MEMORIA DESCRIPTIVA

ARQUITECTURA
LUDOTECA




MEMORIA DESCRIPTIVA

1. UBICACION:

El proyecto de Ludoteca forma parte del proyecto de Parque Zonal para el Distrito
de José Leonardo Ortiz, el cual se ubica en la Av. Agricultura con interseccion con
la Acequia Chilape, en el fundo Casa Blanca, distrito de José Leonardo Ortiz.
Provincia de Chiclayo, departamento de Lambayeque, Pera.

2. GENERALIDADES

El proyecto de Ludoteca sera una edificacion destinada al uso como centro de
aprendizaje, estimulacién temprana, y ademas tendrd ambientes para el
desarrollo de talleres, todo ello para nifios de 0 hasta 4 o 5 afios de edad. Y ante
la notoria falta de espacios de este tipo, se busca brindar la oportunidad de
desarrollo a la poblacién distrital, directamente, como también a nivel
departamental, indirectamente.

El propésito de este proyecto es construir una Ludoteca que cumpla los
lineamientos basicos que ayuden a contribuir al desarrollo de la sociedad en los
maximos aspectos posibles.

Dichos lineamientos se basan en estrictos parametros de andlisis de flujo de los
pobladores y su relacion con las diferentes actividades que podrian realizar a favor
del buen desarrollo estimulante en los nifios de las nuevas generaciones dentro
de este proyecto. Con esto y debido al analisis de publico objetivo de la zona,
podemos lograr proponer la inclusion de ambientes para la realizacion de talleres
y de un area destinada a la estimulacion temprana de los recién nacidos.

Todos estos espacios internos integradores de la Ludoteca forman parte de la
metodologia de disefio que se ha estado elaborando y desarrollando como parte
integral del presente proyecto.

3. DESCRIPCION DEL PROYECTO

El terreno motivo del presente proyecto tiene un area de 735.00 m2, con linderos
de 49.00ml., por el frente y 15.00ml., por el fondo.

El proyecto estd destinado a albergar aulas, comedor - cafeteria, y un éarea
destinada al uso administrativo. Contando con los siguientes componentes:

Primer y Unico piso: Cuatro (04) aulas, un comedor — cafetin, una cocina, un area
de secretaria, un topico, bateria de bafios, taller, y una recepcion.

Las areas construidas del proyecto son las siguientes:

- E’rimer piso:
- Area construida: 587.78 m2.



- TOTAL AREA CONSTRUIDA: 587.78 m2.
- TOTAL AREA LIBRE: 147.22 m2.

4. DESCRIPCION DE TRABAJOS:

TRABAJOS PRELIMINARES

Cerco provisional, para cubrir el area de trabajo, procurando no causar dafos
personales y materiales a terceros y propios.
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Albaniileria, se considera la construccién muros y tabiques segun lo especificado
en los planos.

Pisos, por lo especificado en el proyecto, el piso sera de porcelanato, y cerdmico.

Contrazécalos y Zocalos, en la parte inferior de los paramentos de albafiileria se
instalé contrazécalo de ceramico, segun lo especificado en los alcances del
proyecto, con el fin de brindar proteccion estética y limpieza a dicha zona cubierta,
en el area del cubiculo de cajeros se utilizé contrazécalo de jebe negro, en banca
electronica se utilizé contrazdcalo de aluminio.

Carpinteria de madera, de acuerdo a los requerimientos del proyecto se han
realizado algunos trabajos de carpinteria de madera, como instalaciones de
puertas de madera contraplacada y muebles tanto fijos, como moviles.

Carpinteria metalica, como parte de los trabajos en este rubro se contemplan
contrazécalos de acero inoxidable, y los soportes metalicos para mamparas
corredizas.

Vidrieria y cristaleria, se procuraron e instalaron los cristales laminados para
conformar las mamparas al igual que los vidrios crudos en los muebles que lo han
requerido.

Pintura, como parte de los alcances del trabajo se ha procedido a dar color a las
paredes con los colores y en las ubicaciones especificas en el proyecto, usando
asi pintura Vencesatin, también en el interior se han hecho trabajos de masillado,
resanes, pintura y de retoque.

RELACION DE PLANOS

Los planos que conforman el proyecto son los siguientes:

A-01: Arquitectura Ludoteca — Planta y elevacion.
A-02: Arquitectura Ludoteca — Planta — Elevaciones.



