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Resumen

La investigacion se llevo a cabo utilizando una metodologia cuantitativa aplicada con dos
grupos de estudio (experimental y control.) y disefio cuasiexperimental. El objetivo fue
demostrar la influencia del uso del blog en el desarrollo de la competencia digital de los
estudiantes del quinto grado de la I.E. N°10157 Inca Garcilaso de la Vega de Morrope, 2019.
La muestra la conformaron 34 estudiantes para el G.E. y 33 para el G.C. Para lograr el objetivo
se disefio e implementd la estrategia “Promovemos la preservacion de nuestra identidad
cultural” que se aplico al grupo experimental. Se utilizd dos cuestionarios para recoger
informacion, en un primer momento (pretest) para caracterizar a los estudiantes y conocer
cuéles son sus debilidades en relacion a la competencia digital segin sus cuatro dimensiones;
y después de la implementacion de la estrategia se aplicé nuevamente el cuestionario al grupo
experimental para determinar la influencia del blog en el desarrollo de las competencias
digitales, en donde se evidencio que los estudiantes desarrollaron habilidades digitales y fueron
utilizadas para la construccion de sus aprendizajes. El uso del blog result6 favorable para lograr
la comunicacion, gestién, interaccion y creacion de objetos digitales. Los estudiantes
reconocieron la importancia y beneficio del uso de este para estudiar y compartir informacion
importante desde el &rea de Educacion para el Trabajo. Enconclusion, la estrategia de intervencion
con los Blogs efectivamente impulsa el desarrollo de las competencias digitales y un aumento

significativo en la participacion activa y calidad del contenido.

Palabras clave: Competencia digital, uso del blog, educacion para el trabajo.



Abstract

The research was carried out using a quantitative methodology applied with two study groups
(experimental and control) and quasi-experimental design. The objective was to demonstrate
the influence of the use of the blog on the development of digital competence of fifth grade
students of the I.E. N°10157 Inca Garcilaso de la Vega de Morrope, 2019. The sample was
made up of 34 students for the G.E. and 33 for the G.C. To achieve the objective, the strategy
“We promote the preservation of our cultural identity” was designed and implemented and
applied to the experimental group. Two questionnaires were used to collect information, at first
(pretest) to characterize the students and find out what their weaknesses are in relation to digital
competence according to its four dimensions; and after the implementation of the strategy, the
questionnaire was applied again to the experimental group to determine the influence of the
blog on the development of digital skills, where it was evident that the students developed
digital skills and were used to build their learning. The use of the blog was favorable to achieve
communication, management, interaction and creation of digital objects. The students
recognized the importance and benefit of using it to study and share important information from
the area of Education for Work. In conclusion, the intervention strategy with Blogs effectively
promotes the development of digital skills and a significant increase in active participation and

quality of content.

Keywords: Digital competence, use of the blog, education for work.



Introduccion

En pleno siglo XXI, la sociedad estad experimentando transformaciones aceleradas en
todos los campos del saber como consecuencia del avance tecnoldgico. La presencia y rapida
proliferacion de elementos tecnoldgicos esta cambiando la educacion, exigiendo que los
estudiantes tengan la capacidad de interactuar y utilizar la tecnologia de forma segura.
Fernandez (2016) sostiene que en el &mbito educativo se necesita desarrollar nuevas
competencias y destrezas que permitan a los estudiantes desenvolverse en un contexto de
cambio constante y aprendizaje continuo. Es decir, los egresados de educacion secundaria
deben ser competentes digitalmente en el mundo en que viven, generando aprendizajes de
manera colaborativa al interactuar con sus pares.

A nivel internacional, se considera como pilares del cambio educativo, el interés por la
ensefianza de competencias en donde se destaca los conocimientos practicos del conocimiento
y la importancia de transferirlo a contextos trascendentes. La exigencia de optimizar el
desempefio académico de los estudiantes es una preocupacion constante de las autoridades
educativas, introduciendo estrategias innovadoras para potenciar los niveles del conocimiento
en los estudiantes.

La competencia digital docente (CDD) es muy importante para el avance nacional en
cuanto a formacion de ciudadanos competentes digitales se refiere. Esta informacion hace ver
lo trascendente que es la CDD en el proceso de ensefianza aprendizaje. Por ello, se hace
necesario tener terminologia que contengan todas sus dimensiones. (Verdu-Pina et al., 2023)

Construir una educacion de calidad exige de individuos capaces de producir conocimiento
y responder eficazmente a nuevos retos de la sociedad. Los nativos digitales son jovenes
nacidos en el milenio de los 2000, crecieron en un entorno donde la tecnologia y la informacion
son de facil acceso, se les considera mas competentes en el manejo de las tecnologias que otras
generaciones antiguas. Cabe resaltar que los nativos digitales no son en su totalidad
competentes en el uso de la tecnologia simplemente porque nacieron y crecieron con ella, sino
adquieren habilidades y destrezas desde temprana edad haciendo un buen uso de la tecnologia
y la informacién, lo que les permite desenvolverse en cualquier entorno sin dificultad,
repercutiendo en el rendimiento académico de las diferentes areas curriculares (Lluna y
Pedreira, 2017).

Es asi que, en Colombia, para el 2018 solo el 50,2 % de los hogares contaban con algun
servicio de internet, de los cuales el 59.3 % lo usaba para obtener informacion y un 82.2 % para
el entretenimiento (Departamento Administrativo Nacional de Estadistica) [DANE], (2019)



evidenciandose la brecha digital del acceso a este recurso tan valioso para la educacion. A su
vez, Choque (2009) manifiesta su preocupacion por los docentes, quienes generalmente no
tienen una formacidn en la utilizacion y gestion de informacion cientifica presente en la web de
manera explicita; y por los estudiantes, quienes usualmente tienden a aprenden a navegar con
ayuda de sus amigos o por si mismos. Por lo que, es de suma importancia dar apertura a espacios
de aprendizaje donde los estudiantes den un buen uso del internet de forma educativa.

Por otro lado, en Latinoamérica, Jaguaribe y Ferrer et al. (2017) mencionan que los
gobiernos de los paises latinoamericanos muestran interés por la calidad educativa. Se prioriza
fomentar en los ciudadanos el uso de la tecnologia, siendo una herramienta principal en la
gestion de la informacién, destacando su importancia e indispensabilidad para desempefiarse
en cualquier area.

Esta investigacion tuvo como finalidad conocer la situacion del uso de las herramientas
tecnologicas por parte de los docentes de educacidn secundaria para realizar su trabajo en el
marco de la pandemia de la Covid 19. Se analizaron tres encuestas llevadas a cabo por el
Ministerio de Educacion del Peru, entre los afios 2014; 2016 y 2018. En estas participaron 3710;
3986 y 6118 respectivamente, y a quienes se les encuestd sobre las tres variables que componen
la dimension del contexto tecnoldgico (acceso a la electricidad, acceso a dispositivos
tecnoldgicos y acceso a internet). A partir de los datos, se pudo evidenciar que la situacion en
la que presentan mayor dificultad fue el acceso a internet, especialmente en las regiones de
Amazonas y Pasco (Aguinaga y Gonzales, 2022).

En los colegios solo 1 de cada 4 computadoras cuentan con acceso a internet. Mientras
que el 50% de las instituciones educativas de zona rural, tienen acceso a internet, lo que
significa que en el pais se estd muy lejos de fomentar el desarrollo de las competencias digitales.

En cuanto a las competencias digitales en Perd, Orosco et al. (2021) sefialan que los
estudiantes de las instituciones educativas secundarias del centro del pais presentan niveles de
logro en relacion a: informacion y alfabetizacion informacional; seguridad; creacion de
contenidos digitales; comunicacion y colaboracion; y resolucién de problemas (70,1; 61,8;
48,4; 47,4; 54,3% respectivamente), predominando en proceso.

Las instituciones educativas publicas presentan dificultades en el acceso a internet y
déficit en la infraestructura tecnoldgica (tabletas, computadoras, laptop convencional, laptop
XO, entre otros recursos). Se evidencia carencias en las aulas de innovacion pedagogica (AlP)
en relacion a la funcionalidad de los recursos TIC lo que repercute en el desarrollo de
actividades de los estudiantes, siendo competentes digitalmente. (Zuloaga et al., 2022). Es

notorio la existencia de una brecha digital, los estudiantes a pesar de ser nativos digitales



presentan dificultades en cuanto al manejo de herramientas y recursos tecnoldgicos a favor de
sus aprendizajes; muchas veces solo las utilizan para buscar informacion utilizando las redes
sociales, por lo que informacidn en algunos casos esta desactualizada o no veraz, generando
conflictos en ellos. Asi mismo, se evidencia que existen estudiantes, que utilizan el Internet
para visitar sitios web de juegos e interactuar en las redes sociales.

La combinacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en la
educacion basica es elemental para mejorar la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Se ha demostrado que las TIC mejoran los entornos virtuales de los estudiantes (Orhani et al.,
2023; Kennedy et al., 2023)

En la region Lambayeque, se presentan deficiencias al emplear las tecnologias para
favorecer el aprendizaje y en consecuencia desarrollar habilidades digitales, asi lo expresa el
Ministerio de Educacion [MINEDU] (2016) en el informe: “;Lambayeque como vamos en
educacion?”, en donde se muestra niveles de desarticulacion de las TIC en la educaciéon
lambayecana.

La I.E.N°10157 Inca Garcilaso de la Vega de Morrope, no es ajena a esta problematica.
A pesar de tener un aula con equipamiento tecnolégico (AIP) no se aprovecha de manera
adecuada para la realizacion de actividades, tareas y/o producto de las sesiones de aprendizaje;
debido a que no existen sitios web de las diferentes areas curriculares, que sean especificos y
ayude a los estudiantes a desarrollar habilidades, técnicas, destrezas con las herramientas
digitales.

Cabe precisar que los estudiantes no extraen de manera efectiva informacién auténtica de
la web, porque desconocen cémo comprobar la fiabilidad de la informacién obtenida.
Descargan todo tipo de informacion que encuentran sobre su tema determinado sin saber si es
confiable la fuente. También ignoran que pueden disponer de la informacién obtenida en
cualquier ordenador enviandola a sus correos electronicos, o subiéndola a servidores externos
en donde se almacena y protege la informacion; se puede acceder al mismo contenido desde
cualquier dispositivo movil conectado. Existen estudiantes que desconocen como utilizar
presentaciones multimedia, como videos tutoriales, mapas mentales, imagenes digitales
editadas, infografias, entre otros; al momento de realizar sus exposiciones orales continuando,
asi como sus tradicionales disertaciones. Siendo notorio que aun no han desarrollado sus
competencias digitales. Al respecto, el Ministerio de Educacion [MINEDU] (2016) considera
la competencia TIC como transversal, para que los estudiantes interpreten, modifiquen y
optimicen entornos virtuales en las actividades de aprendizaje y practica social.

Ante la situacion descrita, preocupadas por la implementacion de estrategias innovadoras
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usando herramientas web, se formuld el siguiente la interrogante: ¢en qué medida influye el uso
del blog en el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes del quinto grado de
educacién secundaria de la Institucion Educativa N°10157 Inca Garcilaso de la Vega, Mérrope,
2019. Se formulé el siguiente objetivo general: demostrar la influencia del uso del blog en el
desarrollo de la competencia digital de los estudiantes del quinto grado de la I.E. N°10157 Inca
Garcilaso de la VVega de Mdrrope, 2019.

Se establecieron los objetivos especificos que guiaron la investigacion: caracterizar a los
estudiantes en relacién a la competencia digital, a través de la aplicacion del pretest;
implementar el programa de intervencion “Construyo mis aprendizajes usando el blog” para
desarrollar la competencia digital de los estudiantes; evaluar los resultados que genera la
aplicacion de la estrategia de intervencion para el desarrollo de la competencia digital alcanzado
por los estudiantes mediante la aplicacion del postest. Se formulé como hipdtesis: el uso del
blog influye significativamente en el desarrollo de la competencia digital de los estudiantes del
quinto grado de la I.E. N°10157 Inca Garcilaso de la Vega de Mdrrope en el afio 2019.

Por lo que, el presente estudio se realiz6 ante la imperiosa necesidad de desarrollar y/o
fortalecer las competencias digitales de los estudiantes del quinto grado, quienes mostraron
deficiencias en construir conocimientos, en desarrollar el pensamiento critico y elaborar sus
productos utilizando la tecnologia. La propuesta implementada con los blogs actu6 como
herramienta motivadora para un aprendizaje exitoso, ya que los estudiantes interactuaron con
informacion y elementos multimedia como videos, sonidos, imagenes, animaciones, entre otros
y poder publicar sus trabajos realizados.

El desarrollo de una sociedad en la era digital, requiere de personas con habilidades
solidas en el ambito tecnoldgico y digital. Es por ello que la investigacion es transcendente, en
lo social y pedag6gico, porque responde a los objetivos Proyecto Educativo Nacional (PEN)
pretendiendo que la cobertura de la educacion se extienda y mejore a futuro su calidad y manejo
en las competencias digitales, disminuyendo asi la brecha digital entre peruanos, otros paises
maés desarrollados.

Ademas, en el Curriculo Nacional de Educacion Bésica (CNEB) (MINEDU, 2016) se
considera la competencia de Educaciéon para el trabajo (EPT), permitiendo al estudiante
desarrollar el trabajo colaborativo, movilizando sus habilidades digitales y socioemocionales,
para alcanzar sus metas laborales y/o profesionales, siendo responsables de sus aprendizajes,
creativos e innovadores. Es asi que, desde esta area, se implementara la estrategia de
intervencion en donde el estudiante desarrolle y gestione informacion, interactuando de manera

colaborativa llegando a crear blogs, portafolios, wikis entre otros. De esa manera, los estudiantes
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construyen su identidad digital, siendo autbnomo y gestionando de manera adecuada y certera
sus aprendizajes.

Esta investigacion es relevante, porque establece estrategias para mejorar el proceso de
desarrollo de la competencia TIC de los estudiantes. Asimismo, se busca ayudar a los
estudiantes a adaptar su entorno a las nuevas expectativas de vida, cambiar y predecir su
progreso. Por ello, es importante poder desarrollar otras competencias para aumentar su

competitividad en un contexto global ya sea en su vida personal, familiar y social.
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Revision de la literatura

Antecedentes del problema

El estudio realizado por Mamani (2021) tuvo como objetivo proponer Blogs para mejorar
el rendimiento académico en los estudiantes del cuarto grado “B” del nivel secundario, en el
area de Educacion para el Trabajo de la [.E. N° 42250 “Cesar Cohaila Tamayo”, Ciudad Nueva,
Tacna. La investigacion fue de tipo cuantitativa, descriptiva con modalidad propositiva. Se
investigo la relacion del uso de los blogs educativos con el rendimiento académico. Fueron 23
los estudiantes de cuarto grado “B” quienes conformaron la muestra de estudio.

Segun los resultados, los estudiantes reconocieron la relevancia de utilizar motores de
busqueda en internet y los blogs educativos para facilitar su aprendizaje. Aprender desde las
clases de EPT y compartir con sus compafieros tanto materiales como actividades del blog les
ayuda a una mejor comprension del tema y a sentirse como un equipo. El autor concluye que la
creacion de blogs, mejora el aprendizaje en materias de estudio sino también incide
positivamente en el rendimiento académico de los estudiantes. Ademas, el uso y administracion
de los blogs, permite a los docentes convertirse en ciudadanos digitales.

El estudio citado permite reafirmar que el uso del blog ayuda al estudiante a mejorar en
sus aprendizajes. Es la variable independiente en el presente estudio. Asimismo, es viable su
aplicacion en estudiantes del VII ciclo.

El estudio de Avilés (2021) tuvo como objetivo determinar en qué medida la aplicacion
del blog en educacion virtual impacta en el habito de lectura. Realizaron experimentos a dos
grupos (G.C. y G.E.) de 15 estudiantes de quinto grado de secundaria utilizando un enfoque
cuantitativo para el disefio experimental. Se utiliz6 un test relacionado a los habitos de lectura
para ser aplicado antes y después de todas las sesiones impartidas al G.E. Los resultados
mostraron que los habitos de lectura de los estudiantes mejoraron significativamente al haber
utilizado los blogs; la frecuencia de lectura; mejoraron mas el tiempo de lectura y presentaron
mayor motivacion.

Segun lo citado, se destaca su importancia porque aporta al marco referencial del estudio,
asi mismo se reafirma el impacto del uso del blog permitiendo desarrollar habilidades digitales,
siendo un medio para comunicar e informar conocimientos de las diferentes areas curriculares
0 costumbres de cada lugar.

En el articulo publicado por Alejandro et al. (2021) se tuvo como objetivo realizar una

revision sistematica de la literatura utilizando estudios empiricos para identificar las habilidades
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digitales evaluadas en la alfabetizacion digital entre los estudiantes de secundaria. Es por ello
que seleccionaron articulos de las bases de datos ERIC, Scopus y Academic Search Complete
para identificar las competencias digitales de los estudiantes que utilizaron las TIC como
herramienta de apoyo para realizar sus actividades académicas y mejorar las relaciones
personales. La metodologia consistié en planificar, buscar, seleccionar, evaluar la calidad,
extraer y sintetizar. Utilizaron la estrategia: participantes, exposicion y observacion; y
seleccionaron 48 articulos segun los criterios de inclusion (PEO) para esta investigacion.

Los resultados mostraron que las actividades evaluadas con mayor frecuencia fueron el
empleo de la tecnologia, la gestion de la informacién y actividades en la que los estudiantes
participaron constantemente. Las competencias digitales evaluadas fueron las siguientes:
pensamiento critico y resolucion de problemas, pensamiento creativo e innovacion, gestion de
la informacidn, la comunicacion, la colaboracion, el uso de la tecnologia, la ciudadania digital,
el autocontrol y pensamiento computacional.

Los autores concluyeron en que las competencias digitales de los estudiantes deben
evaluarse de forma integrada para valorar sus competencias en el &mbito digital, ya sea en la
educacién y su comportamiento en la sociedad, ya que estdn inmersos con las herramientas
tecnoldgicos. Esdecir, sefialaron que es necesario evaluar de manera conjunta las competencias
digitales de los estudiantes. EI objetivo que se persigue es comprender tanto su desempefio
educativo como su interaccion social, dado que estan profundamente vinculados al uso de
herramientas tecnolégicas.

Valverde-Crespo et al. (2020) en su articulo tuvo como objetivo explorar y describir las
competencias digitales, adquiridas dentro o fuera del aula, a un grupo de estudiantes del cuarto
de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) al valorar un tema cientifico en un texto de
Internet. La investigacion se realizé bajo un enfoque exploratorio — descriptivo, cuya poblacion
la conformd 86 estudiantes de la ESO de grado cuarto, con edades de 14 a 16 afios de tres de
secundaria publica de Murcia, que estudiaban Fisica y Quimica.

Los autores investigaron como los estudiantes movilizaban sus competencias digitales
para evaluar la informacion cientifica en Internet, particularmente utilizando textos que
presentan problemas de confiabilidad. La conclusion que llegaron los autores fue que los
estudiantes pueden ser vulnerables al spam, publicidad fraudulenta o distribucién masiva de
informacion de dudosa calidad en Internet. Plantearon la necesidad de complementar con un
tratamiento escolar entre los contenidos cientificos con diversas competencias, especificamente
las digitales, ofreciendo una educacion bésica e integral que prepare a los estudiantes al egresar

de la ESO y puedan hacer frente a los desafios de informacion que existen en Internet en la
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actualidad.

De lo citado, se destaca la relevancia de saber gestionar los dispositivos tecnologicos y la
informacion de la red con fines educativos. Asimismo, durante la etapa académica de los
estudiantes requieren adquirir competencias que sean transversales, como las TIC, que, al ser
utilizadas de manera correcta, pueden llegar a compartir informacion relevante.

Pauta (2020) realizd su investigacion con un enfoque mixto (cuantitativo y cualitativo).
para evaluar la competencia digital en los estudiantes mediante el uso de las TIC en el programa
de Diploma del Bachillerato Internacional, en la Unidad Educativa ISM International
Academy”. La metodologia utilizada fue Estudio de casos, la poblacion la conform¢o 1611
estudiantes de la Unidad Educativa Internacional Scholastic Model International Academy
(ISM 1A) en el periodo 2018-2019. Los estudiantes matriculados en el segundo Diploma
formaron parte de la muestra, siendo un total de 72, que oscilaban entre los 16 y 18 afos.

El autor concluy6 que es beneficioso para el desarrollo de las competencias digitales de
los estudiantes, el uso de las herramientas TIC para realizar sus actividades escolares y no
escolares en el programa Diploma. Sin embargo, indica que cualquiera que utilice herramientas
TIC en sus actividades, se enfrenta a contenidos que deben definirse para organizar la
informacion y aprovechar las oportunidades que ofrecen. Segun lo citado, se enfatiza el impacto
e importancia de interactuar en diferentes entornos virtuales utilizando las herramientas
computacionales a favor de los aprendizajes de los estudiantes.

Cabrera (2019) en su articulo explica sobre el interés hacia el Edublog y sus grandes
posibilidades para favorecer y fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje. Facilita su
inclusién en la educacion secundaria y universitaria. En su investigacion, establecié una base
teodrica solida y analizé los beneficios de implementar weblogs para los estudiantes y profesores.

Los autores resumen el efecto positivo de la introduccion de blogs en el marco de la
pedagogia constructivista y la necesidad de que profesores, estudiantes e instituciones
académicas apoyen y mejoren el uso de blogs, analisis e investigacién en las universidades.
Estos blogs apoyan a las clases presenciales y se complementan con entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) o plataformas de e-learning para desarrollar competencias genéricas o
transversales.

En Portugal, Medina (2019) realizd un estudio para comprobar el uso del blog como
herramienta para brindar estrategias psicopedagdgicas a los docentes del curso de admision del
periodo académico 2018-02 de la Pontificia Universidad Catolica del Ecuador. Se aplicd un
enfoque cuantitativo cuyo disefio fue no experimental, utilizando el método descriptivo para

describir las percepciones de los docentes del curso acerca de los blogs como una herramienta
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eficaz para brindar estrategias psicopedagogicas. Se desarrollé en cuatro fases para identificar
perfiles de estudiantes digitales utilizando cuatro cuestionarios disefiados para evaluar las
competencias digitales de los profesores universitarios. Ademas, se determinaron los estilos de
aprendizaje de los estudiantes inscritos en el curso de admisién. Se evaluaron las percepciones
de los docentes en relacion con la utilizacion del blog para distribuir y difundir recursos
educativos.

La conclusién que arrib6 el autor fue que el docente utiliza las estrategias
psicopedagdgicas propuestas para conocer a sus estudiantes, para poder seleccionar los recursos
adecuados segun sus estilos de aprendizaje. El uso de blogs educativos es un recurso adicional
de la ensefianza que permite a los docentes interactuar con las nuevas tecnologias, y desempefiar
un papel activo en el proceso de aprendizaje.

De lo citado, se reafirma que la utilizacion del blog y las herramientas psicopedagdgicas
ayudan a los docentes a conocer a los estudiantes y puedan elegir los recursos mas apropiados
segun sus estilos de aprendizaje. Los cuestionarios desempefiaron un papel orientador en el
disefio del instrumento de esta investigacion. En la ensefianza, el empleo del blog educativo se
convierte en un recurso complementario, que permite a los docentes interactuar con nuevas
tecnologias y darse cuenta del papel de la adquisicion de conocimientos.

El estudio realizado por Salinas (2017) tuvo como objetivo determinar la influencia del
uso del blog en el desarrollo de las competencias de Manejo de Informacién y Comprensién
Espacio - Temporal en los estudiantes de segundo afio de secundaria en el curso de Historia,
Geografia y Economia con la finalidad de lograr aprendizajes significativos en un colegio
privado de Lima. El estudio se llevd a cabo con estudiantes de segundo grado de secundaria
pertenecientes a una institucion educativa privada de Lima, tanto para la poblacion como la
muestra. Se emplearon la lista de cotejo y la guia de entrevista como instrumentos para recoger
los datos.

Se uso el blog en el aula como herramienta tecnolégica para alcanzar los aprendizajes
significativos deseados, ya que permitid incorporar actividades que le permite al estudiante
interactuar con ellas, facilitando la comunicacion y la interaccion entre los estudiantes, ya sea
de manera inmediata o en diferentes momentos. Los resultados tanto antes como después de la
intervencion revelaron una mejora significativa en el rendimiento de los estudiantes en ambas
competencias: Manejo de Informacion y Comprensién Espacio Temporal.

El aporte del antecedente citado es que el uso de los blogs trae beneficios tanto a docentes
como estudiantes. Es decir, se implementan estrategias en el proceso de ensefianza-aprendizaje

como lo es en el &rea de Educacion para el Trabajo. De alli, su relevancia en incluirlos en las
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actividades educativas.

Bases tedrico cientificas

A continuacién, se presentan las teorias que cimentan el uso de la tecnologia digital,

especificamente de los blogs educativos.

Teoria constructivista

Vygotsky, Ausubel y Bruner en el afio 1995 afirman que el conocimiento se construye en
un entorno social mediante la participacion activa de los individuos. EI constructivismo se basa
en las necesidades naturales de los sujetos, por su enfoque estructurado. Se fomenta el
conocimiento, el descubrimiento de nuevas ideas, la libre expresion de pensamientos, la
capacidad de investigar de manera independiente, y el aprendizaje tanto de los errores como de
los aciertos (Pozo, 1996 como se cita Palma, 2002).

Si se entiende por constructivismo una teoria que ofrece explicaciones en torno a la
formacion del conocimiento, resulta obligado adentrarse en el terreno de las ideas que marcaron
el camino de su desarrollo. Como expresion de la mente humana tiene raices profundas en la
historia de las ideas filosoficas, las cuales traslucen concepciones del hombre y del
conocimiento (Araya et al., 2007).

Integrar el constructivismo a la escuela propone un cambio en la tarea del docente, quien
pasaria a ser el que inicia las preguntas, plantea las situaciones retadoras y genera las rupturas
en el conocimiento previo, con el objetivo de estimular la accion y promover la creacion de
nuevos conocimientos. Segun los constructivistas el conocimiento no puede ser transmitido
unidireccionalmente del docente al estudiante. Los docentes ayudan a los estudiantes a
aprender. Segun Gros (2002) es posible generar las condiciones necesarias para que se produzca
el aprendizaje, y el papel del profesor es establecer vinculos entre los procesos de construccion
de los estudiantes con el conocimiento organizado. Los conocimientos nuevos estan
influenciados por los conocimientos previos, asi como el analisis de informacion recopilada de
diferentes fuentes.

Para el constructivismo, los estudiantes son capaces de identificar, sintetizar, comparar,
contrastar, analizar, crear y trasferir los conocimientos aprendidos. Lo que implican la
transformacion o reestructuracion de la realidad en un proceso dinamico de progreso y fracaso.

Segun el constructivismo, los estudiantes son capaces de identificar, sintetizar, comparar,
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contrastar, analizar, crear y transferir lo que han aprendido. Implican la transformacion o

reorganizacion de la realidad en un proceso dinamico de progreso y fracaso.

En este contexto, en el caso de los blogs, su utilizacion en el ambito educativo es de mayor
importancia para esta corriente pedagogica, tal como lo resumi6 Lara (2005) al sefialar que las
caracteristicas del blog hacen que esta herramienta sea valiosa para su uso en el modelo
constructivista. Los blogs apoyan el aprendizaje electronico, creando canales informales de
comunicacion entre profesores y estudiantes, facilitando la interaccién social, brindando a los
estudiantes un medio personal para probar su propio aprendizaje y, finalmente, los blogs pueden
asimilarse facilmente basandose en algunos conocimientos previos de las tecnologias digitales.
Los estudiantes son los principales actores en la construccion y transformacion del aprendizaje.
Actualmente, la sociedad del conocimiento exige la necesidad de desarrollar competencias
digitales que permitan crear el conocimiento que se necesita para resolver situaciones fortuitas.

El enfoque objetivista del aprendizaje sostiene que el conocimiento puede ser transmitido
por los docentes o mediante el uso de la tecnologia, y luego asimilado por los estudiantes. Esta
perspectiva implica la necesidad de analizar, organizar y estructurar tanto los contenidos como
los ejercicios para asegurar que sean comunicados de manera precisa, confiable y ordenada a

los aprendices (Esteban, 2002).

Teoria conectivista

También conocida como Conectivismo de Siemens debido a la entrada masiva de las TIC
al campo educativo, es llamada teoria de la Era Digital. Siemens (2004) afirma que el
conectivismo ofrece un modelo para el aprendizaje en donde se requiere de habilidades y
acciones que permitan a las personas desenvolverse en un entorno digital, donde el intercambio
de conocimientos y colaboracion se da por las redes.

George Siemens y Stephen Downes fueron los que incluyeron en la terminologia
tecnologica la palabra conectivismo, entendida ésta como una teoria para la era digital, retando
asi a las teorias tradicionales de la educacion. (Risse, 2023) El conectivismo explica la
influencia de la tecnologia en la manera en que se vive. (Gutiérrez, 2012) A su vez, Ovalles
(2014) considera que los docentes deberian integrarla en elaprendizaje dentro del aula para
adaptarla al contexto de la educacion formal. Asimismo, mejora la relacion entre las personas
y la informacion y permite pensar dentro del campo de un modelo transformador, como es la
era digital (Omodan, 2023).



18

Esta teoria se basa en las habilidades de aprendizaje que requieren de personas para
utilizar herramientas computacionales, donde el aprendizaje se construye a través de un proceso
generado por los estudiantes y guiado por el docente. En este caso, el rol del docente cambia
siendo €l quien orienta, lidera, dirige y brinda acompafiamiento para el trabajo en redes.
(Siemens, 2004)

Los principios en los que se fundamenta el conectivismo son: aprendizaje y conocimiento.
Para aprender se utiliza la tecnologia permitiendo tener un panorama mas amplio cuando hay
conexiones; siendo la finalidad del aprendizaje conectivista, mantener el conocimiento
actualizado, valido aquello que se aprende, pero susceptible a cambios segun el contexto. Es
asi que lo dicho aqui concuerda con el conectivismo y la teoria del actor — red que realzan la
dicotomia interconectada conocimiento — aprendizaje. (Escudero-Nahén, 2020). Los
participantes en este enfoque son: estudiantes, docentes y el entorno.

Yano se considera el aprendizaje como una actividad individual. A medida que se avanza
siempre se esta aprendiendo algo nuevo y adquiriendo una gran variedad de conocimientos. Sin
embargo, es importante saber distinguir entre la informacion pertinente y aquella que no lo es.
En la actualidad, gracias a los avances tecnoldgicos es posible ampliar los espacios de
aprendizaje acorde con las necesidades de los estudiantes, permitiéndoles autorregular su

aprendizaje, donde los docentes son los mediadores de la conexion.

Competencia digital

Las competencias se definen como procesos complejos de desempefio en determinadas
situaciones, fundamentados en la idoneidad y la responsabilidad (Tobdn, 2007). Para Fernandez
(2018) son un conjunto de actitudes, estrategias y habilidades necesarias para utilizar las TIC
de forma adecuada. A partir de la década de 2010, la competencia digital se considera una
competencia transversal y es la clave para la adquirir otras competencias con la finalidad de
aprender, adaptar y actualizar conocimientos para ser aplicado segun los avances tecnoldgicos.
(Ferrari, 2012). En la actualidad, la competencia digital es una competencia transversal, al
trabajar el aspecto digital tanto de estudiantes como de profesores, por lo que demanda de una
formacion continua de capacitacion.

Los funcionarios publicos en América Latina y el Caribe son conscientes de la
importancia de esta competencia. Por ello, promueve la capacitacion constante (Bricefio et al.,
2023; Kerexeta y Darretxe, 2023). También, la Comision Europea pone en linea horizontal a la

competencia digital en la educacion y la formacion de competencias digitales y las asigna como
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componente indispensable de la competencia profesional de las especializadas filologicas.

Omnamok (2022) considera a la competencia digital como una de las ocho competencias
esenciales que se deben fomentarse y promoverse permanentemente el aprendizaje en los
ciudadanos, para que responda a los desafios actuales. Asi mismo, es la capacidad para emplear
las TIC de manera segura y significativa con fines comunicativos, laborales y de
entretenimiento; ademas esta vinculada al conocimiento sobre lautilizacion y funcionamiento
de los diferentes recursos tecnolégicos, y la gestion de la informacion en forma reflexiva.

Para adquirir habilidades digitales, se requiere de actitudes y valores adaptados a las
nuevas demandas que traen consigo las TIC. Esto permitira a los estudiantes desarrollar una
actitud critica y realista hacia su entorno, permitiéndoles no solo valorar sus oportunidades,
sino también saber utilizarlas responsablemente. (Fernandez, 2018). Es asi que la competencia
digital es trascendental para las personas, en su desarrollo integral.

En el sistema educativo peruano, se vienen implementando proyectos y programas
orientados a fortalecer la competencia digital de docentes y de estudiantes de los EBR. En el
Curriculo Nacional de Educacion Béasica (CNEB) se promueve en los estudiantes el desarrollo
la competencia digital, que contribuye en la ensefianza y en el aprendizaje. Para ello, se
implementa la competencia transversal TIC: “Se desenvuelve en entornos virtuales generados
por las TIC con responsabilidad y ética”. (Ministerio de Educacion) [MINEDU] (2016, p. 216).
Los estudiantes interpretan, modifican y optimizan diferentes actividades de aprendizaje
propuestas utilizando entornos virtuales.

Ademas, involucra los procesos de busqueda, seleccion y evaluacion de informacion,
modificar y crear material digital, comunicarse y participar en comunidades virtuales y
adaptarlos sistematicamente de acuerdo a sus necesidades e intereses. En conclusion, se
integran habilidades que todo estudiante peruano necesita desarrollar durante su trayectoria
escolar. Para Lapeyre (2016) el entorno virtual estd definido por cuatro &mbitos que involucra
a las capacidades de la competencia transversal TIC. Existiendo relacion entre las capacidades

y ambitos de las TIC.



Tabla 1

Capacidades y ambitos de la competencia transversal TIC

Capacidades Ambitos Define:
Conjunto de rasgos particulares que
identifican a una persona o comunidad en el
Personaliza ; 3 ciberespacio, que puede corresponder o no
Identidad digital P que p P

entornos virtuales

Interactia en . .
: Comunidad virtual
entornos virtuales

Gestiona .
Gesti6n del

informacién del -
conocimiento

entorno virtual

Crea objetos
virtuales en Cultura digital

diversos formatos

con la identidad analégica o la reputacion
digital.

Conjunto de personas y colectivos que
establecen vinculos (relaciones estables)
que se desarrollan en el ciberespacio y que
comparten espacios virtuales.

Es un proceso, optimizado por la tecnologia,
que abarca las fases de busqueda, analisis,
seleccion  organizacién, evaluacion  y
difusion de la informacién. haciendo uso del
juicio critico y procesos cognitivos, cuyo
objetivo es contribuir a la generacién del

conocimiento individual o colectivo.

Conjunto de estilos de vida, costumbres.
conocimientos y competencias adquiridas
por la relacion entre los seres humanos y la
tecnologia, en los distintos ambitos de la
vida y su constante evolucion.

Fuente: Lapeyre (2018)

Nivel de la competencia esperado - ciclo VI

En entornos virtuales, el estudiante se desenvuelve al interactuar de forma consciente y
sistematica en diferentes espacios como plataformas educativas, foros y redes sociales.
Administra informacién de manera eficiente y colabora con individuos de diversos contextos
socioculturales para crear materiales digitales, siendo una expresion de su identidad personal
en el entorno virtual (MINEDU, 2016).



Tabla 2

Desempefios de quinto grado de secundaria. Competencia transversal tic

Desempeiios de Quinto Grado de secundaria

Cuando el estudiante se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC y logra el
nivel esperado del ciclo VII, realiza desempefios como los siguientes:

* Optimiza el desarrollo de proyectos cuando configura diversos entornos virtuales de software
y hardware de acuerdo con determinadas necesidades cuando reconoce su identidad digital,
con responsabilidad y eficiencia.

® Administra bases de datos aplicando filtros, criterios de consultas y organizacion de
informacion para mostrar reportes e informes que demuestren analisis y capacidad de sintesis.

eDesarrolla proyectos productivos y de emprendimiento aplicando de manera idonea
herramientas TIC que mejoren los resultados.

eElabora objetos virtuales con aplicaciones de modelado en 3D cuando desarrolla proyectos
de innovacion y emprendimiento. Ejemplo: Modela en 3D el prototipo de su producto.

* Administra comunidades virtuales asumiendo distintos roles, estableciendo vinculos acordes
con sus necesidades e intereses, y valorando el trabajo colaborativo.
* Construye prototipos roboticos que permitan solucionar problemas de su entorno.

ePublica y comparte, en diversos medios virtuales, proyectos o investigaciones, v genera
actividades de colaboracion y didlogo en distintas comunidades y redes virtuales.

Fuente: MINEDU (2016). Programa curricular de Educacién Secundaria

Dimensiones de la Competencia Digital

21

En este estudio, se consideré a las dimensiones en funcién a las capacidades de la

competencia transversal TIC ya que esta directamente relacionadas con los &mbitos del entorno

virtual.

Personaliza entornos virtuales

Se trata en la adecuacién de la apariencia y funcionamiento del entorno virtual de acuerdo

con las actividades, valores, cultura y personalidad de los estudiantes. Expresa su personalidad

de forma organizada y coherente seleccionando, modificando y optimizando diversos entornos

virtuales. Los estudiantes deben construir su identidad digital (MINEDU, 2016). En sintesis,

los estudiantes son capaces de aplicar técnicas de gestion y control de un entorno virtual, y sabe

seleccionar, organizar e incluso modificar distintos entornos virtuales afin de conseguir la

méaxima eficiencia, presentacion y calidad del aprendizaje.



22

Gestiona informacion del entorno virtual

Esta referida a la organizacion y sistematizacion ética y adecuada de la informacion en el
entorno virtual, teniendo en cuenta su tipo, nivel e importancia para su actividad. Esta
dimensién considera: seleccionar, comprender, analizar y sintetizar toda la informacion
generada, relacionandola con conocimientos previos y generando aprendizajes (MINEDU,
2016). Los estudiantes definen y formulan la naturaleza y nivel de conocimiento requerido;
acceden a la informacidn necesaria de manera efectiva y eficiente a través de medios digitales;
evallan la informacion y los usa segun las necesidades; y utilizar la informacion obtenida para

lograr un objetivo especifico.

Interactda en entornos virtuales

Implica en organizar y dar significado a las interacciones con otros, participar en
actividades compartidas y estableciendo relaciones coherentes, considerando la edad, los
valores y el entorno sociocultural. Esta dimensién busca que los estudiantes: exprese y
comprenda ideas utilizando una variedad de representaciones y significacion digitales; integre
los medios digitales en la interaccidn social en entornos digitales y andlogos; utilice medios y
entornos digitales para la comunicacién y la colaboracion (MINEDU, 2016).

Requiere que el estudiante: vincule la informacion obtenida a través de las TIC con
conocimientos previos; comprenda informacion, capta el significado de la mismay la vincula
con nuevos contextos. A partir de la informacion obtenida se determina la diferenciacion,
organizacion, patrones de disefio y se identifican componentes; y evalta y valora la informacién
frente a los criterios y toma una decision al respecto. Los estudiantes pueden comunicarse y
colaborar con otros, por lo que adquieren conocimientos a través de un analisis y una reflexion

cuidadosos.

Crea objetos virtuales en diversos formatos

Consiste en la creacion de materiales digitales en formato digital con diversos propdsitos.
Este proceso implica mejoras continuas y retroalimentacion proveniente tanto del entorno
escolar como de situaciones cotidianas, contribuyendo a su perfeccionamiento constante. Esta
dimensién busca que los estudiantes: tengan acceso a diferentes herramientas y redes
tecnologicas y posean las habilidades para utilizarlas de forma adecuada y eficaz; demuestre un

entendimiento adecuado de los conceptos y funcionamiento de la tecnologia y la integra como
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parte integral de un sistema de accion social (MINEDU, 2016). Los estudiantes deben ser
innovadores y creativos con la informacion convirtiéndola a diferentes formatos digitales, para

que cada proceso sea mejor que el anterior.

Area de Educacion para el Trabajo

La finalidad de Educacién para el Trabajo (EPT) segin el marco del CNEB es el
desarrollo de competencias y capacidades laborales, para que los estudiantes puedan ingresar
al mercado laboral como trabajadores dependientes o creando su propio trabajo mediante la
micro empresas, fomentando una cultura de exportacion y emprendimiento. Los estudiantes
seran capaces de gestionar proyectos de emprendimiento tangibles o intangibles, econémico o
social, de manera ética y permanecer conectado con el mundo laboral. Lo que indica que las
habilidades socioemocionales y técnicas favorecen la insercion en el mundo laboral, ya sea
mediante el empleo asalariado, trabajo autbnomo o de creacidn propia.

La competencia consisteen generar ideas, planificar actividades y desarrollar estrategias
y recursos, brindando soluciones creativas, éticas, sostenibles y responsables con el medio
ambiente y la sociedad. Implica la capacidad de seleccionar las ideas mas Utiles, factibles y
pertinentes, llevar a cabo laejecucion con perseverancia, asumir riesgos cuando necesario,
adaptarse e innovar continuamente. Evaluar e incorporar mejoras a los procesos y resultados
del proyecto.

Los estudiantes del séptimo ciclo mejoran y aseguran su empleabilidad desarrollando
habilidades empresariales y digitales considerando sus perspectivas profesionales. Esta tarea es
un desafio y una responsabilidad que enfrentan todas las instituciones educativas. En este
contexto, la labor de los docentes es fundamental, mas aln en la actual situacion econémica del
pais.

El enfoque de desarrollo de competencias para la empleabilidad implica que los docentes
fortalezcan sus estrategias de ensefianza y aprendizaje, que combinen una formacion técnica
especifica, especialmente las relacionadas con las TIC; las competencias socioemocionales y
de emprendimiento garantizan a los estudiantes para que tengan mas y mejores oportunidades
de empleabilidad, logren competencias necesarias y elijan con libertad y autonomia su futuro
laboral y profesional. Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social, es la
competencia de EPT, conlleva a tomar acciones, expresar ideas creativas y utilizar recursos
(conocimiento, habilidades, capacidades, valores) que son inherentes a la persona, implica la

capacidad de llevar a cabo acciones con eficiencia y eficacia en cualquier proceso o tarea.
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Ademas, incluye habilidades técnicas para lograr metas y objetivos, tanto a nivel individual
como colectivo, conel proposito de resolver problemas en los ambitos econdémico, social y
ambiental (MINEDU, 2016).

Se asegura que el trabajo se realice considerando la Pedagogia Emprendedora y el
Aprender Haciendo, permitiendo a los estudiantes orientar sus proyectos de vida hacia el
desarrollo socioecondmico de la comunidad local, promoviendo una cultura de emprendimiento
através del liderazgo y la ciudadania. Se fomenta la creatividad y la innovacién para mejorar
procesos y productos, generando valor agregado de acuerdo al potencial y recursos de cada
situacion local. Para ello, es importante asegurar espacios colaborativos para aplicar habilidades
tecnologicas en productos y servicios disefiados por los estudiantes a partir de procesos de
investigacion, creacion e innovacion liderado por los docentes.

Son cuatro las capacidades que se movilizan en esta competencia: crear propuestas de
valor; colaborar de manera conjunta para alcanzar objetivos y metas; aplicar habilidades
técnicas pertinentes; y evaluar el proyecto de emprendimiento por medio de los resultados
obtenidos (MINEDU, 2016).

El blog

Asi mismo, Martin (2018) sostiene que es un espacio en linea que facilita especialmente
la interaccion de opiniones, informacion y experiencias entre los usuarios. Se puede acceder a
él desde cualquier navegador y actiia como un sitio web donde los usuarios pueden compartir
y publicar textos y medios.

En todas las aristas, el bloguear, beneficia a los estudiantes en su participacion en el
proceso de ensefianza aprendizaje (Imrany Adeleke et al., 2021). A simple vista no se diferencia
de un sitio web personal. Sin embargo, los blogs tienen algunas caracteristicas especiales que
los diferencian de otros sitios; son recursos con amplias posibilidades para la colaboracion
en las aulas, los contenidos preferentemente transversales, asi como las competencias basicas.
Los blogs brindan la oportunidad de compartir experiencias que permiten reflexionar y
comparar sus ideas con las de otros (Rodriguez, 2019).

Los blogs mejoran el desempefio en la interaccion del aprendizaje dentro del marco
constructivista, al constituir un método sistematico para la interaccién social y el intercambio
de conocimientos (Goncharov, 2023; Charmaz, 2017).

Los blogs inspiran nuevas estructuras de conocimiento, son un espacio personal para

escribir y son utilizados por los educadores como una herramienta para comprender el progreso
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del aprendizaje de los estudiantes. Los blogs han permitido a los estudiantes difundir la cultura
de su localidad, integrando recursos como texto, audios, fotografias, imagenes y videos. Asi
como, vincularlo a otras paginas y redes sociales. Se logré que los estudiantes participen
activamente ya que crearon su espacio web en donde lo personalizaron, y publicaron

informacion recogida de diversas fuentes habiendo sido contrastada y verificada.

Ventajas

Entre los tantos beneficios que se pueden citar de los blogs, se tiene la masiva
concurrencia, la produccion de redes, el mejoramiento de la escritura, la implementacion de
practicas reflexivas y el apoyo al aprendizaje de términos diversos, tanto digitales como de la
materia de su contenido (Pradeepa y Hema, 2022).

Ademas, permite que los lectores compartan sus pensamientos y opiniones sobre las
publicaciones a traves de comentarios; permite que los actores y los lectores del blog interactten
y fomenten el debate (Sanchez y Vargas, 2016); se actualiza frecuentemente; y potencia la

adquisicién de la competencia digital en estudiantes.

El blog como recurso didactico

Debido a que el blog se centra en el aprendizaje del estudiante, éste promueve la adopcion
de un modelo didactico. En el Perd, el blog es empleado para estructurar el pensamiento
matematico, la comunicacion, el anlisis y la expresion (Sanchez y Vargas, 2016).

Se ensefian habilidades digitales al docente y estudiantes que los hace competentes en la
virtualidad. Con la ayuda de los blogs, el trabajo escolar se puede realizar fuera del aula
Ilevandolo a todo el mundo, dandole un contexto social y pasando a formar parte de un "aula
ampliada”. Martin (2018) incluye contenidos creados por expertos y contribuye al proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, el uso practico de este recurso contribuye a mejorar las

competencias digitales.
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Dimensiones
Para fines de esta investigacion, se ha considerado como dimensiones, las siguientes:
D1: El blog como medio de comunicacion

En la actualidad, los blogs son importantes porque combinan funciones interpersonales e
informativas reflejadas en contenidos textual, visual y de audio (Suleymanov, 2022). Un blog
es una herramienta interactiva directa, en la cual se hace intercambio de ideas, fomentando asi

un espacio abierto de dialogo de temas que se tratan por medio de él (Abusalim et al., 2022)
D2: El blog como publicacion de contenidos

Los blogs por ser un editor de contenidos no sélo se limitan a publicar texto, sino que
también estan orientados a ser cada vez mas multimedia, llegando a publicarse cualquier otro

contenido digital, actualizandose constantemente (Ortiz, 2008).
D3: El blog como tendencia social

La dimension social estd muy presente como forma de expresion en primera persona, que
ayuda en la adquisicion y transmision de conocimientos, generando una variedad de rituales

tanto online como presenciales (Ortiz, 2008).

Figura 3
Dimensiones del Uso del blog

)

BLOG

i

I I
N O,

Herramienta para Medio de " "
L N . s Tendencia social
publicar contenido comunicacion

Fuente: Adaptacion de Ortiz (2008)

La figura 1, presenta una vision simplificada pero completa de lo que es un blog. Se
observa las tres dimensiones clave en donde se aprecia mejor el potencial y la versatilidad de

esta herramienta, en los aspectos tecnoldgicos, comunicativos y sociales.
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Estrategia de intervencién

La estrategia de intervencion se denomind “Promovemos la preservacion de nuestra
identidad cultural” estuvo dirigida a estudiantes de quinto grado de secundaria de la I.E.
N°10157 Inca Garcilaso de la VVega de Morrope, a través del area de Educacion para el Trabajo,
con la responsabilidad de desarrollar en ellos, habilidades y aptitudes necesarias para emprender
acciones responsables que les permita tener una actitud activa de aprendizaje a lo largo de su
vida, fortaleciendo su identidad cultural y convirtiendo a los estudiantes en agentes de cambio

para el progreso de su pueblo. Se considerd tres momentos:

e Planificacion

Se planificaron 12 sesiones de aprendizaje correspondiente a la unidad, considerando en
cada sesion los momentos: Inicio, proceso y salida, de acuerdo al programa curricular del area
de Educacion para el Trabajo y utilizando la estructura del disefio de Blogger. En el AIP de la
institucion educativa, se desarrollaron las sesiones de aprendizaje y se implementaron las

estrategias consideradas.

e Ejecucion
Durante esta etapa, se implemento la estrategia de intervencion a los estudiantes del grupo
experimental utilizando el blog. La estrategia se aplico teniendo una duracion de tres meses
habiendo sido desarrollada en doce sesiones de aprendizaje de cuatro horas a la semana.
Los estudiantes crearon sus propios blogs, donde lograron integrar informacién variada
como fotografias, audios, videos, y muchos otros recursos. En este contexto, se pudo observar

la interaccion de los estudiantes a través de sus publicaciones.

e Evaluacion

Se consideraron los criterios de evaluacion de la competencia de EPT y de la competencia
digital mediante los indicadores de sus dimensiones, asi como el cumplimiento de los productos
de sesion. Se evaluo en forma individual y/o grupal, demostrando el aprendizaje a traves de los

blogs.

Hipotesis

El uso del blog influiré significativamente en el desarrollo de las competencias digitales
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de los estudiantes del quinto grado de educacion secundaria, de la institucion educativaN°10157

Inca Garcilaso de la VVega de Morrope en el afio 2019.

Materiales y Métodos

Tipo y nivel de investigacion

En este estudio se utiliz6 el enfoque cuantitativo aplicado que estuvo orientado al analisis
de las relaciones causales, sin intentar lograr las condiciones de control estrictas sobre todos los

factores que pueden influir el experimento.

Disefio

El disefio utilizado fue cuasi experimental manipulando intencionalmente las acciones
para analizar los posibles resultados del pretest y postest de ambos grupos (G.E. y G.C.).

(Hernandez et al., 2016). El esquema es el siguiente:

Gl: 01 X 02

Donde:
G1: Grupo experimental
G2: Grupo control
x: Hstrategia de intervencion
01: Pretest aplicado al Grupo Experimental
03: Pretest aplicado al Grupo Control
02: Postest aplicado al Grupo Experimental

04: Postest aplicado al Grupo Control

Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion: esta referida al grupo especifico a estudiar para obtener hallazgos
generalizables (Mason et al., 2019), es también el objetivo de la investigacién (Rossi

2022). Estuvo conformada por estudiantes de la I.E. N°10157 Inca Garcilaso de la Vega


https://onlinelibrary.wiley.com/authored-by/Rossi/Richard+J.
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de Morrope del quinto grado de secundaria. Las edades de los estudiantes flucttan entre
los 15 y 17 afios, acadéemicamente no registran repitencia de grado; un nimero importante

de estudiantes provienen de zonas rurales con escaso acceso a internet.

Tabla 3
Poblacién estudiantil del quinto grado de la LE. 10157 “Inca Ghrcilaso de la Vega”. 2019

Grado Seccion N° de estudiantes
A 34
B 33
C 34
Quinto
D 36
E 33
F 34

Fuente: Nomina de matricula de los estudiantes del quinto grado

Muestra

Tabla 4
Muestra de estudiantes de la LE. N°10157 “Inca Garcilaso de la Vega”. 2019

Grupo Seccion N° de estudiantes
Grupo Experimental (G.E.) A 34
Grupo Control (G.C.) B 33

Fuente: Nomina de matricula de los estudiantes del quinto grado

Muestreo
Se utiliz6 una muestra aleatoria simple, en donde se seleccionaron los sujetos de la
poblacion con igual probabilidad. En este caso, todos los estudiantes de quinto grado de todas

las secciones tuvieron la misma oportunidad de ser elegidos.
Criterios de seleccion
La muestra la conformaron todos los estudiantes matriculados en el quinto grado de

secundaria, cuya asistencia a clases haya sido normal. En cambio, se excluyeron a los

estudiantes cuya asistencia fue irregular y también aquellos que no aparecian en néminas de
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matricula.

Operacionalizacién de variables

Variable dependiente: Competencia Digital

Son un conjunto de actitudes, estrategias y habilidades necesarias para utilizar
adecuadamente las TIC con fines comunicativos, laborales y de entretenimiento; ademas se
vincula con los conocimientos sobre el empleo y funcionabilidad de los diferentes recursos

tecnologicos, y gestionar informacion en forma reflexiva (Fernandez, 2018).

Variable independiente: Uso del Blog

Para este estudio se opto por el enfoque weblog — centro bibliotecario que busco mejorar
las habilidades de alfabetizacién digital de los estudiantes y en efecto se mostré mejoras en las
habilidades basicas de las TICS, las competencias digitales, las fuentes de informacion y las
actitudes hacia la tecnologia digital (Atmanegara, 2019).

En los entornos educativos el uso del blog es muy importante, ya que mejora la
alfabetizacion digital, las habilidades lingisticas, entre otras. Ademas de influir en el desarrollo
de las competencias digitales no solo de los estudiantes, sino también de los profesionales.
(Arif, 2022; Perumal, 2022; Berntsen y Skonhoft, 2023).
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Tabla 5
Operacionalizacion de la variable dependiente: Competencia Digital
Dimensiones Indicadores Items
1. Generas un perfil publico (personal v académico) acorde a tus necesidades.
2. Conoces la imagen que transmites como un ciudadano digital en los entornos virtuales.
3. Utilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas.
Personaliza * Gestiona Sl 1c?ent1dad d‘gltal: 4. Instalar y actualizas de forma regular programas de proteccion (antivirus, cortafuegos y antispyware).
entornos grado de privacidad y seguridad 5 Configuras tus equipos moviles para acceder rapidamente a las aplicaciones para satisfacer nuevas
: de sus datos personales. :
virtuales demandas y cambios en tu contexto.
Accede y configura el software y 6. Confi Tes i " y d&i i cios digital
Sl oo denabab . Configuras y actualizas las contrasefias para ingresar a equipos, dispositivos y servicios digitales.
7. Proteges tus cuentas con contrasefias seguras.
8. Usas Internet para buscar todo tipo de informacion relacionada con tus actividades educativas o
intereses personales.
: . 9. Accedes a fuentes de informacién a partir de buscadores identificando las palabras clave para la
e Comunica efectivamente :
: =% : - busqueda en Internet.
informacion e ideas mediante 3 : 5 ) i
_ dispositivos digitales y lO.Gfest1f)n§ la mft?rmacwn_de div efo)S texto§ .apoyandose de soﬁwm-'e.
Gestiona softwares especificos. 11 Discriminas la informacion y clasificas utilizando carpetas y archivos.
informacion ® Guarda vy recupera la 12.Seleccionas informacion importante luego de revisar distintos sitios web.
informacion en formato digital 13.Accedes a informacion digital para realizar tareas especificas, basadas en tus necesidades.
Sl dispositivos locales y en 14 Utilizas entornos virtuales para sistematizar la informacidon mediante esquemas v organizadores
internet. graficos segun tu creatividad vy saberes previos.
Interactia i ‘Disatrolls tiabilidadas lD.Pa{t-lqpas y te relacionas (fon responsablhda.d ex¥ redes sociales y comtp.tdades virtuales.
R cognitivas para comunicarse 16.Utilizas el correo electrénico para la comunicacion personal o académica.
. con otras personas mediante los 17.Navega en diversos entornos virtuales (Google, Facebook. WhatsApp web y otros) para analizar la
virtuales

recursos digitales. funcionalidad del internet.
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Crea
virtuales

objetos

Colabora y contribuye al
aprendizaje mutuo en entornos
colaborativos.

Comparte  resultados para
consolidar un conocimiento
cientifico

Aplica el conocimiento
existente para generar nuevas
ideas, productos o procesos.
Crea material digital como
medio de expresion personal o
grupal.

Actia responsablemente con
respecto a los derechos de la
propiedad del software.

18 Utilizas diferentes medios de mensajeria instantanea para relacionarte con tus contactos (WhatsApp,
Messenger, Telegram. entre otros).

19 Interactuas por medio de paginas web, correo electronico, foro o chat para opinar aportando algun
comentario.

20.Antes de realizar una publicar en las redes sociales, piensas sobre el impacto y repercusiones que
pueden tener en t1 v en tu entorno.

21 _Compartes fotografias y videos en una red social con responsabilidad.

22 Descargas aplicaciones o recursos multimedia (audio, videos, entre otros)

23 Publicas documentos, imagenes y videos en un entorno virtual.

24 Compartes tus recursos digitales en alguna red social o sitio web contribuyendo al aprendizaje.

25 Expresas tus ideas con el apoyo de diversos medios digitales (graficos, mapas mentales, mapas
conceptuales, diagrama, tablas, entre otros).

26.Generas contenido digital simple en al menos un formato (texto, tabla, imagen).

27 Haces uso de herramientas tecnologicas para crear organizadores graficos, infografias, narrativas
digitales, historietas, avatar, videos, entre otros.

28 Registras en tus trabajos el nombre del (los) autor(es) de todas las fuentes de informacidn que utilizas
para elaborar las tareas y/o productos.

29 Reutilizas materiales digitales de la web respetando los derechos de autor.

30.Compartes informacion de autoria con tus compafieros en la web, colocando sus apellidos v nombres.




Tabla 6

Operacionalizacion de la variable independiente

Dimensiones Indicadores ftems
N _ 1. Realizas tareas colaborativas usando el blog.
* Facﬂlgj_r _el prf_}ﬂqesodode lensenanza ~ 2. Participas realizando comentarios y aportaciones en el blog.
El blog como 2Prencrde utdlizan 08 TBCBISOS 3 - consideras al blog como una herramienta adecuada para expresarte y comunicarte.
. tecnolégicos de manera innovadora v - . ) o ‘:
medio de eroativa. 4. Utilizas el blog para comunicarte o intercambiar informacion con otros blogueros.
comunicacion ' . . o . . 5. Usas el blog para buscar informacion en Internet, a través de las direcciones que
s Producir contenidos significativos a partir X
de informacion de su entorno. prt.a§en a. .
6. Utilizas el blog como recurso de aprendizaje de tus clases.
- ] 7. Consideras que el blog es importante por la variedad de recursos publicados
» Utilizar los entornos virtuales como medio (presentaciones, enlaces, acceso a otras herramientas).
de aprendizaje integrando recursos de la g y)sa5 el blog para escribir contenidos.
Web para construir aprendizajes. 9. Publicas en el blog, materiales en forma digital: presentaciones, documentos,
El blog como . L organizadores graficos, historietas, infografias, entre otros, ser considerado fuente
. s Gestionar recursos didicticos empleando .
publicacion de - . confiable de contenido.
. las  herramientas del bleg, vinculando . . .
contenidos . 10. Participas en foros, debates de algunas comunidades de aprendizaje.
contemdos y enlaces para acceder a la . . . . Sy
informacion necesaria 11. Usas el blog para ampliar tu competencia comunicativa a través de tu participacidn en
foros.
e Utilizar el blog de manera colaborativa 12. Crees que el uso del blog promueve el aprendizaje significativo.
- 13. Usas reglas gramaticales para formar oraciones y expresar conceptos en el blog.
e Promover la reflexion y analisis de la 14 Es facil compartir, opinar, leer informacion a través del blog.
informacién relevante v de alta calidad 15. Participas activamente en foros, correo, chat, blog, wiki.
El blog como e Crear contenido alineado a las necesidades  16. Los contenidos publicados en el blog promueven la reflexion y el analisis critico.
tendencia central del piblico. 17. El disefio del blog promueve, la utilizacién de estrategias de aprendizaje por parte de
s Promocionar  actividades culturales vy los participantes.
tradicidn propias de un lugar. 18. Usas varias veces €l blog como medio de informacidn, comunicacion, consulta y demas.
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se utilizaron dos instrumentos (cuestionarios) para recoger informacion, habiendo sido
aplicado a los estudiantes para conocer sus caracteristicas adquiridas sobre Competencia Digital
(consta de 30 items estructurado en las cuatro dimensiones) y el segundo cuestionario para la
variable Uso del Blog para identificar el nivel de conocimiento sobre su uso que consta de 18
items distribuidos en las tres dimensiones; ambos con una escala de Likert (Siempre, Casi

Siempre, A veces, Casi nunca y Nunca).

Tabla7

Distribucion de items de la competencia digital

Variable Dimensiones N de Eacala ‘d'e
items valoracion
¢ Personaliza entornos virtuales 07
Siempre =5
. e Gestiona informacidén 07 Casi Siempre = 4
Competencia A —3
digital . veces
g ¢ Interactia entornos virtuales 10 Casi nunca = 2
Nunca=1
¢ Crea objetos virtuales 06
Tabla 8
Distribucion de items del Uso del Blog
Variable Dimensiones N de Bscaln .d,e
items valoracion
¢ El blog como medio de comunicacién 06 Siempre = 5
Casi Siempre = 4
Uso del Blog e blog como publicacién de contenidos 07 A veces =3
Casi nunca =2
Nunca=1

¢ El blog como tendencia social 05
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Plan de procesamiento y analisis de datos

Después de haber recogido la informacion mediante el cuestionario, se aplico la
estadistica descriptiva e inferencial, habiendo tabulado las frecuencias, porcentajes y
estadisticos para cada una de las dimensiones de ambas variables en el postest utilizando el
software SPSS v25, y Microsoft Excel. Luego los resultados fueron analizados e interpretados

para realizar la prueba de hipotesis.

En las consideraciones éticas de la investigacion se tomoO en cuenta los siguientes
aspectos. El rigor cientifico, ya que el proceso investigatorio se basé en la investigacion
cientifica tanto para el arte como para recoger, procesar, analizar einterpretar resultados.
Ademas, los fundamentos tedricos y la informacion plasmada en los resultados son veraces,
siendo avalado por tedricos. Asi mismo fue fundamental el respaldo y compromiso de la
institucion, y en especial de los estudiantes, para ellos se firmo la autorizacion por parte de la
directora del plantel, en donde da conformidad para la aplicacion de los instrumentos y

estrategia de intervencion a los estudiantes que formaron parte de la muestra.
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Matriz de consistencia
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Problema de

Objetivo general

Objetivos especificos

Hipétesis

Variables

Dimensiones

Poblacién y

Técnicas

Instrumentos

investigacién muestra
e Caracterizar a los estudiantes EIl uso del blog

(En qué medida Demostrar la del quinto grado de la LE. influird
influaye el uso influencia del  N°10157 Inca Garcilaso de la significativamen
del blog en el uso del blog en Vega de Morrope, 2019, en te en el
desarrollo de las el desarrollo de relacion a la competencia desarrollo de las e Personaliza  entornos
competencias la competencia digital a través de la aplicacién =~ competencias virtuales
digitales de los digital de los del pretest. digitales de los b
estudiantes del estudiantes del estudiantes  del Gestiona: ‘informacitn La poblacion
quinto grado de quinto grado de quinto grado de 6l EhtoiRyvitial esuvo
educacién la LE. N°10157 e ]_[np]ementa_r la est_rategja de educacién Compe[cncia conforma.da
secundaria de la Inca Garcilaso intervencién “Construyo mis secundaria, de la Digital g ) por estudlar.ltes
Institucion de la cha de aprendizajes usando el blog” institucion ¢ I.lteractua en entornos  de quinto
Educativa Moérrope, 2019. para desarrollar la educativa virtuales grado » de
N°10157 Inca competencia dlgltal de los N°10157 “Inca educacmfl La ..
Garcilaso de la estudiantes del quinto grado Garcilaso de la Crea objetos virtuales secundaria de  observaci6n Cuestionario
Vega, Mdrrope, de la LE. N°10157 Inca Vega’ de en diversos formatos lao LE. (Pretest y
20197 Garcilaso de la Vega de Morrope en el N°10157 Inca Postest)

Mérrope, 2019. afio 2019, Garcilaso de la La

Vega de  encuesta
Mérrope
¢ Evdluar los r‘esul.t ?dos e El blog como mediode G.E. 5to. A:

genera la aplicacion de la S .

estrategia de intervencién en comunicacion Sdesidiantes

el desarrollo de la G.LC. 5t.0. B

competencia digital alcanzado El blog como 33 estudiantes

por los estudiantes del quinto Uso del Blog publicacién de

grado de la LE. N°10157 Inca
Garcilaso de la Vega de
Moérrope, 2019, mediante la
aplicacidn del postest.

contenidos

El blog como tendencia
social
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Resultados y discusion

Pretest: G.E. Competencia digital

Tabla 10

Personaliza entornos virtuales. Grupo Experimental.

Preguntas P 1 P2 P3 P 4 PS5 P 6 P 7

Valoracion % % % P % % %
Nunca 17.6 235 5.9 50.0 17.6 26.5 14.7
Casi Nunca 206 294 559 265 265 324 5.9
A veces 38.2 235 8.8 5.9 44.1 20.6 26.5
Casi Siempre ~ 11.8 88 176 147 8.8 11.8 235
Siempre 1.8 147 118 2.9 2.9 8.8 294
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

Se puede observar la tabla 10 correspondiente a D1: personaliza entornos virtuales.
Tenemos que mas de la mitad (55,9%) respondieron que Casi Nunca utilizan programas
para la proteccién de sus equipos (P_3). Asimismo, la mitad de los estudiantes (50%)
respondieron que Nunca utilizaron teléfonosinteligentes y/o tabletas (P_4). Por dltimo, solo
el 44,1% respondieron que A veces llegan a configurar sus equipos movileslogrando
acceder rapidamente a las aplicaciones (P_5).

Existen estudiantes que les resulta dificil adaptarse a diferentes entornos virtuales, porque
muchas veces no cuentan con dispositivos inteligentes por lo que no pueden explorar
herramientas que les permitan personalizarlos, ademas no utilizan aplicaciones que les permitan
realizar sus actividades de aprendizaje con una buena presentacion, calidad y eficiencia. Esto
conlleva a implementar estrategias para motivar a los estudiantes a involucrarse y adaptar a los
diferentes dispositivos tecnologicos y aprovecharlos a favor de sus aprendizajes en diferentes

areas.
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Tabla 11

Gestiona entornos virtuales. Grupo Experimental.

Preguntas  pg po P10 P11 P12 P13 P14

Valoracién % % % % %o %o %o
Nunca 26.5 8.8 0.0 59 294 5.9 11.8
Casi Nunca 29 176 265 471 235 235 412
A veces 44.1 294 529 324 176 324 265
Casi Siempre 26.5 324 2.9 8.8 235 324 206
Siempre 0.0 11.8 176 5.9 5.9 5.9 0.0
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

Se puede observar la tabla 11 sobre los resultados de la D2: gestiona entornos
virtuales. Los estudiantes en su mayoria (52,9% y 44,1%) respondieron que A veces hacen
uso diversos softwares, aplicaciones e Internet para realizar sus actividades educativas o desu
interés personal buscando y gestionando todo tipo de informacién (P_10y P_8). Por otro
lado, menos de la mitad de estudiantes (47,1%) opinaron que Casi Nunca (P_11) buscan
informacion sin tener en cuenta si es confiable, no excluyen la informacién pertinente de

acuerdo a sus propdsitos, hacen manipulaciones de archivos sin organizarlos adecuadamente.

Los estudiantes presentan debilidades cuando necesitan utilizar diferentes fuentes de
informacion desde dispositivos digitales; no llegan a clasificar ni guardan la informacién
presentando dificultad para recuperarlas. Ademas, son pocos los estudiantes que no reconocen
los créditos de los autores. Es por ello que urge la necesidad de proponer metodologias
innovadoras para que el estudiante llegue a comprender la importancia de los entornos virtuales

y pueda comunicarse efectivamente, respetando los indicadores para gestionar informacion.
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Tabla 12

Interactiia en entornos virtuales. Grupo Experimental.

Preguntas P 15 P 16 P 17 P18 P19 P20 P21 P22 P23 P 24

Valoracion % % % % % % % % % %
Nunca 147 11.8 147 500 88 353 353 353 59 88
Casi Nunca 235 147 500 176 265 11.8 29 147 118 29
A veces 176 20.6 147 20.6 17.6 382 235 265 324 206
Casi Siempre 294 353 176 88 235 29 235 206 412 412
Siempre 147 176 29 29 235 11.8 147 29 88 265
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 12 nos presenta los resultados de la D3: interactta en entornos virtuales. La
mitad (50%) respondieron que Casi Nunca analizan la funcionalidad del internet y las redes
sociales (P_17); ademas el 50% de ellos Nunca se relacionan con sus contactospor medio de
aplicaciones de mensajeria instantanea (P_18). También, solo el 38,2% A veces utilizan las
redes sociales para hacer publicaciones, no conocenlos beneficios de estas para aprovecharlas

a favor de sus actividades educativas (P_20).

Los estudiantes presentan debilidades para comunicarse efectivamente con otras personas
utilizando la tecnologia ya sea para realizar los trabajos o para entretenimiento; no son capaces
de aprovechar las diferentes plataformas y redes sociales, aprovechar los softwares o
aplicaciones que les permita aprender jugando. En tal sentido, es indispensable plantear
estrategias que permita al estudiante aprovechar los entornos de manera colaborativa para
realizar y consolidar sus trabajos expresando su identidad y de esa manera realicen sus

actividades comunicativas a través de los entornos virtuales.
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Tabla 13
Crea objetos virtuales en diversos formatos. Grupo Experimental.

Preguntas P25 P26 P27 P28 P29 P30

Valoracion 7 7 %o %o %o %o
Nunca 23.5 14.7 5.9 11.8 17.6  20.6
Casi Nunca 23.5 32.4 11.8 17.6 147 235
A veces 23.5 294 50.0 382 176 294
Casi Siempre 17.6 14.7 26.5 265 176 26.5
Siempre 11.8 8.8 59 5.9 324 0.0
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

En la tabla 13 se puede observar los alcances de la D4: crea objetos virtuales en
diferentes formatos. Por un lado, la mitad (50,0%) respondieron que A veces realizan sus
actividades académicas comoorganizadores graficos, infografias, entre otros (P_27). Por otro
lado, los estudiantes (32,4%) respondieron que Casi Nunca generan su contenido digital
utilizando por lo menos textos, tablas o imagenes (P_26). Por ultimo, solo el 23,5%
manifiestan que Nunca hicieron uso de tablas, graficos, organizadoresgraficos, entre otros

para poder comprender mejor la informacién que tiene (P_25).

Se evidencia que los estudiantes tienen dificultad para crear conocimientos usando
medios digitales, son pocos los que crean contenido digital o lo editan para mejorar el producto
final. En tanto, es importante que los estudiantes se habituen a crear contenidos, explorando y
aprovechando nuevos software y formatos. utilizando diversas herramientas digitales para crear
productos mediante diversos formatos digitales. Para ello se debe implementar estrategias para
que los estudiantes aprovechen las diversas herramientas digitales y puedan crear productos

mediante diversos formatos digitales.
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Pretest: G.C. Competencia digital

Tabla 14

Personaliza entornos virtuales. Grupo Control.

Preguntas P 1 P2 P3 P4 PS5 P6 P77

Valoracion % % % % % % %
Nunca 18.2 9.1 303 6.1 152 212 69.7
Casi Nunca 242 242 9.1 9.1 364 424 121
A veces 364 545 515 303 273 333 121
Casi Siempre 18.2 3.0 9.1 303 1211 3.0 0.0
Siempre 3.0 9.1 0.0 242 9.1 0.0 6.1
Total 100 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 14 presenta los logros de la D1: personaliza entornos virtuales. En su mayoria
(69,7%) respondieron que Nunca utilizaron programas para la proteger sus equipos
tecnologicos (P_7). Asimismo, la mitad de los estudiantes (54,5%) manifiestan que A veces
Ilegan a reconocer la imagen que se transmite en los entornos virtuales (P_2). También, solo el
42,4% de los estudiantes Casi Nunca llegan a configurar sus equipos méviles logrando acceder

rapidamente a las aplicaciones, asi como actualizar las contrasefias deequipos y redes. (P_6).

Los estudiantes presentan dificultades para personalizar diferentes entornos virtuales y
llegar a ser un ciudadano digital, ya que, al no contar con equipos inteligentes, no llegan a
proteger sus equipos, asi como no llegan a utilizar las aplicaciones que permitan realizar sus

actividades de aprendizaje con buena presentacion, calidad y eficiencia.
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Tabla 15

Gestiona informacion del entorno virtual. Grupo Control

Preguntas. P8 P9 P10 P11 P12 P13 P 14

Valoracion % o 0 0 0% % o
Nunca 364 152 3.0 9.1 242 121 121
Casi Nunca 273 394 364 273 273 364 121
A veces 364 333 303 333 333 455 576
Casi Siempre 0.0 121 212 152 121 6.1 12.1
Siempre 0.0 0.0 9.1 152 3.0 0.0 6.1
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

En latabla 15 se puede observar en la D2: gestiona informacion en entornos virtuales. En
su mayoria (57,6%) responden que A veces sistematizar la informacion que buscanen internet
para crear sus esquemas y organizadores graficos. (P_14). Por un lado, los estudiantes (39,4%)
manifiestan que Casi Nunca acceden a fuentes de informaciona partir de buscadores
identificando las palabras clave para la busqueda en Internet. (P_9). Por otro lado, solo el 36,4%
de los estudiantes respondieron que Nunca llegan a utilizar el Internet para realizar su tareas o

actividades educativas o de uso personal (P_8).

Los estudiantes tienen dificultad para comunicar sus ideas utilizando diferentes entornos
virtuales, es por ello que no sistematizan la informacion en esquemas graficos y mucho menos
hacen uso de aplicaciones en donde puedan expresar sus ideas. Asi mismo, no utilizan el

internet para aprovecharlo a favor de sus aprendizajes.
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Tabla 16

Interactiia en entornos virtuales. Grupo Control.

Preguntas P 15 P 16 P 17 P 18 P 19 P20 P21 P22 P23 P 24

Valoracion % % % % % % % % % %
Nunca 333 242 273 333 3.0 485 60.6 333 9.1 9.1
Casi Nunca 242 394 545 394 485 303 212 303 182 273
A veces 364 152 12,1 273 333 152 6.1 303 303 424
Casi Siempre 6.1 152 3.0 0.0 9.1 6.1 6.1 0.0 152 6.1
Siempre 0.0 6.1 3.0 00 6.1 0.0 6.1 6.1 273 15.2
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 16 se observa los alcances de la D3: interactian en entornos virtuales. En
primer lugar, en su mayoria (60,6%) manifiestan que Nunca han compartido en las redes
socialesfotografias y videos teniendo cuidado y respetando la privacidad de las personas
(P_21). En segundo lugar, los estudiantes (54,5%) respondieron que Casi Nunca utilizan
los buscadores paraanalizar la funcionalidad del Internet (P_17). Por Gltimo, solo el 36,4%
de los estudiantes respondieron que A veces participan y se relacionanresponsablemente en

redes sociales y comunidades virtuales (P_15).

Los estudiantes presentan dificultades para interactuar de manera responsable en entornos
virtuales, es asi que no realizan sus actividades interactivas de manera oportuna impidiendo
tener una buena expresion y comunicacién. Ademas, presentan problemas para compartir
informacion en las redes sociales y otros entornos educativos siendo un impedimento para

trabajar de manera colaborativa.
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Tabla 17

Crea objetos virtuales en diversos formatos. Grupo Control.

Preguntas P 25 P 26 P27 P28 P29 P 30

Valoracion % % % % % %
Nunca 24.2 6.1 12,1 182 303 6.1
Casi Nunca 303 364 394 303 273 303
A veces 394 455 303 424 333 576
Casi Siempre 3.0 6.1 152 0.0 6.1 3.0
Siempre 3.0 6.1 3.0 9.1 3.0 3.0
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

En la tabla 17 se presenta los resultados de la D4: crea objetos virtuales en diversos
formatos. Primero, mas de la mitad (57,6%) respondieron que A veces consideran la autoria de
la informacidn citando sus apellidos y nombres, y los comparten con sus pares al momentode
trabajar colaborativamente (P_30). Segundo, en menor porcentaje (39,4%) los estudiantes
respondieron que Casi Nunca usaron herramientas tecnolédgicas para crear sus productos como
organizadores graficos, infografias, narrativas digitales, historietas, avatar, videos, entre otros
(P_27). Por ultimo, solo el 30,3% de ellos, respondieron que Nunca han llegado a reutilizar
recursos digitales que se encuentran en la web (P_29).

Los estudiantes tienen dificultad para utilizar las aplicaciones que les permitan realizar
sus actividades de aprendizaje dandole buena presentacion y calidad. Asi mismo, se les dificulta
crear contenidos usando software o aplicativos; son pocos los que crean y editan sus productos
digitales. En tanto, es importante que los estudiantes se habitlen a crear contenidos y dejar de

ser consumidores, explorando y aprovechando nuevos software y formatos.
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Estrategia de intervencion

La estrategia de intervencion se denomind “Promovemos la preservacion de nuestra
identidad cultural” estuvo dirigida a estudiantes de quinto grado de secundaria de la I.E.
N°10157 Inca Garcilaso de la Vega de Marrope, a través del area de Educacion para el Trabajo
se fortalecio en los estudiantes las habilidades, aptitudes y responsabilidad necesarias para
emprender acciones que les permita tener una actitud de aprendizaje positiva para toda su vida;
asi mismo se fortalecié su identidad cultural convirtiéndolo en agente de cambio para el
progreso de su pueblo.

Se aplico la estrategia a los estudiantes del grupo experimental, con una duracion de tres
meses en 2 unidades, habiendo desarrollado 12 sesiones de aprendizaje de 04 horas a la semana,
donde los estudiantes aprendieron a crear sus blogs desarrollando habilidades cognitivas
facilitando el conocimiento de su cultura, promoviendo la identidad y su preservacion. Al
momento de la implementacion de la estrategia, el docente utilizé las tecnologias para entregar
contenido curricular a los estudiantes; al dirigirse a ellos hizo uso de las herramientas
convencionales para explicar los propositos de cada sesion; asi mismo se promovi6 que los
estudiantes exploren y elijan las herramientas con las que iban a trabajar en sus Blogs
promoviendo su uso para que puedan comprender y utilizarlas para realizar sus tareas y
actividades de aprendizaje; y, en cada sesion se promovio la identidad cultural en sus diversas

manifestaciones y se evidencio6 en sus productos publicados en sus Blogs.

Figura 2
- - - - - .2z
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promover |8 preservacion de nuestra Drive para promover (8 preservacion de
iden tidad el tural. = cultu ral - Avestra identided ultural
Sesion 9 Sesion &
Descubrimos las funciones de los menus del vn Blog para p s
b enao tra identidad coltural. prese ion de fra i
log promov, nuestra i cultura Eiats ion s nuestra
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La figura 2 refleja un enfoque planificado y organizado para llevar a cabo la intervencién,
en donde se tiene como unidad de aprendizaje la promocidn y preservacion de la identidad
cultural. En las 12 sesiones de aprendizaje, se combina la importancia de los elementos
culturales tangibles (tradiciones, costumbres, arte) con las herramientas digitales, fomentando

asi la participacion activa de los estudiantes.

Postest: G.E. Competencia digital

Tabla 18

Personaliza entornos virtuales. Grupo Experimental.

Preguntas P 1 P 2 P3 P4 PS5 P 6 P 7

Valoracion % % % % % % %
Nunca 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Casi Nunca 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
A veces 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Casi Siempre 26,5 294 235 412 324 265 265
Siempre 735 706 765 588 676 735 T35
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 18 ilustra los resultados de la D1: personaliza entornos virtuales. Por una parte,
los estudiantes en su mayoria (73,5%) respondieron que Siempre crean su perfilpublico
(personal y académico) configurandolos de acuerdo a sus necesidades (P_1). Por otra parte, en
menor porcentaje (41,2%), los estudiantes respondieron que Casi Siempre llegan ainstalar y
actualizar programas de proteccion para sus equipos (P_4).

En todos los items de la dimension, los estudiantes respondieron con porcentajes altos a
la valoracion de Casi Siempre y Siempre, lo que permite afirmar que llegaron a elegir y
organizar un entorno virtual como el blog, en donde pudieron crear cuentas y configurar su
perfil dandole su sello personal. Ademas, pudieron utilizar aplicaciones para complementar
informacion para su avatar. Los estudiantes se adaptaron facilmente y pudieron acceder a
navegadores para realizar las actividades dandoles una buena presentacion

Esto conlleva afirmar que la estrategia de intervencion ayudd a los estudiantes a

involucrarse y adaptarse a los diferentes entornos virtuales y dispositivos tecnoldgicos, llegando
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aprovecharlos a favor de sus aprendizajes.

Tabla 19

Gestiona informacion del entorno virtual. Grupo Experimental.

Preguntas P 8

P9 P10 P11 P12 P13 P 14

Valoracion o % o % A o A
Nunca 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Casi Nunca 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
A veces 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Casi Siempre 294 353 353 647 235 265 265
Siempre 706 647 647 353 765 735 735
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 19 proyecta los logros de la D2: gestiona informacion del entorno virtual. En

primer orden, la mayor parte de ellos (76,5%) respondieron que Siempre acceden a distintos

sitios web para revisar y seleccionar informacion importante (P_12). Asimismo, el 64,7% de

los estudiantes respondieron que Casi Siempre instalan y actualizan programas de proteccion

para sus equipos (P_11) asi como reconocer los derechos de autor al momento de utilizar

informacion demostrando confianza y seguridad al gestionarla. Esto se evidencia en las

publicaciones realizadas en sus blogs.

Por lo tanto, se observa que todos los estudiantes han respondido favorablemente a las

preguntas de toda la dimensién lo que indica que el haber participado de la estrategia de

intervencion ayudo a que los estudiantes gestionen de manera pertinente los diferentes entornos

virtuales tal es el caso de las diferentes publicaciones que realizaron en los blogs.
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Tabla 20

Interactiia en entornos virtuales. Grupo Experimental.

Preguntas P 15 P 16 P 17 P 18 P19 P20 P21 P22 P23 P 24

Valoracion % % % % % % % % % %
Nunca 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
Casi Nunca 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
A veces 00 29 00 00 00 00 00 00 00 00
Casi Siempre  20.6 44.1 59 29 382 176 412 412 500 64.7
Siempre 794 529 941 97.1 61.8 824 588 588 500 353
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 20 nos presenta los éxitos de la D3: interactGa en entornos virtuales, segun la
opinidn de los estudiantes. En primer lugar, en su mayoria (97,1%) respondieron que Siempre
utilizan diversas formas para comunicarse con sus contactos por medio de la mensajeria
instantanea (P_18), llegandoa participar y relacionarse con responsabilidad en las
comunidades virtuales y por sus redes sociales. En segundo lugar, el 64,7% de los estudiantes
respondieron que Casi Siempre llegan a compartir sus recursos digitales en alguna red social

0 sitio web contribuyendo al aprendizaje (P_24)

Todos los estudiantes respondieron favorablemente a las preguntas de la dimension,
demostrando que llegaron a comunicarse efectivamente con otras personas utilizando la
tecnologia compartiendo sus trabajos en diferentes entornos de trabajo colaborativo. Por lo que
se afirma que los estudiantes al participar de la estrategia de intervencion permitieron que
aprovecharan los entornos de manera colaborativa para realizar y consolidar sus trabajos en
donde expresaron su identidad. Los estudiantes intercambiaron sus experiencias en los blogs,
organizando las publicaciones y elementos multimedia respetando las normas de intercambio

de informacion con sus compafieros.
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Tabla 21

Crea objetos virtuales en diversos formatos. Grupo Experimental.

Preguntas P 25 P 26 P 27 P 28 P 29 P 30

Valoracion o o % % % %
Nunca 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Casi Nunca 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
A veces 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Casi Siempre 500 412 294 26,5 235 294
Siempre 500 588 706 735 765 70.6
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 21 sefiala los alcances en la D4: crea objetos virtuales en diversos formatos. En
un primer momento, mas de la mitad (76,5%) respondieron que Siempre utilizan las
herramientas tecnoldgicas para crear organizadores graficos, infografias, narrativas digitales,
historietas, avatar, videos, entre otros (P_27). En un segundo momento, la mitad de los
estudiantes (50%) manifiestan que Casi Siempre expresan sus ideas apoyandose de graficos,
tablas, organizadores gréaficos, entre otros utilizando diversos medios digitales (P_25). Por
altimo, todos los estudiantes responden favorablemente a todas las preguntas de la dimension
lo que indica que llegaron crear contenido digital haciendo uso de software o aplicaciones que

las publicaron en sus blogs.

Se puede afirmar que los estudiantes llegaron hacer productores del conocimiento, ya que
al crear contenidos digitales pudieron exploraran diversos entornos, y publicarlos en sus blogs.
Esta mejora en las habilidades digitales de los estudiantes se debi6 a que participaron de los
estudiantes en la implementacion de la estrategia de intervencidn, actuando con responsabilidad

y respetando los derechos de la propiedad del software.
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Postest: G.C. Competencia digital

Tabla 22

Personaliza entornos virtuales. Grupo Control.

Preguntas P 1 P2 P 3 P4 PS5 P6 P77

Valoracion % % % % % % %
Nunca 3.0 9.1 0.0 242 9.1 0.0 6.1
Casi Nunca 303 212 303 394 394 182 6.1
A veces 424 57.6 485 303 303 364 303
Casi Siempre 212 121 9.1 30 182 364 182
Siempre 3.0 0.0 12.1 3.0 3.0 9.1 9.1
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 22 se observa los resultados de la D1: personaliza entornos virtuales. En primer
lugar, en su mayoria (57,6%) respondieron que Casi Nunca Utilizas teléfonos inteligentes y/o
tabletas (P_3). En segundo lugar, los estudiantes (39.4%) manifestaron que Nunca instalaron
ni actualizaron programasde proteccion como antivirus, cortafuegos y antispyware, asi como

también el 24,2% deellos respondieron que A veces (P_4).

Los estudiantes difieren en sus respuestas en las preguntas de esta dimensién, aln
presentan dificultades para personalizar diferentes entornos virtuales ya que, al no contar con
equipos inteligentes, no llegan a proteger sus equipos con antivirus, antispyware y cortafuegos,
asi como no llegan a utilizar las aplicaciones que permitan realizar sus actividades de

aprendizaje con buena presentacion, calidad y eficiencia.



Tabla 23

Gestiona informacion del entorno virtual. Grupo Control.

Preguntas P8 P9 P10 P11 P12 P13 P 14

Valoracion 0 o A % % 0 0
Nunca 0.0 0,0 9.1 152 3.0 0,0 6.1
Casi Nunca 12.1 364 242 182 182 6.1 18.2
A veces 455 333 333 364 394 485 576
Casi Siempre 273 273 333 242 273 364 121
Siempre 15.2 3.0 0.0 6.1 12.1 9.1 6.1
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

La tabla 23 nos precisa los logros de la D2: gestiona informacion del entorno virtual.
En primer orden, en su mayoria (57,6%) respondieron que A veces sistematizan
informacion mediante esquemas y organizadores graficos segun tu creatividad y saberes
previos (P_14). En segundo orden, en menor porcentaje (36.4%) los estudiantes
respondieron que Casi Nunca llegan a acceder a diferentes fuentes de informacion a partir

de buscadores identificando las palabras clave para la basqueda en Internet (P_9).

Los estudiantes siguen presentando dificultades para personalizar diferentes entornos
virtuales, expresando sus ideas en diferentes entornos virtuales, es por ello que no
sistematizan la informacion en esquemas graficos y mucho menos hacen uso de
aplicaciones en donde puedan expresar sus ideas. Asi mismo, no utilizan el internet para

aprovecharlo a favor de sus aprendizajes.
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Tabla 24

Interactiia en entornos virtuales. Grupo Control

Preguntas P 15 P 16 P 17 P 18 P 19 P20 P21 P22 P 23 P 24

Valoracién % % % % % % % % % %
Nunca 3.0 91 3.0 00 6.1 6.1 6.1 9.1 273 152
Casi Nunca 273 333 273 152 212 333 455 152 182 6.1
A veces 424 152 182 364 333 242 91 364 303 424
Casi Siempre 18.2 364 364 303 394 212 182 242 182 273
Siempre 9.1 6.1 152 182 00 152 21.2 152 6.1 9.1
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

En la tabla 24 se puede observar los resultados de la D3: interactla en entornos virtuales.
En primer lugar, los estudiantes (45,5%) respondieron que Casi Nunca llegan a compartir
responsablemente las fotografias y videos en una red social (P_21). En segundo lugar, en menor
porcentaje los estudiantes (42.4%) respondieron que A veces comparten susproductos digitales

en alguna red social o sitio web contribuyendo al aprendizaje (P_24).

AUn los estudiantes presentan dificultades para interactuar de manera responsable en
entornos virtuales, es asi que no realizan sus actividades interactivas de manera oportuna
impidiendo tener una buena expresion y comunicacion. Ademas, presentan problemas para
compartir informacion en las redes sociales y otros entornos educativos siendo un

impedimentopara trabajar de manera colaborativa.
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Tabla 25

Crea objetos virtuales en diversos formatos. Grupo Control.

Preguntas  p 95 p 26 P27 P28 P29 P30

Valoracion % % % % % %
Nunca 3.0 6.1 3.0 9.1 3.0 3.0
Casi Nunca 18.2 182 21.2 9.1 242 6.1
A veces 51.5 515 364 545 364 606
Casi Siempre 242 242 303 242 242 242
Siempre 3.0 0.0 9.1 3.0 121 6.1
Total 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

Latabla 25 se ilustra los alcances de la D4: crea objetos virtuales en diversos formatos.
Por un lado, mas de la mitad (60,6%) respondieron que A veces comparten informacién de
autoriacon sus comparieros en la web, colocando sus apellidos y nombres (P_30). Por otro
lado, en menor porcentaje (24,2%) los estudiantes respondieron que Casi Nunca llegaron a
reutilizar recursos digitales de la web respetando los derechos de autor (P_29).

La mayor parte de los estudiantes del G.C. tiene dificultad para crear sus productos
utilizando un software o aplicacion debido a que desconocen sus beneficios. Asi mismo, se les

dificulta editar en la web los recursos que se encuentran sélo los utilizan tal cual se descargan.
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Postest: Uso del Blog

Tabla 26
Dimensiones del Blog. Grupo Experimental
Dimensiones Medio de Publicacion de Tendenci ial
comunicacién contenido endencia socia
Valoracion % % %
Nunca 0.0 0.0 0.0
Casi Nunca 0.0 0.0 0.0
A veces 0.0 0.0 0.0
Casi Siempre 33.8 47.9 494
Siempre 66.2 52.1 50.6
Total 100.0 100.0 100.0
Figura 3
Dimensiones del Blog. Grupo Experimental
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En la figura 3, se observa los resultados de la dimension del uso del blog. Por un lado,
medio de comunicacion: la mayoria de los estudiantes (66,2 %) y el 33.8% de ellos respondieron
que Casi Siempre. y Siempre utilizan los blogs para comunicarse con otros blogueros y otros
medios (blog, redes sociales, comunidades virtuales) siendo facilconseguir un dialogo en donde
puedan expresar sus ideas, participando o haciendo consultas, ademas lo utilizan como recurso
de ayuda para sus clases llegando a realizartareas colaborativas. Por otro lado, publicacion de
contenido: mas de la mitad de los estudiantes (52,1 %) y el 47,9 % respondieron que Casi
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Siempre y Siempre pueden hacer publicaciones utilizando cualquier recurso multimedia como
presentaciones, enlaces, acceso a otras herramientas; pueden publicar contenido que se
actualice constantemente Ilegando a fortalecer su competencia comunicativa a través de los
foros. Por ultimo, tendencia social: la mitad mas uno de los estudiantes (50,6 %) Siempre y el
49,4 % Casi Siempre respondieron que consideran en los blogs pueden compartir, opinar y leer

informacion, ademas les ayuda a reflexionar, realizar consultas y comentarios.

Se puede afirmar que los blogs permiten a los estudiantes a crear contenidos
significativosa partir de informacion de su entorno, tal es el caso de promover la identidad
cultural de su localidad. Ademas, lo utilizan como un recurso en donde pueden vincular
contenidos y enlaces sobre informacion relacionada. Asimismo, promocionan actividades
culturales y tradicion de su localidad. En sintesis, es notorio que los estudiantes que han
desarrollado habilidades digitales llegaron a interactuar y crear recursos de calidad de

acuerdo a lo que quisieron mostrar al publico.

Tabla 27
Estadisticos Dimensiones del Blog
Estadisticos
N Valid
e 34.00
Perdidos 0.00
Media 4.56
Desv. estandar 0.48
C.V. 10.54

Segun latabla 27, se muestran los estadisticos de la variable uso del blog, donde la media
mayor es 4,56. La desviacion estandar de la dimensién fue de 0.48. El coeficiente de variacion
fue de 10.54% indicando que hay homogeneidad en los datos estadisticos procesados.



Contrastacion de hipdtesis

Pruebas de normalidad

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Pretest 0.137 34 0.109 0.960 34 0.241
Postest 0.127 34 0.181 0.968 34 0.415

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Para el pretest: Como p_valor= 0,000 > 0,05
Para el postest: Como p valor= 0,000 > 0,05

En tanto, se concluye que la distribucién de los no son normales.

Prueba de Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
Postest - Pretest Rangos negativos 0? 0.00 0.00
Rangos positivos 340 17.50 595.00
Empates 0°
Total 34

a. Postest < Pretest
b. Postest > Pretest

c. Postest = Pretest

Nivel de significancia: a = 0.05
Comparacioén con el p_valor

p_valor = 0.001 < 0.05 se rechaza la Ho.
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Estadisticos de prueba?

Postest - Pretest
Z -5,088b
Sig. 0.000

asintotica(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

El nivel de significancia de 0.05 indica, de acuerdo con la evidencia estadistica, se
rechazar la hipétesis nula, Ho. De acuerdo a los datos presentados anteriormente, se afirma que
la estrategia de Intervencidn con el uso del blog influy6 significativamente en el desarrollo de
las competencias digitales. Los estudiantes del grupo experimental demostraron de manera

efectiva su habilidad y participacion en este entorno virtual.
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Discusién

Conforme con los objetivos de la investigacion, se crearon dos instrumentos para
recopilar informacion sobre cada variable: uno era para medir la variable Competencias
Digitales que estuvo estructurado por 20 items, y el segundo cuestionario con 18 items para
medir el uso del blog. Con el propdsito de evidenciar el impacto del blog en la mejora de las
competencias digitales de los estudiantes del grupo muestral, se utilizaron estos instrumentos
en alumnos de quinto grado de la institucion educativa N°10157 Inca Garcilaso de la Vega de
Maorrope.

Para caracterizar a los estudiantes del grupo muestral (G.E. y G.C.), respecto a las
competencias digitales se disefi0 y aplico dos cuestionarios (Competencias Digitales y Uso del
Blog), los que fueron validados por el juicio de experto, teniendo la validacion de seis jueces
(con grado de maestros y doctores) y de acuerdo a las sugerencias dadas por dos de ellos, se
mejoro el instrumento. EI IVC para Competencias Digitales fue 0,99 y para el Uso del Blog, el
IVC fue de 0,98 siendo significativo y aptos para su aplicacion. (Lawshe, 1975)

El objeto de estudio esté relacionado a las Competencias digitales y al uso del blog, siendo
las competencias digitales la variable dependiente, teniendo un sustento tedrico y normativo
por parte del MINEDU desde el afio 2016. Es asi que al revisar diversas fuentes bibliograficas
se adoptd como competencia digital aquella que permite utilizar las TIC con confianzay manera
critica para fines comunicativos, laborales y entretenimiento; ademas esta relacionada con el
conocimiento del uso y funcionamiento de diversos recursos tecnoldgicos, y manejo de
informacion en forma reflexiva. Comision de las Comunidades Europeas (2006). A su vez,
Vivancos (2008) acotd que la integracion de las TIC en la educacion, ayuda a la adquisicion de
aprendizajes curriculares, lo que incentiva a la formacion de la competencia digital. Es asi que
el CNEB se establece como una competencia transversal: “Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC con responsabilidad y ética” [MINEDU] (2016, p. 216) exigiendo en los
estudiantes desenvolvimiento autonomo y seguro en cualquier entorno virtual. El docente actia
como mediador y los estudiantes buscan y analizan informacién, siendo creativos, responsables,
productores, colaboradores capaces de contribuir a solucionar problemas de la sociedad.
Algunas de estas practicas son desempefios de las capacidades de la competencia transversal:
Personaliza, Gestiona, Interactia y Crea objetos virtuales, las mismas que, segun Lapeyre
(2016) estan relacionadas con los ambitos de las TIC: identidad digital, las comunidades

virtuales, la gestion del conocimiento y cultura digital.
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Es por ello que como investigadoras se ha considerado como dimensiones de la variable
dependiente: Personaliza entornos virtuales, Gestiona entornos virtuales, Interactia entornos
virtuales y Crea objetos virtuales en diversos formatos, para caracterizar a los estudiantes su
desempefio en cuanto a la competencia digital y a partir de ello poder potenciar, conservar o
reforzar sus habilidades y reorientar la practica docente implementando estrategias innovadoras
que ayude al estudiante a desenvolverse en diferentes entonos con seguridad, confianza y
eficacia.

Por ser una competencia transversal se ha tenido a bien orientar desde el area de
Educacién para el Trabajo a los estudiantes, ya que su competencia estd vinculada al
desenvolvimiento del mundo laboral y desarrollo de su entorno; es asi que el estudiante lo va a
lograr desarrollando habilidades digitales promoviendo su identidad cultural desde las
diferentes actividades que se le plantee. En tanto se debe utilizar los medios digitales para
comunicarse y realizar actividades escolares. Los docentes son los mediadores y facilitadores
para desarrollo esta capacidad en los estudiantes, para ello brindar una serie de actividades para
que ellos construyan su identidad digital, partiendo de experiencias con entornos virtuales que
los motive y construyan sus aprendizajes a partir de experiencias su comunidad. Tal como
afirma Garcia-Valcarcel (2016) que los medios y entornos digitales son empleados por los
estudiantes para comunicarse y colaborar fortaleciendo su aprendizaje individual y el de los
demas.

Segun los datos procesados del pretest, los estudiantes se caracterizan, en su mayoria, por
no haber desarrollado sus habilidades a favor de sus aprendizajes, se evidencia en los resultados
de cada dimensién. En cuanto a Personaliza entornos virtuales, existen estudiantes del grupo
muestral que presentan dificultades para personalizar diferentes entornos virtuales porque
muchas veces no cuentan con dispositivos inteligentes, lo que les conlleva a no poder explorar
herramientas que les permitan utilizarlas para realizar sus actividades de aprendizaje con una
buena presentacion, calidad y eficiencia, dandoles su sello personal. En relacion a Gestiona
informacion, la mayor parte de los estudiantes respondieron que tienen debilidades alutilizar
diferentes fuentes de informacion desde dispositivos digitales, no llegan a clasificar ni guardan
la informacién, lo que impide que la sistematicen mediante esquemas graficos y muchomenos
hacen uso de aplicaciones en donde puedan expresar sus ideas. Asi mismo, el internet no es
aprovecharlo a favor de sus aprendizajes.

Asimismo, para la dimension Interactla entornos virtuales, los estudiantes en su mayoria
presentan debilidades para comunicarse efectivamente con otras personas utilizando la

tecnologia ya sea para realizar los trabajos o para entretenimiento; no son capaces de aprovechar
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las diferentes plataformas y redes sociales, impidiendo aprovechar los softwares y/o
aplicaciones para aprender, y de esa manera tener una buena expresion y comunicacion en
diferentes &mbitos. En relacién a Crea objetos virtuales en diferentes formatos, se evidencia la
dificultad que tienen los estudiantes para utilizar las aplicaciones y realizar sus actividades de
aprendizaje dandole buena presentacion y calidad. Asi mismo, se les dificulta crear contenidos

usando software o aplicativos; son pocos los que crean y editan sus productos digitales.

En tanto, para el disefio de la estrategia de intervencion denominada “Promovemos la
preservacion de nuestra identidad cultural”, como investigadoras se implement6 en el area de
Educacién para el Trabajo, sesiones de aprendizaje creando y utilizando el Blog para desarrollar
las competencias digitales y las del area curricular. Se aplicé sélo al G.E., en donde los
estudiantes recibieron las doce sesiones por un lapso de dos meses, llegando a crear e
implementar sus blogs con informacion sobre la cultura de su localidad. Tal como lo plantea
Jonassen (2000) y Esteban (2002) que para disefiar diversas practicas se debe organizar la

informacion en entornos abiertos de tal forma que se solucione problemas identificados.

Los estudiantes publicaron en su blog, informacién relacionada a la cultura de Maérrope
en sus diferentes manifestaciones como costumbres, creencias y tradiciones, para ello buscaron
informacion, recopilaron fotografias, imagenes y videos que fueron publicados en las entradas
de los blogs, para ser compartidos en publico. Asi mismo, reflexionaron y dieron su opinién
respecto a la estrategia implementada mediante la aplicacion del postest, en donde se evidencio:
En la dimension Personaliza entonos virtuales, que todos los estudiantes del grupo muestral
respondieron a las valoraciones de Casi Siempre y Siempre, llegando a elegir yorganizar
un entorno virtual para crear sus blogs, configurar su perfil y dandole su sello personalal entorno.
Ademas, utilizaron aplicaciones para crear su avatar. Los estudiantes se adaptaronfacilmente
y pudieron acceder desde diferentes navegadores y equipos para realizar lasactividades
dandoles una buena presentacion. Para la dimension Gestiona entornos virtuales,en su mayoria
de los estudiantes (76,5%) respondieron que Siempre acceden a distintos sitiosweb para revisar
y seleccionar informacion importante, y el 64,7% Casi Siempre llegaron ainstalar y actualizar
programas de proteccion para sus equipos. Asi como reconocer los derechosde autor al momento
de utilizar informacién demostrando confianza y seguridad al gestionarla, evidenciandose en las

publicaciones realizadas en sus blogs.

En cuanto a la dimension Interactda entornos virtuales, los estudiantes en su mayoria

(97,1%) Siempre utilizan diversos medios de mensajeria instantanea para comunicarse con sus
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contactos, llegando a participar responsablemente en comunidades virtuales y sus redes
sociales. Y Casi Siempre (64,7%) compartir sus recursos digitales en alguna red social o sitio
web contribuyendo al aprendizaje, tal como lo realizan en sus blogs. En cuanto a la creacién de
objetos virtuales en diferentes formatos, la mitad de los estudiantes (50%) manifiestan que Casi
Siempre expresan sus ideas apoyandose de tablas, gréficos, organigramas, entre otros
utilizando diversos medios digitales. Mientras que el otro 50% responden favorablemente a
todas las preguntas de la dimension lo que indica que llegaron crear contenido digital haciendo

uso de software o aplicaciones que las publicaron en sus blogs.

El segundo cuestionario se aplic6 al grupo experimental para conocer su opinién respecto
al uso del blog, en sus tres dimensiones: como Medio de Comunicacion, los estudiantes en su
mayoria (66,2%) respondieron a Casi Siempre y el 33.8% a Siempre utilizan los blogs para
comunicarse con otros blogueros y otros medios (blog, redes sociales, comunidades virtuales)
siendo facil para ellos entablar un dialogo expresando sus ideas, participando o haciendo
consultas, ademas se utiliza como recurso de ayuda para sus clases permitiéndoles realizar sus
tareas de manera colaborativa. En la dimension Publicacion de contenido, los estudiantes en su
mayoria (52,1%) respondieron a Casi Siempre y el 47,9% a Siempre, lo que evidencia que
pueden publicar cualquier informacién, recursos multimedia desde cualquier dispositivo
llegando a fortalecer su competencia comunicativa a través de los foros. Y en la dimension
Tendencia social, los estudiantes (50,6%) respondieron a Siempre y el 49,4% a Casi Siempre
lo que indica que compartieron, opinaron y se informaron a través de los blogs sobre la identidad

cultural de su pueblo, ademas les ayudo a reflexionar, realizar consultas y comentarios.

Se puede afirmar que la estrategia implementada con el uso del blog permitié que los
estudiantes desarrollen sus competencias digitales, manifestado en la crear de contenidos a
partir de informacion recopilada su localidad para promover la identidad cultural; ademas
interactuaron con los contenidos, utilizando recursos que ayudaron a promocionar actividades
culturales y la tradicion de su pueblo. Para ello, gestionaron de manera pertinente las diferentes
fuentes de informacién para realizar las publicaciones. Siendo notoria la personalizacion,
gestionado informacion de su localidad, interactuar y crearon recursos de calidad de acuerdo a
lo que quisieron mostrar al publico. Tal como lo confirma Jonassen y Reeves (1996), que el
desarrollo del conocimiento es facilitado por los hipertextos e hipermedia, reflejando multiples

perspectivas, creencias y visiones del mundo.

Esto conlleva afirmar que la estrategia de intervencion ayudd a los estudiantes a
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involucrarse y adaptarse a los diferentes entornos virtuales tal como se ha demostrado en la
hipdtesis: el uso del Blog influyo en el desarrollo de las competencias digitales de manera
significativa, siendo efectiva ya que los estudiantes mostraron su desenvolvimiento e
interaccion en este entorno virtual. Siendo avalado estadisticamente por 0.05 de nivel de

significancia.
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Conclusiones

e De acuerdo a los resultados en el pretest, los mas altos porcentajes se ubican en Casi
Nunca y Nunca evidenciandose que los estudiantes del grupo muestral presentan
debilidades en personaliza, gestiona, interactia en entornos virtuales y crea objetos
virtuales en diferentes formatos; demostrando que no han desarrollado sus competencias

digitales y por ende no las aprovechan a favor de sus aprendizajes.

e La estrategia de intervencién “Promovemos la preservacién de nuestra identidad
cultural” fue disefiada para los estudiantes en el area de Educacion para el Trabajo; se
implemento desarrollando sesiones de aprendizaje en donde los estudiantes crearon sus

blogs llegando a publicar informacidn relevante de la cultura de localidad.

e El uso del blog como estrategia resulté favorable para lograr la comunicacion, gestion,
interaccion y creacion de objetos digitales, notandose en sus publicaciones, trabajos y
mejoras para la construccion de sus aprendizajes. Los estudiantes destacan la
importancia y beneficio de utilizar los blogs para estudiar y compartir informacion
importante desde el area curricular de Educacion para el Trabajo.

e Losresultados del postest son alentadores ya que los estudiantes en su mayoria, han
utilizado el blog, para destacar su autonomia al momento de publicar informaciény
usar recursos digitales permitiéndoles desarrollar sus competencias digitales

estando motivados al hacer uso de las herramientas tecnolégicas.
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Recomendaciones

A los especialistas de la UGEL, brindar oportunidades de capacitacion a las
instituciones educativas para promover el uso de entornos virtuales como herramientas

en la construccion de sus aprendizajes.

A la plana directiva de las instituciones educativas incentivar, en todas las areas
curriculares, la utilizacion de herramientas como los Blogs, para que los estudiantes
desarrollen la competencia digital manifestadas en sus capacidades que van a permitir
desenvolverse con seguridad y eficiencia al momento de realizar sus actividades

escolares.

A los docentes, realizar el acompafiamiento a los estudiantes para desarrollar
actividades que les permitan fortalecer la competencia digital, sistematizando los

avances que se tienen y las posibles necesidades para disefiar estrategias innovadoras.

Se recomienda que se realicen investigaciones en donde se involucre el uso de las
tecnologias, en especial con los entonos virtuales, con el objetivo de desarrollar y

fortalecer la competencia digital de los estudiantes.
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ANEexos

Anexo 1: Instrumento

ANEXO 3: INSTRUMENTOS
I. DATOS INFORMATIVOS
Grado: Seccion:
Edad: Género: Masculino D Femenino [_]

Estimado(a) estudiante:

El presente cuestionario tiene como objetivo conocer el nivel de la competencia digital que posees. Este
cuestionario es anénimo por lo que te pido que respondas cada item con total sinceridad.

Instrucciones:
Marca con un aspa (x) en la casilla que consideres que esté acorde a tus conocimientos y al nivel que consideres
haber alcanzado, siendo:

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

II. CUESTIONARIO DE COMPETENCIA DIGITAL

Dimension 1: Personaliza entornos virtuales

1 | Generas un pertil publico (personal y académico) acorde a tus necesidades.

2 | Conoces la imagen que transmites como un ciudadano digital en los entornos
virtuales.

3 | Utilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas.

4 | Instalar y actualizas de forma regular programas de proteccién (antivirus,
cortafuegos y antispyware).

5 | Configuras tus equipos mdviles para acceder rdpidamente a las aplicaciones
para satisfacer nuevas demandas y cambios en tu contexto.

6 | Configuras y actualizas las contrasefias para ingresar a equipos, dispositivos
y servicios digitales.

7 | Proteges tus cuentas con contraseflas seguras.

Dimension 2: Gestiona informacién

8 | Usas Internet para buscar todo tipo de informacién relacionada con tus
actividades educativas o intereses personales.

9 | Accedes a fuentes de informacion a partir de buscadores identificando las
palabras clave para la bisqueda en Internet.

10 | Gestiona la informacion de diversos textos apoydndose de software.

11 | Discriminas la informacion y clasificas utilizando carpetas y archivos.

12 | Seleccionas informacion importante luego de revisar distintos sitios web.
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13 | Accedes a informacioén digital para realizar tareas especificas, basadas en tus
necesidades.

14 | Utilizas entornos virtuales para sistematizar la informacién mediante
esquemas y organizadores graficos segun tu creatividad y saberes previos.
Dimension 3: Interactia en entornos virtuales

15 | Participas y te relacionas con responsabilidad en redes sociales y comunidades
virtuales.

16 | Utilizas el correo electrénico para la comunicacién personal o académica.

17 | Navega en diversos entornos virtuales (Google, Facebook, WhatsApp web y
otros) para analizar la funcionalidad del internet.

18 | Utilizas diferentes medios de mensajeria instantdnea para relacionarte con tus
contactos (WhatsApp, Messenger, Telegram, entre otros).

19 | Interactias por medio de pdginas web, correo electrénico, foro o chat para
opinar aportando algiin comentario.

20 | Antes de realizar una publicar en las redes sociales, piensas sobre el impacto
y repercusiones que pueden tener en ti y en tu entorno.

21 | Compartes fotografias y videos en una red social con responsabilidad.

22 | Descargas aplicaciones o recursos multimedia (audio, videos, entre otros)

23 | Publicas documentos, imdgenes y videos en un entorno virtual.

24 | Compartes tus recursos digitales en alguna red social o sitio web
contribuyendo al aprendizaje.

Dimension 3: Crea objetos virtuales

25 | Expresas tus ideas con el apoyo de diversos medios digitales (graficos, mapas
mentales, mapas conceptuales, diagrama, tablas, entre otros).

26. | Generas contenido digital simple en al menos un formato (texto, tabla,
imagen).

27. | Haces uso de herramientas tecnoldgicas para crear organizadores graficos,
infografias, narrativas digitales, historietas, avatar, videos, entre otros.

28. | Registras en tus trabajos el nombre del (los) autor(es) de todas las fuentes de
informacién que utilizas para elaborar las tareas y/o productos.

29. | Reutilizas materiales digitales de la web respetando los derechos de autor.

30 | Compartes informacién de autoria con tus compafieros en la web, colocando

sus apellidos y nombres.
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III. CUESTIONARIO DEL USO DEL BLOG
Dimensién 1: El blog como medio de comunicacién
1. | Realizas tareas colaborativas usando el blog
2. | Participas realizando comentarios y aportaciones en el blog
3 Consideras al blog como una herramienta adecuada para expresarte y
comunicarte.
4 Utilizas el blog para comunicarte o intercambiar informacién con otros
" | blogueros.
5 Usas el blog para buscar informacién en Internet, a través de las direcciones
que presenta.
6. | Utilizas el blog como recurso de aprendizaje de tus clases.
Dimension 2: El blog como publicacion de contenidos
7 Consideras que el blog es importante por la variedad de recursos publicados
" | (presentaciones, enlaces, acceso a otras herramientas).
8. | Usas el blog para escribir contenidos.
Publicas en el blog, materiales en forma digital: presentaciones, documentos,
9. | organizadores graficos, historietas, infografias, entre otros, ser considerado
fuente confiable de contenido.
10. | Participas en foros, debates de algunas comunidades de aprendizaje.
1 Usas el blog para ampliar tu competencia comunicativa a través de tu
" | participacién en foros.
12. | Crees que el uso del blog promueve el aprendizaje significativo.
13 Usas reglas gramaticales para formar oraciones y expresar conceptos en el
blog.
Dimensién 3: El blog como tendencia social
14. | Es fécil compartir, opinar, leer informacién a través del blog.
15. | Participas activamente en foros, correo, chat, blog, wiki.
16. Los contenidos publicados en el blog promueven la reflexién y el analisis
critico.
17 El disefio del blog promueve, la utilizacion de estrategias de aprendizaje por
" | parte de los participantes.
18 Usas varias veces el blog como medio de informacién, comunicacion, consulta
| y demés.

Muchas gracias por tu colaboracion.



Anexo 2: Certificado de Validez de

expertosExperto 1: Yen Martin Bravo

Larrea
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS
Instrumento que mide el Uso del blog
N° DIMENSIONES / ITEMS Pertinencia' Relevancia’| Claridad® | Sugerencias
Dimensién 1: El blog como medio de comunicacién Si No ' Si [No [Si [No
1. | Realizas tarcas colaborativas usando el blog. X |B": x
2. | Participas reahzando comentarios y aportaciones en ¢l blog. X i i
3 Consideras al blog como una herramienta adecuada para expresarte y
comuncane. X L x x
Utilizas ¢l blog para comunicirte o intercambiar informacion con otros
blogueros, X X
5. | Usas el blog para buscar informacion en Intemet, a teavés de las |
direcciones que presenta, )i o
6. Utilizas el blog como recurso de aprendizaje de tos cluses. X ) X
Dimensién 2: El blog como publicacién de contenidos Si No |Si No (Si |Neo
7. | Consideras que cl blog cs importante por la variedad de recursos
| publicados {presentaciones, enlaces, acceso a otras herramientas). X A X
8 | Usas el blog para escribir contenidos, ) % | =l X
9. | Publicas en el blog. materiales en forma digital: preseatacianes, I
| documentos, organizadores grificos. historietas, infografias. entre | X | X %
| otros. ser considerad fuente confiable de ¢ o, 1
10, .'f’.alnmit'ipas en foros. debates de algunas comunidades de ap "";;" X A x
1. | Usas el blog pura ampliar e competencia comunicativi a través de -
participacion en foros. X A »
12. | Crees que el uso del blog promueve el aprendizaje significativo, X X | X
Usas reglas gramaticales para formar oraciones y expresar conceptos X X x
en ¢l blog.
Dimensién 3: El blog como tendencia social Si No Si [ Ne |Si | Ne
14. | Es ficil compartie, opinar, leer informacion a través del blog. X %X X
I5. | Participas activamente en foros, correo, chit, blog, wiki. X X X
16. | Los contenidos publicados en el blog promueven lu reflexion y ol _X X
andlisis critico. X
17. | El disciio del blog promueve, la utilizacion de estrategias de
| aprendizaje por parte de los participantes. * X A
18 | Usas varias veces el blog coma medio de informacion., CoOmuUnicacIon,
| consulta y demids, A % | r

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir | | No aplicable [ |

Apellidos y nombres del }uu evaluador: /
s A8 LN, Bpave e oni., 2 BEI70
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i .....0e.05.de1 2019
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A

:::l"unmh: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
evancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del construc
. . - 1
? Claridad: Se enticnde sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exicto y directo. !

Nota: Suficiencis, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

(£~ rma
F?; g ‘I‘{és‘W.
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ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide la competencia digital en los estudiantes

Dimensiones / items

Pertinencia'

elevancia’

Sugerencias

78

Dimensién 1: Personaliza entornos virtuales

Si No

No

Generas un perfil piblico (personal y académico) scorde @ fus

Conoces la imagen gue transmites como un cludadnnd'digilnl en los
entornos virtuales.

Utilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas.

Instalar y actualizas de forma regular programas de  proteccion
(antivirus, cortaluegos y antispywarc).

¥ i [

% Mix |w |€

Configuras s equipps mdviles para acceder ripidamente a las
aplicaciones para satisfacer nuevas demandas y cumbios en w
contexto.

®

b

Configuras y sctualizas las contrasenas Para Ingresiar a equipos,
dispositivos y servicios digitales,

Proteges tux cuentus con contraseiiss seguras

Dimension 2: Usos de las herramientas

No

No

Usas Internet para buscar todo tipo de informacian relagionada con 1us
actividides educativas o infereses personales,

x

Accedes i fuentes de informacion a partic de buscadores identificando
Lus palabras cluve para la bisqueda en Intemet.

Gestiona la informacidn de diversos textos apoydndose de software,

Discriminas la informacion y clasificas atilizande carpetas y archivos.

z
el % | |Blx| x

Seleccionas informacion importante luego de revisar distintos sitios
web

X e | X

o

Accedes a informacion digital paru realizor tareas especificas, basadas
on tuy necesidades.

Utilizis entomos viruales para sistematizar la informacion mediante
esquemas y organizadores grificos segin W creatividad y saberes
previos.

Dimensién 3: Interactia en entornos virtuales

Si

No

No

Participas y te relacionas con responsabilidad en redes sociales y
comunidades virtuales.

x

Utilizas ¢l comeo electrdnicn pars la comunicacion pcmmn'l_';

académica.

® > B x

Navega en diversos entomos viruales (Google, Facebook, WhatsApp
web y otros) para unalizar La funcionalidad del internet

o | R

Utilizas diferentes medios de mensajerfa instantinea para relacionarte
con s contactos (WhatsApp. Messenger. Telegram, entre otros).

;<

Interactiias por medio de piginas web. correo clectranico, foro o chat
piara opinar ape do algin ¢ 0.

Antes de realizar una publicar en Eus redes sociales, piensas sobre ¢l
IMPUCo Y FEPEICUsiones que pueden tener en ti y en ty entomo.

Compartes fotografias y videos en una red social con responsabilidid,

Descargas aplicaciones o recursos multunedia (sudio, videos, entre
01r0s)

Publicus documentos. imdgenes y videos en i entomo virtual,

Compartes tus recursos digitales en alguna red social o sitio web |

contnbuyendo al aprendizaje.

> 1% X K| |

Dimensidn 3: Crea objetos virtuales

axrx,xx X [ x [w

B 5 3 > |x| ¢ | » |x |x

Expresas 1 ideas con el apoyo de diversos medios digitales (grificos,
apas mentales, mapas conceptuales, diagrama, tblas. entre otros).

>

Generas contenido digital simple en al menos un formato (texto, tabla,
imagen),

Huces uso de hermumientas tecnolégicas para crear organizadores
grificos, infografias, narvativas digitales, historicts, avatar. videos.
entre otros,
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28. | Registras en tus trabajos ¢l nombre del (los) amtortes) de todas las
fuentes de informacidn que utilizas para claborar las tareas y/o
roductos. X » X
P y
29. | Reutilizas materiales digitules de lu web respetando los derechos de
autor. 7 x x *
30. | Compantes informaciin de autorfa con s compancros en la web. £
colocando sus apellidos y nombres. . x X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]

Apellidos ¥ nombres del juez eval 3
z/ v 544;/9“2@ . 4’{/5 fé'ﬁlo

..........

Firma -
BCY %
! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado WNZ yyl;

* Relevancia: El item es apropiado para al componente o dimensidn especifica del constructo
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item. es coneiso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuindo los items planteados son suficientes para medir la dimensién
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Experto 2: Maria Esther Céspedes Salazar

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide el Uso del blog

DIMENSIONES / ITEMS Pertinencia' Relevancia®| Claridad’ | Sugerencias

blogueros

5. | Usas ¢l blog para buscar informacion en Internet, a través de las

| Dimensién 1: El blog como medio de comunicacién No |Si [Ne [Si [No
I. | Realizas tareas colaborativis usando cl blog. 3¢
2. | Panicipas realizando comentarios y aportaciones en el blog. o N 5 ) |
3. | Consideras al blog como una hermamienta adecuada para expresarte y
comunicine X
4. | Unlizas el blog pisas comunicirte o intercambiar informacion con otros %
x

direcciones que presenta.

6. | Utlizas el blog como recurso de aprendizaje de tus clases,

Dimensién 2: El blog como publicacién de contenidos No [8i |No |Si | No

7. | Consideras que ¢l blog es importante por la vanediud de recursos
publicados (presentaciones. enlaces. acveso a olras herramientas).

A
*

9. | Publicas en ¢l blog. materiales en forma digial presentuciones,
documentos, organizsdores grificos, historietus, infografias, entre
otros. ser considerado fuente confiable de contenido,

b oS
kS

10, | Participas en foros. debates de algunas comunidades de aprendizaje

11, | Usas ¢l blog para ampliar tu competencia comunicativa a través de w
participacion en foros,

x Xl w (A
*

Si
X
x
X
X
>
Si
x
8. | Usas ¢l blog para escribir contenidos % X *®
*
X
-
X
K
Si
*
X
S

12, | Crees que el uso del blog promueve el aprendizae significativo. e e
13 | Usas reglas gramaticales para formar oriciones y expresar conceptos
en ¢l blog, ¥
Dimensién 3: El blog como tendencia social No |[Si |[No |Si |No
14, | Es facil compartir, opinar, leer informacion a través del blog. % %
I5. | Participas activamente en foros, correo, chat, blog, wiki, x x
16. | Los contenidos publicados en ¢l blog promucven fa reflexion y el X %
andlisis critico.
17. | El disedo del hlog promueve, la wtilizacion "de_csl_mei_ixi\' de | X T 71 )‘ ===l
aprendizaje por parte de los purticipantes. ‘
18, | Usas varias veces ¢l blog comoe medio de informacion. comunicacion, * | FY 2 - ]
consulta y demds, |

Ohservaciones (precisar si hay saficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ |

Apellidos ¥y nombres del juez evaluador:

Cé’[“"“sa""'\?“‘r{""‘“‘és%“ .................... e DNE JEFIOBYT

...................................................................................................

! Pertinencin: El fiem comesponde al concepto redrico formulado,
* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constiucto
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item. s conciso, exacto y directo,

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medur b dimension
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ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide la competencia digital en los estudiantes

N

Dimensiones / items

Sugerencias

Dimensién 1: Personaliza entornos virtuales

No

Generas un perfil publico (personal ¥ académico) acorde a tus
necesidades,

Conoges la imagen que transmites como un ciudedano digital en los
entomos vinuales,

Unilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas.

X

Instalur y actualizas de forma regular programas de proteccion
(antivirus, cortafucgos y untispywire).

Conliguras tus equipos mdviles para acceder ripidamente o las
aplicaciones pars satisfucer auevas demandis y  cambios en tu
contexto.

Configuras ¥ sctualizas las contrasedas para ingresar 2 equipos,
dispositivos ¥ servicios digitales,

| Proteges tus cuentas con contrisedias seguris

Ll %

Dimensidén 2: Usos de las herramientas tecnologicas

No

Usas Internet para buscar todo tipo de mformacién relacionada con tus
actividades educativas o intereses personales.

Accedes o fuentes de informacian a partir de buscadores identificando
Jas palabras clave para la busgueeda en Intemet.

10

Gestiona ka informacion de diversos textos apoyindose de soltware,

Discriminas la informacion y clasificas utilizando carpetas y archivos.

12,

Seleccionas informacion imporante luego de revisar distinios sitios
web

Accedes a informacién digital para realizar tareas especificas, basadas
en tus necesidades,

xR x| x| X |T[xi{x%

X | X [xixt X | X

1.

Utilizas entornos virtwales para sistematizar ba informacion mediante
esquemas v organizadores grificos segiin w creatividad v saberes
PIevios.

Dimensién 3: Interacttia en entornos virtuales Si

No

No

No

15.

Participas y te relacionas con responsabilidad en redes sociales ¥
comunidades virtuales

16.

Utilizas ¢l comeo clectronico para la comunicacion personal o
académica,

*

Navega en diversos entornos virtuales (Google, Facebook, WhatsApp
web y otros) pars analiza la funcionalidad del intermer.

Utilizas diferentes medios de mensajeria instantinea para relacionarte
con s contactos (WhatsApp. Messenger, Telegram, entre otios).

R| X ® XK

19.

Interactdas por medio de piginas web, correo electrénico. foro o chit
para opinar aportando algin comentanu.

x

g
=

Antes de realizar una publicar en las redes sociales, piensas sobre el

P ¥ rep que pueden tener en t y en tu entormo.

o

Compartes folografias y videos en una red social con responsabilidad,

|

tHE

Descargas aphicaciones o recursos multimedia (audio, videos, entre
olros)

u

Publicas documentos, imigenes y videos en un eatomo virtual,

9
z

Compartes tus recursos digitales en alguna red social o sitio web
contnibuyendo ol aprendizaje.

% (X[ % [x| x

% Ixlx x| % |[x |x |x

Dimensién 3: Crea objetos virtuales Si

No

No

Expresas tus ideas con el apoyo de diversos medios digitales (grificos,
mipas mentales, mapas conceptuales. dingrama, tablas, entre otros),

X

26.

Generas contenido digital simple en al menos un formato (texto, 1abla,
imagen).

Haces vso de herramicntas tecnoldgicas para crear organizadores
grificos, ifografias, narrativas digitales, historietas, avatar, videos,
entre olros.
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28, | Registras en tus trabajos el nombre del (los) autor(es) de todis I:u] T
fuentes de informacion que utilizas para cluborar lus tureas y/o | X % X
| productos, RN | | S 100 |
29. | Rewtilizas materiakes digitales de la web respetando los dercchos de
_uu!or. T * ]
30, CT:E&NTmT«mn_me_E autoria con tws cump:;l\::;mx en la web, | o X X
colocundo sus apellidos y nombres. LA /i (M O

Observaciones (precisar si hay saficiencia):

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir | | No aplicable| |

Apellidos y nombres del juez evaluador:

fiopress Salospn Honia Eather oy, JE7 10341
Grado del evalnador: il m@o . 360“\ &

P T L R L LT T TP E T P

B L L L R R R P LR E PP PP PP PN

MocfeateS.

| Firma

! Pertinencia: El ftem comesponde al concepio tedrico formulado.
*Relevancin: El ftem ex aproptado para representar al componente o dimension especifica del constructo
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencta cuando los ftlems planteados son suficientes para medir la dimensién



Experto 3: Mg. Juan Alejandro Bances Ugaz

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide la competencia digital en los estudiantes

N°*

Dimensiones / items

Pertinencia’

&l

:
E

Dimensién 1: Personaliza entornos virtuales

No

No

Generus un perfil pablico (personal y académico) acorde a tus
necesidades,

1~

Conuces la imagen que tansmites como un cindadano digital en los
entornos virtuales.

b

Utilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas.

Instular y actuulizas de forma regular programas de proteccion
(antivirus. conaluegos y antispywarc).

x Ix|x | %

x Kix (x &

X Xix | X |2

Configuras tus equipos moviles para acceder ripidamente a las
aplicaciones para satisfacer nucvas demandas v cambios en tu
CONLEXLO.

Configuras y scwalizas las contraseias para ingresar a cquipos,
dispositivos y servicios digitales,

Proteges tus cuentas con contrasefias seguris

Dimensién 2: Usos de las herramientas tecnolégicas

No

ZIx x | x

Usas Internet para buscar todo tipe de informacién relacionada con tas
actividades educativas o intereses personales,

Accedes a fuentes de informacion a partir de buscadores identificando
lus palubras clave para la bisqueda en Internet.

Gestiona ki informaciin de diversos textos apoyindose de software,

Discriminas la informacion y clasificas utilizando carpetas y archivos.

12

Seleccionus informacién importante luego de revisar distintos sitios
web.

Accedes a informacion digitul para realizar tareas especificas. basadas
en tus necesidades.

% 1% wix|%x |x (B! > | %

*¥ X [xX w | X [|Bklx [

¥ > IxB x| X

Utilizas entomos virtuales para sistematizar la informacion mediante
esquemas y organizadores grificos segin tu creatividad y saberes
previos.

Dimension 3: Interactéia en entornos virtuales

No

IS.

Participas y te relacionas con responsabilidad en redes sociales y
comunidudes virtuiles.

16,

Utilizas el correa clectronico para fa comunicacion personal o
academica.

Navegs en diversos entomos virtuales (Google, Facebook. WhatsApp
web y otros) para analizar la funcionalidad del iniemet.

Utilizas diferentes medios de mensajeria instantinea para relacionarte
con tus contactos (WhatsApp. Messenger, Telegram, entre otros),

19.

)

Intersctiias por medio de paginas web, correo electronico. foro o chat
para opinar aportando algdn comentario,

Antes de realizar una publicar en las redes sociales, piensas sobre el
impacto y repercusiones gue pueden tener en ti y en tu entomo,

Compartes fotografias y videos en una red social con resp bilidad.

e
5=

Descargas aplicaciones o recursos multimedia (sudio, videos, entre
otros)

Publicas documentos, imdgenes y videos ¢n un entomo virual,

X% IxE X X x> [ X X [ x

"
=%

contnibuyendo al aprendizaje.

Compartes ws recursos digitales en alguna red social o sitio web |

w< Ix x| % [x | % [%x | % [8 %

Dimensidn 3: Crea objetos virtuales

No

L2

Expresas tus ideas cun el apoyo de diversos medios digitales (grificos,
mapas mentales. mapis conceptuales. diagrama, tablas, entre otros).

*®

% 12 > [ % Ix{x | x| x [x|x | x| «x%

Generas contenido digital simple en al menos un formate (lexto, tibla,
umagen).

5

-

Haces uso de herramientas tecnoldgicas para crear organizadores
grificos, infografias, namativas digitales, historictas, avatar. videos.
enire otros.

>

RS I 8
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28. | Registrus en tus trabajos ef nombre del (los) autor(es) de todas lis
fuentes de informacion que utilizas pars elsborar las tarcas yio| X
| productos. X X
29. | Reutilizas muteriales digitales de la web respetando los derechos de N
autor, X * X
30 Compartes informaciin de autoria con tus compaiicros en la web,
holoamdu sus apellidos y nombres. - X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ |
Jum 02 405 ger2010
Apellidos ¥ nombres del juez evaluador:

nEGS L Juo« /l,e.}c.rycf.:o DN 46??55;5

Sescaraninrean erees B L PR

Grado del evaluador: /7, g e e Adniiis tesoos e b Edasizist.

SARERsesseteia ettt n e

' Pertinencia: El ftem comesponde al concepto tedrico formulado.
* Relevancia: El ftem es apropiado para rep al compe o dimension espectfica del constructo
? Claridad: Sc entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es corieiso, exacto y directo

Nota: Suficienciy, se dice suficiencia cuando Jos items planteados son suficientes para medir la dimensicn

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide el Uso del blog

N° DIMENSIONES / fTEMS Pertinencia’ Relevancia®| Claridad” | Sugerencias
Dimensidn 1: El blog como medio de comunicacion Si No |Si |No |Si |Neo
I. | Realizay tareas colaborativas usando el blog. ~ X X
2. | Participas realizando comentarios y aportaciones en el blog. R X X = =
3. | Consideras al blog como una herramienta adecuada para expresarte y
comunicarte. o X X X |
4. | Utibzas el blog para comumicirte o intercambiar informacion ¢on otros ]
blogueros, X X X
5. | Usas el blog para buscar mformecidn en Intemet, a través de las X
direcciones que presenta. o X X
6. | Utilizas el blog como recurso de aprendizaje de us clases. % ¥ P
Dimensién 2: El blog como publicacién de contenidos Si [No [Si |[No |[Si |No
7. | Consideras que ¢l blog es importante por I variedad de recursos
publicados (presentaciones. enlaces, acceso a otras herramientas). X b X .
8. | Usas el blog para escribir contenidos. X X X
9. | Publicas cn ¢ blog, materiales en forma digital: presentaciones,
documentos, organizadores grificos. historietas, infografias. entre X X
otras. ser considerado fuente confiable de contenido. 1l X .
10. | Participas en foros. debates de algunas comunidades de aprendizaje, g X X
1. | Usus el blog para ampliar i competencia comunicativa a través de
participacion en foros. X X X
12. | Crees que el uso del blog promucve el aprendizaye significativo, % Y %
13, | Usas reglas gramaticales para formar oraciones y expresar conceplos
en el blog, X X X
Dimension 3: El blog como tendencia social Si No |Si [No |Si | No
14. | Es Gicil compantir, opinar, leer informacion a través del blog. X X X
15. | Participas sctivamente en foros, comeo, chat, blog, wiki, x X b
16 | Los contenidos publicados en el blog promueven la reflexion y el
andlisis critico. X A X
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17. | El disefio del blog promueve, ls utilizicion de estrategies  de
aprendizaje por parte de los participantes., X X K
18, | Usas varias veces el blog como medio de informacion, comumicacion, i =
consulta y demds. = X ‘ X | X .

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir | ] No aplicable [ ]

s 024,05 set 2019

...... R RRREEE] | | i

Apellidos ¥ nombres del juez evaluadog:
noes @2 JV(m ATQ'anlro ) /69955;5

...................................................................................... T | | L e S R

Grado del evaluador: [ b gictee en /.(d,,»,y__‘/,w_\,, oo la Educacin.

» 3
.................................... Lo e L SO

! Pertinencia: El item corresponde al concepto tednco formulado.
* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso, exacto y directa.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los frems planteados son suficientes para medir la dimension




Experto 4: Mg. Wilmer César Espinoza valdivia

ANEXO 4;: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide la competencia digital en los estudiantes

86

N* Dimensiones / items Pertinencia' Relevancia® | Claridad® | Sugerencias
Dimensién 1: Personaliza entornos virtuales Si No | Si No |Si | No
1. | Generas un perfil piablico (personal y acsdémico) acorde a tus
necesidades. X X x
2. | Conoces ln imagen que transmites como un ciudadano digital en los
| emomos viruales, X X *
3. | Utilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas. N b A |
4. | Instaler v actualizas de forma regular programas de proteceidn X
{antivirus., cortafuegos y antispyware), % X
5. | Configunss tus cquipos mdviles para acceder ripidamente o las =l
aplicaciones para satisfacer nuevas demiandas v cambios en [ X %
cantexto.
s Configurss vy actuulizas las confruscias para ingresar @ equipos,
dispositivos v servicios digitales. K £
7. | Proteges tus cuentas con contrisenas seguras X * X
Dimensitn 2: Usos de las herramientas tecnologicas Si No | Si No Si | No
8. | Usiss Internet para busear todo tpo de informacion relacionada con tus
actividades educativas o intereses personales. A x X o
9. | Accedes a fuentes de mtonmacion a partir de buscadores dentficando X X £
Tas palabras clave para la blisqueda en Internes. -]
10, | Gestiona la informacion de diversos texios apoyindose de software b4 X A -
11. | Disciminas la informacion y elasificas wiilizando carpetas ¥ .mhwm & X x
12, | Seleccionas informacion importante luego de revisar distintos sitios |
weh. X X X |
13, | Accedes a imformacion digital para realizar tarcas especificas, basadas X X |
: : £
en s necesidades ]
12 | Utilizas entomos virmales para sistematizar 1 informacion mediante
esquemas v organizadores grificos segtin o creatividad y suberes | o % X
previos.
Dimension 3: Interactia en entornos virtuales No | Si No |Si | No
15, | Participas y te relacionas con responsabilidad en redes socules y
comunidades virtuales, X X x
16. | Utilizas el comeo clectrdnico para la comunicacion personal o
académica. R X X
17. | Navegaen diversos entomoy vinuales (Google. Facehuok. WhatsApp X
web y otros) para analizar la funcionalidad del intemet. X X
18, | Uridizas diferentes medios de mensajeria instantdnea pant relacionane
con tus contactos (WhatsApp. Messenger, Telegram, entre otros ). X X
19. | Interactias por medio de paginas web, correa electronico. foro o chat X x X
para opinar aportando algin comentario.
20. | Antes de realizar una publicar en las redes sociales, piensas sobre el X X
mpacto v repercusiones que pueden tener on fi y en W entomo X
21. | Companes futografias y videos en una red social con responsabilidad. | X x X
22 | Descargas aplicaciones o recursos multimedia (audio, videos, entre X
atrus) ¥ X
23, | Publicas documentos, imdgenes ¥ videos ¢n un entorno vinual, A X ¥
24, | Comnpartes tus recunos digitales en alguna red social o siio web X X X
contribuyendo al aprendizaje.
Dimensién 3: Crea objetos virtuales Si No | Si No | Si | Ne
25 | Expresas tus ieas con el apoyo de diversos medios digitales (grificos,
mapits mentales, mapay conceptuales. diagrama, tablus. entre otros), X X X
26. | Generas contenido digital simple en al menos un fomato {texto. tabla. X
unagen). X X
27 [Haces uso de herramientas tecnolgicas para crear organizadores
grificos, nfografius, narrativas digitales, histonetas. avatar, videos, X X y &
entre OIros. B
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28. | Registras en tus trabajos el nombre del (los) autor(es) de 1odas las
fuentes de informucidn que utilizas para elaborur las taress y/o M X
productos.
2 Reutilizas materiales digitales de la web respetando los derechos de
autor, X X X
30. | Compartes informacién de autoria con ws compafieros en la web, X
colocando sus apellidos y nombres, X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinidn de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir | | No aplicable [ ]
Jueves 02 ge.05.del 2019
Apellidos y nombres del juez evaluador:
s
Espincza Valdivig  \Wwi\dec Cesar DNE.. Y/S626%2

------

ister en Cerencia Educativa E'ahofe'%\cu

=T

! Pertinencia: El item comesponde al concepto tedrico formulado.
? Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es canciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los flems planteados son suficientes para medir la dimensién

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide el Uso del blog

DIMENSIONES / ITEMS

Pertinencia’ Relevancia®

Sugerencias

Dimensidn 1: El blog como medio de comunicacion

Si

No

No

Realizas taseas colaborativas usando ef blog,

Participas reahzando comentarios y aportaciones ¢n ¢l blog.

X

X

k(1] -

Conswderas al blog como una herramienta adecuada para expresarie y
comunicarte.

X

x |x{X|Z

Utilizas el blog para comunicarte o intercambiar informacion con otros
blogucros,

=

®x [ B

Usas ¢l blog para buscar informacion cn Intemet, a wavés de las
direcciones que presenti.

>

Utilizas ¢l blog como recurso de aprendizaje de tus ¢lases,

Dimensién 2: El blog como publicacién de contenidos

Lilse | >

No

Consideras que el blog ¢s importante por la vaniedad de recursos
publicados (presentaciones, enkisces, acceso @ ofras herramientas).

Usas ¢l blog pars escribir contenidos,

] R

Publicas en ¢l blog. maenales en forma digital: presenticiones.
documentos. organizadores grificos, istonetas. mfografias. entre
utros. ser considerado fuente confiable de consenido.

~

Participas en foros, debates de algunas comunidades de aprendizaje,

Usas el blog para ampliar tu competencia comunicitiva o través de
participacion en foros

Crees que el uso del blog promueve ¢l apmmhéj-.; slgml'n..m\u—

K

Usay reglas gramaticales para formar oracioncs v expresar conceplos
en e blog.

< 3¢} =

o =l = %

Dimensién 3: El blog como tendencia social

No

Es ficil compurtir. opinar, feer informucion 4 través del blog.

Participas activamente en foros, correo, chat, blog. wiki,

> =

Los contenidus publicados en ¢l blog promueven la reflexion y ¢l

aniilisis eritico

> me

Kxxfﬁx-‘x.[x
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17. | El diseiio del blog promueve. la utlizacion de estrategias de
aprencizaje por parte de los participantes, A A X
18. | Usas varias veces el blog como medio de informacién, comunicacidn, X X | X
consulta y demas,

Observaciones (precisar si hay sufidencia): ... = ————

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir | ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador:
Espincza Naldie, ildes Cesar L N 36162

D TP . SersssssssanirRann

AR % Mcxtg,.éﬁtr en Gerencia Educativa EXreddQica .

oo e

! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formuludo.
* Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensiéa especifica del constructo
? Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem. es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ftems planteados son suficientes para medir la dimensién



Experto 5. Dra. Maria Marleny Rubio Pérez

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide la competencia digital en los estudiantes

N Dimensiones / items Pertinencia' Relevancia® | Claridad®
Dimensién 1: Personaliza entornos virtuales Si No Si No |Si  No
1. | Generas un perlil piblico (personal y académico) acorde o tus .
2. | Conoces la imagen gque transmites como un ciudadano dignal en los
entornes virtuales, X X X
3| Utilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas. X * X
4. | lostalar y acwalizas de forma regular programas de proteccion
(antivirus, cormafuegos v antispywire), X X x
5. | Configuras tus equipos maviles pam acceder mipidamente a las
aplicaciones para satisfacer nuevis demandas ¥ cambios en (e X X %
contexto,
6. | Configuras y actualizas las conlraseiias para Ingresir it cquipos, X %
dispositivos y servicios digitules,
7. | Proteges tus cucntis con contruseias scguras X e %
Dimensidn 2: Usos de las herramientas tecnoligicas Si No | Si No [Si  No
8. | Usas Intemnet para buscar todo tipo de informacion relacionada con tus
actividades educativas o intereses personales X X x
9. | Accedes 4 fuentes de informacién a pantir de buscadores identificando X X
las pulabras clave para lu bisqueds en lntemet. X
! 0. | Gestiona la informacion de diversos textos apoyindosc dc__soﬁ‘wnm _X‘ x ¥
11, | Discriminas L informaciin y elasificas utilizando carpetas y archivos, | x X X
12, | Seleccionas informacion unportante luego de revisar distintos sios
s ¥ * X
13, | Accedes a mformacion digital para reahizar tarcss especilicas. basadas X < x
en (us necesidades,
14, | Utilizas entorpos viruales para sistematizar [ mformacion mediante ‘,
esquf:m:u y organizadores grificos segdn tu creatividad y saberes X L X
previos, |
Dimensidn 3: Interactia en entornos virtuales Si No  Si No 'Si | No
15, | Participas y te relacionas con responsabilidad en redes sociales y |
comunidades virtuales, X i X X
16, | Utilizas ¢l correo electronico para la comunicaciin personal o |
académica. X | X X
17. | Navega en diversos entomos vinuales (Google, Facebook, WhatsApp | £
web y otros) para analizar la funcionalidad del intermet. X ‘ X
18, | Utilizas diferentes medios de mensajeria instantinea para relacionarte X £ X
<on tus contactos (WhatsApp, Messenger, Telegram, entre otros k.
19, | Imeractdas por medio de piaginas web, corren electrinico, foro o chat
: . ; X X X
para opinar aportando algun comentaro.
20, | Antes de realizar una publicar en lus redes socules, piensas sobre ¢l X X X
Impacto y repercusiones que pucden tener en ti v en u entomo,
21, | Compartes fotografins y videos en una red socinl con responsabilidad. | X X A
22, | Descargas splicaciones o recunos multimedia (audio, videos, entre
otros} X X A
23, | Publicas documentos. imdgenes y videos ¢n un entorno virtual. x X X
24, | Compartes s recunsos digitales en alguna red social o sitio web < X X
contribuyendo al aprendizaje.
Dimension 3: Crea objetos virtuales Si No Si No |[Si | No
25, | Expresas ts ideas con el apoyo de diversos medios digitales {grificos.
mapas mentales, mapas conceptuales, diagrama, tablas, catre otros). X X *
26. | Generas contenido digital simple en ul menos un formato (texte. tabla,
imagen). X X ¥
27. | Haces uso de herramicntas tecnoldgicas para crear organizadores
grificos. miogralios. nurativas digitales. historietas, avatar, videos. X X X
entre otros.
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28. | Registras en tus trabajos el nombre del (los) autor(es) de todas las
fuentes de informacion que wilizas para elaborar las tareas ylo

productos. ) ! ¥ X

29. | Reutilizas matenales digitales de la web respetando los derechos de
autor.

30. | Compartes informacion de autoria con tus compafieros en fa web, v
colocando sus apellidos y nombres, A X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ | Noaplicable[ |
Vf""35¢e5¢d 2019

y nombres del juez evaluador:
i“\& el rfc.*}""‘ h[“\(“\f. ............. vt LA INATY X

e AL
Draen. Sdusaciom

Grado del evaluador:

]
\ ||
l ﬂ ,////J&J
\/ ‘L Firnf%_k
! Pertinencia: El flem corresponde al concepto tedrico formulido, J
? Relevancia: El ilem es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
4 Claridad: Sc entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide el Uso del blog
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N© DIMENSIONES / ITEMS Pertinencia’ Relevanda®| Claridad® | Sugerencias

Dimensién 1: El blog como medio de comunicacion Si No No No

| Realizas tareas colaborativas usando el blog, ®

Considerus al blog como una herramienta adecuada para expresarte y
comunicance. #

1.
2. | Panticipas realizando comentarios y aportaciones en ¢l blog. x
3

X'ﬁ%g

3. | Utihizas el blog para comunicarte o intercambiar informacion con otros
blogueros L

5. | Usas el blog para buscar informacion en Internet, a wravds de las
direcciones gue presenta. i

6. | Unlizas el blog como recurso de npmndlujc de s clases.

b b

Dimensién 2: El blog como publicacion de contenidos S No

7. | Consideras que el blog ¢s importante por la variedad de recursos
publicados (presentaciones. enlaces, acceso a otras herramicntas).

8. | Usas el blog para escnibir comenidos.

9. | Publicas en ¢l blog. maeriales en forma digital: pn:v:m.u.mms.
documentos. mg-mz.ulnm grificos. historictus. infografias. entre
otros. ser consid y fuente confiable de contenido.

10 Pamupn en foros. debates de algunas comunididies de aprendizaje.

11. | Usas el hlog parit ampll.u' 1 competencia comunicitiva a trveés de
participacion en foros.

12. | Crees que ¢l uso del blug promueve cf aprendizaje significativo.

13 | Usiss reglas gramaticales para formar oraciones y expresar conceptos
en ¢l blog.

Dimension 3: El blog como tendencia social No No

14, | Es facil compartir, opinar, keer informacion a través del blog.

15. | Participas activamente en foros. cormen, chad. blog. wiki.

5 xIx[B] > Il x x| > x| % |Blx[x | =[x x| %@

16. | Los contenidas publicados en ¢l blog promueven la reflexion y el
andlisis critico,

x [IXIB] 2 i [w x> Bx| x |BH x|x

x)‘*m*xxx > x|

17. | El discio del blog promueve, la urilizacién de estrategias de
aprendizaje por parte de los participantes. X X X

18. | Usas vanas veces el blog como medio de informaciin, comunicacitn,
consulta y demas, K X A

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [ Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

wé‘n‘q 3 S-

............... oeadel 2019

Apellidos y nombres del juez evaluador:

Rudg....Perer. Maxs, I‘&“\“W' ot LA HL2H Y

Grado del evaluador:
................. OSSR 0 ) 1 N Y 01 (YA 4 /

——

/\.‘ -
! Pertinencia: Fl ftem corresponde al concepto tedrico formulado.

? Relevandia: El item es apropiado para representar al com, especifi
ponente o dimensién ca del constructo
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del ftem. es conciso, exacto y directo.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién




Experto 6: Dra. Rosa Liliana Yerrén salazar

ANEXO 4: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide la competencia digital en los estudiantes

92

N* Dimensiones / items Pertinencia’ Relevancia® = Claridad’ | Sugerencias
Dimension 1: Personaliza entornos virtuales Si No | Si No | Si | No
I, | Generas un perfil piblico (personal ¥ académico) acorde a tus
necesidades. X X x
2. | Conoces iai':hlugcn que transmites como un ciudsdano digital en los - |
entornos virtuales. X X X B |
3. | Utilizas teléfonos inteligentes y/o tabletas, ¥ X X N N ‘A'
4. |Instalar y actualizas de forma regular programas de proteceion i i |
(antivirus, cortufuegos y antispyware), ¥ X X
5. | Configuras s equipos maviles para acceder ripidamente o las
aplicaciones para satisfacer nuevis demandas v cambios en 1 )( X
contexio, x
6. | Config v actualizas Jas conir fas para ing i equipos,
disposinvos y servicios digitales, % X X
7. | Proteges tus cuentas con contrascias seguris 5 4 X i |
Dimensiin 2: Usos de las herramientas tecnolbgicas Si No | Si No |Si  No
8. | Usas Internet pars buscar todo tipo de informacion relucionada con tus
actividades educativas o intereses personales, ¥ x ‘ X
9. | Accedes i fuentes de informacion a partir de buscadores identificando |
las palabras elave para la bisqueds en Intemet. )‘ X X
10, | Gestiona kit informacion de diversos textos apoyandose de software, X x X
11, | Discriminas la informacion y clasificis wilizando carpcm.; ;nrchivus. x X X
12. | Seleccionas informacion importante lucgo de revisar distintos sitios ¥ N .
web. X X
13. | Accedes a informacion digital pars realizar tareas especificas, basadas % ¥ x
en tus Jash
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14, | Unlizies entomos vinuales parasi iear la informacion mediante
esquemas vy organizadores grificos segun (u crestividad v saberes | X X »
= PIEvIos.
Dimension 3: Interactia en entornos virtuales Si No | Si No |Si | No
15 | Participas y te relacionas con responsabilidad en redes sociales y X X X
comunidades viruales,
16, | Utilizas el correo electrdnico para la comunicicion  personal o ¥ X %
académica.
17. | Navega en diversos entomos viruales (Google, Facebook. WhatsApp |y X B0 X o T
web y otros) para analizar la funcionalidad del internct. | o e B
I8, | Utilizas diferentes medios de mensajeriu instuntinea para relacionirte ¥ X X
con tus contectos (WhatsApp. Messenger. Telegram. entre otros).
19. | Interactias por medio de piginas web. correo electiinico. foro o chat X X X
par opinar aportando algdn comentanc.
20 | Antes de realizar una publicar en las redes sociles, prensis sobre ¢l X X X
UMPActo ¥ repercusiones que pucden tener en iy on tu entormo.
21. | Compartes fotograffas y videos en una red social con responsabilidad. | X X X
2. | Descargas aplicaciones o recursos multimedia (audio. videos, entre L
orros) * *
23 | Publicis do imdgenes y videos cn un entorno virtual, X X x
24, | Compurtes tus recursos digitales en alguna red social o sitio web % X X
contribuyendo al aprendizije.
Dimensién 3: Crea objetos virtuales Si No |Si No [Si | No
25. | Expresas tus ideas cun el apoyo de diversos medios digitales (grificos,
mapas mentales, mapas conceptuales, diagrama, tablas. entre otros). * X
26. |G ido digital simple en al menos un formato (texto. tabla, X ¥
imagen). }(
27, | Huaces uso de herramientas tecnoldgicas para crear organizadores
grificos. infograliss, narrtivas digitales, historietas. avatar, videos, ¥ * X
entre olros
2K, | Registras on tus trabajos ¢l nombre del (Jus) autonies) de wodas las B :
fuentes de informacion que utilizas para claborar las tareas y/o X X X
productos
29, | Reutilizas muenales digitales de la web respetando los derechos de
aor. ¥ ¥
30, | Compartes mformiacion de sutoria con tus compacros en la web, N X %
colocando sus spellidos y nombres,
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir | | No aplicable [ ]
Yterngs 034,95 g 2019

Apellidos y nombres del juez evaluador:
Yerren Co“gcnc( __F‘Bw Lilione-

....... ! ser Liliono i AT 8820

Grado del evaluador: Doclor en Edvcacien

T Pertinencia: El item coresponde al PHo tedrico f
# Relevancia: El item ¢s apropiade para representur al componente o dimensidn especifica del constructo
* Claridad: Se¢ entieade sin dificuliad alguna ¢l enunciado del item. ¢s concisu, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir by dimension

MFifma



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DE LOS INSTRUMENTOS

Instrumento que mide ¢l Uso del blog

94

N° DIMENSIONES / [TEMS Pertinencia' Relevancia® Claridad® | Sugerencias

Dimensién 1: El blog como medio de comunicacién No No No

Realizas tarcas colaborativas usando el blog,

1

2. | Participas realizando comentarios y aportaciones en ¢l blog

3 Consideras al blog como uni berranuents adecuada para expresarte y
comunicine,

4. | Unlizas ¢l blog pata comunicarie o intercambiar informacion con otros
blogueros

Usas ¢l blog para buscar informacidn en Internet, a través de las
direcciones que presenti

Utilizas el blog como recurso de aprendizaje de tus clases.

Si
X
X
X
X
X
X
S

Lix| ¥ | | % [XX|Z

Dimensién 2: El blog como publicacion de contenidos No No

Z

Consideras gue el blog ¢s importante por la vanedad de recursos
hlicados (presentaciones. enlaces. acceso @ otras heramientash,
Usits ¢l blog para escribir contenidos.

Publicas en el blog. matcriales en forma digital: presentaciones,
documentos. organizadores grificos. historietas, infografias, entre
otros, ser considenxdo fuente confiable de contenido.

10. | Participas en foros, debates de algunas comunidades de aprendizaje,

1L | Usas el hlag pnr.n ampliar tu competencia comunicativi i traves de
participacion en foros,

12, | Crees que el use del blq, promueve el aprendizije significativo,

13, | Usies reglas gramaticales para formar oraciones ¥ eXpresir conceptos

X
X
X
A
X
X
¢n el blog. X

Dimension 3: El blog como tendencia social No No

14, | Es Ficil compartir. opinar, leer informacion a través del blog,

15. | Participas activamente en foros, correo, chat, blog. wiki.

16, | Los contemdos publicados en ¢l blog promueven la reflexion y el
aniilisis critico.

% (%2 % R X %] w ¥ K |E K | K| |[RX|Z

¥ [&IXI8 W iX| ¥ [X ¥ [X]¥

A Meide|z

17. | El diseno del blog promueve, Ta utilizacién de ‘es;mlcgiﬁ; de X
aprendizaje por parte de los participantes.

I8 | Usas vanas veces ¢l blog como medio de informacion, comunicacion. ¥
consulta y demis. >

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad:  Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos ¥y nombres del juez evaluador:
Jenen Collacnd Resar Aibiomes .o o3 AAT3EE20,

...........................................

! Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado
*Relevancia: El ftem es apropiado para representar al componente o dimensiin especifica del constructo
* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso. exicto y directo.

Nota: Suficienciu, se dice suficiencia cuanda los ftems planteados son suficientes para medir la dimension




Anexo 3: Estrategia de intervencion

=

PROGRAMA DE INTERVENCION

“Promovemos la preservacion de neestra identidad eultwral™

I. Datos generales
l.1. Institucion Educativa: N® 10157 “Inca Garcilaso de la Vega™ — Mormope
[.2. Ano: 2019
[.3. Grado: 5° de secundaria
|.4. Area: Educacion para el Trabajo
|.5. Investigadores:
Blanca Jannett Barreda Roalcaba
Clara Juliana Mendoza Pacherres
|.6. Horario: 2 horas semanales
[.7. Directora: Rosa Liliana Yerrén Callacna

I1. Introducelon:

El drea de Educacion para el Trabajo busca desarrollar competencias laborales y
capacidades en el marco del Curriculo Nacional de la Educacion Bdsica, que permitan a los
estudiantes insertarse en el mercado laboral, como trabajador dependiente o generar su
propio puesto de trabajo creando su micro empresa en el marco de una cultura exportadora
v emprendedora. El estudiante gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social
tangibles o intangibles de manera ética, que le permite articularse con el mundo del trabajo
y con el desarrollo social, economico y ambiental del entorno. Muestra habilidades socios
emocionales y técnicos que favorezcan su conexion con el mundo del trabajo a través de un
empleo dependiente, independiente o autogenerado. Propone ideas, planifica actividades,
estrategias y recursos, dando soluciones creativas, éticas, sostenibles y responsables con el
ambiente v la comunidad. Selecciona las mas atiles, viables vy pertinentes: las ejecuta con
perseverancia y asume riesgos, adapta e innova; trabaja cooperativa v proactivamente.
Evalua los procesos y resultados de su provecto para incorporar mejoras.

Los estudiantes de este ciclo VI, aumentan sus oportunidades de trayectoria
profesional a través del desarrollo de competencias emprendedoras y digitales que afiancen
y aseguren su empleabilidad. Esta tarea significa un reto y una responsabilidad que es
asumida por cada institucion educativa. En estas circunstancias, los docentes cumplen un
rol fundamental, ain mis en el contexto economico actual por el que atraviesa nuestro pais.

I1l. Objetlvos:
3.1. Objetlvo general:

Evidenciar el impacto del empleo de un blog en el desarrollo de las competencias
digitales en los y las estudiantes del quinto grado “B" del Nivel Secundaria de la LE. N”
10157 “Inca Garcilaso de la Vega™ del distrito de Marrope durante el afo 2019,

95



Iv.

3.1. Objetivos especificos:
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e Crear un blog que sirva como herramienta para la realizacion de contenidos, la

difusion y comunicacion de informacion entre estudiantes.

» Lograr que los estudiantes se tornen dinimicos en el proceso de aprendizaje

auto-dirigido, haciendo uso de sus capacidades digitales

Contenldo general

h'\D

SITUACION

TITULD

SESIONES DE APRENDIEAJE

DURACION

Ciudadania ¥
convivencia en
la diversidad
o-mayo al
| l-octubre

“Promovemos
la preservacion
de nuestra
identidad

cultural.”

Creamos  propuestas de  valor
preservamos nuestra identidad cultural

Identificamos  cuentas  de  correo
revalorando nuestra identidad cultural

Creamos una cuenta de correo en Gmail
v valorizamos nuestra identidad cultural

Elaboramos y compartimos informacion
en Drive para promover la preservacion
de nuestra identidad cultural.

Elaboramos un Blog para promover la
preservacion  de nuestra  identidad
cultural.

Creamos el banner de nuwestro blog
promoviendo nuestra identidad cultural.

Descubrimos  las  funciones de  los
menis del blog promoviendo nuestra
identidad cultural.

Creamos entradas en el blog — Textos
para promover la  preservacion de
nuestra identidad cultural.

Creamos entradas en el blog — Imagenes

yio  wvideos para promover la
preservacion  de nuestra  identidad
cultural.

Creamos una pdagina en el blog para

promover la preservacion de nuestra
identidad cultural.

Personalizamos el tema y disefio del
blog revalorando nuestra  identidad
cultural.

20

SZManas




SESION DE APRENDIZAJE N°1

L.- DATOS INFORMATIVOS:

Creamos propuestas de valor preservamos nuestra identidad cultural

REGION: Lambayeque

Area: Educacién para el | LE: 10157 Inca Garcilaso de la Vega | Docente:
Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres
GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria
Ciclo: VII Fecha: 06 al 10 de mayo N° de Horas: 2
IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Selecciona necesidades o problemas | Crear propuestas de
Gestiona Crea propuestas | de un grupo de usuarios de su entorno | valor.
proyectos de de valor para mejorarlo o resolverlo a partir de
emprendimiento su campo de interés, utilizando | Preservar nuestra
econdmico o informacion obtenida a través de la | identidad cultural
social. entrevista.

COMPETENCIA TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de

Define metas de

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y

TR S SHOT aprendizaje por ende definir metas personales respalddndose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.
ENFOQUES TRANSVERSALES
Solidaridad Presentan disposicién para colaborar con el bienestar y la
Enfoque planetaria y calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
Ambiental equidad como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.
intergeneracional.

IIL- SECUENCIA DIDACTICA

97

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA Medios y Tiempo
materiales
MOTIVACION
Se saluda empaticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la Pizarra
presente sesion.

INICIO | Problematizacién. Plumones 20°
Este mundo globalizado, donde el internet y la forma de interactuar | Cuaderno
mediante las redes sociales han abierto el campo del conocimiento Lapiceros
permitiendo conocer nuevas culturas que sin duda enriquecen tanto
socialmente como culturalmente la sociedad, sumado al proceso de
migracién y urbanizacién; asf mismo a la influencia negativa de los
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medios de comunicacién masivos ha producido en la poblacién
cambios en la préctica de valores, la manera de interpretar el mundo y
por ende en estilos de vida propios de la ciudad. Nuestros jévenes
estudiantes de 1a LE 10157 “Inca Garcilaso de la Vega” del distrito de
Moérrope, muestran su preferencia por productos extranjeros: moda del
vestir, cortes de cabello entre otros; tomando costumbres ajenas y
poniéndolas en prictica en vez de usar sus propias costumbres;
acciones que menoscaban nuestra identidad cultural. Por ello, es de
vital importancia no dejar de lado nuestra verdadera esencia, nuestro
sentido de ser, nuestro origen, nuestra historia, nuestro sentido de
pertenencia y con ello nuestros valores. De allf 1a responsabilidad que
tiene la escuela de continuar desarrollando en los estudiantes
competencias que contribuyan a fortalecer su identidad cultural,
convirtiéndolo en agente de cambio para el progreso de su pueblo.
Ante esto, planteamos:
Activacion y recuperacion de saberes previos:
(Qué actividades culturales ancestrales conocen?
(Su familia y ustedes practican alguna de estas costumbres?
(Por qué Morrope es considerado el dltimo Bastién Mochica?
Conflicto cognitivo:
(Cémo podemos revalorar nuestra cultura?
(Qué prototipos podemos elaborar para presentar nuestra cultura y
fortalecer nuestra identidad?
Propésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn a crear
propuestas de valor y a preservar nuestra identidad cultural.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta el contexto de la cultura Mochica y se
presenta un articulo periodistico “Mérrope: Ultimo bastién Mochica
de Pertt”” — La Reptiblica 2019.

Se solicita a los estudiantes que comenten y elaboren un listado de
las costumbres y tradiciones de Mdérrope. Luego responden.

o (Por qué Mérrope es considerado el dltimo Bastién Mochica? e
ﬂ Los estudiantes responden con lluvia de ideas
=) Se recuerda cual es la primera fase de la metodologia del Desing -
§ Thinking y como se define la situacién presentada en la | Lapiceros 55
% problematizacién, ejemplo: ;Qué prototipos podemos elaborar
= para presentar nuestra cultura y fortalecer nuestra identidad?
_ Los estudiantes definen el problema de los usuarios. Eichas
Continuamos desarrollando la metodologia del Desing Thinking y
vamos a la fase 2, empatizar, para eso recordamos que en esta fase
nos ponemos en el lugar de los posibles usuarios.
Los estudiantes redactan la baterfa de preguntas para aplicar una
entrevista cualitativa, a un compafiero y a 2 familiares.
Trabajan en equipo de 2 compaiieros para aplicar la entrevista.
Metacognicion:
CIERRE (Qué aprendieron hoy?, ;Lograron definir el problema de los 157

usuarios?, ;jLograron recoger informaciéon de los posibles
usuarios?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo resolvieron?,
(,Qué debemos mejorar del prototipo?




Anexo 1:

CRITERIOS PARA EVALUAR LA PREGUNTA RETADORA
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Competencia

Gestiona proyectos de emprendimiento

econdémico y/o social

Criterios

SI

NO

a)Cre6 una pregunta retadora con una
propuesta centrada en la persona y/o usuario.

amplia ni muy limitada.

b) Cre6 una pregunta retadora que no es muy

planteamiento de otras alternativas
solucién

¢) Cre6 una pregunta retadora que da lugar al

de

Anexo 2:

CRITERIOS PARA EVALUAR LA ENTREVISTA

Criterios

SI

NO

Identificé el grupo de personas a entrevistar.

Realiz6 1luvia de ideas de lo que iba a preguntar segiin el desafio.

Elaboré preguntas que responden a su desafio.

alguna manifestacidn cultural?

Realizé preguntas abiertas como, por ejemplo, ;Practica usted

jovenes optando por otras costumbres?

Realiz6 preguntas que busquen revelar sentimientos emociones y
pensamientos como, por ejemplo, ;coémo se siente cuando ve a los
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SESION DE APRENDIZAJE N°2

Identificamos y valoramos la utilidad de las cuentas de correo electrénico para
compartir informaciéon

I.- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque

Area: Educacién para el

LE: 10157 Inca Garcilaso de la vega

Docentes:

Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres

GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria

Ciclo: VII Fecha: 13 al 24 de mayo N° de Horas: 4

IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Selecciona necesidades o problemas
de un grupo de usuarios de su entorno
Crea propuestas | para mejorarlo o resolverlo a partir de | Identificar la
de valor su campo de interés, utilizando | utilidad de las
informacién obtenida a través de la | cuentas de correo,
entrevista. trabajando
Gestiona proyectos Integra esfuerzos individuales para el | cooperativamente.
de emprendimiento logro de un objetivo en comdn,
econémico o social. Trabaja organizar el trabajo en equipo en | Valorar la utilidad
cooperativamente | funcién de las habilidades diferentes | de las cuentas de
para lograr que puede aportar cada miembro, | correo electrénico
objetivos y asumir con responsabilidad su rol y | para compartir
metas. las tareas que implica | informacién.
desempefidndose con eficacia y
eficiencia
COMPETENCIA TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de

Define metas de

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y

manera autébnoma aprendizaje por ende definir metas personales respaldindose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.
Participa en espacios virtuales colaborativos para
Se desenvuelve en | Interactia en | comunicarse, construir y mantener vinculos segin edad e

los entornos
virtuales generados

entornos virtuales

intereses, respetando valores, asi como el contexto
sociocultural propiciando que sean seguros y coherentes.
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por las TIC. Gestiona Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
informacién del | disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
entorno virtual | diferentes procedimientos y formatos digitales, as{ como la
relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.

ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoque Ambiental Solidaridad Presentan disposicién para colaborar con el bienestar y la
planetaria y calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
equidad como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.
intergeneracional.

II1.- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios y
materiales

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empdticamente a los estudiantes, se inicia recordando
las normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia
la presente sesion.
Problematizaci6n.
Hoy en dia el Internet ha revolucionado muchos d4mbitos en nuestras
vidas y especialmente el de las comunicaciones de una manera
radical hasta el punto de llegar a convertirse en un medio universal
de comunicacion.
Se ha vuelto una herramienta indispensable para nuestras
actividades tanto de ocio, trabajo, educacidn y para facilitarnos el
tiempo que antes designdbamos para ciertas actividades bdsicas.
Antes, si querfamos leer un periédico debfamos comprar una
edicién local en papel cuando abria el quiosco de prensa con las
noticias del dia anterior. Hoy, con un solo clic no solo podemos leer
nuestro periddico local, sino también el periddico de cualquier parte
del mundo, con una actualizacién permanente de contenidos.
Hasta hace no mucho tiempo internet era un simple repositorio de
informacién donde solo aquellas personas capaces de entender y
manipular cddigo eran las encargadas de publicar y mantener
contenidos; ahora todos somos participes fundamentales, teniendo
la posibilidad de generar contenidos y comentar contenidos
existentes.
Asi pues, nuestra cultura y tradiciones que ain sigue viva en
Morrope y estamos revalorando debemos dar a conocer a todo
nuestro pafs al igual que al mundo entero.
Por ello, se hace de vital importancia el perfeccionar nuestros
conocimientos en cuanto a las ventajas de que nos ofrece las cuentas
de correo electrénico para sacarle el mayor beneficio al envio y
almacenamiento de la informacion.
Ante esto, planteamos:
Activacion y recuperacion de saberes previos:
(Qué es una cuenta de correo?
(Alguna vez has navegado por una cuenta de correo?
Conflicto cognitivo:
(Para qué sirve una cuenta de correo electrénica?

Pizarra

Plumones
Cuaderno
Lapiceros

200
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(Qué prototipos podemos elaborar para presentar nuestra
cultura y fortalecer nuestra identidad?

Propésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn identificar
la utilidad de las cuentas de correo, trabajando cooperativamente.
Valorar la utilidad de las cuentas de correo electrénico para

compartir informacion.

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta imdgenes de los iconos de los diferentes
correos electrénicos.

Se solicita a los estudiantes formar equipos de 5 compaiieros y
elaboren un organizador de lo que conocen de dichas cuentas de
correo electrénicos. Luego responden.

(Por qué son importantes las cuentas de correo electrénico?

Los estudiantes responden con lluvia de ideas

Los estudiantes acceden a la informacién presentada en el blog y
realicen un cuadro comparativo de las caracteristicas y ventajas de
las cuentas de correo.

Posteriormente en equipo seleccionan la cuenta de correo que se
adectia a su estilo de vida, analizando sus ventajas y desventajas
Finalmente presentan la cuenta de correo electrénico seleccionada
que en consenso hayan determinado como la mejor.

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra

Plumones
Fichas

PC

Internet

55’

CIERRE

Metacognicion:

(Qué aprendieron hoy?, ;Lograron definir el problema de los
usuarios?, ;Lograron recoger informacién de los posibles
usuarios? ?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo resolvieron?,
(Qué debemos tener en cuenta para utilizar una cuenta de correo?

15’

Anexo 1:

LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR LA PRESENTACION DE LA SELECCION DE

CUENTA DE CORREO ELECTRONICO

Competencia g
social

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico y/o

ftem

Criterios de evaluacién INICIO PROCESO

DESTACADO

Identifica la cuenta de correo y
01 sus accesos directos.

02

Realizé un cuadro comparativo
de las diferentes cuentas de
COITe0.

03

Identifica las caracteristicas,
ventajas y desventajas de la
cuenta de correo seleccionada

04

Sustenta su respuesta a la
pregunta
(Por qué has elegido la cuenta de
corITeo ...., se adecia a tu estilo
de vida?
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Creamos una cuenta de correo en Gmail para intercambiar informaciéon sobre nuestra

I.- DATOS INFORMATIVOS:

identidad cultural

REGION: Lambayeque

Area: Educacién parael | LE: 10157 Inca Garcilaso de la vega | Docente:
Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres
GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria
Ciclo: VII Fecha: 27 de mayo al 14 de junio N° de Horas: 4
IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos individuales para el
Trabaia logro de un objetivo en comtn, organizar | Crear una cuenia
Gestiona 04 el trabajo en equipo en funcién de las | de correo en Gmail
proyectos de eogmenTiTenle habilidades diferentes que puede aportar
L para lograr { que pueae ap Promueve la
emprendimiento P cada miembro, asumir con s d
I e objetivos y Ny - preservacion e
T - responsabilidail su rol j-las tareas que | nuestra  identidad
: implica desempefidndose con eficacia y | .yitural.
eficiencia

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera
auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y por
ende definir metas personales respaldindose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Crea objetos
virtuales en

Construye materiales digitales con el propésito de preservar
nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras

Seviasenvuslve diversos sucesivas y retroalimentacién sobre utilidad, funcionalidad y

en 16§ entorios formatos. contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

irtual : : z : - : z :
ene\r/;rdgz e(s)r T Gestiona Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
g TICp informacién del | disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
’ entorno virtual | diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la
relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.
ENFOQUES TRANSVERSALES
Solidaridad ; o .

Enfoque planetaria y Presentan disposicién para colaborar con el bienestar y la
Ambiental equidad calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi

intergeneracional

como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta.
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MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios y
materiales

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empéticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacion.
Se presenta las siguientes imdgenes a los estudiantes (Anexo 1)
Ante esto, planteamos:
Activacion y recuperacion de saberes previos:
¢(Qué cuentas de correo electrénico identificamos la clase pasada?
(Cudl fue la cuenta de correo electrénico que fue la més elegida?
Conflicto cognitivo:
(Qué necesitamos para crear una cuenta de correo?
(Qué actividades podemos realizar con una cuenta de correo?
Propdsito: En esta actividad de aprendizaje aprenderan a crear una
cuenta de correo en Gmail y promover la preservacién de nuestra
identidad cultural

Pizarra

Plumones
Cuaderno
Lapiceros

20°

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta un video tutorial para crear una cuenta de
Ccorreo.

https://www.youtube.com/watch?v=jUI7vUBBIKU

Se solicita a los estudiantes que identifiquen y registren lo que
necesitan para crear una cuenta de correo.

Los estudiantes se retinen en equipo de 2 y 3 compaiieros en cada
P.C.

Eligen un lider de equipo para organizar el trabajo en equipo y
todos los integrantes puedan crear su cuenta de correo.

Los estudiantes responden.

(Para qué vamos a crear una cuenta de correo electrénica?
Responden con lluvia de ideas

Los estudiantes acceden a la informacién presentada en el blog y
crean su cuenta de correo electrénico en Gmail.

Posteriormente en equipo interactdan, familiarizdndose con el
entorno de sus cuentas de correo electrénico y la personalizan.

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra

Plumones
Fichas

PC

Internet

552

CIERRE

Metacognicion:
(Qué aprendieron hoy?,; Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo
resolvieron?, ;Qué necesitamos para crear una cuenta de
correo? ;Para qué nos sirve una cuenta de correo electrénico?

15’




Anexo 1:

105

ESCALA VALORATIVA PARA LA CREACION DE CUENTAS DE CORREO

INDICADORES

NIVELES DE LOGRO

MUY BIEN

BIEN

REGULAR

DEFICIENTE

a) Identific6 la cuenta de correo
Gmail.

b) Realiz6 una lista con lo
necesario para crear una cuenta
de correo.

c¢) Personalizé su cuenta de correo

d) Accede a su cuenta de correo
con el acceso directo.

e) Muestra manejo al ingresar a su
cuenta de correo
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Elaboramos y compartimos informacién en Drive para promover la preservacion de
nuestra identidad cultural

L.- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque
Area: Educacién para el | LE: 10157 Inca Garcilaso de la vega | Docentes:
Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres
GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria
Ciclo: VII Fecha: 17 al 28 de junio N° de Horas: 4
IL- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos individuales para el
Trabaja logro de un objetivo en comin,
cooperativamente | organizar el trabajo en equipo en Elabora y
para lograr funcion de las habilidades diferentes comparte
objetivos y que puede aportar cada miembro, | ool o0
. FEtaE asume con responsabilidad su rol y las Drive
Gestiona prgye':ctos tareas que implica desempefidndose ’
de erilpr‘endlrmel.lto con eficacia y eficiencia. Promueve la
econémico o social. Opera programas de software, y | preservacion de
desarrolla métodos y estrategias para | ,.ectrn identidad
Aplica ej ecutar los procesos de producci(’)g Qe ciilfuisl
habilidades un bien o la prestacién de un servicio
o aplicando principios técnicos.
técnicas.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y
por ende definir metas personales respaldindose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve en
los entornos
virtuales generados
por las TIC.

Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos.

Construye materiales digitales con el propdsito de preservar
nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras
sucesivas y retroalimentacién sobre utilidad, funcionalidad y
contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.
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Gestiona
informacion del
entorno virtual

Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la
relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.

ENFOQUE TRANSVERSAL

Solidaridad
planetaria y

intergeneracional.

Presentan disposicién para colaborar con el bienestar y la
Enfoque Ambiental equidad calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta

IIL- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios y
materiales

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empéticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizaci6n.
Los artesanos de la comunidad campesina San Pedro de Morrope,
necesitan enviar en formato documento cada uno de sus trabajos, para
que asi sus futuros clientes puedan realizar alguna solicitud para
personalizar sus recuerdos, es asi que los artesanos estdn en la
disyuntiva de cémo pueden realizar esa actividad, debido a que ya han
realizado la prueba con los mensajes instantdneos de Gmail y
comprobaron que no se pueden realizar.
Ante esto, planteamos:
Activacion y recuperacion de saberes previos:
(Qué actividades podemos realizar con una cuenta de Gmail?
(Qué opciones recuerdan que tiene el entorno de Gmail?
Conflicto cognitivo:
(Gmail, tiene alguna opcién u app pararealizar la actividad solicitada
por los artesanos de la Comunidad Campesina?
Propésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn a elaborar y
compartir informacién en Drive y promover la preservacion de
nuestra identidad cultural.

Pizarra

Plumones
Cuaderno
Lapiceros

20°

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta en el proyector el entorno de las Apps de Gmail
(Anexo 1)

Se solicita a los estudiantes que naveguen por las Apps de Gmail.
La docente realiza la siguiente pregunta.

(Gmail, tiene alguna opcién o App para realizar la actividad
solicitada por los artesanos de 1a Comunidad Campesina?

Los estudiantes responden con lluvia de ideas.

Se consolida las ideas y se sintetiza la informacién

que la App adecuada para dar solucién a la

problematizacién es

Google Drive

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra

Plumones
Fichas

PC

Internet

55°
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La docente da las indicaciones de cémo podemos elaborar
documentos en Google Drive y el formato.

Los estudiantes trabajan en la elaboracién de un documento y le dan
formato.

Se realiza la siguiente pregunta, ;Con la elaboracién del documento
se da solucién a la problematizacién presentada?

Los estudiantes responden.

Se direcciona las respuestas y se consolida con la informacién que el
documento elaborado se debe compartir con las personas que
decidamos puedan realizar algtin cambio en dicho documento
Posteriormente en equipo interactian en las unidades de su Google
Drive.

Finalmente crean un documento con alguna leyenda tradicional de
Moérrope Google Documentos y lo comparte con sus compaiieros de
equipo.

Metacognicion:
CIERRE Qué z.lprendieron hoy?,g,Qué dificultades tuvieron?, g,Cén.lo lo 15°
resolvieron?, ;Qué necesitamos para acceder a Google Drive?
(Qué actividades nos ofrece Google Drive?
Anexo 1:

ESCALA VALORATIVA PARA EVALUAR EL COMPARTIR DEL DOCUMENTO DE

GOOGLE

INDICADORES

NIVELES DE LOGRO

MUY BIEN BIEN REGULAR

DEFICIENTE

a) Identific6 la app de Google

Drive.

b) Identifica los comandos en la
ventana de Google Drive.

c¢) Elabor6 un documento en
Google Documentos.

d) Edit6 el documento que
elaboré

e) Compartié el documento con
su equipo de trabajo.

f) Muestra manejo al ingresar a

su cuenta de correo
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Elaboramos un Blog para promover la preservacién de nuestra identidad cultural

L- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque

Area: Educacion para el

L.LE: 10157 Inca Garcilaso de la vega

Docentes:

Trabajo

Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza
Pacherres

GRADO: 5°

SECCION: B

NIVEL: Secundaria

Ciclo: VI - VII

Fecha: 01 al 12 de julio

N° de Horas: 4

IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos i_nd.ividuales para/el Elabora un blog
Trabaja logro de un objetivo en comiin, en Blogeer
cooperativamente organizar el trabajo en equipo en gger-
‘ para lograr funcién de las habilidades dlferentes
Gestiona obietivosv-mefas, | TS puede aportar cada miembro,
proyectos de J y " | asume con responsabilidad su rol y las Promueve la
emprendimiento tareas que implica desempefidndose con | preservacion de
econdmico o eficacia y eficiencia. nuestra
social. Aplica Opera programas de software, y SHetitidad
habilidades desarrolla métodos y estrategias para cultural.
técnicas. ejecutar los procesos de produccién de

un bien o la prestacién de un servicio
aplicando principios técnicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse
cuenta de lo que debe aprender, al establecer prioridades en
la realizacion de una tarea tomando en cuenta su viabilidad,
y por ende definir metas personales respalddndose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve
en los entornos
virtuales
generados por las
TIC.

Crea objetos
virtuales en
diversos formatos

Construye materiales digitales con el propdsito de
preservar nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso
de mejoras sucesivas y retroalimentacién sobre utilidad,
funcionalidad y contenido desde el contexto escolar y en su
vida cotidiana.

Gestiona
informacion del
entorno virtual

Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta
los diferentes procedimientos y formatos digitales, asi
como la relevancia para sus actividades de manera ética y
pertinente.
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ENFOQUE TRANSVERSAL
Enf Solidaridad
L i Presentan disposicion para colaborar con el bienestar y la
Ambiental planetaria y ] : : 2
equidad calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
intergeneracional, | €OMO con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta

IIL- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios y
materiales

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empéticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacion.
Con gran entusiasmo los artesanos de la comunidad campesina San Pedro
de Morrope, regresaron a visitar a los estudiantes del 1.G.V. para
agradecerles el apoyo recibido y comentarles que han podido ampliar el
mercado para vender sus artesanias, por lo tanto ahora les han sugerido
tener una ventana virtual, dénde puedan publicar no solamente sus
artesanias sino que también puedan subir videos tutoriales de como hacen
sus productos y promoviendo todas las costumbres, platos tipicos,
danzas, etc. del distrito de Modrrope y asi toda la comunidad pueda
beneficiarse.
Ante esto, planteamos:
Activacion y recuperacion de saberes previos:
(Qué actividad realizamos la sesién pasada?
(Qué beneficios nos ofrece Google Drive?
Conflicto cognitivo:
(Gmail, tiene alguna opcién u app para realizar la actividad solicitada
por los artesanos de la Comunidad Campesina?
Propésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderan a elaborar un
blog en Blogger y promover la preservacién de nuestra identidad
cultural.

Pizarra

Plumones
Cuaderno
Lapiceros

20

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta en el proyector el entorno de las Apps de Gmail
(Anexo 1).

Se solicita a los estudiantes que naveguen por las Apps de Gmail.
La docente realiza la siguiente pregunta.

(Gmail, tiene alguna opcién u app para realizar la actividad solicitada
por los artesanos de la Comunidad Campesina?

Responden con lluvia de ideas

Se solicita a los estudiantes acceder a los siguientes enlaces.
https://peru.info/es-pe/blogperu
https://blogs.20minutos.es/el-blog-de-isasaweis/
https://ceslava.com/blog/emezeta-el-blogger-independiente/
https://es.paperblog.com/claves-para-maximizar-tu-productividad-
con-berto-pena-2680086/

(Qué tipo de pdgina son los enlaces que abrimos?

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra

Plumones
Fichas

PC

Internet

55°
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(Qué tienen en comin?

Los estudiantes responden con lluvia de ideas.

Se realiza la siguiente pregunta, ;Una pagina similar darfa solucién a
la problematizacién presentada?

Se consolida las ideas y se sintetiza la informacién que la App
adecuada para dar solucibn a la problematizacién es

&

Blogger

La docente presenta el entorno de Blogger.

Los estudiantes navegan en el entorno de Blogger.

Se realiza la siguiente pregunta, (El interfaz de Blogger tiene
similitudes Google Drive, ;cuéles?

Los estudiantes responden y revisan la informacién presentada.

Los estudiantes identifican los principales comandos de la ventana de
Blogger.

Finalmente, los estudiantes crean su blog.

CIERRE

Metacognicion:
¢(Qué aprendieron hoy?,; Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo
resolvieron?, ;Qué necesitamos para elaborar un Blog? ;Qué
podemos presentar en un Blog?

15°

Anexo 1:

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA ELABORACION DE UN BLOG

COMPETENCIA

Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o

social

Criterios

SI

NO

OBSERVACION

a) Identificé la app de Blogger.

b) Identifica los comandos de Blogger.

c) Elabor6 un blog.

d) Comparti6 el enlace de su blog con sus
compafieros.
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SESION DE APRENDIZAJE N°6

Creamos el banner de nuestro blog promoviendo nuestra identidad cultural

L.- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque

Area: Educacion para el

LE: 10157 Inca Garcilaso de la vega

Docentes:

Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres
GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria
Ciclo: VII Fecha: 15 al 26 de julio N° de Horas: 4

IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos individuales para el
) logro de un objetivo en comiin, organizar
Trabaja el trabajo en equipo en funcién de las | Crear un banner.
cooperativamente | habilidades diferentes que puede aportar
Gestiona para lograr cada miembro, asume con
proyectos de objetivos y metas. | responsabilidad su rol y las tareas que Promueve la
emprendimiento implica desempefidndose con eficacia y preservacién de
econémico o eficiencia. e _—
social. Aplica habilidades | OPera programas - de software, "y | j4044,q
5 desarrolla métodos y estrategias para
técnicas. cultural

ejecutar los procesos de produccién de un
bien o la prestacién de un servicio
aplicando principios técnicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera
auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y
por ende definir metas personales respalddndose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve
en los entornos
virtuales

generados por las
TIC

Crea objetos
virtuales en
diversos formatos.

Construye materiales digitales con el propésito de preservar
nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras
sucesivas y retroalimentacidn sobre utilidad, funcionalidad y
contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

Gestiona
informacion del
entorno virtual

Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la
relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.
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ENFOQUE TRANSVERSAL
Solidaridad y 3 o5 .
- Presentan disposicién para colaborar con el bienestar y la
Enfoque planetaria y " 5 . .
: : calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
Ambiental equidad 2 ;
3 . como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta
intergeneracional.

IIL.- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios y
materiales

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empéticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacién.
Los artesanos ahora han visto la necesidad de implementar su sitio web
(blog) debido a que la publicidad es fundamental para tener éxito en
vender sus productos en el extranjero.

Activacion y recuperacion de saberes previos:

(Qué actividad realizamos la sesién pasada?

(Qué comandos recuerdan?
Conflicto cognitivo:

(Qué creen que debemos implementar primero en el blog?
Propésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn a crear un
banner y a promover la preservacién de nuestra identidad cultural.

Pizarra

Plumones
Cuaderno
Lapiceros

20°

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta en el proyector el entorno de un blog (Anexol)
Se solicita a los estudiantes que ingresen a su blog.

La docente realiza la siguiente pregunta.

(Qué creen que debemos implementar primero en el blog?
Responden con lluvia de ideas

(Qué es una portada/caritula?

(En formato digital que nombre tiene una portada/cardtula?

Los estudiantes responden con lluvia de ideas.

Se consolida las ideas y se sintetiza la informacién que lo primero
que debemos implementar en el blog es el banner.

(Qué es un banner?

Los estudiantes revisan la informacién presentada

La docente repasa el entorno de Blogger.

Los estudiantes proponen dénde debe ir el banner

La docente pregunta

(Doénde podemos elaborar el banner?

Los estudiantes responden con lluvia de ideas, la docente direcciona
sus respuestas para optar por el software CANVAS

Se solicita a los estudiantes disefien su banner de manera manual
Finalmente, los estudiantes crean su banner en CANVAS

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra

Plumones
Fichas

PC

Internet

55°




114

CIERRE Metacognicion:
(Qué aprendieron hoy?,;,Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo 15’
resolvieron?, ;Qué necesitamos para elaborar un banner? ;Qué
podemos presentar en un Blog?
Anexo 1:
ESCALA VALORATIVA PARA EVALUAR LA ELABORACION DE UN BANNER
NIVELES DE LOGRO
INDICADORES
MUY BIEN BIEN REGULAR | DEFICIENTE

a) Identificé la app donde puede
elaborar un banner

b) Identificé los comandos
necesarios para elaborar un
banner.

c) Utiliz6 imdgenes promoviendo
su identidad cultural

d) Elabor6 un banner.

e) Sistematiza la  informacidn
disponible en la web.

f) Present6 un banner con
combinaciones de  colores
adecuadas

g) Resaltd el titulo de su blog en su
banner
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SESION DE APRENDIZAJE N°7

Descubrimos las funciones de los menis del blog promoviendo nuestra identidad

L.- DATOS INFORMATIVOS:

cultural

REGION: Lambayeque

Area: Educacion para el

LE: 10157 Inca Garcilaso de la vega

Docentes:

Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres
GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria
Ciclo: VII Fecha: 12 al 23 de agosto N° de Horas: 4

IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

técnicas

COMPETENCIA| CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos individuales para el
) logro de un objetivo en comin, | Descubrimos las
Trapa]a organizar el trabajo en equipo en | finciones de los
cooperativamente | funcién de las habilidades diferentes ments del blog
Gestiona para lograr que puede aportar cada miembro, ’
proyectos de objetivos y metas | asume con responsabilidad su rol y las
emprendimiento tareas que implica desempefidndose con
econémico o eficacia y eficiencia. Promueve la
social Aplicshabilidades Opera programas de software, y | preservacion de

nuestra identidad
cultural

desarrolla métodos y estrategias para
ejecutar los procesos de produccién de
un bien o la prestacién de un servicio
aplicando principios técnicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera
auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y
por ende definir metas personales respalddndose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve
en los entornos
virtuales
generados por
las TIC.

Crea objetos
virtuales en
diversos formatos.

Construye materiales digitales con el propdsito de preservar
nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras
sucesivas y retroalimentacién sobre utilidad, funcionalidad y
contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

Gestiona
informacién del
entorno virtual

Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la
relevancia para sus actividades de manera €tica y pertinente.
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ENFOQUE TRANSVERSAL
Solidaridad : - .

: Presentan disposicion para colaborar con el bienestar y la
Enfoque planetaria y . . ; >
- ; calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi

Ambiental equidad ; :
. d como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta
intergeneracional.

IIL- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios y
materiales

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empdticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacion.
Los artesanos, sienten la necesidad de aprender a navegar y utilizar
correctamente los ments que ofrece la ventana de un blog y de esta manera
poder sacar mayor provecho a su sitio web y vender sus productos en el
extranjero.
Activacion y recuperacion de saberes previos:
(Qué actividad realizamos la sesi6n pasada?
(Qué comandos recuerdan?
Conflicto cognitivo:
(Han utilizado todos los comandos?
Propésito: En esta actividad de aprendizaje descubriran las funciones
de los menis del blog, promover la preservacién de nuestra identidad
cultural

Pizarra

Plumones
Cuaderno

Lapiceros

20°

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
La profesora presenta en el proyector el entorno del blog (Anexo 1).
Se solicita a los estudiantes que ingresen a su blog.
La docente realiza la siguiente pregunta.
(Qué més comando han encontrado?
Responden de acuerdo a su experiencia en Blogger
(Qué funciones creen que tienen los menis que han observado?
Los estudiantes responden con lluvia de ideas.
Se consolida las ideas y se sintetiza la informacién de la importancia
de conocer el manejo de cada menti y sacarle el maximo provecho en
el uso del blog.
Los estudiantes revisan la informacién presentada
La docente repasa el entorno de Blogger.
Los estudiantes exploran los mentis.
Finalmente, los estudiantes elaboran un esquema de los ments del blog
y sus funciones.

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra

Plumones
Fichas

PC

Internet

55

CIERRE

Metacognicion:

(Qué aprendieron hoy?,;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo
resolvieron?, ;Por qué serd importante conocer los menus y sus
funciones?

15°




Anexo 1:

GUIA DE OBSERVACION
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Observar y evaluar el desempefio del estudiante durante el descubrimiento de las funciones mends en la

venta de su blog.

Caracteristicas del desempefio
a evaluar

Siempre

A veces

Nunca

Observacion

Identifica los meniis del blog.

Analiza, organiza y sistematiza la
informacién disponible en la web.

Expresa sus dudas de manera
oportuna.

Explora los menis del blog.

Participa en clase activamente
aportando ideas y comentarios
que enriquecen la misma.
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SESION DE APRENDIZAJE N°8

Creamos entradas en el blog — Textos para promover la preservacion

de nuestra identidad cultural

L- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque

Area: Educacién para el

LE: 10157 Inca Garcilaso de la Vega

Docentes:

Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres
GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria
Ciclo: VII Fecha: 26 de agosto al 06 de | N°de Horas: 4
setiembre.

IL- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos individuales para el
Trabaja logro de un objetivo en comin, | Crear entradas en
cooperativamente organizar el trabajo en equipo en | elblog— Textos
. para lograr funcién de las habilidades diferentes
Gestiona s que puede aportar cada miembro,
objetivos y metas. o
proyectos de asume con responsabilidad su rol y las
o N o) Promueve la
emprendimiento tareas que implica desempefidndose con 55 1]
econémico o eficacia y eficiencia. preserv'acmr} p
social. Aplica Opera programas de software, y | Duestraidentidad
habilidades desarrolla métodos y estrategias para cultural
técnicas. ejecutar los procesos de produccién de

un bien o la prestacién de un servicio
aplicando principios técnicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera autGnoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y
por ende definir metas personales respalddndose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve
en los entornos
virtuales
generados por las
TIC.

Crea objetos
virtuales en
diversos formatos.

Construye materiales digitales con el propésito de preservar
nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras
sucesivas y retroalimentacion sobre utilidad, funcionalidad y
contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

Gestiona
informacién del
entorno virtual

Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la
relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.
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ENFOQUE TRANSVERSAL
Solidaridad : St .
- Presentan disposicién para colaborar con el bienestar y la
Enfoque planetaria y " N . ~
’ 4 calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
Ambiental equidad A ;
; y como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta
intergeneracional.

IIL- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA Medios y | Tiempo
materiales
MOTIVACION
Se saluda empaticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacién.
Los posibles clientes de los artesanos morropanos necesitan tener una
mayor informacién respecto a los materiales y al procedimiento que
llevan a cabo para obtener los productos finales. Es por eso que los Pi
artesanos tienen la necesidad de redactar textos que acompaiien a sus S
INICIO giczitilolstos inéditos como artesanos de la Comunidad Campesina “San et 20’
Activacion y recuperacion de saberes previos: Cuaflerno
¢ Qué actividad realizamos la sesién pasada? Lapiceros
(Qué comandos recuerdan?
Conflicto cognitivo:
(C6mo podrian presentar en el blog la informacién correspondiente
a los materiales y su elaboracidn de las artesanias?
Propdésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn a crear
entradas en el blog — Textos, promover la preservacién de nuestra
identidad cultural
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
La profesora presenta en el proyector el entorno del blog (Anexol)
Se solicita a los estudiantes que ingresen a su blog.
La docente realiza la siguiente pregunta. CiEdetng
8 preg
(Qué observan en el blog que se presenta en el proyector? Lapiceros
S Responden con lluvia de ideas. .
= (Qué funciones creen que tienen los comandos que estdn Pizarra
2 sombreados? (Anexo 2) Pliiines 55
f: Los estudiantes responden con lluvia de ideas. Fichas
) Se consolida las ideas y se sintetiza la informacién de la
g importancia de registrar textos editados. PC
Los estudiantes revisan la informacién presentada.
Internet

La docente repasa el entorno de Blogger.

Los estudiantes exploran las opciones para redactar y editar textos
Finalmente, los estudiantes crean una ENTRADA con texto
editado.
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Metacognicion:

CIERRE (Qué aprendieron hoy?,;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo
resolvieron?, ;Por qué es importante implementar con texto en

el blog?

157

Anexo 1:
LISTA DE COTEJO

Inserta insertar textos editados en su blog

CRITERIOS

SI

NO

Observaciéon

Identifica el comando texto y los botones
de edicién

Analiza, organiza y sistematiza la
informacién disponible en la web.

Identifica los menis de insertar y editar
texto

Inserta texto editados

Participa en clase activamente aportando
ideas y comentarios que enriquecen la
misma.
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SESION DE APRENDIZAJE N°9

Creamos entradas en el blog — Imagenes y/o videos para promover la preservacion de
nuestra identidad cultural

I.- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque

Area: Educacién para el | LE: 10157 Inca Garcilaso de la Vega | Docentes:

Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres

GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria

Ciclo: VII Fecha: 09 al 20 de setiembre N° de Horas: 2

IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
. Integra esfuerzos individuales para el
Trabaja logro de un objetivo en comin, | Crear entradas en
cooperativamente orgapizar el traba]:Q en eq}lipo en | ¢] blog — Imgenes
para lograr funcién de las habilidades diferentes -
. g . y/o videos
Gestiona objetivos y que puede aportar cada miembro,
proyectos de metas. asume con responsabilidad su rol y las
emprendimiento tareas que implica desempefidndose
econémico o con eficacia y eficiencia. Promueve la
social. Apli Opera programas de software, y | Ppreservacion de
plica P : . :
£ desarrolla métodos y estrategias para | nuestra identidad
habilidades . -
técnicas. ejecutar los procesos de produccion de cultural

un bien o la prestacién de un servicio
aplicando principios técnicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y
por ende definir metas personales respaldindose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve en
los entornos
virtuales

generados por las
TIC.

Crea objetos
virtuales en

Construye materiales digitales con el propdsito de preservar
nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras

diversos sucesivas y retroalimentacion sobre utilidad, funcionalidad y
formatos. contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

. Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
Gestiona

informacion del
entorno virtual

disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la
relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.
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ENFOQUE TRANSVERSAL
Solidaridad p di Sl lab 1 bi !
Enfoque planetaria y re'sentan isposicién para colaborar con e ienestar y a
2 : calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
Ambiental equidad : .
: : como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta
intergeneracional.

II1.- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios y
materiales

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empéticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacion.
Los artesanos morropanos de la Comunidad Campesina “San Pedro”
han visto la necesidad de presentar el producto final de sus trabajos
de sus productos y de esta manera poder promocionar sus trabajos por
el todo el mundo y por lo tanto tener més clientes.
Activacion y recuperacion de saberes previos:
(Qué actividad realizamos la sesién pasada?
(Qué comandos recuerdan?
Conflicto cognitivo:
({COémo podrian los artesanos presentar en el blog sus productos
finales?
Propésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn a crear
entradas en el blog — Imégenes y/o videos, promover la preservacién
de nuestra identidad cultural

Pizarra
Plumones

Cuaderno

Lapiceros

20°

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta en el proyector el entorno del blog, recordando
lo trabajado.

Se solicita a los estudiantes que ingresen a su blog.

La docente realiza la siguiente pregunta.

(Qué observan en el blog que se presenta en el proyector? (Anexo 1)
Responden con lluvia de ideas.

(Qué funciones creen que tienen los comandos que estin
sombreados? (Anexo 2)

Los estudiantes responden con lluvia de ideas.

Se consolida las ideas y se sintetiza la informacion de la importancia
de presentar informacién en imagenes y/o videos.

La docente presenta las opciones y formatos para subir imédgenes y/o
videos en el blog (Anexo 3).

Los estudiantes revisan la informacién presentada.

La docente repasa el entorno de Blogger.

Los estudiantes exploran las opciones para redactar y editar textos
Finalmente, los estudiantes crean una ENTRADA con texto editado.

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra
Plumones
Fichas
PC
Internet

55¢
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Metacognicion:

(Qué aprendieron hoy?,;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo
CIERRE resolvieron?, ;Por qué es importante implementar con texto en 15’
el blog?

Anexo 1.
LISTA DE COTEJO

Inserta insertar imdgenes y/o videos en su blog

CRITERIOS SI NO Observacion

Identifica el comando IMAGEN - VIDEO

Analiza, organiza y sistematiza la
informacién disponible en la web.

Identifica los menus de insertar imagen y/o
video en el blog.

Inserta IMAGENES - VIDEOS

Participa en clase activamente aportando
ideas y comentarios que enriquecen la
misma.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Creamos paginas en el blog para promover la preservacion de nuestra

identidad cultural

L- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque

Area: Educacion para el

L.E: 10157 Inca Garcilaso de la vega

Docentes:

Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres
GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria
Ciclo: VII Fecha: 23 de setiembre al 04 de octubre | N° de Horas: 4

IL- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos individuales para el
Trabaja logro de un objetivo en comiin,
cooperativamente | organizar el trabajo en equipo en | Crear una pigina
para lograr funcidn de las habilidades diferentes que en el blog
objetivos y puede aportar cada miembro, asume con
Gestiona proyectos SRR ?esp(.)nsabilidad su rol y las tareas que
de emprendimiento 1rf{1p}1ca ’desempenandose con eficacia y Promueve la
econémico o social. e ACHEE Bl
Opera programas de software, y | Preservacionde
Aplica desarrolla métodos y estrategias para | nuestra identidad
habilidades ejecutar los procesos de produccién de cultural
técnicas. un bien o la prestacién de un servicio

aplicando principios técnicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y
por ende definir metas personales respaldindose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve en

Crea objetos

Construye materiales digitales con el propdsito de preservar

losentormos virtuales en nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras
virtuales generados diversos sucesivas y retroalimentacién sobre utilidad, funcionalidad y
por las TIC. formatos. contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.
ENFOQUE TRANSVERSAL
Enfoque Ambiental Solidaridad Presentan disposicién para colaborar con el bienestar y la

planetaria y

calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
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intergeneracional

equidad como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta

IIL- SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS SECUENCIA DIDACTICA Medios y Tiempo
materiales
MOTIVACION
Se saluda empéticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacion.
En esta oportunidad los artesanos desean organizar su informacién que .
suben en el blog de manera visible y directa, para que los que ingresan Pizarra
a su pagina tengan acceso directo a la informacién que necesitan.
INICIO | Activacién y recuperacién de saberes previos: Plumones 200
¢ Qué actividad realizamos la sesién pasada? Cuaderno
(Qué comandos recuerdan? Lapiceros
Conflicto cognitivo:
(Alguna vez han visto en el blog un comando llamado CONTACTO?
Propésito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn a crear una
pagina en el blog, promover la preservacién de nuestra identidad
cultural
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
La profesora presenta en el proyector el entorno del blog (Anexo 1) Cuaderno
S Se solicita a los estudiantes que ingresen a su blog.
= La docente realiza la siguiente pregunta. Lapiceros
CO‘ (Notan algo diferente en el blog que estdn viendo en el proyector? .
Eﬂ Responden con lluvia de ideas. Pizarra
% (Qué funcfiones creen que tienen 10§ nuevos comandos? Bintiiciies 55
a Los estudiantes responden con lluvia de ideas. Fichas
Se consolida las ideas y se sintetiza la informacién de la
importancia de implementar el blog con paginas. PC
Los estudiantes revisan la informacién presentada.
La docente repasa el entorno de Blogger. Internet
Los estudiantes exploran las opciones para crear una pagina
Finalmente, los estudiantes crean una pagina llamada CONTACTO
en sus blogs.
Metacognicion:
CIERRE (Qué aprendieron hoy?,;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo 15°
resolvieron?, ;Qué funcidn tiene una pigina en el blog? ;Por qué
es importante implementar el blog con paginas?
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Anexo 1:
GUIA DE VALORACION

Observar y evaluar el desempefio del estudiante durante la creacién de la pdgina de su blog.

NIVELES DE LOGRO
MUY BIEN BIEN | REGULAR | DEFICIENTE

INDICADORES

Identifica los menus del blog.

Identifica el comando para crear
PAGINAS

Elabora la pdgina contacto

Utiliza los diferentes comandos para
personalizar su pdgina contacto

Sistematiza la informacién disponible
en la web.

Expresa sus dudas de manera
oportuna.

Crea la pagina de contacto

Participa en clase activamente
aportando ideas y comentarios que
enriquecen la misma.
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SESION DE APRENDIZAJE N°11

Personalizamos el tema y disefio del blog revalorando nuestra identidad cultural

L- DATOS INFORMATIVOS:

REGION: Lambayeque

Area: Educacién para

L.E: 10157 Inca Garcilaso de la vega

Docentes:

el Trabajo Blanca J. Barreda Roalcaba
Clara J. Mendoza Pacherres

GRADO: 5° SECCION: B NIVEL: Secundaria

Ciclo: VII Fecha: 07 al 18 de octubre N° de Horas: 4

IL.- PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO PROPOSITO
Integra esfuerzos individuales para el logro
Trabaja de un objetivo en comiin, organizar el | Personalizar el
cooperativamente | trabajo en equipo en funcién de las | temay disefio
: para lograr habilidades diferentes que puede aportar del blog
Gestiona Sy : 5o
N objetivos y metas. | cada miembro, asume con responsabilidad
PROyecits. su rol y las tareas que implica
emprendimiento 2 . S
oe desempefidndose con eficacia y eficiencia. | Promueve la
econémico o >
il Opera programas de software, y desarrolla | preservacién
’ métodos y estrategias para ejecutar los de nuestra
Aplica habilidades | procesos de produccién de un bien o la identidad
técnicas. prestacién de un servicio aplicando cultural

principios técnicos.

COMPETENCIAS TRANSVERSAL

Gestiona su
aprendizaje de
manera
auténoma

Define metas de
aprendizaje

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma al darse cuenta
de lo que debe aprender, al establecer prioridades en la
realizacién de una tarea tomando en cuenta su viabilidad, y
por ende definir metas personales respalddndose en sus
potencialidades y oportunidades de aprendizaje.

Se desenvuelve
en los entornos

Crea objetos
virtuales en
diversos formatos.

Construye materiales digitales con el propésito de preservar
nuestra identidad cultural, siguiendo un proceso de mejoras
sucesivas y retroalimentacién sobre utilidad, funcionalidad y
contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana.

intergeneracional.

virtuales
generados por las : Analiza, organiza y sistematiza diversas informaciones
Gestiona : . 2
TIC. . e disponibles en los entornos virtuales, tomando en cuenta los
informacién del : il o 5
: diferentes procedimientos y formatos digitales, asi como la
entorno virtual : i . :
relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.
ENFOQUE TRANSVERSAL
Solidaridad Presentan disposicidn para colaborar con el bienestar y la
Enfoque planetaria y calidad de vida de las generaciones presentes y futuras, asi
Ambiental equidad como con la naturaleza asumiendo el cuidado del planeta
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MOMENTOS

SECUENCIA DIDACTICA

Medios
materiales

y

Tiempo

INICIO

MOTIVACION
Se saluda empéticamente a los estudiantes, se inicia recordando las
normas de convivencia para desarrollar con respeto y armonia la
presente sesion.
Problematizacion.
Finalmente, los artesanos en su interaccién diaria de usar el blog para
promocionar sus productos y coordinar las ventas, han observado que
la presentacién de su blog es bédsica y que desean darle una
presentacién mds personalizada.
Activacion y recuperacion de saberes previos:
(Qué actividad realizamos la sesién pasada?
(Qué comandos recuerdan?
Conflicto cognitivo:
(Creen que podamos personalizar nuestro blog?
Propdsito: En esta actividad de aprendizaje aprenderdn a
personalizar el tema y disefio del blog, promover la preservacion de
nuestra identidad cultural

Pizarra

Plumones
Cuaderno
Lapiceros

20°

DESARROLLO

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

La profesora presenta en el proyector el blog (Anexo 1).

Se solicita a los estudiantes que ingresen a su blog.

La docente realiza la siguiente pregunta.

(Encuentran alguna diferencia entre los blogs presentados?
(Anexo2)

Responden con lluvia de ideas.

(Qué comandos necesitamos para cambiar la presentacién de
nuestro blog?

Los estudiantes responden con lluvia de ideas.

Se consolida las ideas y se sintetiza la informacién de la
importancia de personalizar los blogs.

Los estudiantes revisan la informacién presentada.

(Anexo 3)

La docente repasa el entorno de Blogger.

Los estudiantes exploran los comandos DISENO y TEMA
Finalmente, los estudiantes personalizan sus blogs.

Cuaderno
Lapiceros
Pizarra

Plumones
Fichas

PC

Internet

55¢

CIERRE

Metacognicion:

(Qué aprendieron hoy?,;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo lo
resolvieron?, ;Por qué serd importante personalizar nuestro
blog?

15’
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Anexo 1.
GUIA DE OBSERVACION

Observar y evaluar el desempefio del estudiante durante la personalizacién de su blog.

Caracteristicas del desempefio a

Siempre | A veces | Nunca Observaciéon
evaluar

Identifica los comandos Disefio y
Tema.

Analiza, organiza y sistematiza la
informacién disponible en la web.

Expresa sus dudas de manera
oportuna.

Elabora sus propias imdgenes para
personalizar su blog.

Personaliza el blog.
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Anexo 4: Consentimiento informado

INSTITUCION EDUCATIVA Ne 10157

“INCA GARCILASO DE LA VEGA”

«ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION E
IMPUNIDAD”

CONSENTIMIENTO INFORMADO

La que suscribe Dra. Liliana Yerrén Callacna directora de la |L.E.
Inca Garcilaso De La Vega N° 10757 — Morrope. Doy
consentimiento para que las docentes Blanca Jannett Barreda
Roalcaba y Clara Juliana Mendoza Pacherres realicen la
aplicacion del proyecto de investigacién titulado: “USO DEL BLOG
PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS DIGITALES EN LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION

SECUNDARIA"
Cabe sefalar, que la informacién que se recoja sera estrictamente

confidencial y no se usara para otro fin que no sea el estrictamente
académico, por tanto, se protegera la identidad de los estudiantes

participantes.

Mérrope, 02 de mayo 2019

”

——

Nivel Primaria (C.M: 0346346) Jirén Sola s/n
Morrope Nivel Secundaria (CM.0453076) Calle Santa Rosa s/n
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Anexo 5: Evidencias

Creacion del banner para el blog

Trabajando en Blogger y seleccion del tema para su Blog

Configurando el disefiador de temas



