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Resumen

El presente trabajo de investigacion lleva por titulo Story and Familiy Game en el cual se
identifico que los nifios de cinco poseen una constante relacion con los dispositivos
tecnoldgicos lo que conlleva a privarse en desarrollar otras habilidades para su desarrollo, por
lo tanto se tuvo como objetivo realizar una propuesta sensibilizadora para fortalecer el uso
académico de dispositivos tecnoldgicos en nifios de cinco afios ; la metodologia que se
empleo es el Método No experimental teniendo un Disefio Descriptiva-Propositiva. Una vez
aplicado el instrumento se obtuvo como resultado que los nifios conocian y utilizaban los
dispositivos tecnoldgicos, sin embargo, se preocupaban mas por emplear su tiempo libre en
ingresar a las diferentes plataformas virtuales (YouTube y Google) originando que los
evaluados se preocuparan mas por aplicaciones digitales que por sus clases y aprendizaje. En
conclusion, esta propuesta contribuira a la mejora del desarrollo de habilidades en cuanto al
uso de los dispositivos tecnoldgicos en nifios y nifias de cinco afios, asi mismo, informa los
padres de familia sobre el uso correcto con respecto al manejo de estos dispositivos
tecnoldgicos en sus menores hijos e hijas.

Palabras clave: tecnologia, pedagogia, proyecto, desarrollo.



Abstract

The present research work is entitled Story and Family Game in which it was identified that
children of five have a constant relationship with technological devices, which leads to
depriving themselves of developing other skills for their development, therefore the objective
was make a sensitizing proposal to strengthen the academic use of technological devices in
five-year-old children; the methodology used is the Non-experimental Method having a
Descriptive-Proposal Design. Once the instrument was applied, the result was that the
children knew and used the technological devices, however, they were more concerned about
using their free time to access the different virtual platforms (YouTube and Google), causing
those evaluated to be more concerned about digital applications than for their classes and
learning. In conclusion, this proposal will contribute to the improvement of the development
of skills regarding the use of technological devices in five-year-old boys and girls, as well.
informing parents about the correct use regarding the management of these technological
devices in their minor sons and daughters.

Keywords: technology, pedagogy, project, developmen.



Introduccion

Dia tras dia en nuestra actualidad la tecnologia estad avanzando en gran medida, siendo parte
de nuestra vida cotidiana y provocando cambios en la manera como vemos el mundo. En
cuanto al ambito educativo no es ajeno a dichos cambios ya que esta presente en el desarrollo,
ensefianza y proceso educativo de los nifios por lo que es de suma importancia el manejo con
los estudiantes, ya que desde cierto punto estas tienen un efecto bidireccional; positiva y
negativamente, asi mismo, forma parte ya de nuestra cultura. Por ejemplo, la informacion que
adquirimos la encontrdbamos en libros y revistas, sin embargo, actualmente ahora la
encontramos mucho mas rapido en una Laptop, Celular, Tablet, etc.

Por otro lado, estos dispositivos traen grandes beneficios ya que conlleva a que el nifio
despierte una habilidad por manejar un dispositivo inteligente, pero a su vez si no se utiliza de
manera adecuada esto conlleva a que el nifio se envicie en juegos o aplicaciones distractoras
de manera que deje de lado el &mbito educativo.

Desde el ambito internacional en Espafia, otro de los trabajos es de Mangisch y
Mangisch (2019) quienes realizaron una investigacion en la cual identificaron que los
estudiantes y docentes universitarios hacen uso de los dispositivos moviles para sus
actividades cotidianas, exponen en cuanto a los primeros que todos ellos poseen este
dispositivo con internet, sin embargo, el uso que le propiciaban era solamente para las redes
sociales y las busquedas en Internet como el de su campus virtual o Gmail evidenciando de
esta manera la falta de aprovechamiento de este recurso para la utilizacion pedagdgica, es
decir para sus aprendizajes. Ahora bien, en cuanto a los docentes, manifestaron la necesidad
de recibir capacitaciones en el uso de las tecnologias, ya que desconocen de los beneficios o
estrategias que se pueden emplear para la ensefianza. Por otro lado, estos autores manifiestan
que de las universidades ya no necesitaran de los libros o laboratorios para la ensefianza por el
contrario deben priorizar el uso de estas nuevas tecnologias y los nuevos dispositivos para que
el estudiante sea visto como el centro del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Asimismo, en el Per( Juan Cobos Velasco (2020), bajo la metodologia PACIE
(presencia, alcance, capacitacion, interaccion, e-learning) y bajo un enfoque constructivista,
realizd un estudio con el objetivo de analizar la incorporacion y aportacion de dispositivos
moviles en la construccion de procesos de aprendizaje y conocimiento, y de como beneficia a
la interaccion de alumno-docente. Los resultados encontraron que el aprendizaje bajo este
contexto se ve fortalecido al complementarse con dichos dispositivos electrénicos
permitiendo la innovacion y el estar conectado en todo momento.

En el &mbito local se tiene a Rodriguez y Sanchez (2021), quienes mencionaron que en
el hogar los miembros de la familia utilizan diversas tecnologias como tv, computador, laptop,
celular, tablet, smartphone, etc., y en el mayor de los casos conectados al internet; se tiene en
claro que los nifios y nifias a esta edad hacen el uso desmedidos de estas tecnologias sin tener
en cuenta los peligros que estas ocasionan. Asi mismo, fue importante saber si los padres



realmente conocian los beneficios y peligros que estas tecnologias presentan, ya que si se
realiza el uso excesivo de las TIC puede generar en los nifios y nifias muestren signos de
riesgo en diversos ambitos como el nivel de atencidn y relaciones con su entorno.

Estos dispositivos tecnologicos llaman la atencion de los nifios haciendo entretenidas
las actividades, ademas de ello se puede crear nuevas estrategias para llamar la atencion de
aquellos que poseen alguna discapacidad y se caracteriza por presentar dificultades en
mantener su atencién a lo largo del tiempo con una afectacion especial de la atencion.

En referencia a las investigaciones previas se puede decir que no existe una idea
concisa en como establecer el trabajo de los docentes para saber actuar ante los diferentes
recursos tecnoldgicos. En cuanto a la brecha del conocimiento existe una carencia de
investigaciones en referencia al nivel inicial, ya que se han encontrado trabajos para el nivel
superior y en su mayoria trabajos de las TIC lo cual limita el trabajo de investigacion, de igual
forma no se aprecia ninguna propuesta de intervencién en cuanto a los dispositivos
tecnoldgicos para los nifios y nifias.

Esta investigacion, fue realizada en vista a las altas demandas del contexto presente, en
donde el estado de confinamiento fue el punto central para la renovacién e incorporacion de
aspectos adaptativos. La educacién fue una de las méas afectadas, incorporando el teletrabajo
como recurso cotidiano para la ensefianza en las personas, y mas aun en implementacion de
competencias y habilidades digitales en los nifios para un proceso de aprendizaje en su
desarrollo. Ademas del buen manejo de todos aquellos recursos tecnoldgicos con los cuales
los nifios interactian de manera diaria y repercuten sobre su proceso de integracion personal,
social y académica.

Después de ver analizado y presentados estos aspectos controversiales surgié un gran
planteamiento, el cual nos condujo a una propuesta sensibilizadora, ¢como promover el uso
académico de dispositivos tecnoldgicos en nifios del nivel inicial?

Como parte del proceso de mejora y aprovechamiento Optimo de los dispositivos
tecnoldgicos, respecto a la comunidad infantil y padres de familia como actores de guia dentro
del ambito educativo, y siendo conscientes que en la actualidad las clases de ensefianza se
manejaron de forma online y que ademas no todas las personas usaron de manera eficaz estos
recursos digitales; se revisd una posible solucién , el cual tuvo como objetivo general disefiar
una propuesta sensibilizadora para fortalecer el uso académico de dispositivos tecnoldgicos en
nifios de cinco afos. Por ello, se desglosan dos objetivos especificos, enmarcados en
identificar el nivel actual del uso acadéemico de dispositivos tecnoldgicos en nifios de cinco
afios, asi como determinar las caracteristicas de la propuesta sensibilizadora para fortalecer el
uso académico de dispositivos tecnoldgicos en nifios de cinco afos.
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En ello radica la justificacion del trabajo, buscando concientizar y reflexionar sobre el
buen uso académico de dispositivos tecnoldgicos en nifios de nivel inicial, ya que actualmente
la gestion de estos recursos esta orientada a su uso de forma excesiva, lo cual afecta al
desarrollo 6ptimo del estudiante. Ademas de forma metodoldgica aportara significativamente
ya que la propuesta podrd emplearse no solo en Educacion Inicial sino en otros grados
superiores optimizando la ensefianza aprendizaje de los pequefios. Cabe mencionar que los
beneficiarios no solo seran los nifios y nifias, sino por el contrario todos, padres de familia y
docentes sabran la importancia y el buen uso de los dispositivos tecnoldgicos.

Revision de literatura

Para entrar en contexto es importante mencionar y revisar investigaciones realizadas con
anterioridad que ayudaran a encaminar el presente proyecto. Todos estos estudios
conceptuales contribuyen a la integracion de teorias y términos relevantes que se abordan
durante el desarrollo, con el fin de lograr los objetivos.

Antecedentes

En el ambito internacional, Cabrera et al. (2018), a través de las frecuencias y
percepciones de teléfonos y portétiles electrénicos que tienen estudiante y docentes realizaron
un estudio acerca del como es que se suscita el proceso de introduccion de tecnologias
digitales y electrénicos en la pedagogia inicial y en ciertas practicas de la formacién de
docencia en los alumnos; con el objetivo de determinar cuél es el impacto de la integracién de
dichos dispositivos en la ensefianza de los colegios. Participaron 385 estudiantes de formacion
de profesorado. Como resultado se hallé que el uso enfocado a un aprovechamiento para la
pedagogia de estas tecnologias, es de nivel medio, afiadiendo que mayormente eran utilizados
con fines comunicativos y gestionales.

Asimismo, Marlo Molina (2021) publicé un estudio sobre las Tecnologia de
informacion y comunicacion (TIC) en Licenciatura de Educacion Infantil de investigacion en
el que tenia como objetivo hallar como se encontraban las TIC en cuanto a la formacion
ensefianza educativa infantil en las universidades centrales de la Region Colombiana. Para
ello, se utilizaron diversos instrumentos como la Matriz Bibliografica, la Matriz por Temas-
Problemas y la Ficha Resumen o Ficha Analitica, En los resultados encontramos cuatro
dimensiones en las que se basa que engloba esta investigacion: las TIC como un medio para
ensefiar en la infancia, en las interacciones de la infancia, en las politicas de la educacion
infantil y en el conocimiento de la educacion infantil.

En Ecuador, Pozo et al. (2018), en su investigacion realizaron una encuesta dirigida a
jévenes que oscilan entre los 14 y los 18 afios, tuvo como fin el poder identificar cuél es el
mayor uso que le dan a los dispositivos tecnoldgicos, tras una arduo analisis llegaron a la
conclusion que habia un gran porcentaje que emplean el celular y tablet como un como
entretenimiento, mientras que para la obtencién de cualquier tipo de informacidn es muy baja,
asimismo identificaron que el uso excesivo que le daban a estos dispositivos genera en los
jévenes efectos negativos que a larga podrian ser agravadas.
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Por otro lado, Marcia y Garreta (2018), mencionan que en Espafia aln persiste una
preocupacion docente debido al mal funcionamiento de la red en determinadas escuelas y que
los padres de familia no emplean las tecnologias debido a la falta de desconocimiento de ellas.
Por esta razon, enfatiza que el acceso y la alfabetizacion de las TIC se deben aprovechar para
mejorar la comunicacion entre estos dos actores educativos. De igual manera, contribuir a que
los estudiantes sean capaces de integrarse sin ningun problema a esta nueva cultura digital,
hace hincapié que los docentes deben tener una relacion adecuada con las familias e
inmiscuirse en las TIC contribuyendo a formar estudiantes cultos y capaces de desarrollarse
dentro de la sociedad digital.

En el Peru especificamente en Lima, Vasquez (2017) propone un taller innovador con
el fin de difundir el uso académico de aplicativos moviles para apoyar la formacion
profesional. Asimismo, menciona que mas del 95% de estudiantes posee un dispositivo
tecnoldgico, como las laptops y que estas son usadas para buscar informacion mucho mas
amplia navegando por distintas plataformas, por el contrario, con los celulares que lo emplean
solo para acceder a informacion més sencilla y de facil acceso como entrar a su campus
virtual. EI contenido del taller fue bastante innovador, Ilamativo y dindmico, pues empled una
serie de plataformas digitales moviles para la comunicacion académica, la creacion de
contenido y la resolucion de problemas, llegando a la conclusion que los dispositivos moviles
y las TIC son herramientas fundamentales para la educacién y que las ausencias de éstas
ponen en peligro la ensefianza educativa.

En resumen podemos decir que la tecnologia y los dispositivos moviles buscan y
generan una mejora en la vida de las personas por ello es importante el uso que se le puede
dar a estas ya que no necesariamente puede ser positivo, sino se les brinda un uso adecuado y
correcto podrian formar malos habitos, por este motivo es que debemos tomar conciencia de
la importancia de estas y sacar el maximo provecho para los nifios ya que se encuentran en
una era tecnoldgica y son de gran ayuda para sus aprendizajes.

Bases tedricas
Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)

Las TIC son herramientas importantes para una mejor ensefianza, su uso se hace
indispensable dentro de las aulas del nivel inicial, por ello la necesidad de usarlas de manera
correcta en este mundo globalizado, ya que los nifios y nifias estan relacionados con ellas
desde que nacen.

En primera instancia se define qué son TIC, pues existen muchas y variadas
definiciones con respecto a ellas, Grande et al. (2016) en su investigacion nos muestra una
sintesis de estos, tal es asi que, FUNDESCO en 1986 las define como un conjunto de
tecnologias que nos permiten adquirir, almacenar, y registrar informacion diversa. Del mismo
modo, Jiménez en 1994, engloba a las TIC como actividades relacionadas a la creacion,
almacenamiento y difusion de contenidos independiente de los soportes tecnolégicos que
empleamos, igualmente Roblizo y Cézar (2015), comentan que es un fendbmeno impactante
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que esta inmerso en diversas areas y actividades del ser humano ya sean académicas, laborales
0 de relajamiento.

Por lo tanto, desde este punto de vista se puede decir que las TIC son esenciales y
tiene muchas funciones que podemos aprovechar se encuentran inmersas en la educacion y
son un punto de referencia para brindar una buena ensefianza permitiendo que los sujetos
mejores sus procesos cognitivos y sean vistos como actores principales de su propio
aprendizaje valorando la autonomia haciendo uso de diversas plataformas digitales como los
dispositivos tecnolégicos.

Adicionalmente a ello, las TIC se caracterizan por ser herramientas accesibles,
adaptables y de facil manejo, con el “propdsito de hacer cambios pedagdgicos en la ensefianza
tradicional hacia un aprendizaje méas constructivo” (Castro et al., 2007).

Cabero en 1996 (citado por Castro) brindan algunas caracteristicas sobre las TIC:

a. Inmaterialidad: Se refiere al acceso de grandes personas en corto tiempo por medio de
cadigos linguisticos.
. Interactividad: Permite una relacién entre las personas y los dispositivos tecnoldgicos.
c. Instantaneidad: Hace referencia a que las TIC pueden romper las barreras temporales y
espaciales desde cualquier lugar donde se encuentre la persona.
d. Innovacion: Se refiere a la mejora continua de los dispositivos y plataformas digitales
persigue mejorando los parametros de calidad en imagen y sonido.

En resumen, las caracteristicas descritas amplian la concepcion de la importancia
tecnolégica en nuestra sociedad siendo un medio mas rdpido para brindar y transferir la
informacion desde cualquier sitio o lugar donde se encuentran las personas. Y si nos referimos
a la educacion facilita la interaccion, innovacion y comunicacion en las |.E.

Uso académico de dispositivos moviles

Existen diversos tipos de dispositivos tecnologicos y estos pueden clasificarse de muchas
maneras ya sea por su portabilidad, como su utilidad, algunos pueden ser fijos y moviles. En
primera instancia, los dispositivos fijos necesitan de un cable para funcionar ya que necesitan
de carga eléctrica, mientras que los moviles operan sin necesidad de ello y son la forma méas
comun de emplearlos.

Por ello que estos ultimos son los méas utilizados dentro de una casa o por las personas,
a través de esta pandemia de la COVID-19 los celulares han sido de gran ayuda para la
continuidad de la ensefianza educativa, por medio de plataformas virtuales como el meet o
zoom, asimismo, por la aplicacion del wsp muchos nifios y adolescentes de zonas rurales ha
sido el Unico medio para sus clases virtuales. Si nos podemos a pensar la utilidad de este
aparato electronico es de gran importancia para la educacion, pues a través de él podemos
navegar por distintas plataformas virtuales, como el google, youtube, y programas educativos,



13

por ende, la necesidad de que inculcar buenas practicas educativas con respecto a los
celulares,ya que si bien es cierto nos encontramos en una era tecnoldgica donde los nifios ya
saben utilizarlos desde muy pequefios es imposible que los padres no los descuiden y les
ensefien el uso correcto de estos aparatos.

Tal es asi que Organista et al. (2013) mencionan que los celulares pueden acceder a
informacion por medio de internet y descargar diversas aplicaciones. Igualmente, el
Ministerio de Educacion Publica de Cartago (s.f) dice que estos dispositivos ayudan a
organizar los contactos lo que facilita su localizacion y comunicacion, asimismo, que generan
aprendizajes por medio de la utilizacion de plataformas digitales y la interaccion que se tenga
con ellas, de igual modo, facilitan las actividades para el desarrollo educativo ayudando a
adquirir un conocimiento a largo plazo mejorando la ensefianza ya que el docente puede
generar diversos espacios interactivos para potenciar el aprendizaje del estudiante vy
enriquecer su actuar pedagogico.

En suma, los dispositivos tecnoldgicos y digitales, tienen un enfoque binario al poder
integrar a la ciencia y a la tecnologia, todos ellos utilizados dia a dia por el hombre con el fin
de mejorar la calidad de vida. Estos dispositivos constan esencialmente de un mecanismo que
en su conjunto de sus elementos dan consecuencia a una realizacién automatica. En la
actualidad representan un rol muy importante en los momentos de las realizaciones de
tareas, ahondando en aspectos del desarrollo social, como los laborales, familiares,
educativos y entre otros (Cuenca et al 2019).

Teorias del aprendizaje relacionadas a las TIC

Si nos centramos en aspectos meramente tecnoldgicos que pueden contribuir a los aspectos
educativos, se puede analizar la Teoria General de Sistemas y la Cibernética, con aportaciones
posteriores a la década de los 30. Esta base tedrica se enfatiza en presentarse como una forma
sistematica y cientifica de aproximacion y representacion de la realidad, asi como su
orientacion a diversas formas de trabajo disciplinar.

Dentro del proceso educativo facilitan el control de las variables fundamentales que
intervienen en estos procesos educativos de ensefianza y aprendizaje (Ojuky, 2012). Segun
Chacon (2010) basado en el estudio “La tecnologia de la informacién y la comunicacion y la
calidad del aprendizaje” algunas de las ventajas al aplicar las tecnologias en el campo
educativo pueden mejorar aspectos como la eleccion en los estilos de ensefianza, materiales
de aprendizaje personalizados, dar un seguimiento en el registro individual de procesos
educativos, monitoreo del progreso de la plana estudiantil, en la comunicacion entre agente
que participan en la educacion y mayor acceso a los recursos didacticos.

Ya se han formado conceptos claros acerca de la ensefianza y el proceso de las TIC, es
por eso que se hace pertinente presentar un modelo el cual sostiene la integracion de
diferentes aspectos en torno al aprendizaje. Sunkel et al. (2013) a través de una evaluacién
multidimensional sefiald cinco componentes que sintetizan su incorporacion al sector
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educativo, los cuales son: los contenidos, el acceso, el uso, la gestion y la apropiacion en
donde se miden mediante su eficiencia y equidad. Si nos centramos ante el elemento sobre el
uso, esto hace referencia ante si es significativo para objetivos pedagdgicos y si su frecuencia
es necesaria, ademas de las diferencias entre el uso por parte del docente y del alumno.

Entornos de aprendizaje remoto y el acercamiento obligado alas TIC

Debido al confinamiento, el &mbito educativo tuvo que adaptar nuevos escenarios en donde
las tecnologias eran los principales centros de comunicacion evidenciando una contribucion
entre la telematica y la teleeducacion, es decir, convertir los entornos fisicos en virtuales. El
proceso de evolucidn que han tenido y tienen las TIC, por un lado, genera un impacto en los
contenidos; evaluaciones y aprendizajes para la formacién de los alumnos y ademas la
capacitacion de los docentes, por otro lado, se debe considerar que como de manera presencial
se daban una serie de acompafiamientos en el aprender significativo de los estudiantes, la
insercion abrupta de las tecnologias de comunicacion e informacion por causa del Covid-19
deja abierta una amplia de recursos relacionados a la conectividad que pueden hacer posible
un seguimiento escolar (Aguilar, 2020).

Competencias digitales a temprana edad

Considerando los roles en el papel educativo, existe una posible desventaja que se esta
solucionando conforme se recibe una formacién en el area tecnoldgica, los profesores han ido
manteniendo una capacitacion gradual que les ha permitido, dependiendo del recurso de su
institucion, posicionarse bajo la misma linea en los que se encuentran la mayoria de jévenes y
adolescente con conocimiento y accesibilidad al uso virtual (Aguilar, 2020).

Segln el Estado mundial de la infancia (2017, p 6) en el proceso de desarrollo
psicosocial del nifio, a medida que ellos crecen, la capacidad de la digitalizacion también lo
hace, acompafnandolos en la formacion de oportunidades, socializacion, y con ello sus
experiencias para expresarse y ser escuchados.

Los programas virtuales para nifios en el aprendizaje

Gutiérrez et al. (2016) mencionan que la implementacion de juegos virtuales
interactivos durante la etapa de aprendizaje en los infantes son recursos que pueden contribuir
a incrementar su creatividad, refuerzo de procesos cognitivos y ademas su motivacion. Todo
con el fin de alcanzar los objetivos realizados en cada unidad educativa, siendo los
videojuegos, algo que mejora la psicomotricidad, iniciativa, y reflejos. A pesar de conocer
estas ventajas es importante que dentro de este plan lddico-educativo el seguimiento y
acompafiamiento de los padres o docentes sea de forma continua para dar un buen uso a estos
dispositivos y lograr la ensefianza.
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Materiales y métodos

Este estudio estuvo basado en el paradigma positivista. Asimismo, la presente investigacion
utilizé un disefio descriptivo-propositivo, Estela (2020) expreso que es la realizacién de una
interpretacion correcta de la realidad y a través de ello surge una propuesta para atender las
necesidades de esa poblacion. A continuacion, se muestra el disefio de la investigacion.

M—O—D—P
Nt

Donde:

M: Nifos de 5 afios y padres de familia del colegio “I.LE.P San Agustin - Morrope”
O: Informacion a recoger de las subcategorias “El uso académico de dispositivos
tecnoldgicos en nifios de 5 afnos”

D: Diagnostico

Tn: Marco tedrico

P: Propuesta Sensibilizadora

La poblacion, estuvo constituida por 35 nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Particular San Agustin de la ciudad de Motupe, en la regién de Lambayeque.
Donde la poblacion muestral estuvo compuesta por 18 nifios de 5 afios de la seccion “A” y 18
padres de familia para llevar a cabo este estudio.



Tabla1l

Organizacion de cuadro de subcategoria

Subcategoria

Elementos de
subcategoria

Pregunta eje

Items
Cuestionario

dirigido a padres

Uso de
dispositivos

Habilidad en
el manejo de
los
dispositivos
tecnolégicos

¢ Posee el nifio(a)
habilidad en el manejo de
los dispositivos
tecnoldgicos?

1.;Cual es el

dispositivo
tecnoldgico que
su nifio(a)
emplea para las
clases remotas?

2. ¢Considera Ud.

que su nifio
posee habilidad
en el manejo de
los dispositivos
tecnoldgicos?

¢Qué habilidades
ha observado?

Items Guia de
observacion a
nifos

El nifio o nifa:

Manipula
encendido y

apagado del audio

y cAmara en la
plataforma de

videoconferencia.

Claridad

Criterios de calidad

Coherencia

Observaciones/

Recomendaciones

Relevancia

3. ¢Suele su
nifio(a)
manipular
funciones
(graba audios,
envia
reacciones,
utiliza stickers,
etc.) en las
redes sociales?
¢ Como cuales?

Manipula
funciones del

Whatsapp dejando
audios, stickers u

otros en el chat

grupal de su aula.
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Acceso a Programas y/o  ;Acceden los nifios(as)a 4. ¢Cual es la Menciona
programas y/o  aplicaciones  programas/aplicaciones aplicacion aplicaciones
aplicaciones educativas educativas? digital favorita  gjgitales que usa y
con fines desunifio(@)?  son sus favoritas.
educativos.
5. ¢Cuales son Menciona gustos y
los videos de preferencias
Youtube cuando se trata de
favoritos de su yigyalizar videos
nifio(a)? de YouTube.
Tiempo de uso  Organizacién ¢Poseen un horario que 6. ¢(Como se Participa
de del tiempo ordena el uso de los organiza  la  puntualmente de
dispositivos dispositivos tecnolégicos? familia para el las clases por
tecnoldgicos uso de los \qeqconferencia.
dispositivos
tecnoldgicos,
respecto de las
clases remotas
de su nifio(a)?
7. Durante el dia ~ Permanece atento

¢ Cuanto
tiempo, hace
uso su nifio(a)
del dispositivo
tecnolégico?

el tiempo que dura
la clase por
videoconferencia.

8. (Quiénesla

persona  que
suele
acompafiar a
su nifio en las
actividades de
educacion
remota?

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 2

Guia de observacion a los nifios de 05 afios de la Institucion Educativa Particular San Agustin de la ciudad de Motupe

SITUACIGN/MOMENTO item a observar Observaciones
A OBSERVAR
El nifio o nifia: M1 M2 M3 Na M5 MeE N7 M3 =] N10 M1l M12 M1z M1d
Actividades de Manipula fu-nciunes d_el
. . Yhatsapp dejando audios.
retroalimentacion por N 2l zl K| K| 1| NO 2l NO NO 2l zl 2l 2l K|
stickers u otros en el chat
Whatsapp
grupal de su aula.
Yotube, juegos de Metflix Jusgas de
Menciona aplicaciones digitales Yotube, » JUBE Yotube, Yotube, ! Tam, Yotube Kids, Youtube, Tiktok, Youtube, Youtube, Youtube,
_ Yotube R lo= heroes en ) R Youtube . R Youtube . R i
que usa ¥ son sus favoritas juegos iiama juegos juegos Kids Youtube, Piano kids netflix youtube Wspp MNetflix Tiktok
Pl Cuentos
Cuentos de
B dibujos de las . ) Los .
videos de la I videos de Videos - hadas, videos de Bod
Menciona gustos y preferencias R vocales, heroes pequenaos _ R R |
_ ) vaca lola, patita B . super donde peliculas canciones, Las vocales, | Pepp pig, | esponja,
cuando se trata de visualizar peppa pig| en pijama, la | lady book los ponys ) heroes _ _ . .
id de YouTub lulu, vocales y man, tomy pintan |, . animadas, sprindeman | vocales |[numerosy| cuentos bugui
videos de Tou [ube. . vaca loca y ) o (persoajes ) - )
nuameros cuentos yjerry paisajes biblicos) videos del dibujos bugui
. Clase por i abecedario
videoconferencia P | ol
articipa puntualmente de las
pap - - NO 51 51 5l 51 51 51 NO NO NO NO 51 NO 51
clases por videoconferencia
Permanecen atentos el tiempo
que estan durante toda la clase MO sl sl sl sl sl sl Sl sl sl sl sl MO sl
que se realiza por meet
Manipula encendido v apagado
del audio v camara en la
5l 5l Sl Sl 5l 5l 5l 5l 5l NO 5l 5l 5l Sl
plataforma de
videoconferencia.
Nota: Elaboracion propia




Con respecto a las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, se preciso que
uno de los recursos mas viables que cuenta el docente para evaluar y recoger informacion
relevante ya sea de manera grupal o personal, dentro o fuera del aula, es un cuestionario. Por
lo tanto, se empleo esta técnica cuyo instrumento ya mencionado anteriormente constituira
el soporte virtual empleado en circunstancias como las que se viven por efectos de la
pandemia COVID-19.

Una vez elaborado el instrumento de recojo de informacion paso por los procesos de
validez. Respecto al primer punto, fue enviado a 7 expertos profesionales de la carrera de
Educacidn Inicial, por su experiencia y trayectoria con grados de magister y doctorados para
que verificaran aspectos de claridad, coherencia y relevancia, dando como resultado, valores
muy altos al calificar con 100% la herramienta en cuestion. De manera que se efectud el
procesamiento y consolidacion de resultados mediante la V de Aiken a fin de corroborar la
relevancia de los reactivos, obteniendo un valor de 0.96 lo que indica que el promedio
obtenido se encuentra en un nivel muy alto, haciendo este instrumento valido y aplicable.

Los procedimientos empleados que consolidaron el trabajo investigativo, primero se
tuvo contacto con la institucion educativa particular San Agustin, por medio del director,
formalizando un didlogo asertivo con el director Marcelino de la Cruz Cajo y la maestra del
aula de cinco afios seccion “A”, para establecer contacto con la poblacion objeto del estudio
que vinieron hacer los padres de familia y poder llevar acabo la aplicacién del instrumento,
se realiz6 llamadas a los padres de familia para coordinar el horario en gque se efectuaria la
evaluacion del instrumento por medio de la elaboracion de un formulario Google que
permite registrar los datos manteniendo la identidad oculta de cada padre. Asi mismo, se
elabord una guia de observacion que fue aplicada para los nifios del aula de 5 afios de la
seccion “A”, para precisar dicha aplicacion se realizoé un escenario virtual por medio de la
plataforma meet. Por consiguiente, fue posible la aplicacion de dicho instrumento con el
propdsito de recoger informacion.

Durante el trabajo de campo se consideraron algunos procesos especificos. Primero,
se tuvo claridad con los objetivos del estudio. Segundo, se seleccioné la poblacion muestral
de participantes. Tercero, se disefio y aplicd la técnica e instrumento construido. Cuarto, se
contactd con la poblacion indicada, cumpliéndose con el rigor cientifico. Asi mismo, se
sometio al juicio de expertos, la propuesta sensibilizadora para el uso adecuado de
dispositivos tecnologicos en nifios del nivel inicial.

Por otro lado, también se llevo a cabo la redaccion de la revision de la literatura
entorno a la investigacion, el cual estd compuesto por los antecedentes, las bases teoricas-
cientificas y la definicion de términos basicos.

Se consideraron como otros procesos elementales la elaboracion del marco tedrico de
dicha investigacion, la realizacion del cuadro de subcategorias, guia de observacion
procesamiento y analisis de los datos. Con respecto al plan de procesamiento de la
informacidn, tras obtener la informacion deseada, se organizaron las datas en el programa
documentos word el mismo recurso que permitié lograr la sistematizacion de los resultados.
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Tabla 3
Matriz de consistencia

20

TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS SUBCATEGORIA
Obijetivo General: Si se disefia SUBCATEGORIAS
Disefiar una propuesta una -Uso de dispositivos
sensibilizadora para propuesta -Acceso a programas Yy/o
promover el uso sensibilizado aplicaciones con fines
académico de ra, entonces educativos.
dispositivos es probable -Tiempo de uso de
¢Cémo tecnoldgicos en nifios promover el dispositivos tecnol6gicos
promover el del nivel inicial. uso ELEMENTOS DE
uso académico académico SUBCATEGORIA
de dispositivos  Objetivos especificos: de -Habilidad en el manejo de
tecnoldgicos  -ldentificar el nivel dispositivos los dispositivos tecnoldgicos
en nifios del  actual del uso tecnoldgicos -Programas y/o aplicaciones
nivel inicial?  académico de ennifiosde5 educativas
Story and dispositivos anos. -Organizacion del tiempo
Familiy tecnolégicos en nifios PREGUNTA EJE
Game para del nivel inicial. - ¢Posee el nifio(a) habilidad
fortalecer el en el manejo de los
uso -Determinar las dispositivos tecnoldgicos?
académico caracteristicas de la - ¢Acceden los nifios(as) a
de propuesta programas/aplicaciones
dispositivos sensibilizadora:  “Story - ¢Poseen un horario que
tecnoldgicos and Familiy Game” para ordena el uso de los
en nifos de 5 promover el uso dispositivos tecnoldgicos?
afios. pedagbgico de
dispositivos

tecnolégicos en nifios
del nivel inicial.

TIPO DE INV. Y DISENO POBLACION MUESTRAL TECNICASE
~ INSTRUMENTOS

-Paradigma Positivista Poblacion muestral: 18 Nifios y 18 TECNICA: Observacion
-Enfoque Cualitativo padres de familia Sistematica
-Método INSTRUMENTO:
No experimental - Cuestionario
-Disefio: - Guia de observacion

M 0 D P

N ¥
Tn

Descriptiva-Propositiva

Nota: Elaboracién propia



Resultados y discusion

Conforme con la aplicacion de la encuesta que se realizo a los padres de familia, en
este apartado se tratara acerca de los resultados emitidos y una discusién de la
investigacion. A partir de ello se expone de forma precisa en el cuadro adjunto.

Tabla 4
Resultados de las respuestas de la participacion de los padres de familia

SUBCATEGORIA CONCLUSION CONDENSADA

Los nifios en su mayoria cuentan con un dispositivo en casa,
el cual saben manejarlo demostrando habilidad y dominio
de los aplicativos que se almacena en él, asimismo, pueden
ingresar a diferentes plataformas como el YouTube, google,
USO DE wspp, entre otras, por otro lado, cuando hace uso de estos
DISPOSITIVOS aplicativos especialmente el wspp, los nifios envian stikers,
fotos, audios y videos demostrado que tienen mas facilidad
y acercamiento al manejarlo debido a la interactividad que
deben tener para sus clases remotas.

Las aplicaciones mas frecuentes a las que pueden acceder

los nifios son el YouTube kids, Tiktok, Juegos, Disney+, de

ACCESO A ellas la mas frecuente y favorita es el aplicativo del
PROGRAMAS Y/O  YouTube la cual lo utilizan para ver cuentos, dibujos,
APLICACIONES masica infantil, videos de manualidades entre otros, por lo

CON FINES tanto, podemos decir que el nifio posee mayor manipulacién
EDUCATIVOS. al ingresar a dicho aplicativo desde su dispositivo
tecnoldgico.

Los padres de familia tienen una coordinacién vy
planificacion para el tiempo que los nifios poseen rendir
ante el dispositivo tecnoldgico respecto a sus clases
remotas, teniendo claro que se debe brindar el apoyo
costaste a su menor para su proceso académico mediante un
TIEMPO DE USO DE dispositivo, por otro lado, durante el dia los nifios utilizan
DISPOSITIVOS de 3 horas a més ante un dispositivo, la mayoria por la
TECNOLOGICOS interactividad que debe tener para sus clases virtuales y el
resto del tiempo por hobbie. Asi mismo, en su mayoria la
persona que suele acompafar y ayudar al menor en las
actividades de su educacion remota es la madre de familia
de cada uno de ellos.

De esta manera se concluye que a raiz del contexto pandémico en donde los sectores
de funcionamiento social se adaptaron al sistema de trabajo y aprendizaje tecnoldgico como



via de desarrollo, los nifios no fueron la excepcion. A través del instrumento se evidencio el
manejo, dominio y habilidad que estos poseen sobre dichos dispositivos incluyendo el uso
del software como medio de acercamiento a las clases remotas emitidas por su institucién en
el momento de interactuar, Asimismo la dindmica de las aplicaciones, que hoy en dia son
mas populares ya que ofrecen un amplio contenido de diversos temas y recursos los cuales
pueden ser de beneficio pero también de perjuicio contra los infantes, entre ellos
encontramos a YouTube y Google. Todo ello conllevod a la reflexion de la mirada integral
que se debe prestar por parte los padres de familia, en aspectos educativos y cotidianos que
los nifios usan como fuente de sociabilidad estos aparatos tecnoldgicos, ya que no todo
depende de aquellos, si no de diversos factores los cuales se van a complementar para
fomentar el mejor desarrollo humano y del mismo modo tener un control mas adecuado de
la exposicion del tiempo a dichos dispositivos sobre nuestros escolares.

En concordancia con estos resultados, el estudio de Ocola y Carvajal (2021) comenta
que los padres de familia tratan de involucrarse en las actividades académicas,
conocimiento, participacién, cooperacion con la escuela, voluntariado y aprendizaje de sus
hijos, mediante ciertas herramientas como la tecnologia y el uso adecuado de estos mismos,
pero tienen como factor de obstaculo las dificultades economicas, falta de tiempo por
trabajo, etc. Estos aspectos concuerdan con los hallados ya que relaciona el uso adecuado y
el tiempo otorgado ante estos dispositivos en el desarrollo de clases remotas de los nifios,
pero ademas nos da luz de ciertos inconvenientes.

Segin Ames (2001) es importante tener en cuenta que todos los medios digitales a
los que se encuentran méas propensos los nifios y nifias han cambiado su manera de actuar,
percibir, conocer, aprender y pensar, ya gque se estan criando y formando y se diferencia por
tener mayor habilidad para la manipulacion de estos dispositivos. Es por ello que se debe
manifestar en las escuelas los estilos de aprendizaje basados en la interaccién en donde la
imagen y el uso de aplicaciones opere con mayor rigor para una mejor satisfaccion de
habilidades de desarrollo.

Por otro lado, respecto a la aplicacion de la guia de observacion que se realizo a los
nifios de 5 afios, en este apartado se va a tratar acerca de los resultados emitidos y una
discusion de la investigacion. A partir de ello se expone de forma precisa en el cuadro
adjunto.
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Tabla 5
Resultados de respuestas de la participacion de los nifios de 5 afios

SUBCATEGORIA CONCLUSION CONDENSADA
Mas del 60% de los nifios(as) ha desarrollado la
ACTIVIDADES DE habilidad para manejar las funciones de la aplicacion
RETROALIMENTACION WhatsApp que les permite interactuar con su aula y
POR WHATSAPP poder reforzar las ensefianzas para su aprendizaje.

Entre las aplicaciones digitales mas utilizadas y
favoritas de los nifios encontramos aquellas donde
sobresalen las audiovisuales especialmente YouTube,
hallando contenidos preferidos como las caricaturas,
videojuegos, dibujos animados. cuentos, etc. Para las
clases por videoconferencia se evidencia que

ACTIVIDADES DE aproximadamente el 55% de los nifios no son puntuales
RETROALIMENTACION en las reuniones por la plataforma zoom algo que
POR WHATSAPP impide que todos se encuentren en el mismo nivel de

aprendizaje, pero a pesar de ello es importante
mencionar que la mayoria presta atencion a las clases
brindadas y tiene un manejo del encendido y apagado
tanto de cdmara como de los audios.

Dados los resultados se puede concluir que actualmente el desarrollo de habilidades
socio cognitivas y las digitales, van de la mano hacia la contribucién del proceso de
aprendizaje de los nifios. Mediante la aplicacion del cuestionario hacia los infantes se
evidencia que la mayoria de ellos presenta el manejo, dominio y habilidad sobre dichos
dispositivos, algo que concuerda con los resultados obtenidos por parte de los padres. Del
mismo modo las aplicaciones mas utilizadas por aquellos es Youtube con visualizaciones en
mayor prevalencia de contenidos como dibujos animados, videojuegos y cuentos. Siendo
importante resaltar que durante esta etapa del desarrollo los procesos cognitivos de
pensamiento y creatividad juegan un papel fundamental en el ambito psicosocial y
académico. Por otra parte, durante las actividades escolares brindadas por medios online se
refleja un manejo de dichas plataformas, asi como un buen promedio de alumnos que
mantiene una atencion selectiva a sus clases, esto ayuda a reforzar y fomentar aprendizajes
significativos en el nifio.

Segun Unicef (2017) el Estado Mundial de la Infancia examina las formas en que la
tecnologia digital ha cambiado ya las vidas de los nifios y sus oportunidades, y explora lo
que puede deparar el futuro. Los nifios y adolescentes menores de 18 afios representan
aproximadamente uno de cada tres usuarios de internet en todo el mundo y con ello el
desarrollo de habilidades tecnologicas.
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En el acapite, se detallan los hallazgos a detalle procesados de manera cualitativa y que
responden al disefio de los objetivos de la investigacion. Posterior a las interpretaciones que
se muestran, se discuten las ideas resaltando que los aportes empiricos hallados dan cuenta
de las recientes investigaciones, dada la naturaleza del objeto en cuestion. También es
importante mencionar que desde siempre existen tedricos explicando los beneficios y
desventajas del uso de la tecnologia en la educacion y que ahora son motivo de algunas
contrariedades por la edad de los usuarios y cuando constituye un recurso de utilizacion
desmedida o desprovista de acciones de prevencion en salvaguarda de la salud.

Nivel actual del uso académico del dispositivo tecnolégico en nifios del nivel inicial

En relacion al uso de los dispositivos, de la evaluacién a los padres se encontré que, los
nifios en su mayoria cuentan con un dispositivo, sobre el cual tienen un dominio de
aplicativos que se almacena en él, asimismo, pueden ingresar a diferentes plataformas
como YouTube, google, wspp, entre otras, por otro lado, cuando hace uso de estos
aplicativos especialmente el wspp, los nifios envian stikers, fotos, audios vy
videos demostrado que tienen mas facilidad y acercamiento al manejarlo debido a la
interactividad que deben tener para sus clases remotas.

Mientras tanto en las observaciones realizadas a los menores se evidencia que mas del
60% de los nifios(as) ha desarrollado la habilidad para manejar las funciones de la aplicacion
WhatsApp que les permite interactuar con su aula y poder reforzar las ensefianzas para su
aprendizaje.

Ante estos resultados se puede concluir que existe concordancia entre los datos recogidos
por parte de los padres y los nifios, donde de manera principal se menciona que mantienen la
habilidad para dominar el uso de dispositivos tecnol6gicos.

Acceso a programas y/o aplicaciones con fines educativos

Los informantes mencionaron que sus pequefios hijos entran con mayor frecuencia a
aplicaciones como el YouTube kids, Tiktok, Juegos, Disney+, de ellas la més frecuente y
favorita es el aplicativo del YouTube la cual lo utilizan para ver cuentos, dibujos, musica
infantil, videos de manualidades entre otros, por lo tanto, posee mayor manipulacion al
ingresar a dicho aplicativo desde su dispositivo tecnolégico.

Por otro lado, las respuestas de los nifios evidencian que entre las aplicaciones
digitales més utilizadas y favoritas de los nifios encontramos aquellas donde sobresalen las
audiovisuales especialmente YouTube, hallando contenidos preferidos como las caricaturas,
videojuegos, dibujos animados. cuentos, etc.

Dado ello, cuando hablamos del tipo de contenido y acceso a aplicaciones mas
utilizadas por parte de los infantes resalta la aplicacion Youtube como medio audiovisual,
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que segun diversas fuentes periodisticas esta app es una de las lideres dentro de las redes
sociales. Esto hace inferir, que existe concordancia entre ambas evaluaciones y que los
padres estan atentos a ello, para observar los sitios online que visita su hijo.

Tiempo de uso de dispositivos tecnologicos

Los padres de familia tienen una coordinacién y planificacion para el tiempo que los nifios
poseen rendir ante el dispositivo tecnoldgico respecto a sus clases remotas, teniendo claro
que se debe brindar el apoyo constante a su menor para su proceso académico mediante un
dispositivo, por otro lado, durante el dia, los nifios utilizan de 3 horas a més un dispositivo,
la mayoria por la interactividad que debe tener para sus clases virtuales y el resto del tiempo
por hobbie. Asi mismo, en su mayoria la persona que suele acompafar y ayudar al menor en
las actividades de su educacion remota, es la madre de familia de cada uno de ellos.

En cuanto a las observaciones de los nifios, hacen el uso del tiempo que se le
determina para sus clases remotas, sin embargo, en varias ocasiones los utilizan méas de las
horas estipuladas con fines recreativos.

Mediante el analisis de los datos obtenidos por las evaluaciones se puede evidenciar
medio nivel de coherencia entre ambos cuestionarios, ya que si bien es cierto si existe un
tiempo determinado para las clases online nos recalco especificamente el uso para ciertas
aplicaciones afadidas.

De las subcategorias mencionadas y los principales hallazgos, se puede inferir que en la
mayoria de infantes se evidencia el manejo, dominio y habilidad sobre dichos dispositivos.
Del mismo modo las aplicaciones mas utilizadas por aquellos es Youtube con
visualizaciones en mayor prevalencia de contenidos como dibujos animados, videojuegos y
cuentos. Por otra parte, durante las actividades escolares brindadas por medios online se
refleja un manejo de dichas plataformas, asi como un buen promedio de alumnos que
mantiene una atencion selectiva a sus clases.

Segun Unicef (2017) en los ultimos afios durante Infancia se estd examinando las
formas en que la tecnologia digital ha cambiado ya las vidas de los nifios y sus
oportunidades, y explora lo que puede deparar el futuro. Los nifios y adolescentes menores
de 18 afios representan aproximadamente uno de cada tres usuarios de internet en todo el
mundo y con ello el desarrollo de habilidades tecnoldgicas. De esta manera se concluye que
a raiz del contexto pandémico en donde los sectores de funcionamiento social se adaptaron
al sistema de trabajo y aprendizaje tecnolégico como via de desarrollo, los nifios no fueron
la excepcion.

Todo ello nos lleva a la reflexion de la mirada integral que se debe prestar por parte los
padres de familia, en aspectos educativos y cotidianos que los nifios usan como fuente de
sociabilidad estos aparatos tecnologicos, ya que no todo depende de aquellos, si no de
diversos factores los cuales se van a complementar para fomentar el mejor desarrollo
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humano y del mismo modo tener un control méas adecuado de la exposicion del tiempo a
dichos dispositivos sobre nuestros escolares.

Segun Ames (2001) es importante tener en cuenta que todos los medios digitales a
los que se encuentran méas propensos los nifios y nifias han cambiado su manera de actuar,
percibir, conocer, aprender y pensar, ya que se estan criando y formando y se diferencia por
tener mayor habilidad para la manipulacion de estos dispositivos. Es por ello que se debe
manifestar en las escuelas los estilos de aprendizaje basados en la interaccion en donde la
imagen y el uso de aplicaciones opere con mayor rigor para una mejor satisfaccion de
habilidades de desarrollo.

Sin duda, los trabajos mas recientes como el de Molina (2016), obtuvo informacion
muy importante a tomar en cuenta como dentro del uso indiscriminado de la tecnologia,
puede fomentar comportamientos de violencia, ademas que el uso de juegos virtuales, causa
en los nifios y nifias, sensaciones de ansiedad, ya que necesitan “conectarse” para
comunicarse con amigos o simplemente no buscan otras opciones de entretencion.

Cabe resaltar que, desde los postulados de la neurociencia, existiria preocupacion por
la temprana edad de los escolares expuestos a dispositivos con alta radiacion, diversos
estudios confirman que el uso excesivo de las tecnologias, puede acelerar el crecimiento del
cerebro y podria asociarse con déficit de atencion, retrasos cognitivos, problemas de
aprendizaje, aumento de la impulsividad y de la falta de autocontrol.

Asimismo, puede afectar al rendimiento académico, la alfabetizacion ocasionando un
retraso en el desarrollo de los nifios y alteraciones en sus procesos normales de suefio.
(Desmurget, 2020).

A través de este andlisis y como se mencion0 anteriormente los nifios se caracterizan
por manipular ciertos dispositivos digitales, mediante tiempos no tan estrictos con objetivos
diversos, todos esto es de suma utilidad no solo para la pedagogia si no que nos hace recabar
aspectos del desarrollo humano mediante los procesos normativos de crecimiento que se
fundamentan en la neurociencia.

Caracteristica de la propuesta académica

El programa sensibilizador se fundamenta en el modelo cientifico de Sunkel et al (2013),
cuyo propoésito es que los nifios y nifias hagan uso de los dispositivos tecnoldgicos de
manera académica para un buen desarrollo generandole competencias digitales.

Esta compuesta por 12 talleres, los mismos que se describen a continuacion:

a) Se desarrollaran estrategias de cuenta cuentos, juegos académicos para los nifios y el
involucramiento de la familia en estos dichos talleres.
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b) Atienda las 5 areas del curriculo las cuales son: Comunicacion, Matematica, Ciencia
y Tecnologia, Psicomotricidad y Personal (dentro de ella se trabaja el area de
Religion)
c) Las actividades propuestas se basan en las caracteristicas y contexto del nifio y del
padre de familia.
Para un mayor alcance, se presenta a continuacion el modelo tedrico de la propuesta:

Figura 1
Caracteristica de la propuesta académica

‘ STORY AND FAMILY GAME

Modelo Sunkel (2013) Modelo
Cientifico | €D L JIC T
Categorias
Uso de Accesoa Tiempo de uso
dispositivos programas
Religién y Commutiicacion y Perzonal v
Ciencia Matemitica Psicomotricidad

PROPUESTA SENSIBILIZADORA

Nota: Elaboracién propia

Entre los antecedentes que guardan relacion con el presente trabajo tenemos a
Vazquez (2017) quién propuso un taller de uso académico para alumnos universitarios ya
que estos les permitiria acercarlos a las tecnologias que utilizaba dicha universidad, asi
mismo nos dice que mas del 95% de estudiantes poseen el celular como principal dispositivo
tecnoldgico para adquirir informacion. Por otro lado, menciona que en su mayoria las
tecnologias no son aprovechadas de manera eficiente, tal vez por el desconocimiento
educativo que tienen estas tecnologias. Concluyo que el taller de uso de los aplicativos
moviles contribuiria al desarrollo de la competencia digital en los estudiantes en las que se
ensefid la gestion de informacién como la busqueda, la creacion de contenidos y la
resolucion de problemas aprovechando estos dispositivos para lograr el desempefio
académico para los alumnos.

Bajo la perspectiva de Robilizo y Cozar (2015) exponen que las tecnologias son
especiales y que estan inmersas en las actividades que realiza el ser humano, haciendo
énfasis en el &mbito académico se generan innumerables beneficios a nivel cognitivo, social



y emocional permitiéndole a las personas fortalecer sus competencias digitales, mejorar sus
procesos cognitivos y al manipular los dispositivos tecnologicos ser vistos como actores
principales en la construccion de su aprendizaje.

En conclusién, la tecnologia y los dispositivos tecnoldgicos generan grandes
conocimientos si se utiliza de manera adecuada por ello es importante darle un buen uso y
conocer nuevas herramientas digitales que logren un desarrollo integral y académico en el
nifo.

Respecto a las limitaciones de la investigacion no se ha encontrado investigaciones
actualizadas, ademas no se encontro trabajos donde hallen informacion de las subcategorias
limitando el trabajo investigativo.

Conclusiones

1. La presente investigacion nos permitié conocer desde una mirada mas profunda la
relacion entre las tecnologias y los nifios dentro de la formacion educativa, por ello el
planteamiento de los objetivos especificos y el aterrizaje en una propuesta
sensibilizadora, respondiendo a la problematica actual y el surgimiento de
posibles efectos negativos.

2. En cuanto al primer objetivo se identificé que el nivel actual del uso académico de
dispositivos tecnoldgicos en nifios del nivel inicial fue bueno porque tenian el
manejo, dominio y habilidad sobre aplicaciones digitales, sin embargo, no le daban
un buen uso académico si no un uso ludico debido a que los padres no supervisan las
acciones que sus hijos desarrollaban en vida cotidiana. Siendo de esta manera, se
puede determinar que representa un posible factor de riesgo que conlleve al uso
inadecuado e inapropiado de estas tecnologias y no favorezca al desarrollo educativo
de los infantes.

3. Se determind que las caracteristicas de la propuesta sensibilizadora "Story and
Family Game" desarrolla y fortalece habilidades significativas en los nifios y nifas,
promoviendo competencias digitales, ayudandolos en su autonomia al usar
dispositivos tecnoldgicos para su aprendizaje entendiendo que el celular no solo
cumple la funcién ludica sino pedagdgica, en la que muestra ese compromiso de los
padres hacia sus hijos en sus actividades

Recomendaciones

Se sugiere que para futuras investigaciones lo desarrollen a traves de disefios experimentales
para tener un analisis mas complejo de las actividades y ampliar el conocimiento cientifico.
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Los padres de familia deben mostrar un mayor compromiso en el aprendizaje de sus hijos
compartiendo experiencias significativas para un desarrollo integral fortaleciendo sus
competencias y habilidades.

Las docentes del nivel inicial deben hacer uso de las tecnologias ahora méas que nunca
puesto que estamos en un contexto semipresencial haciendo mas atractivas y llamativas las
actividades y que agraden al nifio.
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AnNexos.

Anexo N° 1:
CUESTIONARIO A PADRES DE FAMILIA

Link de la encuesta: https://docs.google.com/forms/d/14gXT-RAYXDO_lywsr8rU6PrhTAfpHL -
VOIiZKkWDyYT60/edit?usp=sharing

a ENCUESTA SOBRE EL USO DE DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS [ Y @ © o 2 m : ‘

[t — Y
ENCUESTA SOBRE EL USO DE X
DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS

El objetivo de esta encuesta es conocer ¢l nivel de uso que los nifios y nifias del nivel inicial poseen al contar
con el acceso a un dispositivo tecnoldgico (Laptop, Tablet y Celular). La informacion que se recoja sera
confidencial y no se usara para ningln otro propdsito fuera de esta investigacion. x

»

NP EOFEe

Consentimiento Informado

Si usted accede a participar, se le pedira completar la encuesta que le tomara 15 minutos aproximadamente de su tiempo

La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria, sus respuestas a la encuesta serdn absolutamente andnimas
frente a ello, solicito su autorizacion y colaboracion para completarlas.

*Por favor conteste con total SINCERIDAD, recomendéndose gue si utiliza su mévil, lo cologues de forma horizontal para una
completa visualizacion de las preguntas.

*Informacidn adicional sobre la investigacion lo puede solicitar al nimero 954420313 y comunicarse con Leydi Miranda Inga,
investigadora a cargo del estudio (Carrera Educacion Inicial, USAT).

Desde ya le agradecemos su participacion

He leido el consentimiento y acepto participar voluntariamente en la investigacion. *

Si

No 0
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a ENCUESTA SOBRE EL USO DE DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS [ v

Preguntas Respuestas Configuracion

Seccion 2de 3

ENCUESTA SOBRE EL USO DE
DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS

Descripcion (opcional)

DATOS REFERENCIALES

Descripcion (opcional)

Persona que responde a la encuesta *

Padre
Madre

Apoderado

oo - K @

>«

N E DT e
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a ENCUESTA SOBRE EL USO DE DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS [ 1% @ @ 6 e m : ‘

Preguntas Respuestas  Configuracion

2. ;Considera Ud. que su nifio(a) posee habilidad en el manejo de los dispositivos tecnolégicos? ;Qué
habilidades ha observado?

Texto de respuesta largo

3. ;Suele su nific(a) manipular funciones (graba audios, envia reacciones, utiliza stickers, etc.) en las
redes sociales? ;Como cuales?

nEEF®e

Texto de respuesta largo

4. ;Cuél es la aplicacion digital favorita de su nifio(a)?

Texto de respuesta largo

5. ;Cudles son los videos de Youtube favoritos de su nifio(a)?

Texto de respuesta larao ' ﬂ
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E ENCUESTA SOBRE EL USO DE DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS [ % @ @® o 2 : O

Preguntas Respuestas Configuracion

6. ;Como se organiza la familia para el uso de los dispositivos tecnologicos, respecto de las clases
remotas de su nifio(a)?

Texto de respuesta largo

NN NN

7. Durante el dia ;Cuanto tiempo, hace uso su nifio(a) del dispositivo tecnologico?

Texto de respuesta largo

8. ;Quién es la persona que suele acompanar a su nifio en las actividades de educacion remota? -
Especificar el parentesco.



Anexo N° 2: ) )
GUIA DE OBSERVACION

Proposito: Conocer el nivel de uso de los dispositivos en nifios de 5 afios

B C D E F G H J K 0
SITUACION/MOMENTO A item a observar Observaciones
OBSERVAR
El nifio @ nifa: N1 M2 N3 N4 N5 NE N7 N8 N?ﬂ[ﬂ

Manipula encendido y apagado del audio y
camara en la plataforma de
videoconferencia.

Menciona aplicaciones digitales que usa y
3on su3 favoritas.

. Clase por ) Menciona gustos y preferencias cuando se
videoconferencia trata de visualizar videos de YouTube.

Participa puntualmente de las clases por
videoconferencia.

Permanece atento el tiempo que dura la
clase por videoconferencia.

Actividades de Manipula funciones del Whatsapp dejando
retroalimentacion por | audios, stickers u otros en el chat grupal de
Whatsapp su aula.
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Anexo 3: Organizacion de la propuesta “STORY AND FAMILIY GAME”

PLANIFICACION
ESTRATEGIA
Talleres Objetivo
Que los nifios y nifias
_ identifiquen qué
“Alimentos alimentos son saludables
saludablesyno vy nos aportan energia y
saludables” cuéles no lo son.
“Creamos un Que los nifios y nifas
cuento en familia  conozcan diversas
de oraciones formas de cuidar el
pictograficas” medio ambiente.
TALLER DE
CUENTA
CUENTOS

“Todo lo que
puedo hacer”

Reconoceran aquellas
acciones que pueden
realizar por si mismos
durante las actividades
de cuidado personal,
como lavarse las manos,
cepillarse  los dientes,
peinarse, cambiarse de
ropa, etc.

MEDIACION
Secuencia Materiales
didéactica

Cuadro de doble
entrada, frutas y

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

alimentos de juguete,
canastas, video

Link del programa,
imagenes, canciones

Cancién

EVALUACION
Técnica/ Producto
Instrumento

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Fotografia-audio.

Video del cuento
sobre el tema
tratado

Video leyendo las
oraciones Video
narrando un
cuento en familia

Cancién
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TIEMPO

45 min

45 min

45 min



“QOraciones
pictograficas”
“Explorando
ando en mi casa”
TALLER DE
JUEGOS

“Moviéndome a
mi ritmo”

“Cuidamos a
nuestro planeta
tierra”

“Celebramos
nuestra fe en
Jesus”

Que los nifios y nifas
puedan leer por medio de
dibujos.

Que los nifios y nifas
empleen el conteo hasta
en situaciones de su vida
cotidiana.

Que los nifios y nifas
expresaran sus gustos e
intereses por la musica a
través de canciones,
familiarizandose con el
ritmo y mencionan sus
preferencias por diversos
géneros musicales.

Que los nifios y nifias
conozcan diversas
formas de cuidar el
medio ambiente.

Que los nifios y nifas

conozcan los
acontecimientos mas
importantes  de la

Semana Santa.

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio

Desarrollo

Cierre

Link del programa
https://www.pictotraducto
r.com/

Cuento, imagenes.

Link del programa
https://wordwall.net/es/res
ource/16700357/conteo-
hasta-el-10

Cancién

Lista de Canciones,
audios

Video, canciones.

Televisor de  carton,
imagenes de la Semana
Santa A3, ficha de trabajo,
imagenes de semana,
album de papel, goma,
cosas para decorar

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Video de lectura
de iméagenes

Video del nifio
contando hasta el
nimero 10
mediante el
programa

Video por wspp

Video de
exposicion del
nifio sobre las

acciones de
cuidado del
medio ambiente

Video del nifio 0
nifia sobre su
Compromiso por
Semana Santa.

45 min

45 min

45 min

45 min

45 min
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“Nuestras
costumbres en el
Mes morado, Mes

del Cristo

Moreno”

“Nos ubicamos

TALLERES coN | °nel espacio

LA FAMILIA

“Juguemos con
nuestra
lateralidad”

“Just D nce”

Que el nifio identifique y
comunique las
costumbres que tiene su
familia en el mes
morado.

Que los nifios y nifas
puedan ubicarse en el
espacio por medio de su
cuerpo a través de juegos
cotidianos

Que los nifios y nifas
jueguen con su
lateralidad en actividades
cotidianas.

Que los nifios y las nifias
puedan  aprender y
conocer los movimientos
gue SU CuUerpo expresa
mediante la musica.

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

Inicio
Desarrollo

Cierre

Imagenes (Sefior de los

Milagros -  postres
tipicos - habito) vy
canciones

Cintas, paletas,

botones, chapitas

Hojas de colores, una
venda, imagenes, vasos
de colores y bolitas de
colores.

Link del programa
https://justdancenow.co
m/

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo

Audio de wsp
sobre las
costumbres
familiares del
mes de octubre

Video del juego
del nifio con su
familia

Video del circuito

Video bailando
con la familia

Link Carpeta de Drive: https://drive.gooale.com/file/d/1bAvtZJO3rY{fW-T1HpF31wdsmYtdiBKir/view?usp=sharin

45 min

45 min

45 min

45 min
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