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Resumen

Es preocupacién de todas las personas el contar con el conocimiento adecuado de la
matematica, siendo esta una de las materias evaluadas a nivel internacional y de la cual
hacemos uso en muchas de las acciones que realizamos de manera cotidiana. En este sentido
se realiz6 una investigacion con el objetivo de proponer un programa ludo matematico que
potencia las nociones pre numéricas en los nifios de cinco afios. Esta investigacion pertenece
al método no experimental de nivel descriptivo propositivo, en nifios y nifias seleccionados
a través de muestreo no probabilistico accidental haciendo uso de la técnica de anélisis de
contenido. Como resultado se elabord una propuesta de actividades ludo matematicas donde
a través del juego se potencian las nociones pre numéricas de comparacion, clasificacion,
correspondencia y seriacion, necesarias para la formacion del pensamiento I6gico. En
conclusion, a partir de involucrar el uso de actividades ludicas se favorece la ensefianza
aprendizaje de los nifios, a su vez es una herramienta que contribuye al logro y desarrollo de
la competencia matematica en la edad infantil.

Palabras clave: matematica, nociones pre numéricas, programa, juego.



Abstract

It is the concern of all people to have adequate knowledge of mathematics, this being one of
the subjects evaluated at an international level and which we make use of in many of the
actions we carry out on a daily basis. In this sense, an investigation was carried out with the
aim of proposing a mathematical ludo program that enhances pre-numerical notions in five-
year-old children. This research belongs to the non-experimental method of a descriptive
purposeful level, in boys and girls selected through an accidental non-probabilistic sampling
using the content analysis technique. As a result, a proposal of ludo mathematical activities
was developed where, through the game, the pre-numerical notions of comparison,
classification, correspondence and serialization, necessary for the formation of logical
thinking, are enhanced. In conclusion, by involving the use of playful activities, the teaching-
learning of children is favored, in turn it is a tool that contributes to the achievement and
development of mathematical competence in childhood.

Keywords: mathematics, pre-numerical notions, program, game.



Introduccion

La matematica, siempre ha estado presente en nuestra actividades cotidianas y sociales,
porque nos permite resolver diferentes problemas y situaciones que se nos presentan a lo
largo de nuestra vida. Por eso, es necesario desarrollar las competencias y capacidades
matematicas, desde edades tempranas, fomentando una actitud participativa y creando una
cultura matematica, que nos permitan enfrentar los nuevos retos y desafios que presenta el
mundo actual (MINEDU, 2015).

A pesar de los diferentes estudios realizados en los cuales se evidencia los beneficios, en
el desarrollo de habilidades deductivas, cognitivas y légicas, los adultos, le siguen brindando
mas tiempo y atencion a la alfabetizacion, la lectura u otras actividades, dejando la
matematica de lado en la ensefianza inicial, cuando el fortalecimiento de las bases
matematicas desde edades tempranas, podria ayudar a crear una base sélida en la educacién
a futuro de los nifios, asi como también el facilitar la obtencion de contenidos en edades
posteriores (Diez, 2017).

El desarrollo de la matematica, es un proceso complejo que lo constituyen muchas
operaciones mentales, que son el pre requisito para la adquisicion y comprension del nimero.
Entre ellas se encuentran la comparacion, clasificacion correspondencia y seriacion, segun
(Piaget, 1965). Una vez que se hayan alcanzado estas nociones de orden ldgico
comprendidas como conceptos que se relacionan entre si, podremos hablar del concepto
numérico (Baroody, 2000). Por lo tanto, el intervenir desde la etapa preescolar es
fundamental para construir las bases y habilidades en la matematica (Jordan, 2010).

Al respecto, las Naciones Unidas (2018), dentro de los objetivos de desarrollo sostenible,
el objetivo 4 denominado ‘““garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y
promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”, a la fecha, en cifras
sefiala que 6 de cada 10 nifios no estdn logrando un nivel de competencia minimo en
matematicas, sin embargo, una de las metas propuestas en la Agenda 2030 es asegurar que
todas las nifias y los nifios puedan tener acceso a servicios de atencion en la primera infancia
asi como una educacion preescolar de calidad, con el fin de que estén preparados para la
ensefianza primaria.

Asi pues, es clave fortalecer las bases educativas en la etapa infantil ya que favoreceria el
logro de las competencias, lo que implica el desarrollar y potenciar las nociones pre
numéricas y contenidos matematicos impartidos. Por lo cual, es preocupante, los datos
obtenidos de la evaluacién PISA (2018), con una participacion de 79 paises, el Perl se
encuentra en el puesto numero 65 en los resultados obtenidos del area de matematica,
ubicandose por debajo de la linea base para el desarrollo de la competencia y a nivel
Latinoamérica, el Per( se encuentra ocupando el quinto lugar de un total de 10 paises
participantes,

A nivel nacional, segun la ECE (2018), realizada a estudiantes de segundo grado de
primaria, los resultados obtenidos nos muestran que el logro de las competencias del area de
matematica, en mayor medida, se encuentra en el nivel de inicio, sustentando la idea de que
posiblemente, las bases obtenidas en el nivel inicial no han sido suficientes para apoyar en
la etapa educativa primaria.

De igual manera durante la observacion realizada desde la practica pre profesional y a
través del andlisis de contenido de distintas fuentes de investigacién, con la problematica en
comun ubicada en diferentes contextos, permitié concluir que las nociones pre numéricas no
estan siendo aprendidas en su totalidad, los resultados en diferentes investigacidn coinciden
con que no se logra alcanzar el logro de la competencias pertinente durante el nivel inicial,
se sigue mostrando dificultades en el aprendizaje de estas y los resultados obtenidos no son
los mejores, no superando los niveles de proceso o medio, donde nifios de distintas
instituciones educativas siguen presentando dificultades que involucran el desarrollo del



pensamiento légico como comparar, establecer caracteristicas y encontrar relacion entre los
objetos o seriar.

En base a lo descrito, surge la necesidad de crear una alternativa de solucion donde se
desarrollen estas nociones pre numéricas a traves de actividades lGdicas con la creacién de
un programa ludo matematico con base en el juego. Esto resulta a medida que el nifio va
creciendo, se le van presentando situaciones que exigen el pensamiento matematico lo que
va ir acrecentando la necesidad de comprender conceptos que le permitan resolver este tipo
de situaciones cotidianas, en este sentido, en la etapa infantil la ensefianza de la matematica
debe ser de forma natural, consistente y que represente acciones significativas en la vida del
nifio; es por ello que en clase es importante que las docentes desarrollen situaciones lidicas
de la mano con preguntas critico reflexivas que requieran del pensamiento matematico y le
permita comparar todo tipo de situacion, las maestras pueden partir de acciones planificadas
que ayuden al nifio a llevar a la practica su razonamiento matematico (Brochet, 2009).

El involucrar y hacer uso de actividades ltdicas con enfoque matematico, permite al nifio
afianzar sus bases matematicas, comprendiendo que el aprendizaje de estas nociones pre
numéricas se produce de manera secuencial y son necesarias para la obtencién de la nocion
del ndmero, de esta manera los docentes al aplicar estas actividades beneficiaran la
ensefianza aprendizaje de todos sus estudiantes. Ahora bien, metodologicamente la
investigacion aporta un programa de actividades ludo matematicas para potenciar la
adquisicion de nociones pre numéricas en los nifios que permite utilizarlo en beneficio de la
practica educativa.

En referencia a la problematica descrita, se formula el problema de la siguiente manera
¢Cual es el efecto de un programa ludo matematico para potenciar las nociones pre
numéricas en los nifios de cinco afios? Por consiguiente, la presente investigacion se justifica
en la necesidad de encontrar una alternativa de solucion a la problematica descrita,
planteandose como objetivo general el proponer un programa ludo matematico para
potenciar las nociones pre numéricas en nifios de cinco afios y como objetivos especificos,
se considerd analizar el nivel de las nociones pre numeéricas en los nifios de cinco afos y
determinar las caracteristicas del programa , a través del cual, al hacer uso de actividades
ludicas con enfoque matematico, permite al nifio afianzar sus bases matematicas,
comprendiendo que el aprendizaje de estas nociones pre numéricas se produce de manera
secuencial y son necesarias para la obtencion de la nocion del nimero, de esta manera los
docentes al aplicar estas actividades beneficiaran la ensefianza aprendizaje de todos sus
estudiante.



Revision de la literatura

Después de una exhaustiva revision bibliografica, sobre investigaciones realizadas en
relacion con el objeto de estudio a investigar, se ha tomado en cuenta los siguientes
antecedentes de estudio:

Gonzales y Benvenuto (2017), realizaron una investigacion en una poblacidn italiana con
un rango de edad entre 4 y 7 afios, con un total de 633 participantes de 14 escuelas, con el
objetivo de analizar la competencia matematica temprana de los nifios obteniendo como
conclusion que el componente evolutivo es un factor determinante para el logro de estas
nociones.

Concluyendo, que a medida que aumenta la edad, el nifio va ir desarrollando las
competencias necesarias, teniendo en cuenta también que podra ir aumentando el grado de
dificultad en las consignas, lo que implica el trabajar el desarrollo de nociones matematicas
desde la etapa infantil para asegurar el buen desempefio hacia las proximas etapas.

De igual manera, Quintanilla (2016), realiz6 un trabajo de grado que como problema
destaca el poco uso de estrategias ludicas por parte de los docentes para el proceso de
ensefianza aprendizaje de la matematica, su trabajo de investigacion tiene como objetivo el
proponer estrategias lGdicas para la ensefianza de la matematica en alumnos del primer grado
de la LE. “profesora Teresa de Jesus de Marza” — Carabobo, siendo una investigacion de
tipo no experimental, nivel descriptivo, la muestra estuvo conformada por seis docentes del
nivel primario y concluye con que las docentes reconocen la importancia que tiene el juego
en la ensefianza de la matematica y no hacen uso de estrategias por desconocimiento.

La investigacion realizada brinda una propuesta que aporta al proceso de ensefianza de la
matematica, se fundamenta la ausencia que existe en cuanto al uso de estrategias ludicas por
parte de los docentes, resalta lo importante que es utilizar el juego como un medio para lograr
un aprendizaje significativo, para los nifios y a través de este el aprendizaje de nuevos
conceptos. Es por ello, que la ensefianza de la matematica debe hacer uso del juego como
una estrategia didactica.

Por otro lado, Cordova (2012), realiz6 una propuesta pedagogica para la adquisicion de
la nocion del nimero en nifios de 5 afios de la provincia de Sullana, siendo una investigacion
cuantitativa, de disefio cuasi experimental. La poblacion estuvo constituida por 65 nifios,
tenia por objetivo demostrar la eficacia de la propuesta para lograr la adquisicion del niUmero;
concluye demostrando que al inicio los grupos evaluados mostraban un promedio semejante
respecto a las nociones, sin embargo, a medida que se aplicd la propuesta realizada logro
obtenerse como resultado que el aula experimental, mostraba un mayor dominio de las
nociones matematicas bésicos con una diferencia considerable.

La nocion del nimero, es un concepto que se ira logrando de manera gradual y progresiva,
a medida que el nifio vaya madurando y que las nociones previas a estas se refuercen. Por
tanto, es importante y necesario el crear alternativas que ayuden a fortalecer estas bases
necesarias para la construccion del nimero.

Para el desarrollo de esta investigacion, se consultan diferentes teorias que fundamentan
la presente investigacion:

Teoria estructuralista del juego de Jean Piaget: Segun Baena y Ruiz (2016), Piaget
realiza una relacion entre el juego infantil y el desarrollo evolutivo del nifio, clasificandolo
en tres etapas que van desde 0 a 3 afios denominada juego sensorio motor, donde el nifio
explora a través de sus sentidos; una segunda etapa que comprende de 3 a 6 afios denominada
juego simbdlico donde ya se encuentra presente la imitacion durante el juego y la tercera
etapa llamada juego de reglas que tiene una gran importancia pedagdgica ya que proporciona
un desarrollo social y moral.

El nifio posee esquemas o conceptos que para él ya son conocidos. A través del juego, el
nifio va experimentando situaciones nuevas Yy trata de buscar la semejanza entre el nuevo
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conocimiento y el ya conocido. A este proceso se le conoce como asimilacion y menciona
que la importancia del juego, se reduce en cuanto el nifio va atravesando las etapas del
desarrollo del nifio y va adquiriendo nuevas habilidades intelectuales (Pérez, Carrefio, &
Bermudez, 2013).

Teoria del constructivismo social: Esta teoria es descrita por Lev Vygotsky, viendo en
el juego un instrumento cultural obtenido de las relaciones que se establezcan con el exterior,
orientado a la accion espontanea del nifio y visto como un medio facilitador de las funciones
superiores mejorando la atencién y la memoria (Castro, 2011).

Vygotsky, defiende la idea de que el sentido del juego se caracteriza por estar relacionado
a una situacion imaginaria dando énfasis a la interaccion que se da entre nifio adulto, o entre
pares y lo define como un hecho primordial para el desarrollo infantil (Montaries et al.,
2000).

En este sentido, el juego tiene un valor educativo superior a cualquier actividad, a través
de él se pueden llevar a cabo una serie de objetivos en relacion al aprendizaje ya que en el
aula forma parte de una herramienta docente para facilitar la ensefianza gracias a que posee
en si mismo un caracter ladico que permite mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, es
capaz de desarrollar habilidades cognitivas debido a que requiere de estimular la
imaginacion, el pensamiento critico y razonamiento logico, y promover las relaciones
sociales entre pares (Ferrero, 2004).

Por otro lado, las nociones pre numericas se sustentan bajo el enfoque piagetiano.

Teoria psicogenética: Segun Pérez (2000), esta teoria de Jean Piaget, establece la
relacion de actividad y evolucion a partir de plantear cuatro periodos de desarrollo que van
de acuerdo al crecimiento bioldgico del nifio y donde cada etapa sigue a la anterior. Para
Piaget en cada una de estas etapas debe de estar presente una constante estimulacion para la
evolucion intelectual, cuando no se da una conveniente estimulacion, el nifio no tendra la
oportunidad de poner en accién su organismo Yy facilitar su maduracion, asimismo Piaget
establece las cuatro etapas del desarrollo cognoscitivo; periodo sensorio motor, durante esta
etapa los estimulos del ambiente proporcionan respuestas motoras, la inteligencia presente
en esta etapa se describe como sensorio-motora al estar ligada a la sensacion y al
movimiento; periodo pre operacional, esta etapa se inicia con la adquisicion del lenguaje y
empiezan a aparecer los esquemas cognoscitivos, pero sin dominar el pensamiento ldgico,
ahora los objetos ocupan su conciencia, incluso cuando son sustraidos de su estructura de
tiempo y espacio, adquiere el sentido de permanencia de objetos; periodo de operaciones
concretas, se da desde los 7 hasta los 12 afios aproximadamente y ya se encuentra presente
la reversibilidad que es la capacidad de ir hacia adelante y hacia atras y ser consciente de
ello, el nifio que se encuentra en esta etapa aun se encuentra unido a hechos concretos y no
a conceptos puramente dados a través del lenguaje; y por Gltimo el periodo del pensamiento
I6gico formal o pensamiento adulto, comprende una edad aproximada desde los 11 hasta los
20 afios, en esta etapa ya se encuentra presente el pensamiento adulto siendo posible el
razonamiento a través de conceptos y de contenidos abstractos.

Segun Fernandez (2010), los primeros afios de la vida de nifio se encuentra entre los 0 a
6 afos de edad que es donde el cerebro se desarrolla en mayor porcentaje y que no se volvera
a repetir en las edades posteriores, es por esta razén que el tipo de ensefianza que se brinde
durante esta etapa debe de impartirse teniendo en cuenta la capacidad de aprendizaje que el
nifio necesita, respetando los procesos de maduracién y trabajando en los inicios y bases de
las asignaturas y es un gran error pedagdgico cuando presentamos al nifio a contenidos
incomprensibles para su edad asi como también el facilitar o desmerecer el esfuerzo que el
nifio pueda demostrar.

El juego
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El juego a lo largo el tiempo ha ido adquiriendo cada vez mas importancia para el desarrollo
del individuo, esta descrito por muchos autores y su clasificacion varia en funcién de lo que
se quieres abordar, ya sea en funcion del contenido, de la edad o del propésito, donde Piaget
clasifica el juego en funcion de la edad del nifio, manteniendo cada uno en si, su grado de
dificultad (Montafiez et al, 2000).

Juego simbolico: Este tipo de juego se caracteriza por encontrarse entre 2-4 afios, implica
el desarrollo del lenguaje a través de la representacion de los objetos, aqui lo fundamental
no es el objeto en si, sino lo que este represente para el nifio, no existe un limite para el
significado de los objetos, se simulan acciones y se interpretan escenas a través roles o
personajes, llegando a aparecer el interés por agrupar ordenadamente siguiendo un orden
lineal y con un solo criterio (Montafiez et al, 2000). Se destaca durante esta etapa el
pensamiento egocéntrico del nifio, donde sale a relucir la imaginacién e imitacion
transformando situaciones reales por ficticias, de esta manera a medida que el nifio juega
recrea escenas de su vida proyectando sus deseos (Cardenas, 2011),

Juego de construccion o montaje: Este tipo de juego no se presenta en una edad
determinada, tiene una posicion intermedia entre los diferentes niveles del juego y la
conducta del nifio. El juego se acomoda a la accion que el nifio pueda realizar en el momento,
convirtiéndose en un montaje de elementos de muchas maneras y la combinacion de estos le
permite formar un solo elemento. Ademas, el juego de construccién puede llevarse a cabo
como una actividad de juego libre, talleres, o actividad guiada que permite trabajar la nocion
de espacio y la resolucion de problemas geométricos, asi como diferentes contenidos
matematicos (Castro y Escorial, 2006).

Juego de reglas: Aparece entre los 4-7 afos de edad, pero el inicio depende en gran
medida del ambiente en el que se desarrolle el nifio y de las personas de su alrededor, asi
como hermanos mayores 0 que asista a algin aula de educacion infantil. Se inicia con una
serie de reglas faciles de seguir para poder llegar entre los 7 — 12 afios a desarrollar juegos
de reglas mas concretas. A través de actividades ludicas que involucren este tipo de juegos,
e ir despertando el interés del nifio a través de las consignas, este se vuelve mas capaz de
considerar varios puntos de vista, empieza a hacer observaciones mas profundas de los
objetos, se vuelve capaz de anticipar soluciones y de cambiar ideas que haya notado
anteriormente, lo que va a permitir que domine contenidos cognitivos de una manera mas
sencilla (Montafiez et al, 2000).

Ademas, segun Calero (2005) el juego es la lucha por algo o una representacion que puede
tener caracteristicas como; formar parte de actividad libre, teniendo como principio que
cuando es por obligacion o imposicion pierde el sentido de juego; requiere el escaparse de
la vida real y suponer acciones; es de caracter subjetivo e independiente de la realidad; puede
transformar la realidad externa, creando un mundo de fantasia; tiene un caracter
desinteresado, practicAndose en un medio de satisfaccion; estd enmarcada por un
determinado tiempo y espacio; tiene la capacidad de crear orden; tiene un caracter de
resolucion, ya que se evidencian las habilidades y destrezas de los nifios y por ultimo, tiene
la capacidad de rodear de misterio.

Es entonces, el juego un medio de aprendizaje donde el nifio descubre y desarrolla sus
habilidades tanto intelectuales, psicomotoras, sociales, ya que estd presente en todas las
actividades que realiza el ser humano y en mayor presencia durante la infancia, pero sin dejar
de manifestarse en las etapas posteriores, asi pues, de esta manera el carcter lidico que
posee le permite crear sus propias experiencias estimulando la inteligencia y la capacidad de
reflexion convirtiéndose en la pieza clave para el desarrollo cognitivo (Lopez, 2010).

Nociones pre numericas



12

Piaget (1985), sefiala que previo al entendimiento en el ser humano existe una organizacion
mental necesaria y previa al calculo, ya que sin el desarrollo de ésta resulta en vano continuar
con la ensefianza o contenidos posteriores, ahora bien, en la adquisicién del namero se
presentan nociones de orden que se basan en el concepto de comparacién que permite
establecer semejanzas y diferencias entre los objetos, de ahi es que parte la nocion de
clasificacion, correspondencia y seriacion, y el fusionar estas nociones logrando la
comprension de cada uno de estos procesos es que surge el concepto de namero.

Del mismo modo Lohaza (2012), manifiesta que es innegable la presencia de la
matematica durante la educacion infantil, la ensefianza del contenido que esta representa es
necesaria e indispensable para llegar a la comprension del ndmero, cantidad, medida o
espacio presentes en situaciones de la vida diaria del nifio y que éste enfrenta y resuelve a
través de sus propias experiencias y en este sentido se debe comprender que para lograr un
adecuando desarrollo de la competencia matematica, el nifio tiene que atravesar por ciertos
contenidos que son parte de la base del pensamiento I6gico, es asi que el nifio tiene que
aprender a identificar, discriminar, establecer comparaciones, agrupar elementos, establecer
orden, clasificar teniendo en cuenta caracteristicas, que son algunas de las acciones que tiene
que poner en practica el nifio antes de cualquier otro contenido matematico.

Comparacion: Segun Etchepare et al. (2012), esta nocion esta referida al uso y habilidad
que se tenga para establecer comparacion entre dos objetos o situaciones que no sean iguales
pero que mantienen una relacion con el cardinal, ordinal y la medida siendo un conocimiento
usado frecuentemente en matematica.

Para establecer la nocion de comparacion, es necesario partir de la creacion de
experiencias directas y de situaciones reales que pongan en contacto al nifio con las
caracteristicas y propiedades de los objetos, por medio de la manipulacion, él nifio observa
y analiza cualidades como el tamario, color, textura, peso, etc., y en el momento en que las
expresa es cuando se debe estimular la comparacién entre objetos, teniendo en cuenta el
correcto uso de los términos como igual-desigual, grande-chico, colores rojo-verde-amarillo,
alto-bajo, largo-corto, lleno-vacio, ancho-angosto (Rencoret, 1994).

Clasificacion: Es la capacidad que adquieren los nifios para la agrupacion de objetos en
funcidn de algun criterio ya sea por su color, tamafio, forma, textura u otras caracteristicas
propias de los objetos, dentro de estos criterios el nifio puedo agregar categorias o
subcategorias de sus preferencias (Bautista, 2012).

La clasificacién es una actividad propia al ser humano que consiste en ordenar una
variedad de elementos siguiendo un criterio en comun y donde prevalecen las semejanzas en
lugar de las diferencias de los conjuntos (Rencoret, 1994). Segun Piaget e Inheler (1969),
estudiaron la capacidad de clasificar elementos en nifios entre la edad de 4 a 10 afios,
teniendo en cuenta el lenguaje, la atencidn y la disposicion del nifio, ademas, Piaget establece
tres etapas para llevar a cabo las operaciones de clasificacion, entre estas; etapa de las
colecciones figurales o alienaciones que no depende de un Gnico criterio de agrupacién, sino
que varia a medida que el numero de elementos del conjunto aumenta no formando una clase
sino un grupo significativo donde posteriormente se ordena y le corresponde un nombre y
que desprende de su categoria; etapa de las colecciones no figurales donde las clases se
forman dependiendo de las semejanzas o caracteristicas de los elementos para afiadirlos uno
a uno a los conjuntos lo que desprende la idea de inclusion siempre y cuando centre su
atencion en el todo sin aislar los elementos; etapa de las clasificaciones genuinas, durante
esta etapa ya se presenta el criterio de inclusion en los conjuntos utilizando términos como
algunos —todos; a partir de lo descrito la secuencia para desarrollar la nocién de clasificacion
se inicia por clasificar los elementos de un conjunto segun el uso, luego utilizar un solo
criterio a la vez como color — forma — tamano, clasificar los elementos de un material
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estructurado con un criterio a la vez, clasificar los elementos de un material estructurado con
dos criterios a la vez y por altimo con diferentes criterios a la vez.

Correspondencia: La correspondencia es la habilidad que posee el nifio para encontrar
una relacion de igualdad o simetria entre dos objetos, es decir, cuando al nifio se le presentan
una cierta cantidad de objetos y tiene que elegir uno para luego buscar segun las
comparaciones o equivalencias que encuentre entre ambos objetos (Bautista, 2012).

Cuando se refiere a la nocion de correspondencia se entiende a la manera correcta de
establecer relacion entre los elementos de dos conjuntos, surgiendo el concepto de cantidad
— cardinal dando pie a la introduccion del nimero y acciones de conteo y equivalencias, de
este modo la correspondencia en si misma guarda ciertos grados de complejidad como;
correspondencia objeto a objeto con encaje donde se relacion los elementos en funcién de
que uno de encuentre dentro de otro, correspondencia objeto a objeto donde existe un vinculo
l6gico entre los elementos de los conjuntos, correspondencia objeto a signo donde el
elemento posee un rasgo representativo, correspondencia signo a signo donde se haya el
nexo entre signo — significado (Rencoret, 1994).

Seriacion: Es aquella capacidad que posee el nifio para establecer orden entre los objetos
segun un determinado criterio que tengan en comun, al mismo tiempo encontrando su
diferencia. ElI hecho de establecer relaciones se puede dar considerando diferentes
caracteristicas como el tamafio, edad, textura, sabor, etc. (Bautista, 2012).

Esta nocidn, comprendida como una nocidn de orden que tiene su base en la comparacion

de los elementos donde se requieren un minimo de tres objetos que sean iguales
cualitativamente, pero diferentes cuantitativamente, asimismo, el seriar correctamente
implica el observar el elemento medio teniendo en cuenta el elemento posterior y anterior
afiadiendo el criterio mas que —menos que entre los elementos, es asi que se genera el sentido
gradual y de orden en el nifio, por ultimo para el desarrollo de la nocidn de seriacion se
requiere realizar una secuencia que parte de ordenar tres elementos, ordenar cuatro
elementos, ordenar de cinco a seis elementos, realizar correspondencia entre dos series en el
mismo sentido, realizar correspondencia entre dos series cruzadas y por ultimo designar el
lugar que ocupa un elemento dentro de la serie (Piaget y Szeminska, 1987).
De lo antes expuesto se precisa que el juego en cualquier &ambito es un componente que
brinda mejor calidad de aprendizaje principalmente frente al conocimiento logico
matematico y la capacidad de razonamiento ya que requiere el uso de diversos procesos
mentales que permiten explotar las habilidades y el potencial real del nifio en este sentido es
fundamental el valorar su aporte en la etapa escolar al utilizarlo como herramienta
metodoldgica (Sandia, 2002).
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Materiales y métodos

La presente investigacion se enmarco dentro del paradigma positivista, enfoque
cuantitativo y nivel descriptivo, con nifios de etapa infantil para potenciar las nociones pre
numeéricas (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010).

Al analizar la problematica de manera a priori y tomando en cuenta las observaciones
realizadas desde la practica pre profesional, en cuanto al desarrollo de estas competencias,
se disefi6 un programa basado en actividades ludicas de contenido matematico, que responda
a crear una alternativa que aborde el problemay a la vez pueda ser desarrollada en diferentes
contextos (Sanchez, 2019).

Dentro de las técnicas utilizadas para la poblacion y la muestra de estudio, la investigacion
presento como sujetos de estudio a los nifios de cinco afios de distintas instituciones
educativas, seleccionados mediante muestreo no probabilistico accidental. En base a lo
mencionado, la revision de diversas fuentes de datos, considero criterios de seleccion como,
nifios de cinco afos de edad y de ambos sexos.

En este sentido, las técnicas utilizadas para el recojo de informacion en la investigacién
pertenecen al tipo documental al hacer uso de recoleccion de fuentes y datas en distintos
contextos, asimismo se utilizé la técnica del analisis de contenido y como instrumento para
la recoleccion de datos, el cuadro de registro y clasificacion de sus categorias (Arias, 2012).

SISTEMA DE CATEGORIAS

Tabla N° 1

Definicion de Cadigo Definicion de sub categorias

categoria

Nociones pre Nivel de nociones pre numeéricas en el
num(_érica§: NP contexto _internaciona_l: el logro de
La situacion actual de las competencias matematicas es un tema de
nociones pre numeéricas no interés social, encontrandose resultados
supera el nivel medio en no muy favorecedores en distintos
cuanto a su desarrollo, contextos, se observa un conocimiento
situandose en los distintos basico y se plantea la necesidad de crear
contextos  internacional, alternativas de solucion.
nacional y regional, como Nivel de nociones pre numéricas en el
alternativa de solucion de contexto nacional: en distintas ciudades
vienen trabajando del Perd, sin discriminar el tipo de
estrategias basadas en el institucion (publica o privada), se sigue
juego con enfoque abordando la problemética de nociones
matematico, logrando tras pre numeéricas, con resultados que no
su aplicacion  logros alcanzan el logro de las competencias.
significativos. Nivel de nociones pre numeéricas en el

contexto regional: En investigaciones
realizadas en la ciudad de Lambayeque, se
observa que en mayor porcentaje los nifios
se encuentran en nivel bajo — medio, con
pocos indices de alcanzar el nivel
destacado, apropiado para manejar
conceptos matematicos basicos.

Fuente: Elaboracion propia

Es preciso sefialar, que los datos e informacion recolectada, fue registrada en el instrumento
de recoleccion de datos, después de ser de articulos e investigaciones en diversas
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instituciones educativas, para luego proceder a la sistematizacién, considerando la
informacion mas relevante de las investigaciones, lo que permitié elaborar una conclusion
aproximativa, para posteriormente a través de la técnica de mapa semantico, analizar el nivel

actual de nociones pre numéricas.
En base a los datos obtenidos y el presentar como alternativa de solucidn un programa

ludo matematico, el contenido de la investigacion de resume en la siguiente tabla.



Tabla N°2: Matriz de consistencia
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potenciar las
nociones pre
numéricas en los

nociones pre
numéricas en
nino de cinco

potenciara  las
nociones pre
numéricas en los

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS CATEGORIAS Y

SUBCATEGORIAS

¢Cual es el efecto Objetivo Hipotesis Categoria 1:

de un programa general: general: Nociones pre

ludo matematico Proponer un Si se propone un numéricas

para potenciar el programa ludo programa ludo Sub categorias:

programa ludo matematico para matematico Contexto

matematico para potenciar las entonces internacional

Contexto nacional
Contexto regional

seleccionadas
O: Informacién a
recoger de la

categoria
nociones pre
numéricas

P: propuesta

(programa ludo
matematico)
NIVEL:
Descriptiva
propositiva

nifios de cinco anos nifios de cinco Categoria 2:
afos? Objetivos afios Juego simbdlico

especificos: Juego de

Analizar el nivel construccion

de las nociones Juego de reglas

pre numéricas en

nifios de cinco

anos

Determinar  las

caracteristicas de

programa ludo

matematico para

potenciar

nociones pre

numericas
METODO Y| POBLACIONY MUESTRA TECNICAS E
DISENO INSTRUMENTOS
METODO: No Registro de datas y fuentes de| TECNICA
experimental investigacion (12). Anélisis de contenido

INSTRUMENTO:

M------ O(x)----- Cuadro de registro y
P clasificacion de sus
Donde: categorias
M: Fuentes

Fuente: Elaboracion propia



Resultados y discusion

Figura 1. Analisis del nivel de nociones pre numéricas en los diferentes contextos

Contexto nacional

Independientemente de
la imstitocién no  se
alcanzan los niveles de
maduracién  en  las
competencias

Contexto internacional

Operaciones
matematicas presentes
pero falta trabajar en

poseetl

Basze en el juego

EE—

ellas

NIVEL DE NOCIONES
PRE NUMEEICAS

Nifios de cinco afos del

nivel inicial

necesitan

|

Contexto regional

Son en su minoria los
nifios que logran
desarrollar nociones
matematicas,
mayormente no sUperan
los niveles bajo - medio

Logrodela
competencia

Estrategias de
solucion

Cambios significativos
en los resultados

Fuente: Elaboracion propia en base a la ficha de contenido
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A través de la recopilacion de informacion y analizar el nivel de nociones pre numericas en cada
contexto, se evidencia la ausencia de la competencia matematica en el nivel de logro, los nifios
no superan el nivel de proceso o medio, muestran un conocimiento basico de conceptos
matematicos y por el contrario valoran la importancia de desarrollar las mismas con base en el
juego, presentandolo como estrategia de solucion para generar cambios significativos en los

resultados.

Figura 2: Caracteristicas del programa ludo matematico para potenciar nociones pre numéricas
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Asimismo, partiendo desde una vision cientifica, el programa cuenta con una validez de 96,6%
sometido a un pertinente juicio de expertos que acreditan el desarrollo y disefio de las
actividades propuestas.

En la presente investigacion, se propuso un programa ludo matematico que potencia el
aprendizaje de las nociones pre numéricas en los nifios de cinco afios. En este sentido, Carrera
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(2018), expone un estudio realizado a nifios de la misma edad donde se llevé a cabo la aplicacion
de una propuesta para mejorar nociones matematicas, cuyos resultados obtenidos después de la
aplicacion de las actividades varian de manera significativa en comparacion de los datos
obtenidos en el pre test._ Teniendo en cuenta lo mencionado, se sustenta que el involucrar al
juego o actividades ludicas como recurso para lograr el desarrollar competencias matematicas,
es un factor determinante en la etapa infantil y corresponde a un refuerzo positivo por el grado
de importancia que tiene el juego para la vida del nifio. En efecto, las actividades escolares y el
juego pueden ir de la mano creando un aprendizaje de facil comprension, de manera divertida,
que puedan permitir que el nifio disfrute realizando acciones que contribuyan a su conocimiento
y les generen interés por aprender, asimismo la relacion que existe entre la matematicay el juego
es indispensable desde edades tempranas, reafirmando aspectos que conducen al desarrollo del
pensamiento Idgico (Rodriguez, 2010).

La investigacion, analiza el nivel de nociones pre numéricas a través de un analisis de
contenido con una serie de estudios confiables que se han ido desarrollando a lo largo del
tiempo, arrojando como resultado que, en la mayoria de estos, los logros de competencias
numéricas no han alcanzado los niveles de logro. En esta misma linea, Mejia (2017) aborda en
su investigacion el determinar el grado de competencia matematica en los nifios de cinco afos,
describiendo que en un mayor porcentaje la poblacion se encontraba en nivel medio e inicio,
quedando en una menor proporcion los nifios que si llegan a contar con la competencia. Cabe
precisar que existe una similitud en los diferentes trabajos de investigacion, la problematica
sigue siendo detectada en diversas instituciones educativas, mostrando niveles no muy
satisfactorios con respecto al aprendizaje de nociones pre numéricas, lo que puede significar el
no contar con una base solida para el desarrollo de habilidades matematicas posteriores. Asi
pues, en el area de matematica engloba una serie de conceptos y nociones que se tienen que
desarrollar previamente a la obtencion del nimero y es en las primeras edades donde se integran
a la ensefianza en las distintas escuelas, cuando los nifios carecen de medios y experiencias de
aprendizaje significativos, es cuando empiezan a presentar dificultades para lograr comprender
contenidos matematicos, es por esto que, es clave la deteccion temprana de dificultades para
elaborar alternativas de solucion en vista de la mejora en la competencia (Jordan, 2010).

En el estudio, se determiné las caracteristicas del programa ludo matematico, atravesando
por un proceso de construccion y validacion de la propuesta sometida a juicio de expertos el
cual se encuentra apto para ser aplicado con una puntuacion de 96, 6%, valoracion muy alta. De
igual manera, el programa fue disefiado en base al sustento tedrico de Piaget con la teoria
estructuralista, tomando en cuenta la clasificacion que establece acerca del juego y a Vygotsky
con la teoria del constructivismo social, elaborando un total de catorce actividades programadas.
Por su parte, Paulino (2017), elabor6 una estrategia basada en actividades con juegos
psicomotores que, con la finalidad de potenciar nociones pre numéricas de orden légico como
comparacion, clasificacion, correspondencia y seriacion, que se encuentran en similitud con la
presente investigacion, logra obtener una mejora significativa en la situacién en la que se
encontraron los nifios inicialmente. En este sentido, se puede sostener que la implementacion
de estrategias con un sustento lGdico mejora sustancialmente el aprendizaje de nociones pre
numéricas, independientemente de la clasificacion utilizada sobre el juego, este en si es un
medio que propicia nuevos aprendizajes y reafirma habilidades ya obtenidas. Es claro que, el
rol que cumple el juego es esencial en todo proceso de formacion, permite la socializacion y el
desarrollo de habilidades intelectuales, en matemética es un mecanismo para la creacion de
actividades que facilitan la practica educativa, facilitan la ensefianza de conceptos y contribuyen
al aprendizaje de los mismos (Cérdova, 2016).
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Conclusiones

1. En la tesis se propuso un programa ludo matematico para potenciar las nociones pre
numéricas en nifios de cinco afios, promoviendo de esta manera, mejoras en el aprendizaje
y desarrollo del pensamiento l6gico a través de actividades lGdicas que integren diversos
conceptos matematicos y que forman parte de la construccion de las bases de la matematica
desde la primera etapa escolar.

2. En la tesis se analizo6 el nivel de nociones pre numeéricas, a través de la recoleccion de
diferentes fuentes y trabajos de investigacion donde se observa que existe una similitud en
cuanto al desarrollo y logro de la competencia matematica, no alcanzando el nivel
esperado, de esta manera existe la necesidad de potenciar las nociones basicas a través de
actividades ludicas desde la edad infantil.

3. Enlatesis se determinaron las caracteristicas del programa ludo matematico para potenciar
las nociones pre numéricas en nifios de cinco afos, de esta manera, se disefio el programa
con un enfoque ludico con base en el juego, considerando catorce actividades enfocadas a
desarrollar las nociones de comparacion, clasificacion, correspondencia y seriacion,
necesarias para la construccion de las bases de la matematica, caracterizandose por estar
acorde con la metodologia actual en las aulas de educacion inicial peruana y que resulta
siendo un recurso eficiente para el desarrollo de habilidades matematicas.



21

Recomendaciones

Involucrar en el desarrollo de la practica pedagdgica la creacion de programas o talleres que
contengan el uso de estrategias y actividades ludicas para desarrollar los contenidos
matematicos, donde el estudiante a través del juego adquiera el nuevo conocimiento y le permita
afianzar los ya obtenidos.

Capacitar a los docentes para que puedan detectar en qué nivel se encuentran los nifios de
educacion inicial respecto al desarrollo de la competencia matematica con la finalidad de
planificar alternativas de solucién para desarrollar o potenciar las nociones pre numéricas.
Incorporar en la planificacion de actividades de aprendizaje el desarrollar con mayor énfasis las
nociones pre numéricas de comparacion, clasificacion, correspondencia y seriacion haciendo
uso de programas con la respectiva base tedrica y que vayan acorde con la metodologia que
viene siendo impartida en las aulas de educacion inicial, atravesando por un proceso vivencial,
manipulativo, grafico y representativo.
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ANEXOS
Anexo n°1: Cuadro de cronograma de actividades del programa.
N | Dimension | Denominacion Capacidad a desarrollar Desempefio Materiales
-Traduce cantidades a | Establece relaciones entre Cajas de
5 expresiones numericas. ) los pbjetos de su er)torno carton, tina,
-g “Jugamos -Comunica su comprension | segln sus caracteristicas sopres con

1 = con cajas de sobre _Ios nimeros y las | perceptuales aI_ comparar flgqras,

Q carton” operaciones. . y agrupar, y dejar algunos hgjas,
g -Usa estrategias y | elementos sueltos. El Tijeras,
O procedimiento de estimacion y | nifio dice el criterio que Goma
célculo. usé para agrupar.
-Modela objetos con formas | Establece relaciones de
geométricas y sus | medida en situaciones o
c . - Invitacion,
0 transformaciones. cotidianas y USa | \/ideo. Tiras
3 « . -Comunica su comprension | expresiones como “es q ! |

2 T Las p'Staf sobre las formas y relaciones | mas largo”, “es mds € papet,
o de carrera - ’ Canasta,
= geometricas. _ corto”. Cinta
8 -Usa estrategias y P '

. . andereta
procedimientos para orientarse
en el espacio.
-Traduce cantidades a | Establece relaciones entre | Caja, Bolsas,
S expresiones numericas. los objetos de su entorno Cintas,
S “¢Doénde -Comunica su comprension | segun sus caracteristicas lapices,

3 g colocaremos | sobre los numeros y las | perceptuales al comparar | plumones,
=% estos operaciones. y agrupar, y dejar algunos crayolas,
g materiales?” | -Usa estrategias y | elementos sueltos. EI | plastilinas,
O procedimiento de estimacion y | nifio dice el criterio que pinceles,

calculo. uso para agrupar. Envases

Traduce cantidades a | Establece relaciones entre Caja con
s expresiones numeéricas. los objetos de su entorno | frutas, Cajas,
5 ¢,Qué hago? | -Comunica su comprension | segun sus caracteristicas Hoja,

4 s iTodas las sobre los nameros y las | perceptuales al comparar Papelote
% frutas estan | operaciones. y agrupar, y dejar algunos |  Sobre con
< mezcladas! -Usa estrategias y | elementos sueltos. El figuras
O procedimiento de estimacion y | nifio dice el criterio que

calculo. uso para agrupar.

-Traduce cantidades a | Establece relaciones entre Hojas
s iCébmo me expresio_nes numéricas. - los f)bjetos de su er,1to_rno desglosables
-g divierto con -Comunica Su comprension | segtn sus caracteristicas Blo

5 S sobre los ndmeros y las | perceptuales al comparar | BIOQUES
% los bloques | operaciones. y agrupar, y dejar algunos I6gicos,
L l6gicos! -Usa _ estrategias Yy e[gmen_tos sue_lt0§. El Hojas
& ’ procedimiento de estimaciény | nifio dice el criterio que Colores

calculo. uso para agrupar.

Traduce cantidades a | Establece relaciones entre
c Jugamos a expresio.nes numericas. 5 los ’objetos de su er,1to.rno Envases de
K -Comunica su comprension | segun sus caracteristicas roductos
& agrupar los | sopre Jos nameros y las | perceptuales al comparar procuieros,

6 o Cajas,
% productos de | operaciones. y agrupar, y dejar algunos Tijeras
% la bodega -Usa o estrategiqs Y el_emen.tos suejltog El Goma

procedimiento de estimaciony | nifio dice el criterio que
calculo. usé para agrupar.
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-Traduce cantidades a | Establece relaciones entre Libro del
< expresiones numericas. los objetos de su entorno | zooldgico,
5 Todos los -Comunica su comprension | segin sus caracteristicas | Animales,
7 ® Ianimales sobre los numeros y las | perceptuales al comparar Papelote
% untos! operaciones. y agrupar, y dejar algunos | Sobre con
< J ' -Usa estrategias y | elementos sueltos. EI | iméagenes de
O procedimiento de estimaciény | nifio dice el criterio que animales
calculo. uso para agrupar
-Traduce cantidades a | Establece Mdsica
© expresiones numericas. correspondencia uno a Sillas
e -Comunica su comprension | uno  en  situaciones Hoja de
o sobre los numeros las | cotidianas trabajo
e jAtento! Te . y 2
8 . operaciones. Hoja
o quedas sin .
= silla -Usa estrategias y con
@ procedimiento de estimacién y imagene
o célculo. s
o Tijeray
goma
-Traduce cantidades a | Establece
«© expresiones numericas. correspondencia uno a
e -Comunica su comprensidon | uno  en  situaciones
@ sobre los numeros las | cotidianas
T Nos . y Ludo
9 . . operaciones.
o divertimos . Dado
o . -Usa estrateglas y .
0 jugando ludo . N Video
o procedimiento de estimacién y
) célculo.
O
-Traduce cantidades a | Establece
© expresiones numéricas. correspondencia uno a
e -Comunica su comprension | uno  en  situaciones
3 sobre los ndmeros y las | cotidianas
10 S Cada conejo | operaciones. Hojas
2 en su casita | -Usa estrategias y Chapitas
o procedimiento de estimacion y
o célculo.
O
Traduce cantidades a | Realiza seriaciones por
expresiones numéricas. tamafio, longitud y grosor
S -Comunica su comprension | hasta con cinco objetos. Caias. frutas
11 E ¢Dbéndeva | sobre los nimeros y las Jpa,pel ’
5 esta fruta? operaciones. tiieras c])ma
» -Usa estrategias y J€ras, g
procedimiento de estimacion y
calculo.
Traduce cantidades a | Realiza seriaciones por
expresiones numeéricas. tamafio, longitud y grosor
S -Comunica su comprension | hasta con cinco objetos. Tiras de
12 S “Organizamo | sobre los ndmeros y las aoel
S s un desfile | operaciones. talplirFr)1et]ro
) -Usa estrategias y

procedimiento de estimacion y
célculo.
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Traduce cantidades a
expresiones numericas.

Realiza seriaciones por
tamafio, longitud y grosor

S Y ahora -Comunica su comprension | hasta con cinco objetos.
13 S ¢Coémo sobre los ndmeros y las Brochas
= ordeno por operaciones. Libros
& grosor? -Usa estrategias y
procedimiento de estimacion y
calculo.
Traduce cantidades a | Realiza seriaciones por Cintas,
expresiones numericas. tamafio, longitud y grosor Pinceles,
c -Comunica su comprension | hasta con cinco objetos. Pomos de
© Ordenamos | sobre los nUmeros y las pintura
14 ks los nuevos | operaciones. , Tarjetas
@ materiales -Usa estrategias y con
@ procedimiento de estimacién y tonalidades
calculo. de color,

Cuerdas
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Anexo n°2: Matriz de validacion del “Programa ludo matematico para potenciar las nociones
pre numéricas en nifios de cinco afios”

INDICADORES

CRITERIO DE EVALUACION

EXP.

EXP.

EXP.

EXP.

EXP.

Pertinenci

a y
eficacia

1. La propuesta se ha elaborado en
base a un estudio
diagnéstico

Claridad

2. La propuesta estad formulada con
lenguaje apropiado.

Consisten
cia tedrica

3. Se han explicitado las bases
teorico-cientificas y

metodoldgicas de la propuesta de
investigacion,

quedando bien definido cual es el
modelo teorico

4. Los contenidos incluidos son
relevantes y representativos de las
diferentes dimensiones que abarca el
modelo tedrico.

Calidad
técnica

5. En términos generales, la
propuesta cuenta con una estructura
técnica basica.

6. La propuesta de investigacion
incluye informacion detallada y
suficiente sobre los siguientes
elementos: poblacion destinataria,
objetivos, contenidos, actividades,
metodologia, temporalizacion,
recursos (materiales y humanos), y
sistema de evaluacion.

7. Existe coherencia interna entre los
componentes de
la propuesta.

Metodologia

8. La metodologia es adecuada para
el propdsito de la investigacion.

9. Las actividades de la propuesta,
son coherentes en términos de
cantidad.

Evaluabilidad

10. Los objetivos de la propuesta son
evaluables (estdin formulados de
manera que pueda comprobarse
posteriormente y de una manera
objetiva si se logran 0 no, o0 en qué
medida).

11. Las estrategias de evaluacion
propuestas son viables.

5

Puntuacion parcial

54

54

52

Puntuacion final

160

Nota: indice de evaluacion propuesta (ivp) = [puntuacion total / 55] x 100= 98%




Promedio final: 96,9%0

Escala de valoracion

Muy baja Baja Intermed  Alta

ia
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Muy Alta

00-20 % 21-40%  41-60% 61-80%

La propuesta de investigacion estd observada | La propuesta de
investigacion
requiere  reajustes
para su aplicacion

81-100%

La propuesta de
investigacion esta apta para
su aplicacién

Interpretacion: Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero (0), mayor error habra en la validez




