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Resumen

El objetivo de esta investigacion ha sido disefiar un programa de juegos digitales,
denominado PlayMaths, con el fin de poder potenciar la construccién del nimero en nifios
de cuatro afos de educacion inicial. La metodologia utilizada para la presente investigacion,
se hadado mediante el enfoque cuantitativo, siendo esta de nivel basica - propositiva, ya que
se ha diagnosticado y evaluado, haciendo el analisis teniendo en consideracion la
fundamentacion dediversas teorias, finalizando con una propuesta de solucién; la muestra de
estudio se dio con una poblacién de 25 nifios de la L.E.I. N° 120 “Nifios de Jesus”;
aplicandoseles como instrumento la lista de cotejo para poder medir el nivel de conteo en
que los nifios se encontraban, obteniéndose como resultado que de esta poblacion el 74% de
los nifios se encontraban en un nivel de inicio y el otro 11% en nivel logrado, habiéndose
observado que norealizaban las representaciones de cantidades con objetos, no expresaban la
comparacion de conteos de objetos, y no identificaban las cantidades de elementos con el

ndmero.

Palabras clave: Construccion del nimero, nocién de conteo, matematica, Educacion,

Juego educativo, Tecnologia Educacional.



Abstract

This research aims to design a digital game program, called PlayMaths, in order to
enhance the construction of numbers in four-year-old kindergarten children. The used
methodology in this research has been given through the quantitative approach, being this a
basic level - propositional one, since a diagnosis and evaluation was carried out, through an
analysis based on many theories fundamentals, concluding with a solution proposal; the study
sample was given with a 25 children population from the "L.E.I. No. 120 Children of Jesus”;
to whom a checklist was applied in order to measure the level of counting in which the
children were, obtaining as a result of this population that 74% of the children were at a
starting level and theother 11% were at an achieved level, observing that they didn't make
representations of quantities with objects, they didn't express the comparison of counting
with objects, and they didn't identify the quantities of elements with the number.

Keywords: Construction of numbers, notion of counting, education, educational game,

educational technology



Introduccion

Ante esta modalidad remota no presencial en la Educacion Basica Regular (EBR), se ha ido
generado un gran cambio en nuestro pais, desde inicios de este aislamiento social; el cual fue
comenzado por primera vez en Wuhan (China), segun nos informo la Organizacién Mundial de
Salud (OMS) el 31 de diciembre de 2019, siendo propagada a nivel mundial afectando de igual
manera al Peru; debido a ello, se dispuso comenzar el afio escolar mediante el programa
“Aprendo en casa”, teniendo como fin asegurar el servicio en las instituciones a través de la
virtualidad en las escuelas publicas de Educacion basica, dandose esto a nivel nacional; debido
a ello, se reestructuro la ensefianza — aprendizaje de la comunidad educativa hacia una nueva
modalidad, siendo esta, de manera virtual, donde el desafio es, innovar y adecuar estrategias

didécticas en la ensefianza remota.

En el nivel infantil, a diferencia de los otros niveles educativos, han encontrado mayor
dificultad en los nifios de 3 a 6 afios, los cuales se han encontrado en un aprendizaje muy
limitado, a través de la virtualidad, generando dificultades en el desarrollo de sus competencias,
siendo una de éstas el area de matematica; la cual ha sido de mayor preocupacion de los
docentes a lo largo de varios afios; y no solo a nivel primario, secundario y superior, sino
también, dandole una mirada desde una edad temprana, las cuales abarcan un amplio rango de
habilidades y conceptos a partir de las capacidades que desarrollan los nifios que cursan la
educacion inicial; por tanto, para comprender el desarrollo de las matematicas, se debe ver
desde la primera infancia; como en estudios desarrollados por Piaget; respecto al desarrollo
I6gico-matematico, expresando mayor posibilidad para que los nifios desarrollen sus

habilidades matemaéticas (Chayfa, 2022).

Ante esto, la presente investigacion se centra en potenciar la construccién del nimero en los
nifios de cuatros afios, la cual es muy importante, ya que ésta se estimula desde la actividad y
en relacion con los materiales concretos, asimilando las caracteristicas de los objetos utilizados,
facilitando su interrelacion con ellos, esta actividad va a permitir que el nifio encuentre y asimile
las caracteristicas y particularidades del porque ha descubierto o identificado, es decir, lograra
que establezca la correspondencia entre los objetos, dando comienzo a que se construya el

conocimientos l6gico-matematico (Yujra, 2021).



A nivel internacional, tras aplicarse la ECE (Evaluacion Censal de estudiantes), son
realizadas anualmente, teniendo resultados con mucha similitud, ante esto, el gobierno tiene
como proposito mejorar estos resultados en los escenarios del nivel primaria y secundaria, pero
no se evidencia de manera concreta en el nivel educativo inicial, siendo éste el punto de partida
en el sistema educativo; considerando estos tipos de evaluaciones, se hace visible una serie
crisis en materia de su rendimiento académico de los estudiantes; teniendo como referencia la
evaluacion muestral que se realizo en el afio 2018 a estudiantes del segundo grado el 55% de
los maestros los ubicaron en el nivel inicio, resultados que a la fecha no han variado mucho
considerando los del afio 2007, considerando lo que menciona la oficina de medicion de la
calidad de los aprendizajes (UMC, 2018), esto se refiere a que los estudiantes carecen de una
base matematica que les permita afrontar este tipo de evaluaciones, por lo que, debe
considerarse generar cambios respecto a las capacitaciones y actualizaciones, debido a que en

este nivel, debe formarse en los nifios su estructura matematica (Trujillo, 2022).

A nivel nacional, en el Per(, se realizaron ciertos estudios con la finalidad de evaluar el nivel
de desempefio en el grupo de estudiantes en las diversas areas académicas, ante esto, el
ministerio de educacion (MINEDU, 2019), sostuvo en funcion a los resultados de la Evaluacion
Censal de Estudiantes en el periodo 2019, los niveles de logro en el aprendizaje del area
matematica en estudiantes de segundo grado han mostrado muy poco progreso comparando con
resultados obtenidos en afios anteriores, observandose también que, atn son deficientes debido
a que el 17% de la poblacion de estudiantes que pasaron por el proceso de esta evaluacion se
encuentran en un nivel de logro satisfactorio, asi también los resultados muestran que el 31,9%
alcanzaron un nivel de logro en proceso y ademas se observa que el 51,1% se encontraron en

el nivel de logro de inicio.

Ahora bien, en el plano local, se puede describir que, a través de las practicas
preprofesionales realizadas en la IEI N° 120 “Nifos de Jesus” del distrito de Chiclayo, como
los estudiantes cuya edad es cuatros afios muestran dificultades en el desarrollo de las
habilidades matematicas del conteo; evidenciando que al momento de desarrollar actividades
del &rea matemética para contar objetos utilizando figuras o material concreto para la
adquisicion del namero correspondiente, solian contar los elementos de una manera rapida, sin

tener un orden estable al momento de realizarlo; como es mencionado en los principios del
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conteo segun Gelman y Gallistel (citado en Chamorro, 2005a); algunos nifios solian contar de
manera desordenada, otros no relacionaban el objeto con el nimero; con el material utilizado y
sin detenerse para contar elemento por elemento; estas dificultades se fueron mostrando de
manera constante en el transcurso de actividades desarrolladas en el area académica matematica

en el 80% de estudiantes.

Frente a esta problematica se formula la siguiente pregunta ¢cémo potenciar la construccion
de numero en nifios de cuatro afios en una institucion educativa-Chiclayo, 2022? Siendo asi,
esta investigacion propone como solucién a esta problematica, el disefio de juegos
digitales/virtuales con el programa PlayMaths, un aporte de facil acceso mediando lo
tecnoldgico con lo pedagogico, de tal forma que, variadas estrategias referentes al area de
matematica, permita potenciar la construccién de niamero y fortalecer no solo el logro de
aprendizajes, sino los mecanismos para el desarrollo de la didactica en tiempos desafiantes

como el presente.

La justificacion de la presente investigacion se encuentra basada en disefiar un programa
denominado PlayMaths, con la finalidad de potenciar la construccién del namero dirigido a los
estudiantes que cursan los 4 afios de edad, tedricamente ha aspirado que el resultado sea un
complemento a lo mencionado en el libro de Chamorro (2005b), donde se resalta que el juego
tiene un gran valor didactico en educacion infantil, siendo herramienta imprescindible para
ensefar y aprender. Ademas, considera que el profesor en su practica pedagdgica debeconseguir
que el nifio y nifia pueda identificar como juego las experiencias de aprendizaje quese les llegue
a proponer, sin necesidad de decirles hoy jugaremos, sino méas bien que el juego esté presente
de manera natural. Por otra parte, Piaget (como se citd en Chayfia, 2022) indica que los nifios
de forma natural construyen la nocién de nimero a través de diversas experienciasconcretas y
activas; es por ello, que para fortalecer estas teorias ha sido importante que la presente
investigacion las tome en cuenta para poder comprender el problema y la propuesta para
desarrollar la nocion del numero el cual se basa en el juego considerando a los estudiantesde

cuatro afos.

Ante esto, se tom6 como recursos para potenciar la construccion del nimero el uso de Juegos

Digitales; con el uso de las herramientas TIC, las cuales fueron de ayuda para que los
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estudiantes logren aprender de una manera mas sencilla las matematicas, siendo estas
accesibles, divertidas y sobre todo educativas; donde los estudiantes puedan disfrutar el trabajo
que realicen en sus clases; mostrando mayor motivacion en sus aprendizajes y conocimiento;
es por ello, que esta investigacion disefio el programa PlayMaths de conteo, facilitdndole el

desarrollo de ésta habilidad matematica.

Se considera que la poblacion beneficiada de manera directa con este estudio esta referidaa
los estudiantes de 4 afios de edad del nivel de Educacion Inicial, y como parte de esto, los
beneficiarios indirectos han sido los maestros, madres y padres de las instituciones educativas;
asimismo, esta investigacion ha considerado como objetivo general disefiar el programa
PlayMaths de conteo para potenciar la construccion de nimero en los nifios de cuatro afios del

nivel inicial.

De esta misma forma, los objetivos especificos se definieron en: medir el nivel desuficiencia
de conteo en los estudiantes de cuatro afios del nivel inicial en una institucion educativa para
que de esa manera permita que se establezcan las caracteristicas del programaPlayMaths de
conteo que permita potenciar la construccion del nimero en los estudiantes de cuatro afios de

edad en una institucién educativa.

Se prefiere la narracion en tercera persona (Ejemplo: Se realizaron las encuestas, se
publicaron resultados, se establecieron parametros, etc.) y la utilizacion de conectores los cuales
enriqueceran la redaccion del texto.

Algunos ejemplos: Sin embargo, puesto que, por consiguiente, dado que, teniendo en cuenta,
entonces, simultdneamente, posiblemente, en efecto, ya que, ahora bien, en cambio, en cuanto
a, el siguiente punto es, asi pues, recapitulando, en conclusién, en pocas palabras, a
continuacion, con motivo de, a saber, de la misma forma, en sintesis, asi, para concluir, luego,

resumiendo, de igual manera, al mismo tiempo, probablemente, etc.
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Revision de literatura

Antecedentes

Los estudios referentes por tomar en cuenta se vinculan estrechamente con las variables
identificadas en la presente investigacion; mostrando como principal preocupacion el tema a
tratar, respecto a la construccién del nimero en estudiantes de cuatro afios y la influencia que

otorgan los juegos digitales.

En primer lugar, Tamayo (2022), nos menciona en su tesis nombrada “Juego ludico para
mejorar la capacidad numérica en los nifios de 4 afios de la institucion educativa N° 251 corazén
de Jesus Aguaytia - Ucayali, 2020, que tuvo como objetivo se determine la posibilidad de si
el juego ludico mejorard de manera significativa la capacidad numérica en estudiantes con 4
afios de la institucién educativa N° 251 Corazon de Jesus Aguaytia- Ucayali,en el afio 2020; en
esta investigacion la investigacion utilizada fue de tipo cuantitativo, teniendo como poblacion
a 86 estudiantes de 4 afios asi también una muestra de 25 estudiantesque fueron seleccionados
mediante un muestro no probabilistico a conveniencia, donde se administraron ciertas técnicas
asi como instrumentos que permitieron recolectar los datos, los que permitieron evaluar su
capacidad numeérica utilizando un pre y post test; los resultados obtenidos mediante la
recoleccion de datos es, que el 72% de los estudiantes de 4 afios en el pre test conservaban un
nivel de logro en inicio, sin embargo a traves de la aplicacion de las sesiones de aprendizaje
usando juegos de tipo ludicos se obtuvieron resultados muy satisfactorios, obteniendo como
resultados del post test que el 92% de los estudiantes de 4 afios de edad se encontraban en el
nivel de logro académico esperado; ante este estudio, se concluyo, qué es un aporte de suma
importancia para el presente estudio, ya que, comprueba que a través del uso de los juegos de
tipo didacticos, que en este caso serian de manera digital,disefiados en el programa PlayMaths
de conteo, podran potenciar en los nifios la construcciondel nimero, a través de las estrategias

utilizadas en las 12 sesiones disefiadas como propuestapara este estudio.

Como segundo antecedente, se tomd en cuenta la investigacion realizado por, Rosales (2019),
con su investigacion de tesis: “Estrategias de conteo para la nocion de nlimero en nifios de 5

afios de la I.E.l. amiguitos de alameda — chacas — 2019”, este ha sido un estudio de naturaleza
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pre experimental, habiendo establecido como objetivo general el poder comprobar que luegode
aplicar las estrategias de conteo priorizadas, fue posible que se consiga la adquisicion de su
nocion de nimero en los estudiantes de 5 afios de edad; para la realizacion de este estudio se
contd con la participacion de 22 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial “Amiguitosde
Alameda” de Chacas, donde mediante la aplicacion del instrumento de evaluacion “lista de
cotejo” pudo evidenciarse como resultado el notorio y significativo incremento en el promedio,
haciendo una comparacion con los resultados del pre - test, consideradas en las dimensiones de
la adquisicién de la nocién de nimero; es por ello, que ésta investigacion es un gran aporte en
el presente estudio, fomentando que los nifios adquieran nuevos aprendizajesde una manera
didactica; siendo de mucha utilidad, para obtener mas conocimientos de variados disefios de

juegos digitales para potenciar la construccion del nimero.

El tercer antecedente, es la tesis elaborada por, Luque (2019), teniendo como titulo
“Programa de juegos educativos para desarrollar conteo numeérico en los nifios de 4 afios de la
I.LE.1. divino nifio Jesus de Andagua distrito de Andagua. provincia castilla - region Arequipa”;
este trabajo tuvo como objetivo general el disefio y aplicacion de un programa de juegos
educativos que le permitan lograr el desarrollo del conteo numérico en estudiantes que se
encuentran en edad de 4 de afios, considerando en su estudio una poblacion conformada por 13
estudiantes, con los cuales, pudo obtenerse como resultado el desarrollo de la habilidad del
conteo numérico en un nivel de logro “alto” con un promedio de un 80% en el logro de los
indicadores formulados, asi también pudo observarse que han logrado representar las
cantidades con la relacion a los objetos presentados, han logrado realizar el conteo de hasta 10
objetos utilizando su propio lenguaje; reflejandose que el mayor porcentaje de los estudiantes
logrd superar sus dificultades identificadas en materia del conteo numérico, estosresultados se
dieron gracias la seleccion e implementacion de las estrategias de juegos educativos de manera
pertinente y oportuna empleandose material concreto en el desarrollo de las mencionadas
actividades diariamente, las cuales permitieron evidenciar la obtencion de aprendizajes de
manera significativa, convirtiéndose en un factor favorable durante el procesode su desarrollo
cognitivo, obteniéndose de este modo una gran mejora en el nivel de conteo y disminuyendo
asi las dificultades antes referidas; ante esto, se concluye que esta investigacion brinda un gran
aporte para implementar en el presente estudio, donde se buscardhacer uso de materiales
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concretos, complementandose con los recursos tecnoldgico a través de los juegos digitales del

Programa PlayMaths de conteo.

Otro estudio tomado como antecedente, es la investigacion realizado por, Chayfia, (2022),
teniendo como nombre “Estrategia didactica para mejorar el aprendizaje de la nocion de niUmero
en estudiantes de cinco afios de una institucion educativa inicial de Puno”; este estudiotiene como
objetivo la presentacion de un disefio didéctico innovador presentado una estrategia que permita
el desarrollo de la nocidn de nimero en los alumnos de 5 afios de edaden la educacion infantil;
asi mismo la metodologia utilizada ha sido abordada desde el paradigma interpretativo, siendo
este un disefio de tipo no experimental; asimismo los nifios que formaron parte de poblacién de
estudio fueron siete docentes con 131 alumnos pertenecientes a una de las instituciones
educativas del nivel inicial ubicada en Puno, aplicando los instrumentos de guia de entrevista
de tipo semiestructurada dirigida a los maestros participantes en la investigacion, asi también
se hizo uso de la ficha de observaciona emplearse en el desarrollo de las diversas sesiones de
aprendizaje, permitiendo realizar el diagndstico de la situacion real respecto a algunas
limitaciones en la préctica de los maestrosen relacion a su planificacion curricular, asi como en
el desarrollo de estrategias y acciones que les permita movilizar los aprendizajes respecto a la
nocion del namero, debido a ello se elaboré una propuesta respecto al disefio de estrategias
didacticas haciendo uso del juego. Anteesto, pudo concluirse, que la investigacion propuesta en
este estudio se baso en la aplicacion de diversos procesos que se organizaron en diversas etapas
claramente establecidas y tomandose como base la estrategia del juego, son sumamente

importantes implementarlas connifios; ya que es una manera de despertar el interés en ellos.

Por ultimo, Becerra (2020), en su tesis denominada “Programa de material didactico para
desarrollar la nocion de conteo del &rea de matematica en los nifios de 5 afios del PRONOEI
“niflos al futuro” caserio nuevo porvenir distrito catache-santa cruz-cajamarca-2019”; nos
menciona que en su trabajo de investigacion consideré claramente como objetivo poder
determinar cuales serian los efectos obtenidos al aplicar el programa de utilizacion de ciertos
materiales didacticos que contribuyan en el desarrollo de la nocion del conteo a emplearse enel
area académica de matematica; logrando mejorar el nivel de aprendizaje de los estudiantes
investigados; para desarrollar esta investigacion se ha tomado en cuenta la investigacion

metodolodgica, considerando como poblacion de estudio a 10 estudiantes varones y mujeres del
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Programa No Escolarizado de Educacion Inicial (PRONOEI), asimismo estos resultados que se
pudieron obtener en esta investigacion permitieron demostrar que el 85 % de los nifiosse
ubicaban en el nivel de logro en inicio, el 10 % se ubicaba en un nivel de logro en proceso;y, el
Unicamente un 5 % de esta poblacion estudiada obtuvo el nivel de logro esperado,
evidenciandose que existen dificultades en el desarrollo de la nocién del conteo, sin embargo
después de haberse aplicado a la poblacion investigada el programa, pudo observarse que se
obtuvieron mejoras en el aprendizaje de los estudiantes alcanzando el nivel de logro esperadoel
92 %, evidenciandose de este modo el desarrollo de la nocién del conteo en el area académica
de matematica significativamente en relacion a su evaluacién inicial; considerando esta
investigacion puede concluirse lo siguiente, que al utilizar los materiales didacticos propuestos,
estos contribuyen notablemente ala mejorade los aprendizajes de los estudiantesen su nivel de
conteo, siendo ésta investigacion de mucha utilidad en el estudio realizado, siendo una
investigacion basica — propositiva; la cual busco potenciar la construccion del nimero a través

del programa PlayMaths del conteo.

Bases tedricas

Aportes de Maria Rencoret a la Concepcion del nimero

El nUmero

Segun el libro de Rencoret (2017a), nos menciona que la nocion de cantidad siempre ha sido
considerada espontanea por el hombre, por lo que, la concepcion de nimero como objeto para
ser ensefiado se propuso Unicamente en los ultimos afios, debido a ello, para poder ser utilizado
como objeto de ensefiar a objeto de ensefianza se tuvieron que realizar muchos estudios respecto
a sus diversos conceptos; ante esto, es importante tomar en cuenta que el concepto o concepcion
o definicidn del nmero es un concepto estrictamente matematico y portal razon es un constructo
en primer orden teorico; asimismo, cabe sefialar que la idea del numero es aquella caracteristica
comun de los conjuntos Ilamados coordinables, debido a su equivalencia en cuanto a la cantidad
de elementos existentes, donde cierto nimero representa aun grupo de conjuntos, careciendo de
existencia en comparacion a los objetos que vemos a nuestro entorno natural, ya que estos se

consideran como propiedad de los conjuntos que se desprenden de la percepcion que existe
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entre lo cuantitativo tales como aquellas cualidades detipo numeéricas.

Consecuentemente, a partir de la perspectiva asumida por Piaget, los nifios son capaces de
construir el nimero teniendo como punto de partida a todos los tipos de relaciones existentes y
que creados entre los objetos. Surgiendo asi la imperiosa necesidad de implementar diversas
estrategias a fin de poder estimularlo y asi este sea capaz de establecer cualquier clasificacion
de objetos, asi como acontecimientos y diversas acciones, todo nifio es capaz de interiorizar y
construir el conocimiento cuando crea y es capaz de realizar coordinaciones respecto a las
relaciones, lo cual permite que este se apreste al nUmero ya que este representa una clara
relacién que se ha creado de manera mental por parte de los sujetos; una vez que ellos
desarrollen esta capacidad de poder agrupar considerando las semejanzas asi como el orden en
cuanto a sus diferencias, entonces podemos afirmar que pudo adquirir la posibilidad de realizar
clasificaciones, asi como realizar seriaciones de manera simultanea, asi mismo afirma Piaget,

es posible que se origine el concepto del nimero por parte del sujeto (Rencoret, 2017).

Contar

El contar implica una capacidad que va mas alla de simplemente recitar el nombre, significa
mas bien la posibilidad de realizar pares de estos nombres, de aquellas cantidades numeéricas en
relacion a los objetos; debido a que al realizar el acto de mencionar los nombres de los numeros
en ausencia de objetos concretos se convierte en una actividad que no tiene de sentido,perdiendo
asi su nivel de utilidad en la matematica, la posibilidad de conocer el nombre de losnimeros
empleados muy pocas veces se puede considerar que se logrd la comprension de lo que
significa; asimismo, si los estudiantes son capaces de realizar el conteo no necesariamente
significa que han establecido el concepto correcto de numero, ya que unicamente realizan la
enumeracion de manera verbal basada en la capacidad de percepcién, empleando los dedos de
la mano o de aquellos elementos de conjuntos de baja cardinalidad con los que tengan a su
disposicion de uso, por tal razén es que el nimero debe concebirse como algo mas que un mero
nombre, ya que este expresa una determinada relacion; no obstante, no se deberia olvidar o
dejar de considerar que las relaciones no existen al emplear objetos reales, siendo abstracciones,

un peldafio que se ha extraido de la realidad fisica y natural, podemos decir que se consideran
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construcciones ejercidas por la mente y que se imponen respecto de los objetos; sin embargo
segun el criterio de Piaget considera al niUmero como la sintesis de dos clases de relaciones
establecidas sobre los objetos mediante la abstraccion reflexiva empleada, debido a que estas

se consideran como el orden y la denominada inclusion jerarquica.

Aportes de Alsina

En el libro de Alsina (2004a) nos resalta aspectos muy importantes respecto al sentido
numeérico, el cual se consideré como una terminologia que en la actualidad pone especial énfasis
a la capacidad de aplicar resultado de la generalidad ejercida en las primeras considerando la
supresion de la cualidad, es por ello, que al unir los conceptos de estas dos estructuras de la
I6gica matematica elemental no se presentan o realizan generalizaciones de manera inmediata
en todos los nimeros, ello debe permitir la comprobacion, la cual se trata de un proceso
estrictamente sintético asi como constructivo, mas no concebirla como una creacion
instantanea, por tal razén, no podria afirmarse o concebirse como suficiente que un nifio solo
realice el conteo de manera verbal “uno, dos, tres...” pues debe lograr la adquisicion y dominio
del concepto real de lo que significa el nimero en su vida cotidiana; por otra parte, Piaget y
Szeminska en el afio 1941; realiz6 un estudio empirico clasico realizado por Piaget y Szeminska
en el afio 1941, permitiéndoles brindar un aporte muy importante en nuestra época en estricta
relacién con la adquisicion del concepto del nimero, la situacion empirica significo presentar
en su estudio de investigacion a una muestra poblacional representada por estudiantes que
oscilaban entre 7 a 10 afios de edad fichas alineadas, las cuales se encontraban separadas por
una distancia muy pequeria, se les pidio que realicen una coleccion igual constituida por fichas
rojas, los datos obtenidos les permitieron a los investigadores poder establecer tres fases

diferenciadas en la materia de la construccién de la nocion o concepcion del numero.

Aportes de Chamorro a la construccién del nUmero

Funcion del conteo
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Segun el libro de Chamorro (2005c), nos da a conocer como variados investigadores
conciben al conteo como una actividad de vital importancia en la obtencion y la capacidad
de adquirir el concepto del nimero, en cambio, investigacion que han sido generadas por
Piaget se menciona que no han considerado que se diera en consideracion al aspecto cultural
relacionado con el namero, dando por olvidado que este motivo es considerado como el
efectoque interviene en la evolucidn social e histdrica, es por ello, que una de las criticas méas
extensasrespecto a estos resultados de las investigaciones de Piaget, ha tenido que ver con la
falta de importancia que le ha dado al conteo, considerandolo solo una habilidad de tipo
social, careciendo de su contenido l6gico y matematico. Por otra parte, Piaget considero al
conteo realizado por los estudiantes mas pequefios como un acto meramente verbal, esto
representa laparticipacion de una buena relacion con la coordinacion, pese a hacerse mencion
que los nifios han comienzan haciendo uso de palabra y nimero en entornos distintos,
considerando su formasimbaolica como una concepcidn no numérica, siendo significados muy
diferentes, terminando por realizar conexiones entre estos significados y variados sentidos

del nimero, a lo largo de los periodos de 2 a 8 afios.

Principios del Conteo segun Gelman y Gallistel

Considerando a los nifios de etapa preescolar, el principio de conteo se ha diferenciado
referente con tres tipos de niveles generales, en los cuales encontramos al conteo de rutina, el
cual es la recitacion oral de una serie de palabras de manera convencional y estable, también el
gue puedan contar objetos y asignar una palabra o nimero de manera verbal a cada objeto que
ha sido contado, por ultimo, se tomara en cuenta la facultad de los significados que cuentan los
numeros donde puede asignarsele la significancia a la palabra de conteo, esto se refiere a que
la Gltima palabra que ha sido contada es el total de elementos participantes en el ejercicio,
facilitandoles a los nifios la utilizacién del conteo como aquella herramienta que proporcione

un nivel de confiabilidad para resolver cualquier tipo de problemas presentes (Carrillo, 2016).

Segun Gelman (como se cita en Chamorro, 2005d), menciona al conteo como medio
mediante el cual el estudiante es capaz de representar el nimero de una serie de elementos
presentes en un determinado un conjunto, ademas reflexionado respecto las cantidades, asi

como la transformacion de tipo aditiva y sustractiva. De otra parte, cabe resaltar que aquellas
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capacidades presentes en este razonamiento de tipo numérico han sido muy anticipadas y
Gelman sostiene que efectivamente hay momentos en que el nifio fracasa en contar, es a causa
de los condicionamientos ligados al contar, debido a ellos, estos autores, nos hacen mencion de
cinco principios del conteo para trabajar con los nifios de etapa preescolar.

Principio de correspondencia termino a término; el cual esta referido en funcién de que,
para realizar el conteo debe corresponder con un modo univoco, Unicamente con una y
solamente una, palabra-nimero. Principio que requiere, que los estudiantes puedan realizar una
buena tarea de la enumeracion sin permitir que quede algin elemento sin ser contado o0 que sean
contados en muchas ocasiones, desde la parte tedrica, tal como a veces ocurre con las cantinelas
infantiles, siendo factible realizar el conteo con cualquier lista de diferentes palabras a las
habituales, considerando que estas no sean repetidas y se encuentren ordenadamente.

Principio del orden estable; se da cuando la cantinela escogida siempre que se desee contar
debe recitarse del mismo modo, teniendo en consideracion un orden que debe ser estable, ya
que al contarse con una cantinela habitual un grupo de objetos se obtendria la cantidad correcta,
caso contrario si la cantinela se contara de manera desordenada como: uno, dos, tres, cinco,
cuatro; ya que los nifios darian como resultado el tltimo nimero contado, es debido a ello que
la cantinela se debe utilizar siempre en el mismo orden; el presente principio mencionado
considera como objetivo la posibilidad de etiquetar una determinada coleccién pudiendo ser
diferenciada respecto a las demas, por ello la palabra — nimero de la cantinela deberia ser

diferente, evitando reutilizar una palabra igual.

Principio de la abstraccion; permitira al estudiante contar coleccion, interesandose solo por
la cantidad de estas, sin importar sus caracteristicas fisicas de los objetos contados, como, por
ejemplo, al mostrarles dos tipos de colecciones con el mismo cardinal, independientemente de
que tengan diferente tamafio, lo que generaria que algunos nifios se confundan por estos indices
perceptivos engafosos que observan, y mencionen que en un grupo hay mayor cantidad que el

otro debido a que son mas grandes en comparacion con el otro grupo.

Principio de no pertinencia de orden; es cuando el nimero que se obtuvo al contar una

determinada coleccion no esta condicionada por el orden en el cual han sido enumerados los
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elementos, ya que estos podrian contarse en el orden deseado, empezando por donde se desee,
ya sea desde el primer elemento o desde el Gltimo elemento, siempre debe obtenerse el mismo
resultado; cabe mencionar que cuando el infante cuenta respetando los principios anteriores
(correspondencia termino a término, orden estable, abstraccién y no pertinencia del orden),
puede afirmarse que el infante ya es capaz de realizar un conteo numerado, sin embargo, para
afirmar que el nifio realiza un conteo, es necesario un principio mas, el cual es uno de los mas
importantes considerando la visién de la comprension, asi como la significacién de lo que

implica el acto de contar.

Principio de cardinalidad; cuando el numero indicado o mencionado en el Gltimo lugar
representa al elemento correspondiente, asi también al total presente en la coleccion, asi, el
namero representa la palabra-nimero que en la enumeracion corresponde al ultimo elemento
contado, como también a la totalidad de la coleccion, siendo cardinal de esta; asimismo, Fuson
(1991), nos menciona que esta regla se da debido a que la comprension de este principio,
pudiendo haber tenido su origen en la imitacién de la actividad sociocultural de la accién de
contar, al adquirir este principio representa la significacion cardinal frente a los simbolos de los
nameros, produciéndose entre las edades de 4 y 5 afios, de acuerdo a su nivel de estructuracion

de la cantinela en la cual se encuentra el estudiante.

El juego

Como bien se sabe la estrategia del juego en las aulas han sido mencionados y valorado por
granes psicélogos y pedagogos. Jean Piaget (como se cita en Andrade, 2021), menciona que el
juego surge como una necesidad de la inteligencia, debido a que ha representado escenarios
reales relacionados a su etapa evolutiva, desarrollado asi los procesos cognitivos significativos
a través de las experiencias dadas, desde una perspectiva novedosa. De acuerdo con esta
aportacion, se da a entender que el uso de los juegos se puede utilizar como una herramienta
constructivista, para que el conocimiento sea totalmente creado a través de experiencias
sociales, haciendo uso de los saberes previos para poder desarrollar nuevos saberes; sin
embargo, es el docente el cual crea experiencias favorables, vinculandolas de mejor forma para

que asi puedan aprender de sus estudiantes.

Por otra parte, Vygotsky define al juego como un instrumento y recurso sociocultural, siendo
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este un factor fundamental en el desarrollo mental de los estudiantes de etapa preescolar
logrando que tengan un mejor desarrollo en su facultad de entender, tal como la atencion, asi
como la memoria, dejando en claro que el juego en los nifios es una realidad cambiante e

impulsora para su desarrollo mental. (Farias, 2021).

Recursos Tecnologicos:

Area (2017), afirma que los materiales didacticos como objetos digitales, han sido
elaborados para generar aprendizajes en una determinada situacion educativa, generando
aprendizajes en una determinada situacion educativa, es debido a esto que se esta disefiando en
dar respuesta a un contexto educativo concreto, en el cual los materiales sean cuerpo cambiantes
y con una gran capacidad para que puedan adaptarse y conseguir dicho fin, de esta forma, se
tiene en cuenta los avances tecnoldgicos de los Gltimos afios; donde los recursos didacticos ha
evolucionado hacia un caracter mas digital. Este mismo autor, nos especifica que lo mas
relevante es la manifestacion que se ha dado en el paradigma pedagdgico de las escuelas, donde
novedosas practicas en la organizacion, asi como en la didactica del aula, han desarrollado los
procesos de ensefianza de manera innovadora dirigiéndose en potenciar un aprendizaje activo
y de reconstruccion en las escuelas, en respuesta a las multiples necesidades educativas

identificadas en esta sociedad digital.

Juegos digitales en la Educacion Infantil

Ruiz (2021), da a conocer en su trabajo final de master, que este aprendizaje esta referido al
uso de los dispositivos tecnoldgicos por parte de los estudiantes y asi puedan desarrollar sus
objetivos de aprendizaje. Ante esto, recientes estudios han demostrado que los juegos digitales
han comenzado a convertirse en recursos Utiles para poder desarrollar las competencias y
habilidades en las diversas experiencias de aprendizaje disefiadas para atender a los estudiantes;
en laactualidad, nos encontramos con una generacion de nifios que suelen estar expuestos desde
edades muy tempranas a los medios digitales, especialmente en las sociedades mas
desarrolladas econdmica y culturalmente, es por ello, la necesidad de pensar en formas en que

la tecnologia contribuya al aprendizaje, buscando hacer coincidir el componente ludico con el
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educativo (Fernandez, et al., 2022)

A pesar del reconocimiento generalizado del impacto de la tecnologia digital en el mundo
social, la aceptacion en la educacion ha sido limitada, particularmente en aquellos entornos
anteriores a la educacién formal, Downes et al. (2001), argumenté que la ausencia de
computadoras en los ambientes de la primera infancia se debe, en cierta medida, a la resistencia
dentro del campo y de la comunidad en general, quienes ven las herramientas como ni

apropiadas ni importantes (p. 139).

Ventajas de los juegos digitales

Bernabéu y Goldstein (como se cita en Ruiz, 2021); mencionan que algunas de las ventajas
que se han dado en el aprendizaje a través de los juegos digitales como es el que ayudara a que
puedan desarrollar sus capacidades cognitivas facilitando la decision de conocimiento y la
creacion de esquemas mentales significativos a través de medios visuales; convirtiendo asi los
aprendizajes mucho mas dinamicos e interactivos; lo cual generara un mayor interés en los

estudiantes.

Teoria Sociocultural de Vygotsky:

Segun Vygotsky (como se cita en Farias, 2021), teniendo en consideracion al enfoque
sociocultural, defini6 a los cambios cualitativos presentes en el pensamiento del infante
mediante conceptos fundamentales, tales como; las funciones mentales, asi como las
habilidades psicologicas, asimismo la zona del desarrollo proximo y también las llamadas

herramientas del pensamiento.

Existen procesos cognoscitivos principales, como la percepcion, la atencion y la memoria,
los cuales se encuentran presentes en etapas como desde el nacimiento del infante, a través de
su interaccion con otros nifios de su edad, asi como con personas expertas; para este autor el
medio social y la interrelacion de los estudiantes con personas que cuentan con mayor destreza,
ha potenciado sus habilidades de aprendizaje. Por tal razén, durante el proceso de su desarrollo

del infante, los mencionados procesos se han dado primeramente en un entorno social y
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posteriormente de modo individual, adaptandose a un conjunto de herramientas de tipo cultural,

logrando permitirles que entiendan y aprendan respecto al mundo que los rodea.

Definicién de términos

A continuacion, se mostrara la definicion de los términos mas relevantes entorno a esta

investigacion:

Aprendizaje: segun Driscoll es un cambio que persiste en el desempefio de las personas o
también desemperfio potencial, produciéndose como resultado de las diversas experiencias de la
persona que aprende, asi como de la interaccion con el mundo en el cual se desenvuelve (Zapata,
2012).

Matemética: Arrigo Coen sostiene que mathema tiene un significado de erudicion,
manthénein es una palabra expresada en su modo infinitivo de aprender, asi también el radical
mendh tiene un significado, en pasivo, ciencia, asi como saber, es decir lo relacionado con el
aprendizaje; es debido a ello que considerando un sentido implicito la matematica significaria:
“lo digno de ser aprendido”. (Puebla, 2015).

Conteo: El acto de realizar el conteo es empelado para que este determine cantidades exactas
en una coleccion de determinados elementos los que podrian ser grandes o pequefios (Otalora,
como se cita en Pineda, 2019).

Numero: Capacidad que tiene el nifio de clasificar y ordenar objetos de su entorno, esto le

da la doble naturaleza al nimero de ser cardinal y ordinal (Bautista, 2013).

Educacion: Se refiere al proceso que permite facilitar el aprendizaje o la adquisicion de
conocimientos, asi como habilidades, tambien los valores, igualmente las creencias y aquellos
habitos de un determinado grupo de personas o individuos que realizan la transferencia a sus
aprendices (MINEDU, 2019).

Juego: Son aquellas actividades mediante los cuales el individuo es capaz de proyectar sus
emociones, asi como sus deseos, siendo traves del lenguaje de tipo oral, asi como el simbolico,

manifestando los rasgos de su personalidad (Gimeno & Pérez, como se cita en Anénimo, 2010).

Recursos Tecnologicos: Estos cuentan con una serie de ventajas, facilitando el proceso de

aprendizaje, volviendo a los cursos con mayor atraccion y por ende ofrecen un gran dinamismo
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en el proceso de ensefianza de las diversas areas académicas, los estudiantes tienen la
posibilidad de intercambiar diversa informacién con sus maestros, de ese modo son capaces de
poner en practica los nuevos conocimientos adquiridos y que por ende permiten que se genere

aprendizajes verdaderamente significativos.

Juegos Digitales: Aplicacion interactiva que se encuentra en orientacion al entretenimiento
del aprendiz, por tanto, mediante ciertos mandos o controles, ha permitido que sea posible se
simule algunas experiencias en la pantalla de un televisor, asi como de una computadora o

cualquier otro dispositivo electronico con el que se haya decido interactuar.

Materiales y métodos

La presente investigacion ha seguido al paradigma positivista, en el cual, se ha surgido
consideraciones que sostienen que el trabajo de investigacion en educacion esta referida a la
aplicacion de los conceptos empleados como parte del conocimiento cientifico, asi también la
ciencia, ademas del método cientifico e incluso la investigacion cientifica que se han aplicadoa
todos ellos en los diversos escenarios de la educacion (Puebla, como se cita en Montero y
Pantevis, 2020).

Asimismo el enfoque que se utilizd es el cuantitativo, ya que ha sido considerado la mas
pertinente y adecuada con la finalidad de realizar la recoleccion de la informacion requeriday
de esa manera ésta contribuya con el logro de la comprobacion de la hipétesis formulada, este
enfoque se logré haciendo uso de diversas estrategias que se basaron en realizar la medicion de
tipo numeérica; asimismo, el método de este estudio es el no experimental, debidoa que esta
investigacion se realizé sin ejercer ningun tipo de manipulacion deliberada de las variables de
investigacion, por tanto cabe mencionar que no se hara modificar la variable independiente de
forma intencional, sino que se observara problemas que se da en el contextonatural, donde

posteriormente se analizaran y proyectaran en esta investigacion. (Hernandez et al., 2010)

En este estudio el nivel de la investigacion realizada es de tipo basico-propositivo, debidoa
que este es un estudio, donde se realiz6 un diagnostico a los estudiantes, asi como una

evaluacion, después de ello los resultados se analizaron y posteriormente permitieron
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fundamentar las teorias, para luego finalizar presentando una propuesta de solucion a la
problematica identificada (Estela, 2020).

Es por ello, que el diagrama de esta propuesta es representado a continuacion por el esquema:

En el que:

M: Estudiantes de cuatro afios

O: Potenciar la construccién de nimero
D: Diagnostico y evaluacion del nivel de
conteoTn: Chamorro y Maria Rencoret

P: Programa PlayMaths de conteo

Los individuos investigados representan a la poblacion de esta investigacion, quienes
presentaron ciertas caracteristicas que fueron motivo de estudio; debido a este analisis, procedid
a seleccionar una muestra poblacional para el presente estudio, asegurando generalizaciones de
las conclusiones (VRI-USAT. 2021). Debido a ello, en este estudio, en esta investigacion se
trabaj6 con un grupo de alumnos que cursan el nivel educativo inicial, especificamente aquellos
que cuentan con cuatro afios, contando de este modo con una poblacion de 25 nifios en este

estudio.

La muestra de estudio es considerada como aquella porcién pequefia en consideracion al de
la poblacion, la cual se considera como representativa y adecuada respecto a la poblacion,en la
cual se realizan observaciones para que puedan obtener datos, los cuales, son puntos de partida
para las generalizaciones, buscando de esa manera la obtencion del objetivo del presente
estudio, asi como la hipdtesis que se pretende comprobar (Sanchez, 2019). Ante esto,el presente
estudio selecciond a los estudiantes de edad de cuatro afios de la I.E.1. N° 120 “Nifos de Jesus”,
encontrandose una cantidad de 11 estudiantes de género femenino y 14 estudiantes de género



masculino.

Tabla 1

Poblacion

Estudiantes del aula de 4 afios

(renero

Total

Elaboracion propia

Femenino Masculino

11 14
23

Fuente: ficha de matricula
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Operacionalizacion de variables — Matriz de categorias

Tabla 2

Variable dependiente: Potenciar la construccion de nimero en nifios de cuatro afios el nivel inicial.

S : ESCALA
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO ITEMS VALORATIVA RANGO
1. Coloca una pelota y solo una en cada caja.
2, Cuenta los nifios que hay en su mesa v coloca los
Realiza tarens individuales, verbalizando la cantidad de individuales
Correspondencia i que le corresponde a cada uno
termino a termino  enumeracion 3. Se le presenta dos grupos de naranjas, una frente al o
(1.2,3,4.5) Téinica: otra, se le pide que los observe y luego una con lanas Inicto
= cada naranja con su pareja, diciendo donde hay mayor (0-10)
- Observacion cantidad de naranjas. Si(1)
Proceso
Etiqueta Instrumento: 4, Observa la maqueta de la granja y los corrales de los No (0) (11-15)
alab = diferentes animales, luego cuenta cuantos animales
PR . : Logrado
: - Listade hay en cada corral y coloca el nimero era
e s cotejo correspondiente. (16 - 20)

coleccitn .de 5. Cuenta los circulos de color rojo y coloca el namero

elementos correspondiente.
Orden estable ) )
i diferenciada 6. Cuenta los ganchos que observas y coloca el nimero
Construccion de :
de la otra. correspondiente

namero



Abstraccion

No  pertinencia

del orden

Cardinalidad
cardinalizacion

o

Cuenta
colecciones,
dejando de
lado las
caracteristicas
fisicas de los
objetos
contados.

Cuenta
colecciones,
sin depender
del orden en

que se
encuentren.
Representa el
namero
enunciado y el
total de la
serie.

10.

11,

13.

14,

15.

16.

17.

18,

19.

Cuenta las flores que hay en el jarron y coloca el
nimero.

Cuenta los objetos que hay en las canastas y coloca el
nimero

Cuenta los carros de color azul y coloca el nimero.

Cuenta todas las figuras que observas (sin importar su

forma, color o tamario)

Cuenta todos los objetos que se encuentran arriba de
la mesa

. Cuenta todos los objetos que se encuentran debajo de

la mesa

Cuenta todos los juguetes que se encuentran dentro de
la canasta

De las figuras geométricas presentadas, cuenta todos
los circulos que observas.

Cuenta las frutas que observas en el frutero

De los astros presentados en una caja cuenta las
estrellas que observas.

Cuenta las figuras geométricas desde la primera hasta
la Gltima y menciona su total

Cuenta las figuras geométricas desde la Gltima hasta
la primera y menciona su total

Observa el chaleco, cuenta cuantos botones tiene,
abotona cada uno con su ojal. Luego nombra el orden
en que los abotonaste. cual primero, cual segundo.
cual tercero, cual cuarto y cual quinto.

. Observa la gallina y coloca los huevos en la porta

huevos de acuerdo con el nimero que tiene la tarjeta,
luego nombra cual nimero se le mostro primero, cual
segundo, cual tercero y cual cuarto.
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Tabla 3

Variable Independiente: Programa PlayMaths

VARIABLE | DIMENSIONES PROPOSITO
Participa en distintos
Juegos virtuales | juegos por medio de
la virtualidad
Programa
PlayMaths
de conteo
Fecursos Hace bse de
. - herramientas
tecnologicos ..
tecnologicas

NOMEREE DE LA ACTIVIDAD EVALUACION

;Cuanto le toca a cada uno?
i Todos tienen su pareja?
i Cuantos objetos recolectaste, segin el nomero que salic en la mileta?
;O cara del dado =alio y cuantos objetos voy a sacar de la canasta?

Me divierto contando los animales de la granja
;Tendran la misma cantidad? Lista de cotejo
“Contando loz objetos de las cajas™
“We divierto contando, con el sefior frutero™
“Contamos todos los juguetes™
“Visitando el gallinero de la gallina colorina™
“Contando con ] payasito Gaston™

“Alimentando a los animalitos de la granja”™
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En referencia al instrumento que permitio recolectar los datos, se aplicé la técnica de
observacion, la cual se considera como aquellos recursos que se utilizan con mayor frecuencia en
los trabajos de investigacion, ya que estos permiten realizar la evaluacion, asi como el recojo de
la informacion requerida respecto a las actitudes, asi como los aprendizajes, debido a sus
beneficios otorgados para la obtencion de los datos en estudio proporcionando la informacion
sobre la variable dependiente asi como también para la variable independiente. Asi mismo
también puede utilizarse sin ningin tipo de limites relacionados con las edades de los
estudiantes que forman parte de la muestra de estudio, accediendo al uso de una diversa tematica
referente a sus respuestas. Por tanto, a esta técnica se le considera como una herramienta que
proporciona confiabilidad, cuando de ejercer el manejo de datos estadisticos obtenidos (Arias,
2020).

Por otra parte, el instrumento tomado en cuenta fue la lista de cotejo, considerando a este
como un instrumento estructurado, el cual abarca en su constitucion una serie de criterios, asi
como desempefios de evaluacion previamente establecidos, calificando la presencia o ausencia
de estos a través de una escala dicotdmica, aceptando Unicamente dos alternativas: si, no; asi
también lo logra, o no lo logra (DEMS, 2019). Ante esto, este instrumento se construy6 con
ayuda del libro didactica de las matemaéticas para educacion infantil de M.A del Carmen
Chamorro pp. 152 — 158; contando con un total de 20 items para medir el nivel de suficiencia
del conteo en los estudiantes de cuatro afios de edad, organizadas mediante cinco dimensiones,
siendo estas la dimensidn de correspondencia de termino a término, asi como de orden estable,
ademas de abstraccion, asi también no pertinencia del orden y cardinalidad; cada una de ellas
cuenta con un indicador; asimismo en este instrumento se tuvo como escala valorativa las
opciones Si (1) y No (0), puntuaciones con las cuales se evaluara cada uno de los items y de
acuerdo a su puntaje total se podra obtener el resultado del nivel en el que se encuentran,
mostrandose en el rango si se encuentran en nivel de logro inicio (0 - 10), en nivel de logro
proceso (11 - 15) o nivel logrado (16 - 20).

Asimismo, el instrumento tuvo una validacion por parte de cinco especialistas, de los cuales
se obtuvo un nivel muy alto de validez (93), confirmandose la claridad, asi como la coherencia
y también relevancia de los items, por tal razon, es que mediante el uso del coeficiente V -

Aiken se determin0 que este instrumento empleado es apto para su aplicacion.



En cuanto a, los procedimientos realizados en este estudio se comenz6 coordinando con la
lider pedagdgica de la institucion de educacion, de manera oral, para que me brindaran su apoyo
durante este procedimiento, obteniendo asi su aprobacion, siendo asignada con una docente del
aula de acuerdo con la edad con la que me encontraria trabajando; una vez realizado ello, se
comenzd a realizar el disefio del instrumento de evaluacion, el cual fue constantemente
observado a través de las asesorias adquiridas, una vez realizado se procedié a la busqueda de
los jueces especialistas para obtener la validacion del instrumento, comunicandome por medio
de mensajes de WhatsApp, solicitandoles su apoyo para este proceso, habiendo obtenido sus
respuestas, comencé con la espera de sus revisiones durante el transcurso de dos semanas, una
vez obtenido sus resultados, se comenzd a trasladar los resultados al V — Aiken, donde se pudo
apreciar que, de acuerdo al criterio de cinco jueces expertos, el instrumento denominado Lista
de Cotejo construida del libro Didactica de las matematicas para Educacion Infantil de M.2 del
Carmen Chamorro pp. 152 — 158; obtuvo un nivel muy alto de validez (93), confirméandose la
claridad, coherencia y relevancia de los items realizados. Asimismo, mediante el uso del

coeficiente V - Aiken se determiné que el instrumento se encontraba apto para su aplicacion.

Consecuentemente, se coordind con la institucion educativa, para comenzar con la aplicacion
de la prueba piloto, de acuerdo a ello se pudo comenzar con la aplicacion, comunicandome con
tiempo con la docente del aula para coordinar el espacio que me brindaria para trabajar con los
nifios, procedente a ello, se llegd a la institucion educativa, comenzando a aplicar el dia
26/05/2022 la prueba piloto por grupos de nifios, mostrandoles diferentes materiales concretos
acorde a los items a realizar; aplicAndose con un total de 15 nifios; obteniendo un nivel de
confiabilidad alto (0, 6701), confirmandose el problema de objeto de estudio con otra poblacion.
Asimismo, a través del uso de la data de Excel KR 20, se ha determin6 que el instrumento se

encontraba apto para su aplicacion con la muestra de estudio.

Obtenida la confiabilidad del instrumento de evaluacion, se comenzd a aplicarlo con la
muestra de estudio desde el 02/06/2022 al 03/06/2022, realizandose con un total de 25 nifios;
aplicado el instrumento se pasaron los resultados a la base de datos de Excel para poder
identificar cuél era el nivel de suficiencia de conteo en que los infantes se encontraban; luego,
se elabord una propuesta académica, donde se realizé una cantidad de doce sesiones, con el fin
de potenciar el nivel de suficiencia de conteo en los estudiantes, por medio del programa
PlayMaths de conteo, el cual conté con implementar el uso juegos didacticos con recursos

tecnoldgicos; luego de ser elaborado se optd por realizar la redaccion del informe final donde



se fue elaborando la interpretacion de cada uno de los procesos realizados en la investigacion y
los resultados obtenidos tras haber aplicado el referido instrumento con la poblacién, generando
una discusion respecto a resultados similares obtenidos por otros autores; realizado estos
procesos se anexo el instrumento utilizado, las validaciones obtenidas, las cartas de

consentimiento para que se aplicara el instrumento y la propuesta académica elaborada.

Por ultimo, en el plan de procesamientos de datos; se codific6 mediante la data del sistema
informatico seleccionado y desarrollado en el Excel, Kr 20, llenandose la matriz de datos para
poder saber si el nivel de confiabilidad se encontraba apto para su aplicacion con la muestra
oficial, asimismo, una vez que se aplicé el instrumento con la muestra estudiada, posteriormente
se llegd a proceder a trasladar los resultados se lograron obtener en otra base de datos Excel,
donde se pudo identificar el nivel de suficiencia de conteo en que se encontraban los nifios de
cuatro afios, esto se podra observar en el grafico N° 01 de los resultados; los cuales han
transitado por un proceso de analisis e interpretacién dando lugar a que se elabore de la
discusion de los resultados a la luz de la teoria. Por consiguiente, esta informacidn se sometio
al debate académico y de ese modo consolidar y establecer las conclusiones centrales de esta

investigacion.



Matriz de consistencia

TITULO
Programa
PlayMaths de
conteo para
potenciar la
construccion de
numero en

nifios de cuatro
afios en  una
institucion
educativa.

PROBLEMA

icomo potenciar
la construccidn
de numero en
nifios de cuatros
afios del nivel
inicial?

OBJETIVOS

Objetivo general:

Disefiar el programa PlayMaths de conteo

HIPOTESIS

para potenciar construccion del nimero en g .o disefia el

nifios de cuatro afios del nivel inicial

Objetivos especificos:

o Medir el nivel de suficiencia del conteo en
nifios de 4 afios del nivel inicial en una
institucion educativa — Chiclayo, 2022

o Establecer las caracteristicas del programa

programa
PlayMaths,
entonces es
probable potenciar
la construccion del

numero en nifios

PlayMaths de conteo para potenciar la de cuatro afios.

construccion de numero en nifios de cuatro

afios en una institucion educativa — Chiclayo,

2022
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VARIABLES Y
DIMENSIONES

VARIABLE INDEPENDIENTE:
Programa PlayMaths de conteo
DIMENSIONES:

- Juegos Digitales
- Recursos Tecnologicos

VARIABLE DEPENDIENTE:

Desempetio del conteo en nifios de cuatro
afios del nivel inicial.
DIMENSIONES:

- Cotrespondencia termino a
termino

- Orden estable

- Abstraccion

- No pertinencia de orden

- Cardinalidad o cardinalizacién|



METODO Y DISENO
Método: No experimental

| Diseiio: Basica - propositiva

>6

- @
\/
o

METODO Y DISENO

Poblacion: Estudiantes de la LEIN® 120 “Nifios de Jesus™

Muestra: Estudiantes del aula de 4 afios.

Muestreo: No probabilistico por conveniencia.

TECNICASE
INSTRUMENTOS

Técnicas: - La observacion

Instrumento: - Lista de Cotejo
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Las consideraciones éticas que ha cumplido este estudio, ha sido considerar la objetividad
respecto a la informacion que la institucion educativa nos brindd, mostrando honestidad hacia
los participantes y colaboradores, garantizando su bienestar, asi como su seguridad de la
institucion educativa; por ello los resultados se difundieron de manera general, por ello los datos
obtenidos de los participantes fueron presentados. Ademads, para aplicar el instrumento,
Ilevandose a cabo cada accién con el debido consentimiento de los padres y madres de los

estudiantes colaboradores con el estudio.
Resultados y discusion

Los resultados que se obtuvieron en la investigacion, realizado en base a los objetivos
especificos se determina medir el nivel de suficiencia de conteo en los infantes de cuatro afios

de edad, asi como su respetiva caracterizacion que presentara el programa PlayMaths de conteo

con la intencionalidad de potenciar su construccion del nimero.

Nivel de suficiencia de conteo en los nifios de cuatro aifios de la I.E.I N° 120 “Niiios de

Jesus”.
Gréfico 1
Resultados muestra de estudio
20 17
15
A 7
5 68% ’_‘ 28% 1 %
O | |

Inicio Proceso Logrado

Rango @f 1%

Fuente: Elaboracion propia

En el grafico 1, se puede interpretar que de los 25 nifios a quienes se llegd a aplicar el

instrumento de evaluacion; el 68% de estos, se ubicaban en el nivel de inicio de suficiencia de
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conteo, en tanto que el otro 4%se encuentran en el nivel logrado en el nivel logrado,
confirméndose asi que los nifios se ubicaban en un bajo nivel de suficiencia del conteo. Por otro
lado, Andrade (2021), presento un trabajo con una entrevista a 20 docentes, teniendo como fin
fomentar en los nifios en los nifios de 3 y 4 afios sus destrezas matematicas, se pudo determinar
su nivel de éxito en los infantes de la fase preescolar, teniendo como resultado que el uso de
estrategias ltdicas ha generado mejorar las habilidades de tipo matematico de conteo en los

ninos.

Coherentemente con ello, puede argumentarse que, para se desarrolle el constructo de
namero en los alumnos, se puede fomentar a través de estrategias Iudicas las cuales permitiran
que logren su nivel esperado de aprendizaje. En ese sentido, es importante que en la etapa pre

- escolar se potencie ello, con el fin de potenciar la construccion del numero en los nifios,
el cual es una concepcion matematica, asi como también un constructo tedrico que

forma parte del universo formal del conocimiento ideal (Rencoret, 2017c)

Caracteristicas del programa PlayMaths de conteo para potenciar la construccion del

numero en los nifos de cuatro afios

El programa PlayMaths de conteo para potenciar la construccion del nimero en los nifios se
sustenta la teoria psicogenética de Jean Piaget, en la teoria sociocultural de Vygotsky, y el
método Decroly, quienes coinciden en que el juego se adapta de diversas formas durante el
desarrollo infantil, siendo una consecuencia directa de las transformaciones cognitivas, entre

las edades de 3 a 5 afios, donde el juego simbolico juega un rol decisivo; por otra parte se tiene

TEORIA PSICOGENETICA TEQRIA SOCIOCULTURA METGDO DECROLY
DE JEAN PIAGET DE VIGOTSKY

PROGRAMA PLAYMATHS DE CONTEO

I &t t t 3

CORRESPONDENCIA
ORDEN - CARDIMALIDAD
TERMINO A ESTABLE ABSTRACCION PERTIENCIA
TERMINO DEL ORDEN

Potenciar el nivel

1 suficiencia del Conteo

\\::) en los nifios de 4 afios
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como objetivo potenciar el desarrollo del principio de correspondencia término a término, asi
como de orden estable, ademas de la abstraccion, asi mismo el de no pertinencia del orden y

cardinalidad. En seguida, se presenta el modelo tedrico de dicho programa propuesto:

El programa contiene una cantidad de doce actividades, la cual propone actividades ludicas
e innovadoras que puedan ayudar a las docentes de educacion inicial a utilizar una
secuencialidad al momento de realizar las actividades, es por ello, que dicha secuencia did4ctica
considerada fue: experiencias vivenciales, manipulacion de material concreto, uso de juegos

digitales, graficos.

Las referidas actividades que se proponen fueron realizadas, asi como también adaptadas
para trabajarlas de presencialmente en las aulas, haciendo el uso de recursos tecnol6gicos,
fomentando implementar nuevas estrategias en la etapa pre escolar con las orientaciones y
apoyo brindados por la docente, estas actividades presentaran diversos juegos matematicos de
conteo, potenciando asi sus aprendizajes; porque segln Jean Piaget (como se cita en Andrade,
2021), el juego surge como una necesidad de la inteligencia, que ha representado escenarios
reales relacionados a su etapa evolutiva, buscando desarrollar los procesos cognitivos
significativos a través de las experiencias dadas, desde una perspectiva novedosa; debido a ello,
se da a entender que el uso de los juegos se puede utilizar como una herramienta constructivista,
para que el conocimiento sea totalmente creado a traves de experiencias sociales, haciendo uso

de los saberes previos para poder desarrollar nuevos saberes.

Por otra parte, el instrumento elaborado en la propuesta para que se puedan evaluar cada una
de las actividades, ha sido una lista de cotejo, basandose en los criterios realizados para evaluar
el logro de cada una de las actividades elaboradas en el programa.

Asimismo, la presente propuesta se sometio a criterio de juicio de profesionales expertos,
los cuales brindaron su veredicto otorgando una puntuacion de 93.75% de validacion por lo que
la ubicd en una escala muy alta constituyéndose de este modo apta para su aplicacion, como

podemos evidenciar en la tabla 5.
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Tabla 5
Criterios evaluados Especialistal Especialista? Especialista 3
Pertinencia Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)
Relevancia Muy alto (5) Muy alto (3) Muy alto (3)
Originalidad Muy alto (5) Muy alto (3) Alto (4)
Viabilidad Muy alto (3) Muy alto (3) Alto (4)
Justificacion solida para el desarrollo de la propuesta  Muy alto (5) Muy alto (3) Muy alto (3)
Lenguaje empleado Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)
Proposito Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)
Las bases cientificas presentadas a manera de sintesis. ~ Muy alto (3) Muy alto (3) Alto (4)
El modelo tedrico sintetiza la propuesta (sintesis  Muy alto (3) Muy alto (3) Alto (4)

grafica) v es coherente con las bases cientificas

seleccionadas.

Las actividades de aprendizaje, garantiza el logro del  Muy alto (3) Muy alto (3) Alto (4)

proposito esperado.

Estructura técnica basica de la propuesta. Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)

Coherencia interna entre los componentes de la  Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)

propuesta

Explicita y orientada a lograr el proposito esperado. Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)

El programa es especifico y abarca un aspecto  Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)

limitado del problema.

Objetivos explicitos v evaluables de la propuesta. Muy alto (3) Muy alto (3) Muy alto (3)
La evaluacidn descrita es facil de materializarse. Muy alto (3) Alto (4) Muy alto (3)
Promedio de valorizacién 100 29 93.75

Conclusiones

1. El 96% de los estudiantes de cuatro afios de edad de la I.LE.I N° 120 “Nifios de Jesus”,
demostraron un nivel de inicio y proceso de suficiencia de conteo, observandose un
deficiente desarrollo en las representaciones de cantidades con objetos y reconocimiento de
cantidades de elementos con el numero; mostrando la necesidad de promover materialesy
actividades ludicas adecuadas para que los nifios puedan vivenciar y manipular, facilitando

asi, la construccion del numero.
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2. El programa PlayMaths de conteo que permite potenciar la construccion del nimero en
estudiantes de cuatro afios de edad mostro caracteristicas de confiabilidad, ya que presentdun
sustento tedrico basado en la teoria de J. Piaget, Vygotsky y Decroly, asimismo, es pertinente
porque propone doce actividades ludicas, adecuadas a la edad y necesidades de los nifios,
enfocadas a estimular el desarrollo del principio de correspondencia término a término, orden
estable, abstraccion, no pertinencia del orden y cardinalidad, necesarias parala ensefianza y

aprendizaje de las habilidades matematicas.

3. El programa PlayMaths de conteo, alcanz6 una validez de 97.5%, segun el grupo de jurados
expertos que lo evaluaron, quienes segun el resultado determinaron al programa apto parasu
aplicabilidad en la etapa pre — escolar, garantiza la mejora del problema detectado sobresu
nivel de suficiencia de conteo, a través del uso de la tecnologia en los nifios, asimismo,
muestra un nivel muy alto de claridad, consistencia tedrica, calidad técnica, metodologia,

extension y evaluabilidad del programa.

Recomendaciones

1. Para otras investigaciones, es aconsejable que demuestren a través de un instrumento que
permita evaluar en qué nivel se encuentra su muestra de estudio, esto es muy importante, ya
gue ayudara a comprobar la problematica de estudio en una investigacion; y a identificaren
cual de las dimensiones utilizadas la poblacion necesita ser reforzada para que puedan

obtener un mejor resultado que el obtenido en un inicio.

2. Es recomendable, promover en los nifios de cuatro afios este programa interactivo, el cual
hace uso de materiales tecnoldgicos, con el fin de potenciar la construccion de namero;
siendo estos importantes de su uso, ya que contribuird a implementar nuevas estrategias de
ensefianza — aprendizaje en la etapa preescolar, generando en los nifios un mayor interés y
comprension en la formacién de su pensamiento y por ende contribuir en la formacion de
seres humanos con capacidad critica y reflexiva y asi mismo tengan la capacidad de

resolucion y solucién de los problemas en la vida cotidiana.
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Anexos

LISTA DE COTEJO CONSTRUIDA DEL LIBRO DIDACTICA DE LAS
MATEMATICAS PARA EDUCACION INFANTIL DE M.A DEL CARMEN
CHAMORRO PP. 152 — 158

Enlace:

https://drive.google.com/drive/folders/IKNtWyWkrU324DEKnPoFQv-
bCET kN4Mag?usp=sharing

VALIDACIONES DE INSTRUMENTO DE EVALUACION
Enlace:

https://drive.google.com/drive/folders/12sl4INFUP3S-SAUI77kGufdNj6taf X AQ?usp=sharing

PROPUESTA ACADEMICA
Enlace:

https://drive.qgoogle.com/drive/folders/1SEAb6FqQ21T5yARCd6bzg0jaClVswOBI?usp=shari
ng

VALIDACIONES DE PROPUESTA ACADEMICA
Enlace:

https://drive.google.com/drive/folders/1leGldw HF2jUNs9bx689wb6UHu4AzaWYnD?usp=sh
aring



https://drive.google.com/drive/folders/1KNtWyWkrU324DEKnPoFQv-bCET_kN4Mq?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1KNtWyWkrU324DEKnPoFQv-bCET_kN4Mq?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/12sl4lNFUP3S-SAUi77kGufdNj6tafXA0?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1SEAb6FgQ21T5yARCd6bzg0jqClVsw0Bl?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1SEAb6FgQ21T5yARCd6bzg0jqClVsw0Bl?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1eGIdw_HF2jUNs9bx689w6UHu4AzaWYnD?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1eGIdw_HF2jUNs9bx689w6UHu4AzaWYnD?usp=sharing

