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Resumen

Segun el Proyecto Educativo Nacional 2036, nos damos cuenta del planteamiento de objetivos
estratégicos que apuntan a formar ciudadanos criticos, identificados con su cultura y
comprometidos con su sociedad, sin embargo, para que esto suceda, se necesita transformar
practicas pedagdgicas tradicionales en la educacion basica. En este marco se realizé un estudio
investigativo con el objetivo: disefiar un programa basado en historietas digitales que potencien
el andlisis e interpretacion de textos historicos en estudiantes del primer grado de secundaria
de la IE. “Nuestra Sefiora del Rosario”. El tipo de investigacion fue descriptiva propositiva, no
experimental, aplicando un test a 30 seleccionados mediante muestreo no probabilistico a fin
de conocer el nivel actual en cuanto al analisis de un texto histérico. Como resultado se obtuvo
que el 83.3% de los alumnos se ubican en los niveles inicio y proceso, es decir el 50% de los
evaluados tienen calificaciones inferiores a 11. Frente a ello, se propuso disefiar un programa
basado en comic para dar solucion a las dificultades que se presentan. En conclusion, el
programa, es un método de ensefianza orientado a potenciar en los aprendices su capacidad de
analisis e interpretacion, para fortalecer de esta manera su imaginacion y creatividad, asimismo
lograra mejorar el desarrollo de su capacidad escritural y comprension, contextualizar hechos
y acontecimientos histéricos al reconocer las nociones espacio y tiempo; por ultimo, despertar

la curiosidad e interés por aprender la historia.

Palabras clave: Interpretacidn, comic, analisis historico - investigacion historica, método de

ensefianza.



Abstract

According to the National Educational Project 2036, we realize the approach of strategic
objectives that aim to form critical citizens, identified with their culture and committed to their
society, however, for this to happen, it is necessary to transform traditional pedagogical
practices in basic education. In this framework, an investigative study was carried out with the
objective: to design a program based on digital comicsthat enhance the analysis and
interpretation of historical texts in students of the first grade of secondary school of the IE.
"Our Lady of the Rosary". TheThe type of research was proactive descriptive, not
experimental, applying a test to 30 selected by non-probabilistic sampling in order to know the
current level in terms of the analysis of a historical text. As a result, it was obtained that
the83.3% of the students are located at the beginning and process levels, that is, 50% of those
evaluated have grades lower than 11. Faced with this, it was proposed to design a program
based on comics to solve the difficulties that arise. In conclusion, the programlt is a teaching
method aimed atenhance in learners their ability to analyze and interpret,forStrengthen your
imagination and creativity in this way, you will also improve the development of your writing
ability and understanding,contextualize facts and historical events by recognizing the notions

of space and time;finally, arouse curiosity and interest in learning history.

Keywords: Interpretation, comics, historical analysis - historical research, teaching method.



Introduccion

La ensefianza de historia es el acontecer diario de la humanidad, pues nos sumerge a
conocer el pasado y logros del saber cientifico. Este conocimiento ha acompafiado al hombre
desde su origen, con experiencias permitiendo acumular conocimiento en este avance
incesante. Desde la sociedad antigua, a nuestra actualidad se han dado diversas atribuciones
practicas a esta ciencia, primero con la transmision de una version simplificada, en forma de
mitos o cronicas, luego trasmisiones orales hasta emplear fuentes para aprender historia (Prats,
2001).

Ensefiar historia en la escuela promueve una formacién y consolidacién de la identidad
personal y social de los estudiantes pues deja huella en sus vidas, pero sin embargo existe un
limitado conocimiento por parte de ellos, tal como lo manifiesta Lima et al. (2010), no solo
desconocen algunos hechos pasados sino su relacion con el presente; por lo tanto, no tienen
una vision clara de la importancia de esta disciplina como materia de estudio, sumado a ello la
escasa practica de técnicas de lectura, analisis e interpretacion hacen que los estudiantes
pierdan el deseo de querer aprender historia limitando sus habilidades investigativas y por ende

la construccion de su conocimiento.

Por ello debemos reconocer a esta disciplina como una potencialidad educativa, tal

como declara Seminario (2014) (Como se cita en Chumacero-Ancajima, 2016):

“La finalidad educativa de la asignatura de Historia es contribuir al desarrollo integral

del alumno, propiciar el crecimiento de su personalidad, incidir en su formacion
humanista, y para este propdsito la didactica de la historia posee un importante papel.
Por ello es importante “Considerar la asignatura de Historia como una de las mas
importantes del Curriculo porque a través de ella, docente y estudiantes se acercan a las
fuentes primarias escritas para reconstruir el pasado del hombre y de las sociedades y
Ilegar al conocimiento de todo aquello que forma parte de nuestras vidas en materia de
creacion del espiritu humano, de alli la necesidad de hacer un trabajo similar al del
historiador a través de la aplicacién de una serie de estrategias de investigacion y
dialogo” (pp. 38-39).

Segun el informe del Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA)
los resultados para América Latina en cuanto al nivel de lectura y ciencia son muy alarmantes,

muchos de los paises latinoamericanos no han tenido cambios significativos, a diferencia de



los paises asiaticos como China, Singapur que tienen la cifra mas alta en cuanto a logros
destacados esto debido a la aplicacion de estrategias como resolucion de problemas reales,
nivel de formacion de los docentes y rol de los padres (Jeffreys, 2016). Es més, de acuerdo a
los estudios nueve paises latinoamericanos tienen alrededor 50% de estudiantes en niveles mas
bajos de rendimiento, como es el caso de Republica Dominicana. (Oficina de Medicion de la
Calidad de los Aprendizajes (UMC) - Ministerio de Educacion del Pert, 2018). Aunque las
cifras de escolaridad van en aumento, la brecha sigue siendo amplia, ahora, el desafio de los
paises es mejorar su calidad educativa destinando méas presupuestos econémicos y recursos
humanos a las escuelas mas necesitadas con el fin de erradicar la desigualdad, uno de los
objetivos propuestos en la Agenda 2030 (UNESCO, 2017).

De igual manera el Informe sobre el desarrollo mundial 2018: Aprender para hacer
realidad la promesa de la Educacién — Panorama general sustenta, “sin aprendizaje, la
educacion no podra ser el factor determinante para poner fin a la pobreza extrema, generar
oportunidades y promover la prosperidad compartida” (p. 6). Todo cabe indicar que “La crisis
del aprendizaje esta ampliando las brechas sociales en lugar de cerrarlas, como consecuencia,
estudiantes jovenes que se encuentran en situaciones desventajosas a causa de la pobreza,
conflictos, cuestiones de género o discapacidad llegan a la primera etapa de la adultez sin haber
desarrollado competencias basicas para desenvolverse en la vida” (p. 3). Como consecuencia
de ello, “En un informe, en Kenya, Tanzania y Uganda, cuando se pidio6 recientemente a los
alumnos de tercer grado que leyeran una frase sencilla como: El perro se llama Cachorro en
inglés o en suajili, el 75 % de los evaluados no entendio lo que leia” (Banco Mundial, 2018, p.
3).

En 2018, el MINEDU aplico en todo el pais la Evaluacién (ECE), cuya finalidad fue
obtener informacion sobre los aprendizajes logrados en segundo grado de secundaria en el area
de Ciencias Sociales... los resultados fueron: Nivel de logro 22,4% previo al inicio, 29,8%
inicio, 36,3% en proceso y solo un 11.6% logro destacado (Ministerio de Educacion del Perd.,
2018).

En tal sentido Bossio (2018) en su estudio de investigacion sustenta en las Gltimas
décadas el Estado Peruano ha venido implementando reformas pedagdgicas que buscan
integrar nuevos enfoques pedagodgicos, como inteligencias mdltiples y aprendizaje por
proyectos a la ensefianza de diferentes areas, entre ellas la historia. Revisando el Proyecto

Educativo Nacional nos damos cuenta de la existencia de politicas con objetivos estratégicos
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que apuntan a lograr una ciudadania plena sin distinciones, pero para que ello se dé se requiere
transformar las practicas pedagdgicas en la educacion basica. Sin embargo, lo que predomina
en las aulas es una préctica pedagogica tradicional, lo que resta innovacion a todo su potencial
transformador” (p. 14).

Actualmente en estudiantes del primer grado se puede observar poco interés por
aprender la historia esto debido a diversos problemas como: escasas practicas de habito lector,
limitadas estrategias para fomentar el pensamiento critico, metodologias tradicionales y
delimitado conocimiento del uso de recursos digitales como medio de aprendizaje; teniendo
como resultado: dificultades para desarrollar la capacidad de juicio critico e interpretacion de

fuentes de informacion.

Comprender la historia hoy en dia es una ardua tarea de todos los involucrados en el
quehacer educativo, pues es necesario formar estudiantes criticos reflexivos que despierten su
conciencia sobre la sociedad en que se desarrollan, para asi tomar acciones con el fin de
transformar sus propias vidas, disfrutar los avances cientificos y reflexionar sobre los procesos

sociales por donde transita la humanidad (Ministerio de Educacion del Perd. 2016).

Los recursos digitales estdn en constante avance, la posibilidad de interactuar con
archivos multimedia, documentos antiguos, u otro material enriquecen el trabajo pedagogico.
De acuerdo con Garcia-Valcarcel & Mufioz-Repiso (2016), estos recursos generan
oportunidades de aprendizaje asimismo refuerza la comprension y motivacion por aprender
historia. Recursos como videos y audiovisuales, gamificacion, realidad aumentada, tecnologia
movil, pizarras digitales..., son significativas fuentes informativas de ensefianza para atender
las necesidades estudiantiles. Su impacto ha sido foco de interés en investigaciones educativas

en las ultimas décadas.

La historieta 0 comic es un recurso digital muy utilizado en el proceso ensefianza de
historia, pues fomenta la creatividad, el desarrollo de la capacidad escritural y lectora asimismo
el uso de elementos graficos despierta en los estudiantes curiosidad e interés por aprender, es
por ello que esta estrategia destaca como una de las alternativas para su realizacion en el

contexto educativo (Suarez, 2017).

Hoy en dia los maestros debemos estar en permanente capacitacion y actualizacion.
Gracias a la tecnologia y al acceso a internet, podemos encontrar variedad de recursos
educativos, herramientas y contenidos online de mucha utilidad de una manera accesible y

rapida. Estos tienen como finalidad proporcionarnos material diverso para ser aplicado en el
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aula, es decir nos abren un sinnimero de posibilidades, los mismos que generan aprendizaje

auténomo en nuestros estudiantes.

Por tal motivo el docente de historia debe poseer las herramientas y estrategias
necesarias para transmitir ese deseo de aprender historia para hacer que el estudiante se sumerja
en el pasado y de esta manera puedan reconocerse como sujeto historico, valorando su cultura,
contextualizando y comprendiendo los hechos y problemas sociales que aquejan nuestra
sociedad, asimismo es importante inculcarlo en valores culturales y éticos que constituyen la

base de la convivencia social que son parte de su formacion educativa (Prats et al. 2011).

Una de las razones por la que se plantea esta investigacion es por la necesidad de
transformar la ensefianza especialmente en el campo de la historia. Los recursos digitales
proporcionan informacion didactica al estudiante ayudandolo a generar nuevos conocimientos
y desarrollar habilidades. Sin embargo, hay que tener en cuenta que estos recursos no solo
transmiten informacion, sino actian como mediadores entre conocimiento y realidad, pues
mediante sus conexiones simbolicas logran desarrollar en educandos habilidades cognitivas y

tecnoldgicas (Bautista et al. 2014).

En este sentido el presente estudio investigativo, se orienta prioritariamente a buscar
¢Como mejorar el analisis e interpretacion de los textos historicos en estudiantes del 1° grado
de secundaria de la I.E. “Nuestra Sefiora del Rosario” - area ciencias sociales? aportando al
campo educativo una nueva estrategia de ensefianza innovadora para el desarrollo de sus

aprendizajes.

Asimismo, el objetivo general fue disefiar un programa basado en historietas digitales
para mejorar el andlisis e interpretacion de textos histéricos en estudiantes de la muestra
seleccionada, cuyos objetivos especificos fueron: Identificar el nivel actual en cuanto al anlisis
e interpretacion de un texto historico y determinar las caracteristicas para contribuir a mejorar
este nivel. Por lo tanto, aplicar una estrategia metodoldgica a través de la historieta digital
apunta mejorar la calidad de ensefianza para asi formar alumnos creativos, criticos - reflexivos
competentes que puedan desenvolverse en una sociedad que les exige habilidades tecnoldgicas

y sociales, que es precisamente lo que van a desarrollar con esta propuesta.
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Revision de literatura

Antecedentes de Estudio

En Chile, Rabuco et al. (2020) presentaron una propuesta de ensefianza de historia. La
metodologia aplicada fue de caracter cualitativa de tipo descriptivo exploratorio. La poblacion
fue todos los estudiantes de sexto grado. Los resultados evidencian memorizacion de hechos
histéricos. También sustentan que la ensefianza se plantea desde una concepcién escasamente
analitica de las ciencias sociales. Se concluye, existe la necesidad de analizar criticamente los

textos de estudio tanto docentes como estudiantes.

En Colombia, Moreno, A. & Bracho-Pérez, K. (2020) el objetivo de su investigacion
fue analizar estrategias de comprension e interpretacion de textos argumentativos en
estudiantes - Universidad de Pamplona. Se utilizé el método analitico - descriptivo. El disefio
fue de tipo no experimental, de orientacion cuantitativa. La muestra estuvo constituida por toda
la poblacién; 25 estudiantes y 3 docentes. Concluyeron que los estudiantes que utilizan
estrategias para promover el desarrollo cognitivo, formulan hipétesis, comprenden textos,

profundizan los contenidos y extraen conclusiones.

En Ecuador, Macas-Salinas et al. (2020) en su investigacidn plantearon como propdésito
aplicar la historieta en la ensefianza de la Historia. Aplicaron una estrategia metodoldgica
cualitativa. Se llegd a las siguientes conclusiones: la propuesta permitié actualizar
conocimientos y determinar la importancia de la historieta como recurso didactico en apoyo al

trabajo pedagogico de Historia.

Nufez et al. (2020) en su estudio cientifico establecieron como objetivo evaluar
estrategias didacticas para desarrollar el pensamiento critico en estudiantes de secundaria (IE.
Huaraz), con la finalidad de que desarrollen altos niveles de pensamiento y creatividad.
Aplicaron los disefios cuantitativo y cualitativo. Se concluyo que los docentes presentan
debilidades en su proceso de ensefianza y alumnos carecen de herramientas cognitivas para

realizar una lectura critica.

Alvarez (2020) planted una propuesta para promover el pensamiento historico del siglo
XXI en estudiantes del nivel basico. El objetivo fue modificar practicas tradicionales de los
docentes de sociales y demostrar que la historia es util en el quehacer cotidiano de los
estudiantes. Se realiz6 una investigacion documental exploratoria, la muestra fue de 197

fuentes documentales de la Didactica de la Historia. En sus resultados recalca la carencia de
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técnicas y/o estrategias de lectoescritura. Se concluye, que la propuesta constituye un
importante aporte que permiten cubrir, vacios, y ofrecer referentes metodoldgicos para

docentes de historia.

Villa-Castro et al. (2020) plantearon como objetivo de investigacion “proponer como
estrategia didactica el empleo de herramientas digitales para que estudiantes de secundaria
disefien comics y fortalezcan la comprension lectora”. La investigacion fue descriptiva
correlacional no experimental, la muestra estuvo conformada por 33 alumnos. Se concluye que
los estudiantes aprenden con la tecnologia, por tanto, el uso de los comics fortalecio la lectura

comprensiva.

En Venezuela, Diaz y Carrero (2021) aplicaron en estudiantes preuniversitarios una
propuesta a modo de curso formativo de Comprension y Produccién de Textos Historicos, los
mismos que articularon conocimientos historicos, linglisticos, retéricos y discursivos.
Llegando a las siguientes conclusiones: Los estudiantes experimentan dificultades en su
escritura académica debido a que carecen de habilidades no contempladas ni trabajadas en
grados precedentes. Es necesario incorporar estrategias y habilidades especificas para la lectura
y escritura histérica, lenguaje propio de la disciplina y contenidos historicos. En este sentido,
proponen el curso, no como una alternativa para superar limitaciones de grados precedentes,

sino para afrontar los complejos desafios cognitivos, culturales y comunicativos de este nivel.

Arbizu (2021) en su investigacion determind la eficacia del programa Comic Life para
producir historietas en estudiantes del nivel VI en un colegio del distrito de Tarma, con la
finalidad de que desarrollen sus habilidades en la escritura, uso de herramientas informaticas y
por ello mejorar su rendimiento académico. Los recursos que utilizaron fueron anécdotas,
libros, cuentos, historias y opiniones de sus comparieros. La muestra estuvo conformada por
25 estudiantes. Se lleg6 a la conclusion para que las historietas sean eficaces hay que considerar
tres campos: recursos de otras asignaturas, tener cuidado en su redaccion (coherencia,
ortografia y estructura) y utilizar la mayor cantidad de herramientas informaticas como el

Comic Life.
Teoria del aprendizaje significativo

Ausubel (1963) (Como se cita en Moreira, 2017) en su libro: “The Psychology of
Meaningful Verbal Learning: An Introduction to School Learning (New York and London:

Grune & Stratton” p. 255) propone la teoria del aprendizaje significativo. En el prélogo expone:
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“El objeto de este libro es presentar una teoria comprensiva sobre como sujetos
aprenden, y retienen, gran cantidad de conocimiento, en el aula de clases o en ambientes
similares. Su proposito estd limitado al aprendizaje receptivo y la retencion de
materiales (potencialmente) significativos” (p. 2).

“Aprendizaje significativo es un proceso que reconoce que tanto el aprendiz presente
una actitud de aprendizaje como que el material a ser aprendido debe ser potencialmente

significativo para él/ella” (p. 22).

En ese argumento Ausubel se refiere a que el estudiante, debe tener predisposicion para
aprender. En lo que concierne a la tarea de aprendizaje, lo que va ser aprendido, él destaca la
reciprocidad entre la intencionalidad de quien aprende y la significatividad de los materiales a

emplear.

Ausubel (1963), deja claro su preocupacion por el aprendizaje entendido como una
obtencion y retencion de saberes en escenarios de ensefianza - aprendizaje del contexto
educativo. De igual manera define al aprendizaje receptivo como “situaciones en las que el
contenido de la tarea de aprendizaje (lo que debe ser aprendido) es presentado al aprendiz en

vez de ser descubierto independientemente”

Tal como decia Freire (2007), “presentar al estudiante lo que va aprender no significa
dar la materia, ni depositar contenidos en la cabeza del estudiante”, sino asociar informacion

existente con una nueva.

En resumen, para que un aprendizaje sea significativo debe haber, intencionalidad,
predisposicion del aprendiz y, por otra, la tarea de aprendizaje, debe ser significativa. Para
Ausubel: El aprendizaje significativo receptivo ocurre en la medida que recursos significativos
llegan a la estructura cognitiva e interaccionan entre si siendo incorporados por un sistema

conceptual relevante e inclusivo.
Por ultimo, Acevedo (2000), manifiesta, para aprender significativamente se requiere:

1. Que el aprendiz posea una actitud de aprender, es decir que este motivado para ello.

2. Su estructura cognitiva debe contener saberes previos, con los cuales el nuevo
conocimiento se pueda enlazar (conceptos inclusores)

3. El material debe ser significativo, que sea coherente, pertinente y congruente con la

estructura cognitiva del estudiante, “significatividad logica”
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Teoria critica

En pleno siglo XX, época de avances cientificos y tecnoldgicos surgen ademas
corrientes pedagogicas como la critica cuyo objetivo es potenciar en los estudiantes sus
conocimientos a partir de sus propias experiencias; “otras teorias tuvieron su origen en siglos
anteriores como: la pedagogia psicoldgica experimental, activa, individual, social, filosofica,
etc.” (Luque, 2019)

Una de las perspectivas de mayor impacto desde la teoria critica es la propuesta por
Paulo Freire (2007) que lo considera como aportes de quienes construyen una educacion
liberadora en la escuela y sociedad; también recoge el aporte de quienes asumen criticamente
el desarrollo social, presentando no sélo una alternativa para los excluidos de la sociedad, sino
también como andamiaje tedrico-practico de una manera de encarar cdmo la praxis educativa

contribuye al avance de una sociedad, incluso de las més desarrolladas (p. 13).

Para Sanchez et al. (2018), “la propuesta sustentada por representantes de la teoria
critica, es una fuerte disrupcién epistemoldgica a los acostumbrados planteamientos de la
pedagogia tradicional” (p. 2), pues manifiestan que en el proceso educativo debe haber una
comunicacion vertical entre docente y estudiante, la educacion desde un panorama capitalista
que busca mano de obra cualificada, la escuela desde éste enfoque, se percibe como transmisor
de informacion donde pensar propositivamente y hacer uso de nuestra capacidad critica no son
necesarios, el maestro solo transmite conocimientos (mago centrismo), es la verdad absoluta,

de éste modo, el estudiante solo recepciona informacion (Sanchez et al., 2018).

Como una alternativa teérico-practica, Freire plantea a la educacién como una practica
de la libertad, en la cual se resalta el caracter politico y ético del problema educativo. Desde
esta propuesta, los nuevos procesos formativos apuntan a generar un “hombre nuevo” consiente
de su realidad y comprometido con su transformacion, resaltando la construccion dialdgica, el
humanismo critico, las practicas emancipadoras y la reinvenciéon, como aspectos
fundamentales para la constitucion de vinculos sociales solidarios. Valencia (2009) (Como se
cita en Sanchez et al. 2018, p. 2)

Para Giroux (2000) (Como se cita en Sanchez et al. 2018), esta pedagogia busca:

1.  Desarrollar condiciones adecuadas para que estudiantes puedan aprender dentro y en

contra de los codigos culturales de nuestro entorno, y
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2. Crear espacios donde se genere nuevas formas de conocimiento, subjetividad,

interactividad e identidad.

De esta forma, la practica pedagdgica, segin Giroux (2003), es una construccion
mediada por subjetividad, experiencia y conocimiento disciplinar, en donde influyen los
intereses politicos y culturales, identificados de la misma manera por Freire (2005), donde el
estudiante debe ser reconocido como sujeto histdrico-cultural desmitificando al maestro como
sujeto educador. De la misma manera sustenta que la adquisicion de conocimiento no es una
actividad individual sino social, pues depende en gran parte de la cultura, contexto y

costumbres, entre otros.

En sintesis, la pedagogia de Freire, plantea el didlogo e investigacién como soportes
indispensables del proceso educativo. En su trabajo se destacan las caracteristicas de la
autonomia, ética y estética como elementos clave de los procesos de ensefianza. Freire a través
de su propuesta critica, invita a los actores educativos a formar estudiantes criticos y reflexivos,
con conciencia colectiva de cambio, de transformacion; a partir de su practica concreta y

transformadora.

Teoria conectivista

A través del tiempo han existido muchas teorias aplicadas al proceso ensefianza
aprendizaje, primero el conductismo y sus representantes Pavlov, Thorndike, Skinner y Watson
que consideran al conocimiento como el objetico y el aprendizaje un estimulo basado en un
acondicionamiento. Luego el cognitivismo, cuyos representantes son: Ausubel, Gagné,
Bandura, Brunner y Piaget (1987), la cual sustentan que el conocimiento es adquirido por la
cognicion. Después surge el constructivismo Vygotsky (2008), en donde manifiesta el

aprendizaje se da en un entorno social. (Lépez & Escobedo, 2020)

En estos tiempos se hace énfasis a la capacidad de procesamiento y seleccion de
informacién (era digital) es decir ya no es suficiente acceder a la informacion y emplear
tecnologia sino seleccionar y procesar lo adecuado, lo nuevo, lo reciente. He alli la importancia
del conectivismo como teoria pues manifiesta que el aprendizaje es producto de interconectar

nodos o fuentes de informacion especializados.

Siemens (2005) (Como se cita en Lopez & Escobedo 2020). sustenta el conectivismo

es la teoria de la época digital, pues el aprendizaje complejo estd basado en la colaboracion,
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interaccion y conexion de redes a través de nodos interconectados. Estas redes se van formando
segun la necesidad requerida de informacion procesando seleccionando y reorganizando

informacidn hasta llegar al conocimiento.

En la era digital todo esta en conexidn, un libro, una obra artistica, una imagen, como
menciona Loyola (2020 p. 70) todos somos uno, uniendo fuerzas para un fin podemos, sin esta
conexion de nodos (personas) con diferentes habilidades y conocimientos no se hubieran

logrado los grandes avances de la humanidad.
¢ Qué es la historia?

La RAE. (2021) define la historia como: “Un conjunto de sucesos o hechos politicos,

sociales, econdémicos, culturales, etc., de un pueblo o una nacion”.
¢Para qué ensefiar la historia?

La ensefianza de historia en las escuelas debe orientarse hacia la creacion de una
conciencia historica, instruyendo a los estudiantes a pensar historicamente a partir de su
contexto, comprender cada acontecimiento, tener perspectiva para transformar su futuro, es
decir que sean capaces de analizar criticamente el pasado y contextualizarlo con el presente,
para de esta forma desarrollar su pensamiento critico (Ministerio de Educacion del Pera.,
2016).

La Teoria Critica busca que los educandos desarrollen competencias que les permitan
analizar y reflexionar sobre diversos problemas sociales de su entorno, con el objetivo de
encontrar alternativas de solucion, capaz de transformar realidades presentes; de esta manera
la ensefianza de historia encontr6 en esta teoria un punto de partida para construir la didactica

de esta disciplina, herencia fundamental en posteriores décadas del siglo XXI.
Para Prats (2001) ensefiar historia tiene un gran poder formativo por estas razones:

+« Facilita comprender el presente, no hay nada mejor que no pueda ser comprendido
conociendo los antecedentes. Esto se justifica cuando el estudiante:
v Analiza hechos y acontecimientos temporales.
v’ Estudia causas y consecuencias de los hechos histéricos. Establece semejanzas y
diferencias.

v’ Estudia, explica cambios y permanencias de las distintas sociedades.



18

v" Potencia la racionalidad en el anélisis del contexto econdmico, cultural, social,

politico, etc.

X/
°e

Prepara a los alumnos para la vida futura, pues ofrece un marco referencial para conocer
la importancia de los acontecimientos diario, comprender problemas sociales y vivir
con plena conciencia ciudadana.

% Despierta el interés por conocer el pasado, la historia es la investigacion que explicay
da coherencia a lo sucedido.

%+ Potencia en los aprendices sentimiento de identidad, que implica tener conciencia de su
diversidad, es decir cuando sean mayores podran compartir valores, tradiciones,
costumbres, ideas, etc.

% Contribuye a desarrollar la capacidad cognitiva mediante un estudio disciplinado, la
historia realiza una investigacion minuciosa y sistematica. El conocimiento historico es
una disciplina para la formacion de ideas en base a hechos y acontecimientos,
permitiendo formular hipotesis, opiniones, a partir del analisis estricto y racional.

% Enriquece otras areas del curriculum, su campo de estudio es amplio; organizando

“todo” el pasado, por tanto, su estudio fortalece otras ramas del conocimiento; como la

literatura, filosofia, ciencias, musica, arte, etc. De hecho, hay muchas disciplinas que

requieren conocer algo de su Historia.
¢ Como ensefar historia?

Ensefiar historia no es una tarea sencilla, puesto que es necesario aplicar nuevas
estrategias que despierten el interés de los estudiantes, imaginacion frente al conocimiento,
innovacion frente a las experiencias, presente frente a pasado, fomentando la interaccion entre
el docente y estudiante. Para sustentar lo planteado es necesario mencionar los aportes de

Vygotsky y Ausubel.

Vygotsky (1979) (Como se cita en Idel, V (2006), considera al discente como “un ser
social y al conocimiento como producto de la sociedad, en donde todos los procesos
psicoldgicos superiores (comunicacion, lenguaje, razonamiento, etc.), se adquieren bajo un
contexto social” (p. 69); asimismo destaca la labor del docente como mediador en un espacio
de interaccidn, trabajo colaborativo lo cual exige una mayor dedicacion y a la vez, una mayor
comprension a los avances progresivos por parte del alumno. Para Vygotsky la necesidad del
estudiante al desarrollar el curso de historia, es seleccionar buenos textos, materiales y

actividades pertinentes, puesto que permite asociar en la historia de parte de quien brinda
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conocimientos y quien los adquiere, la obligacion de comprenderlos e interpretarlos

considerando la informacidn necesaria para que su aprendizaje sea significativo.

Es decir, la vision de Ausubel apunta a que el docente no sélo sea un trasmisor de los
procesos histdricos, sino que debe desarrollar un proceso de estimulacién cognitiva en sus
estudiantes para el procesamiento de las relaciones historicas. Ademas, manifiesta que también
se puede aprender de manera autodidacta, sin dejar de lado la interaccion social, favoreciendo
el aprendizaje mediante conflictos cognitivos y entendiendo que el conocimiento no es un
producto individual sino se logra por medio de la recepcion, relacién e interpretacion de los

contenidos de informacioén.
Las fuentes historicas

Para la Real Academia Espafiola el término “fuente” proviene del latin, fons, fontis Yy,
en el contexto, se podria entender como “principio, fundamento y origen de algo” o como

“sujeto o cosa que proporciona informacion” (RAE, 2021)

Una fuente histdrica, es un texto oral o escrito, imagen, instrumento de metal, piedra,
etc. que utiliza el historiador para reconstruir o analizar un hecho, por ello es importante que
los estudiantes accedan a estas fuentes, aprendan a buscarlas, jerarquizarlas, clasificarlas,
contrastarlas y valorarlas. Las fuentes se clasifican en primarias, secundarias y terciarias, en
este caso se mencionaran las primarias fuentes de primera mano, puesto que las fuentes
secundarias son fuentes que han sido analizadas y/o modificadas a partir de una fuente primaria.
(Prats, 2001).

Fuentes Primarias: tipos

De acuerdo con Prats (2001), las fuentes primarias son aquellas que fueron producidas
en el tiempo que sucedieron los acontecimientos, entre ellas tenemos: Materiales:
monumentos, edificios, instrumentos, vestigios, armas, etc. Escritas, (actas, cartas,
tratados, textos, cronicas, documentos legales, etc.) son una de las bases mas
importantes sobre las que se construye la historia, se encuentra también las de tipo
periodistico: prensa, revistas y material grafico. Iconograficas (grabados, cuadros,
dibujos, etc.), son abundantes y el docente las tiene siempre a su alcance, la mayoria de
veces, solamente las utilizamos como ilustraciones sin realizar un analisis de sus
contenidos. Orales, poco utilizadas, sin embargo, son importantes para la historia

reciente: registrar la voz del abuelo que nos explica como trabajaba, que hizo en
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determinado momento, como celebraban una fiesta durante el tiempo de su juventud,
etc. (p. 26)

Textos historicos

Son aquellos documentos que recopilan todo tipo de informacién relacionado a hechos
acontecidos en el pasado. Por lo general este tipo de textos son creados por historiadores y se
apoyan en otros tipos de documentos como actas, constituciones politicas 0 comunicados

oficiales en donde se detallan los acontecimientos importantes de un lugar (Ayala, 2020).
Tipos de textos

Segun Nifio (2011) en su libro “Competencias en cOmunicacion”, un texto puede ser:

Descriptivo, Narrativo, Expositivo y argumentativo
Narrativo

Narrar es describir hechos verdaderos o ficticios, ubicados en espacio y tiempo, en los
que intervienen personajes historicos o imaginarios. En el texto narrativo también pueden

incluir caracteristicas de personajes, acciones y lugar.

Preguntas como: ;Qué narra el autor? ;Cuando y donde sucedieron los hechos?
¢Quiénes formaron parte en ellos? cuya respuesta nos conduce a determinar los elementos del
texto narrativo que son: accién, relato de la sucesion de hechos o acontecimientos (trama o

nudo), caracteres y por ultimo el ambiente.
Estructura del texto narrativo

Segun Contursi y Ferro (2000 citado en Nifio 2011), la secuencia de un texto narrativo

es la siguiente:

Secuencia narrativa

e —

Situacion Complicacion Re(accion) Resolucion Situacion
inicial final

Moraleja

También cabe aclarar que la estructura varia de acuerdo al género y época. Por ejemplo,
la mas simple, es la lineal, aquella que ha sido considerada tradicionalmente, asi como muestra

la figura:
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Hechos iniciales Trama o nudo Desenlace

Es decir, al inicio se hace la presentacion de los hechos iniciales, escenario y personajes
0 caracteres; seguido se desarrolla el nudo o trama (complicacién) con los principales sucesos
0 acontecimientos y por Gltimo se culmina con un desenlace, final feliz o triste (climax). Esta

estructura es comun en las epopeyas, leyendas, novelas y cuentos.

Encabezamiento: climax
(hechos destacados)

Desarrollo Desarrollo:

0 aspectos
Nudo

Detalles
Desenlace o
climax

Texto argumentativo

¢ Qué significa argumentar? Para Weston (1999) como se cita en Nifio (2011)
significa “Ofrecer un conjunto de razones en apoyo de una conclusion. no se trata, de exponer
simples opiniones 0 puntos de vista personales, sino verdaderos argumentos, motivos 0
elementos que convenzan al lector y lo pongan a su favor”. Ademas, afirma, el escritor tiene
sus propias opiniones y puede darlas a conocer, a través de un ensayo o articulo. Pero como

dice Weston, “no es un error tener opiniones. El error es no tener nada mas”. (p. 228).

Estructura del texto argumentativo

Un texto argumentativo dispone de la siguiente secuencia:

—— —u —
Planteamler_\to de Refutacnop de Exposicion de Condlusisn
la tesis contrarios argumentos

Segun la estructura, el escritor parte de una afirmacion con sustento teorico. Seguido
refuta aquellos argumentos que van en contra de lo que expone, presenta sus argumentos en

que fundamenta su tesis. Al final, concluye reafirmando el planteamiento que hizo al inicio.
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Procedimiento para analizar un texto historico

Un documento es una fuente escrita que nos proporciona informacion valiosa respecto
del pasado de una sociedad. Aurell, J. (2006), nos dice para analizar estos textos historicos debe
haber relacion entre lo que establece el texto y contexto. A medida que logramos analizar e
interpretar este tipo de documento, podremos acercarnos a comprender hechos acontecidos en
una época determinada.

Para Zufiiga (2018) los pasos para analizar un texto son:

Identificar: Quién es el autor; de qué trata el texto; fecha y lugar en que fue escrito -
naturaleza del texto: politico, juridico, econdémico, testimonial; el tipo de fuente:
primaria (escrito en la misma época en que ocurrid el hecho) secundaria (el texto es

escrito en una época posterior).

Analizar: Subrayar las palabras claves y la idea principal de cada parrafo; relacionar las

ideas principales con el contexto historico.

Explicar lo que el autor quiere comunicar. Interpretar el contenido del texto, teniendo
en cuenta las caracteristicas y circunstancias histdricas (aspectos sociales, econdémicos,
etc.). con los que se relaciona, destacando las causas y consecuencias; emitir un juicio

sobre el texto.

Realizar el comentario: introduccion (identificacion del tema), desarrollo (analisis y

explicacion) y conclusion (interpretacion personal).

Interpretacion historica:

Segun la Real Academia Espafiola, interpretar es explicar o expresar el sentido de algo,
principalmente de un texto. Zdfiga (2018) sustenta, “se refiere a la capacidad de valorar e
interpretar criticamente las fuentes de informacion histérica; desarrollada en la medida que el
estudiante pueda evaluar las mismas; los diferentes puntos de vista de los hechos, reconocer
diferentes versiones, saber que alcanza a obtener informacion de varias fuentes”. (p. 24)
Asimismo, afirma, es importante considerar que, los acontecimientos pasados son traidos al
presente segln nuestras propias interpretaciones, he alli la labor del estudiante para dilucidar

qué juicios historicos tienen més validez.
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Tal como manifiesta Godoy (2018), es importante que los alumnos durante su etapa
escolar, analicen e interpreten criticamente fuentes primarias y secundarias, puesto que es una
de las competencias que determina el pensamiento historico y es buena instancia para trabajar
la secuencialidad y temporalidad historica, los mismos que conllevan a formar conciencia

historica.

Pasos para realizar una interpretacion histérica:
De acuerdo con Berrocal (2019) para interpretar una fuente se parte por definir.

v Definir: Establecer con claridad, exactitud y precision el significado de una
palabra o naturaleza de un hecho.

v Aclarar y precisar: Quiere decir hacer(se) mas claro, es el segundo paso, es hacer
comprensible o no dudoso algo, identificar cambios y permanencias, establecer
diferencias.

v Explicar. Expresar o manifestar cualquier materia o0 asunto de manera clara y precisa

haciéndolo mas perceptible.
Impacto de las Tecnologias de la informacion y comunicacion en la ensefianza de historia

En los ultimos afios vienen apareciendo gran cantidad de herramientas y recursos
digitales interactivos que junto a nuevas metodologias de ensefianza estdn ampliando el
horizonte integrador de las TIC en el aula permitiendo desarrollar habilidades cognitivas y por
ende la adquisicién de competencias digitales.

Monteagudo-Fernandez et al. (2020) sustenta: hoy es muy importante el papel que
ocupan las TIC en el quehacer diario de las personas. Citando a Marqués (2012), "estan ahi,
forman parte de la cultura tecnoldgica que nos rodea y con la que debemos convivir" (p. 68).
Uno de los principales beneficios de las tecnologias y los recursos digitales (paginas web,
plataformas interactivas, mapas interactivos, software de simulacion, gamificacion, etc.),
reside en el uso didactico para facilitar el trabajo pedagogico.

Para Lopez (2005) las TIC realizan aportes importantes en el proceso ensefianza —
aprendizaje de historia, porque ayudan al estudiante a desarrollar habilidades investigativas.
Asimismo, sustenta que trabajar estas tecnologias y determinados recursos permite acceder a
fuentes historicas (primarias y secundarias), comunicarse con otras escuelas y desarrollar de

proyectos colaborativos de manera efectiva.
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Herramientas y recursos digitales para la ensefianza de Ciencias Sociales

Garcia-Valcércel & Mufioz-Repiso (2016), sostienen: “los recursos digitales ofrecen
nuevas oportunidades para aprender, al incorporar imagenes, sonidos e interactividad como
elementos que refuerzan el aprendizaje de los estudiantes”. Estos recursos son importantes

fuentes de informacion para los aprendices.

Algunos recursos audiovisuales interactivos para esta disciplina son:

v Video y television digital (Canales History Channel, Youtube...)
Videojuegos y gamificacion (Simuladores, actividades interactivas...)
Realidad aumentada.

Recursos informaticos y tecnologia movil.

D N N NN

Software libre (Organizadores visuales: Lucidchart, CANVA, Lineas de tiempo:

TimeLine, Mindomo, Xmind...)

<\

Pizarra digital interactiva como medio didactico.

<\

Robética educativa.

v Tecnologias moviles en los procesos de formacion.

Por tal motivo “Las instituciones que ensefien a los estudiantes a hacer un buen uso
significativo de las herramientas TIC’s y aprovechar los sistemas de apoyo a la cognicion, es
decir todos esos materiales didacticos, les abriran las puertas a nuevas posibilidades de acceso
a un mayor flujo de informacion, y mayores oportunidades laborales” (Bautista et al., 2014, p.
193).

Historieta

La RAE define a la historieta o codmic como “una serie de dibujos que constituye un
relato comico, fantastico, de aventuras, etc.”. Su uso permite desarrollar la capacidad de
observacion, comprension del texto, y la competencia escritural desde una vision estética,
creativa e intelectual al combinar elementos como texto, imagen y narrativa en un mismo
escenario. (Suarez, 2017)

Otra definicion la expresa Utel (2013), quien define:

“Una historieta es una estructura narrativa que se forma por la secuencia de

pictogramas, fotogramas, o dibujos, en los que puedes incluir elementos de escritura



25

fonética. Las caracteristicas de la historieta son: Incluye un relato, integra en su
narracion descripciones verbales, en primera o en segunda persona, junto con
representaciones iconicas de lo que sucede en la narracién y por Ultimo presenta
personajes estereotipados, integrando onomatopeyas que son representaciones gréficas

que demuestran estados de animo, ruidos, musica, etc.” (p. 1)

La historieta en la ensefianza de historia

“Potenciar la imaginacion en la ensefianza de historia puede resultar una valiosa
herramienta para formar y desarrollar el pensamiento critico en los estudiantes” (Godoy, 2018).
El aprendizaje para un estudiante de historia, exige que desde pequefio se familiarice con las
nociones de espacio y tiempo. Las historietas histdricas son una gran alternativa para realizar
un acercamiento progresivo a estos dos conceptos, en la medida que vaya complementando su
desarrollo narrativo, el uso de las historietas puede ser Gtil para permitir una comprension cada
vez més compleja. De acuerdo con Natalia, M. A. (2012), en la ensefianza de historia, la escuela
es el lugar donde los alumnos forman su conciencia histdrica. Asimismo, sostiene que la
transformacion de los métodos de ensefianza, se logra a traves de propuestas alternativas que
motiven a los estudiantes a aprender y conocer historia. Uno de estos medios es la historieta,
una herramienta que busca generar interpretaciones a través de representaciones historicas
propias.

Por ultimo, Carrizo (2008), manifiesta: las historietas no sélo ayudan a promover el
pensamiento critico en los estudiantes sino a desarrollar su imaginacion y creatividad, tal como
lo sustenta Godoy: utilizar historietas en la ensefianza de historia, podra ser beneficiosa en la
medida que educandos y educadores trabajen colaborativamente en el propoésito de hacer de

este recurso, un elemento Util para la formacién de una conciencia historica renovada y critica.

La historieta como estrategia de aprendizaje

Cuya C (2017), sostiene: la historieta posee una caracteristica ladica y gréfica, las
imagenes contenidas convierten lo conceptual en grafico estimulando la memoria y
fomentando en los estudiantes el habito de la lectura. La historieta o comic involucra el
desarrollo de un proceso complejo de abstraccion y sintesis, su utilizacion en el aula es
apropiada y se perfecciona con una metodologia activa que favorece el analisis, comprension,
y la integracion de capacidades y competencias que conlleva a desarrollar el pensamiento

critico.
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Desde una perspectiva linguistica, la historieta permite reconocer elementos, estructura,
temporalidad, entre otros, y desde una perspectiva semantica conocer el mensaje del autor y

valores que pretende transmitir.

Relacion entre historieta y comprension de textos

Para Cuya C (2017), la historieta posee un gran potencial en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes. El uso de esta herramienta educativa permite mejorar la comprension lectora
y expresion escrita. En las Ultimas décadas se han realizado practicas pedagdgicas con
aprendices utilizando a la historieta como principal recurso, obteniendo resultados muy
alentadores, pues los estudiantes ademas de comprender las lecturas, desarrollan su creatividad.
Trabajar con historietas es interactivo, alumnos desarrollan su capacidad de analisis, sintesis e
interpretacion, realizan una correcta seleccion de informacion que desean describir y por tltimo

reflexionan para transmitir la idea, las mismas que presentaran a través de escenas o Vifietas.

Historietas digitales: Pixton y Canva

Onieva (2015) (Como se cita en Sierra, J 2019), sostiene: “En el contexto actual del
cdmic o historieta, la implementacion de las tecnologias en el aula de clase esta pensadas para
alcanzar un impacto valioso en el aprendizaje repercutiendo significativamente en el
aprendizaje a través de los dispositivos moviles: smartphones, tablets, Mobile learning, libros
electrénicos, aprendizaje basado en juegos, gamificacion, realidad aumentada, impresion 3D
(p. 41).

Para Onieva (2015) el comic digital es una herramienta fantastica que estimula la
imaginacion y por lo tanto indispensable para adquirir distintas competencias narrativas y
linglisticas, estd conformada por una secuencia de vifietas con proceso narrativo las mismas
gue forman cada uno de los recuadros de una serie de dibujos y textos que componen una
historieta. Para comenzar a crear, internet ofrece variedad de recursos en la que podemos
acceder de manera libre y utilizarlas en clase, como, por ejemplo: Tondoo, Piktochart,

Powtoon, Pixton, Canva, entre otros.

Canva

Canva es un sitio web de disefio grafico fundada en 2012, y que ofrece herramientas

online para crear disefios y comics increibles utilizando recursos como imagenes, texto, audio,
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entre otros. Las herramientas de esta plataforma son faciles de utilizar que no se necesita tener
experiencia en disefio ni en dibujos para crear una historia. En Canva, podemos elaborar comics
0 historietas, tarjetas, presentaciones, folletos, etc. Asimismo, ofrece cientos de plantillas
gratuitas con variedad de disefios y finalidades. También te permite crear disefios desde cero,

sin ser un experto en informatica, afiadiendo imagenes, textos y otros elementos (Canva, 2021).

Como se utiliza:

Ingresa al siguiente enlace: https://www.canva.com/es_es/crear/historietas/

Elige tu perfil (docente, estudiante, otros)
Registrate o inicia sesion haciendo clic en el boton de comando Registrate
Elige una plantilla

Utiliza las herramientas del programa a través de panel lateral izquierdo

o ok~ wh -

Comparte y/o descarga la historieta en formato: pdf, png, jpg, mp4.

Ejemplos de historietas digitales con CANVA

ASUMIENDO NUESTRO
COMPROMISO EN
DEMOCRACIA

.
@

o
i)

Finalmente s despiden, y oo queda con s dudas
que antes.

Pixton:

Pixton es una herramienta multimedia en linea para crear historietas de manera sencilla,

rapida, personalizada y creativa para aprender de una forma divertida (Pixton, 2021).
Como se utiliza:

1. Ingresa al siguiente enlace: https://www-es.pixton.com/

2. Elige tu perfil (docente, estudiante, otros)
3. Registrate o inicia sesion haciendo clic en el boton de comando Pruébalo gratis.


https://www.canva.com/es_es/crear/historietas/
https://www-es.pixton.com/

4. Elige una plantilla

5. Utiliza las herramientas del programa

6. Comparte y/o descarga la historieta en formato

Ejemplos de historietas digitales con Pixton

Buenas tardes
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Angela, te voy a
platicar sobre el
proyecto

iEn gié
consiste ¢l
proyecto?

Buenas tares, Consiste en cfrecer
me parece servicio de Internet
bién. en zonas rurales

1 &cdmovas [
cfrecer senvicio de Tntermet, || S 4 hacer ese? @
porayé resuelve la cobertira
celiar y |a falta de energia

eléctrica

Ofreciendo una linea
Ese ¢l plis que va telefdnica fla a tréves del
a impulsar niestro mismo enlace y usando
senvicio pane\es solares en zonas sin
energia eléctrica

Materiales y métodos

Operacionalizacién

Variables

Me parece bién,
pera que problema
resuelve.

La falta de conectividad a
Internet la deficiente
cobertira cellar y la falta
de energia eléctrica

Muy bién, entonces,
dCual es tu selucign
ala problematica?

Un proveeder WISP que ademés
de Internet provea linea
teléfonica fia y opcicn de
energia sclar para hogares sin
seicio eléctrico.

Andlisis e interpretacion de textos histéricos: Es aplicar un método de analisis a un texto

histdrico, estudiar los hechos y las ideas expuestas, situarlas dentro del contexto segln el orden

cronoldgico y explicar estos hechos desde un nivel méas elemental y concreto al mas complejo

y general.

Historietas digitales: Consiste en una secuencia de vifietas que describen un relato.

“Generalmente presenta personajes estereotipados e incluyen representaciones gréficas que

indican estados de animo, sonidos, 0 musica, etc.” (Utel, 2013).
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Tabla 1. Operacionalizacién de variable Analisis e interpretacion de textos histdricos

Variable Dimensiones Indicadores

Identificar informacion explicita de un texto.

Identificar el tipo de texto

Definir Diferenciar una informacién de otra similar en diferentes

textos con palabras habituales e imagenes.

Jerarquiza los acontecimientos segun orden cronolégico.

Describir caracteristicas t4citas de caracteres o personajes

Establecer “significados” de palabras de acuerdo al

contexto (conceptualizacion).

Andlisis e - . — " -
Aclarary Determinar relaciones logicas de “causa-efecto, semejanza-

interpretacio . . . N o .
precisar diferencia y ensefianza — prop6sito”, a partir de

n de textos . - -
informacidn explicita del texto.

historicos

Pronosticar ¢Qué tratara el texto? y ¢Qué mensaje nos

quiere dar el autor?..., a partir de supuestos.

Crear una secuencia de hechos (secuencializacion).

Manifestar el tema y proposito del relato.

) Opinar sobre personajes y hechos expresando sus
Explicar P P Jesy P

particularidades y caracteristicas.

Aplicar informacion extraida del texto a otro contexto.

Criticar la postura del autor.

Tabla 2. Operacionalizacion del Uso de las historietas digitales

Variable Dimensiones Indicadores

« Disefiar el boceto de la historieta.

Disefio
« Estructurar a través de vifietas el inicio, nudo y desenlace.
« Elegir los recursos apropiados para la elaboracion de la
Historietas historieta.
digitales ; ; i .
RECUTSOS « Seleccionar informacion relevante segin el contexto

historico.
o Utilizar iméagenes presentadas en secuencia que

contengan inicio y fin.
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« Utilizar las herramientas apropiadas para la elaboracion
Técnico de la historieta pixton, CANVA.
« Explorar las herramientas de la plataforma.

Tipo y disefio de investigacion

Alineado al maximo proposito del estudio, la metodologia fue de caracter cuantitativa y el tipo
de investigacion descriptiva - propositiva no experimental (Estela, 2020). Se aplico un test a
fin de conocer el nivel actual en cuanto al analisis e interpretacion de un texto histérico. A

partir de resultados, se propone una propuesta para dar solucion a la problematica encontrada.

M «— O (P)

Donde:
M: Estudiantes 1° grado de secundaria.

O: Informacién a obtener de la variable “Test de evaluacion de interpretacion de textos

historicos”

P: Propuesta” Historietas digitales para potenciar el andlisis e interpretacion de textos

historicos”

A decir de la poblacion, esta estuvo conformada por estudiantes del primer grado de
secundaria de la IE. publica de convenio “Nuestra Sefiora del Rosario”, perteneciente a la
Congregacion de Hermanas Dominicas de la Inmaculada Concepcion del distrito de Chiclayo,
departamento de Lambayeque. De manera especifica sus edades oscilan entre los 12 y 13 afios,

pertenecientes a la religion cat6lica, tal como se muestran enseguida.



31

Tabla 3

Primer grado de secundaria de la IE. “Nuestra Seriora del Rosario-Chiclayo

Secciones Estudiantes Total
Mujeres

A 34 34
B 33 33
C 33 33
D 32 32
E 31 31
F 34 34
G 35 35
H 32 32

I 33 33
Total 297 297

Fuente: Némina de matricula 2024. IE. NSR

De acuerdo con Arias-Gémez et al, (2016), “algunos criterios de seleccion fueron
considerados, principalmente, la accesibilidad, homogeneidad y representatividad de los
evaluados”. Cabe recalcar que, estando constituida la poblacion por menores de edad, fue
conveniente aprobar su participacion a través del consentimiento informado, cumpliendo de

esta manera con criterios suficientes para la ameritacion y realizacion del trabajo de campo.

En lo que concierne a técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, uno de los
recursos mas viables para el recojo de informacion, es la encuesta por lo que se emple0 esta
técnica cuyo instrumento (test psicometria), constituyo el recurso virtual empleado dadas las

circunstancias del confinamiento a causa del COVID-19.

El test contiene 14 item, dirigidos a identificar el nivel de analisis e interpretacion en
un texto histérico, este fue sometido a los procesos de validez y confiabilidad. Para su validez
de contenido, se utiliz6 una guia de validacion que verifica criterios de claridad, coherencia y
relevancia de los items cuantificados por V de Aiken, “pues es un coeficiente de facil calculo
y garantiza resultados sustentados en técnicas estadisticas que contribuyen a proporcionar
calidad de los instrumentos de medida con fines de investigacion”. Entonces se contacto a cinco
jueces, docentes especialistas del area con grado de magister y doctor, los resultados fueron

valores muy altos con 99% de calificacion.
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Luego, cabe resaltar a Cohen y Gomez (2019) citado por Estela (2020), quienes
sugieren metodologicamente la aplicacion de la prueba piloto a 30 estudiantes diferentes a la
muestra seleccionada y determinar su confiabilidad. De esta forma, el instrumento aplicado fue
sometido a procesos de fiabilidad, a traves de la técnica KR20 (98%). A decir del método
utilizado, Manterola et al, (2018) refiere variedad de ellos, definiendolos como propiedades
psicométricas que garantizan la ausencia de error en la medicion, debiendo ser seleccionada de
acuerdo a las particularidades del instrumento. En este caso, guardando coherencia con la
organizacion dicotomica de sus respuestas, se empled el coeficiente Kuder Richardson.

Sobre el trabajo de campo se consideraron procesos: 1, definir los objetivos del estudio.
2, seleccionar la muestra de participantes. 3, disefiar y aplicar la técnica e instrumento
formulado. 4, contactar a los participantes. Asi también, someter a juicio de expertos, el

programa disefiado para mejorar el nivel de analisis e interpretacion.

Por ultimo como procesos fundamentales se consideraron; elaboracion del marco
tedrico de la investigacion, procesamiento y andlisis de los datos utilizando el programa
estadistico Microsoft Excel considerando variables y dimensiones, asi como sistematizacion
de resultados a través de tablas y graficos que expresan el nivel de andlisis e interpretacion de
la muestra seleccionada, para finalizar con la redaccion del informe final segln los criterios

solicitados en la guias y normas de la universidad.

Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

Encuesta

Instrumento
e Test - Psicometria para recoger informacion de esta aplicacion para la creacién de
historietas
Su aplicacion tuvo como proposito medir el nivel de analisis e interpretacion de textos
histdricos en estudiantes del 1° “H” antes de aplicar la propuesta de intervencion. La prueba
fue desarrollada individualmente por cada estudiante en un lapso de 45 minutos.

La prueba estuvo estructurada en tres dimensiones con 14 items, teniendo como puntaje
minimo 0y 20 como puntaje maximo, valorados segun nivel de logro: inicio de 00 - 10, proceso
de 11-13, esperado de 14 - 17 y destacado 18 - 20 puntos.
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Tabla 4. Baremacion del test

VARIABLE DIMENSIONES
NIVEL Analisis e interpretacion de o _
o Definir Aclarar Precisar
textos historicos

Inicio 00-10 0-3 0-3 0-4
Proceso 11-13 3-4 3-4 5
Esperado 14-17 4-5 4-5 6-7
Logrado 18-20 5-6 5-6 8

e Lista de cotejo
Se utilizara para monitorear las actividades de la propuesta para asi cumplir con los

objetivos previamente establecidos.
Validez y confiabilidad del instrumento test de andlisis e interpretacion

El test - psicometria contd con dos tipos de mediciones: validez y confiabilidad.
Validez del instrumento test de anélisis e interpretacion:

El test contd con 14 items que midieron el nivel de analisis e interpretacion de los estudiantes.
El mismo que fue revisado por cinco especialistas en la materia, que evaluaron su validez, el

resultado fue Aceptable.
Confiabilidad del test de analisis e interpretacion:

El test fue medido cuantitativamente mediante el KR 20. La consistencia estimada fue

de 0,713, garantizando una buena fiabilidad.

Tabla 5. Fiabilidad del instrumento test de analisis e interpretacion

Instrumento KR 20 Elementos

Test de analisis e interpretacion 0,713 14

Confiabilidad del instrumento test de analisis e interpretacion

El instrumento fue valorado en sus 3 dimensiones. La fiabilidad por dimensién fue:

definir obtuvo 0.889, aclarar y precisar 0.567 y explicar 0.641. La consistencia interna de la
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escala, estimada mediante el coeficiente KR 20, fueron superiores a 0.60 en dos dimensiones

y 0.5 en una dimension indicando una fiabilidad buena.

Tabla 6. Fiabilidad por dimensiones del instrumento test de analisis e interpretacion

] _ Elementos
Dimensiones KR 20 i
(items)
Definir 0.889 5
Aclarar y precisar 0.567 5
Explicar 0.641 4

Procedimiento

La presente investigacion siguio el siguiente procedimiento:

Se diagnosticd el nivel de analisis e interpretacion de los estudiantes del 1° “H”
mediante un test.

Se proceso con el software estadistico Microsoft Excel los datos recolectados en el
diagnostico.

Se analizaron e interpretaron los resultados del test.

A partir de los resultados, se disefi0 y aplicé una propuesta de intervencidn para mejorar
los niveles de analisis e interpretacion diagnosticado.

Se discutieron los resultados obtenidos.

Se elaboraron conclusiones de acuerdo a los objetivos establecidos.

Se hicieron las recomendaciones pertinentes.

Meétodos de analisis de datos

La informacion estadistica fue analizada usando distribucién de frecuencias, medidas

de tendencia central, dispersion y coeficiente de variabilidad. Desde esa perspectiva:

La distribucion de frecuencia se utilizé con el propdsito de obtener las puntuaciones y
porcentajes ordenados de cada valor hallado.

Las medidas de tendencia central fueron usadas para resumir en un solo valor una serie
de valoraciones obtenidas del test (Se uso el promedio 0 media aritmética, mediana y

moda).
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e Las medidas de dispersion fueron empleadas para resumir en un solo valor la dispersién
de los datos. Se utilizaron el rango de variacion (diferencia entre el mayor y menor
valor de la variable), varianza, desviacion estandar y coeficiente de variacion.

e Las medidas de variabilidad fueron aplicadas para calcular cuénto se desvian los datos
de la media.

e La prueba "t" fue usada para comparar los resultados del test del grupo de estudio
(estudiantes del 1° “H”).

Aspectos éticos
En la presente investigacion, para asegurar la calidad y objetividad, se consideraron los

siguientes criterios:

e Rigor Etico: Para asegurar la ética de la investigacion se consideraron como principios
éticos a la autonomia, no maleficencia, justicia y beneficencia.
e Rigor Cientifico: Para asegurar la rigurosidad cientifica del estudio, se tuvo en cuenta los

principios de confidencialidad, credibilidad u objetividad

Resultado y discusion

En este apartado se discuten los resultados mas trascendentes del estudio siguiendo la logica
de los objetivos especificos planteados. Para tal efecto, se analizan los datos desde el aporte de

los antecedentes y las bases tedrico- cientificas seleccionadas.
Nivel de andlisis e interpretacion de textos historicos:
Tabla. 7.

Nivel de A —I estudiantes de primer grado (Prueba piloto)

NIVELES PUNTUACION F %

En inicio <10 10 33.3
En proceso 11-13 15 50.0
Logrado 14-17 4 13.3
Destacado 18-20 1 3.3
Total 30 100

Nota: Media aritmética: 11.73.-Mediana: 11- Moda: 13- Coeficiente de Variabilidad: 23.62%- Puntaje
méaximo: 19-Puntaje minimo: 6
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De acuerdo a la tabla, del total de estudiantes evaluados, el 83.3% se ubican en los niveles
inicio y proceso, con una media aritmética equivalente a 11.73 puntos, siendo el grupo
homogéneo con un CV=23.62%. El puntaje que se repite con mayor frecuencia es 13,
encontrando a la vez, que el 50% de los evaluados tienen calificaciones inferiores a 11 y la

diferencia porcentual superiores al valor indicado.

Un estudio similar que concuerda con los resultados de esta investigacién, corresponde a
Macas-Salinas et al. (2020), en su investigacion plantearon como proposito aplicar la historieta
como estrategia metodoldgica en la ensefianza de Historia para mejorar competencias
comunicativas. Concluyeron que la propuesta de la historieta como recurso didactico fue de

mucho apoyo al trabajo pedagdgico de Historia.

Asimismo, Villa-Castro et al. (2020), en sus investigaciones concluyeron que el 93.9% de
estudiantes no utiliza herramientas digitales. Plantearon como objetivo de investigacion
“proponer como estrategia didactica el empleo de comics digitales para mejorar la comprension

lectora” concluyendo que los estudiantes aprenden con la tecnologia.

Por Gltimo, Arbizu (2021), determiné que, al aplicar la prueba de entrada en sus estudiantes, el
72 % se encontraban en nivel inicio y en proceso, es decir presentaron dificultades en cuanto
al manejo y comprension de textos y escritura por lo que propuso aplicar el uso de herramientas

digitales como el comic life

En conclusion, respecto a la problematica descrita, los estudiantes tienen dificultades para
analizar un texto historico, realizar comentarios, criticas del autor y contexto, esto repercute en
el logro de la competencia construye interpretaciones historicas del area de ciencias sociales,
situacion que justifica proponer un programa basado en historietas digitales con el fin de

potenciar el analisis e interpretacion de textos histdricos.
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Conclusiones

1. En el estudio realizado se logr6 identificar que los estudiantes del primer grado de
secundaria de la muestra mencionada, se ubican en el nivel inicio y proceso en cuanto
a la capacidad de andlisis e interpretacion de textos histdricos es decir presentan
dificultades para identificar caracteristicas de un texto, mensaje del autor, contexto;
dando origen de esta manera a la necesidad de fortalecer dicha competencia a traves del

programa basado en el uso y aplicacién de historietas digitales.

2. El programa basado en historietas digitales, esta orientado a potenciar la capacidad de
analisis e interpretacion de textos historicos en estudiantes del primer grado de
secundaria, especialmente en el &rea de Ciencias Sociales, a fortalecer su imaginacion
y creatividad, también a mejorar el desarrollo de su capacidad escritural y comprension,
contextualizar hechos y acontecimientos histéricos al reconocer sus nociones de
espacio y tiempo; por ultimo busca despertar la curiosidad e interés por aprender la
historia identificandose con su cultura en los diferentes contextos, reflexionando
criticamente sobre el rol que debe cumplir en la sociedad, desarrollando de esta manera
su juicio critico que es lo que busca alcanzar el perfil de egreso de un estudiante de

Educacion Bésica.

Recomendaciones

Aplicar el programa propuesto capacitando a docentes y estudiantes del nivel secundario en el
disefio y aplicacion de las “historietas digitales” los mismos que contribuiran a mejorar la

capacidad de anélisis e interpretacion en el area de Ciencias Sociales.

Continuar utilizando los recursos TIC como oportunidades de aprendizaje, pues sus elementos
e interactividad refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes por aprender la

historia. Asimismo, que su impacto generado sea foco de interés para investigaciones futuras.
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ANEXos

Anexo 1. TEST DE APRENDIZAJE DE INTERPRETACION DE TEXTOS HISTORICOS

Objetivo: Medir el nivel de analisis e interpretacion de textos en estudiantes del primer grado de
secundaria.

Informacion general:

Instituciéon Educativa: Fecha:
Apellidos y Nombres: Grado y Seccion:
Puntaje:

I1. Banco de preguntas:

Dimension 1: Definir:

1. A través de la técnica del subrayado identifica informacion explicita y relevante del

siguiente texto:
Texto 1

En 1870, el aventurero aleman Heinrich Schliemann inicio una excavacion a través de la cual
encontrd lo que en un primer momento se creyd Troya y actualmente se llama Hisarlik. El lugar
contiene nueve ciudades construidas una sobre otra (...) Para Schliemann, unas joyas
encontradas en la segunda ciudad podrian pertenecer a Helena, pero los datos cronol6gicos no
coinciden con la época descrita por Homero. La sexta ciudad, por su lado, si que coincide en el
tiempo con la lliada, pero esta no parece haber sido destruida por un enfrentamiento bélico, sino
por un terremoto. Los arquedlogos de nuestros dias opinan que posiblemente la sexta y la
séptima sean las ciudades que puedan ser las Troyas de Homero. Otra cuestion puede haber
sido que Homero utilizase las palabras como metéaforas y el mundo moderno haya tomado estas
al pie de la letra.

En la Iliada, los griegos conseguian penetrar en la ciudad amurallada gracias a la introduccién
de un comando dentro de un gran caballo de madera, y cuando los troyanos dormian, los
soldados salieron para abrir las puertas de la ciudad y lograron la victoria griega. El caballo, en
el mundo griego, era el simbolo de Poseiddn, el dios del mar y los terremotos, con lo que la
gran figura de madera que asolaba la ciudad podria haber sido simplemente una metafora de un
movimiento sismico que destrozo la ciudad.

La séptima ciudad, por si parte, si presenta muestras de haber sido el escenario de una batalla y
a la vez coincide con las fechas aproximadas en las que se supone que se desarroll6 la epopeya,
con lo que posiblemente Homero se tomase licencias poéticas y con ellas habria unido las dos
ciudades, mezclandolas en la Iliada.

Fuente: “Mito y realidad sobre la guerra de Troya”, 2013, parrs. 5-12

2. Al comenzar el analisis y comentario de un texto, lo primero que debe hacer es...

a) Subrayar los aspectos mas relevantes del mismo.

b) Realizar una lectura general del texto, sin detenernos en hacer anotaciones o subrayarlo.
c) Sefalar la estructura del texto, como paso previo a su analisis.

d) Apuntar los términos de dificil significado.
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Segun lo leido ¢A gué tipo de texto escrito nos estamos refiriendo?
a) Articulo

b) Noticia

¢) Cronica

d) Epopeya

Contrasta informacion de otra similar en base al texto leido. (Elabora un registro de fuentes
describiendo: Autor, fecha de publicacion y enlace web)

REGISTRO DE FUENTES
TEMA AUTOR FECHA DE ENLACE WEB
PUBLICACION

Jerarquiza los hechos o acontecimientos del texto leido segln el orden cronoldgico.

a) Enlaobra‘“Lalliada”, los griegos consiguieron penetrar en la ciudad amurallada gracias
al caballo de madera.

b) En la actualidad los arquedlogos opinan que posiblemente la sexta y la séptima ciudad
sean las ciudades de Troya de Homero.

c) Para Schliemann, unas joyas encontradas de una excavacion en la segunda ciudad
podrian pertenecer a Helena.

d) En el mundo griego, el caballo era el simbolo de Poseidon dios del mar.
Son correctas: a, b, c, d c, b ad a, c b, d d,a,b,c

Dimensién 2: Aclarar y precisar

6.

10.

De acuerdo al texto describe dos o 3 personajes con sus principales caracteristicas del contexto.

Determina relaciones de causa efecto a partir del texto leido:

a) Poseidon ( ¢) Metéforas

b) Homero ( d) Victoria griega

c) Versos de Homero ( a) Terremotos, destrozo de la ciudad
d) Caballo de Troya ( b) Poemas de la lliada

A partir de lo leido, ¢De qué trata el texto?, ;Qué es lo nos quiere comunicar el autor?

A partir de las siguientes imégenes crea una secuencia de hechos y ubicalos dentro del friso
cronolégico seleccionando qué acontecimientos sucedieron antes y qué acontecimientos
sucedieron después.
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. APARICION DE LA ESCRITURA
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Dimension 3: Explicar
Texto 2:

El Codigo de Hammurabi fue el primer codigo de leyes de la humanidad. Tiene 282 leyes, un prélogo
y un epilogo. Su lectura permite conocer el sistema juridico mesopotamico. Las leyes se basan en la ley
del talion (ojo por ojo, diente por diente) que establecia un castigo igual al crimen realizado.

Las leyes se encuentran grabadas en una estela de mas de dos metros de altura. Estas fueron algunas
de sus normas.

R/

% “Si un sefor acusa a otro sefior y presenta contra ¢l denuncia de homicidio, pero no la puede
probar, su acusador seré castigado con la muerte”.
¢ “Si un hombre libre ha robado propiedad perteneciente a un dios o a un palacio, ese hombre
sera castigado con la muerte, y el que recibi6 de su mano la propiedad robada también sera
castigado con la muerte”.
“Si un hijo golpea a su padre, cortaran su mano”.
“Si un hombre libre desea divorciarse de su primera esposa, que no le ha dado hijos, le dara
plata hasta el valor de si regalo de bodas y le devolvera la dote (...) y asi se divorciara”.
+« “Siuna casa mal construida se hunde, matando al propietario y su hijo, incurre en la pena capital
el arquitecto o su hijo”.
Fuente: F. Lara, Cédigo de Hammurabi, Madrid, Editora Nacional, 1982.

X3

8

X3

S

Después de haber leido la fuente 2, responde:

11. ;De qué trata el texto principalmente? ; Qué informacion historica nos ofrece?
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12. ;Qué informacién te ha llamado mas la atencién? Realiza un comentario del texto.

que?

“Dadme un punto de apoyo y moveré el mundo” Arquimedes
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Doctorade: Universidad Cesar Valizjo
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Anexo 3. Programa basado en historietas digitales para potenciar el analisis e

interpretacion de textos historicos

I. Informacion general

Pablico objetivo Estudiantes del primer grado de Educacion Secundaria.

Semestre académico 2024-|

Linea de investigacion | Formacion del talento humano y liderazgo

Beneficiarios indirectos | pocentes del nivel secundario, estudiantes

Autor Roger Hamilton Temoche Gastelo

I1. Denominacién de la propuesta

“Programa basado en historietas digitales para potenciar el analisis e interpretacion de

textos histéricos”
111. Justificacion

En el &mbito educativo peruano, existen diferentes problematicas referidas a la ensefianza y
aprendizaje, como es la falta de analisis e interpretacion de textos en estudiantes de Educacion
Basica Regular (EBR), lo cual se refleja en la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE),
realizada a nivel nacional por el Ministerio de Educacion (MINEDU) y la evaluacion a jovenes
del Programa para la Evaluacién Internacional de Estudiantes (PISA), llevado a cabo a nivel
internacional, segun el Informe sobre el desarrollo mundial 2018, las mismas que recopilan
datos para comparar avances actuales con afios anteriores y plantear algunas soluciones de
mejora para los paises y sus diversas Instituciones Educativas (IIEE) a fin de obtener éxitos en

educacion y otros sectores.

En el 2018, el Ministerio de Educacion realiz6 a nivel nacional la Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE) y la Evaluacion Muestral de Estudiantes (EM) con el fin de obtener
informacion sobre los aprendizajes logrados en segundo grado de secundaria en el area de
Ciencias Sociales... obteniendo los siguientes resultados: Nivel de logro 22,4% previo al

inicio, 29,8% en inicio, 36,3% en proceso y solo un 11.6% logro destacado (Ministerio de
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Educacion del Perq., 2018) resultados que si bien en comparacion con afios anteriores existe

una mejora, aun existe un largo camino por recorrer.

Con lo expresado anteriormente, resulta evidente el problema en cuanto a la falta de analisis,
por lo tanto, se creyd conveniente expresar una alternativa de solucion mediante la propuesta
“Programa basado en historietas digitales para potenciar el andlisis e interpretacion de textos
historicos”, disefiada para estudiantes de primer grado de secundaria de una II.LEE nacional
ubicada en la region Lambayeque, ciudad de Chiclayo, lugar donde el autor labora como
docente contratado, lo cual enriquece el proyecto debido a la cercania y experiencia con los

actores educativos.

De esa forma, se logré identificar algunas causantes del problema, asi como los resultados
obtenidos, mediante un cuestionario validado por expertos y confiable de acuerdo a la escala
alcanzada por el coeficiente Kr20. Todo ello, en coordinacion con las autoridades competentes
de dicha Il.EE. Para detallar, las causantes son varias y cada una posee particularidades
diferentes, enfocadas desde el punto vista del investigador. Sin embargo, existen algunas que
son notorias y es pertinente mencionarlas como escasas practicas de habito lector, limitadas
estrategias para fomentar el pensamiento critico, metodologias tradicionales y delimitado
conocimiento del uso de recursos digitales como medio de aprendizaje. Asimismo, existen
otros detalles como, por ejemplo, la falta de contextualizacién de los hechos es decir se limitan
a solo memorizar sin realizar un analisis y explicar la importancia del estudio de estos

acontecimientos y su relacion con nuestro contexto actual.

Todos sabemos que en la actualidad los recursos digitales estan siendo muy utilizados dada la
coyuntura actual, pues estos generan nuevas oportunidades de aprendizaje y elementos que
refuerzan la comprension y motivacion de los estudiantes por aprender la historia. Recursos
como videos y audiovisuales, procesos de gamificacion, realidad aumentada, dispositivos
moviles, las tecnologias interactivas como pizarras digitales, se pueden convertir en
importantes fuentes de informacion y aprendizaje para atender las necesidades de los
estudiantes. ElI Programa basado en historietas digitales para potenciar el analisis e
interpretacion de textos historicos es una estrategia que sera aplicada en el campo de la
ensefianza de historia, pues va fomentar la creatividad, el desarrollo de la capacidad escritural
y comprension lectora asimismo el uso de elementos graficos despierta la curiosidad e interés
en los estudiantes por aprender, es por ello que esta estrategia destaca como algunas de las
razones para su aplicacion en el contexto educativo (Suérez, 2017).
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En ese sentido el modelo pretende fortalecer la capacidad de pensamiento critico en los
estudiantes favoreciendo la integracion de sus diferentes competencias y destrezas creando un
clima ameno y divertido en el aula puesto que el mismo tendré gusto por la lectura utilizando
los recursos TIC. Desde una perspectiva lingistica, la historieta les permitiré a los estudiantes
reconocer: onomatopeyas, estructura de las oraciones, uso de sustantivos, verbos, adjetivos,
iconografia espacial, temporalidad, los gestos, la metafora visualizada, entre otros. Y, desde
una perspectiva historica permitira conocer las nociones de espacio y tiempo, contextualizacion
y caracteristicas de los hechos, ideologia del autor, los valores que se propone transmitir, entre

otros.

IV. Fundamentacién teoérica

Existen investigaciones que mantienen conexién con la propuesta, las cuales fueron

identificadas gracias a una exhausta busqueda de informacion.
Teoria del aprendizaje significativo

Para Ausubel, aprendizaje significativo se refiere a que el estudiante debe tener predisposicion
para aprender. En lo que concierne al aprendizaje, lo que debe ser aprendido, debe haber
reciprocidad entre la intencionalidad de quien aprende y la potencialidad significativa de los

materiales de la tarea. (Moreira, 2017)

En resumen, para que ocurra un aprendizaje significativo debe existir, por una parte,
intencionalidad, predisposicion para aprender y, por otra, la tarea de aprendizaje, lo que debe

ser aprendido, debe ser potencialmente significativo. En palabras de Ausubel:

“El aprendizaje significativo ocurre en la medida que los materiales potencialmente
significativos llegan a la estructura cognitiva del estudiante y con ella interaccionan
siendo apropiadamente subsumidos por un sistema conceptual relevante y mas

inclusivo” (p. 25).
Teoria critica

A partir de la propuesta pedagdgica de Paulo Freire, los nuevos modelos formativos apuntan a
generar un “hombre nuevo” consiente de su realidad y comprometido con su transformacion,
resaltando el humanismo critico, las préacticas emancipadoras y la reinvencién, como aspectos
fundamentales para la constitucion de vinculos sociales solidarios (Valencia, 2009 citado en
Sanchez et al., 2018).
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Es decir, para Giroux (2000 citado en Sanchez et al., 2018), la pedagogia critica busca:

1. Desarrollar condiciones en las que los estudiantes puedan leer y escribir dentro y en
contra de los codigos culturales existentes, y

2. Generar espacios para producir nuevas formas de conocimiento, subjetividad e
identidad.

Por altimo, cabe destacar que la pedagogia de Freire, plantea el dialogo e investigacion como
soportes fundamentales del proceso educativo. En su obra “Pedagogia de la autonomia” se
destacan las caracteristicas de la autonomia, esperanza, ética y la estética como elementos clave
de la ensefianza. Freire a través de su propuesta de pedagogia critica, invita a los actores del
proceso educativo a formar estudiantes criticos y reflexivos, con conciencia colectiva de

cambio, de transformacion; a partir de su practica transformadora (Sanchez et al., 2018).

V. Modelo tedrico de la propuesta

MODELO TEORICO DEL PROGRAMA BASADO EN
HISTORIETAS DIGITALES PARA POTENCIAR EL

ANALISIS E INTERPRETACION DE TEXTOS
HISTORICOS”

l Propésito
Potenciar el andlisis e interpretacion

TEXTO _

87

y
I Definir

A
Explicar
I Precisar

y
I Aclarar

TeORIA

=3 PIXTON () Cunva




V1. Obijetivo de la propuesta

54

v Describir la posible aplicabilidad de las historietas digitales en la mejora del analisis e

interpretacion de textos historicos.

VI1. Organizacion de la propuesta (integracion de variables)

UNIDADES TEMATICAS ACTIVIDADES INDICADORES RECURSOS N°
HORAS
“Conociendo | Identificar el tipo de Youtube, 3
las historietas | texto, personajes, tema Internet
digitales” central, mensaje del
autor.
Identificamos | Analizar elementos y Youtube, 3
y analizamos | caracteristicas de la CANVA
Disefio los elementos | historieta: personajes,
de una globos, vifietas,
historieta. onomatopeyas, la
narrativa gréfica, el
guion, etc. reconocer sus
HISTORIETAS diferencias y elaborar
DIGITALES una infografia ilustrando
los elementos que este
contiene.
Creamos Seleccionar informacion Youtube 3
nuestra relevante en base a una
primera lectura y elaborar una
historieta a historieta con inicio,
partir de un nudo, y desenlace
Recursos
texto. empleando
correctamente los
elementos bésicos.
Planificamos | Planificar y disefar el Youtube 3

Yy creamos

borrador de la historieta
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nuestra propia | seleccionado los Microsoft
historieta. personajes y Word
considerando los
elementos propios de
una historieta.
Revisamos y | Analizar la coherencia 'y Youtube 3
mejoramos textualizacion de la Microsoft
nuestras historieta, asi como los Word
historietas recursos empleados para
mejorar y darle sentido
a la misma.
Empleando Elaborar la historieta CANVA 3
los recursos | digital utilizando los
TIC para la | recursos TIC (CANVA)
elaboracion de | tomando como base el
nuestras tema elegido y el
historietas borrador previamente
(CANVA) revisado.
Empleando Elaborar la historieta PIXTON 3
los recursos | digital utilizando los
TIC para la | recursos TIC (PIXTON)
Téenico elaboracion de | tomando como base el
nuestras tema elegido y el
historietas borrador previamente
(PIXTON) revisado.
Socializamos | Compartir y exponer la ISSUU 3
y historieta digital dando a

compartimos
nuestra

historieta

conocer el tema
escogido, el mensaje del
autor y los elementos
utilizados en su

elaboracion.
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VIII. Metodologia

La metodologia planteada para esta propuesta es activa y participativa, considerando
en todo momento al estudiante como principal protagonista de su propio aprendizaje. La
metodologia también se planteara de forma personalizada, puesto que las actividades
propuestas posibilitaran adecuarlas a los distintos niveles de aprendizaje. La manera de
trabajar sera dependiendo de las actividades es decir los estudiantes trabajaran de manera
individual para asi fomentar el trabajo autdbnomo y actividades grupales, para de este modo

promover la motivacion y el trabajo en equipo.

IX. Evaluacion

La evaluacion del mencionado programa sera de manera permanente y oportuna mediante la
observacion espontanea, preguntas abiertas sobre el tema, lista de cotejo y, por ultimo, se tendra
en cuenta la autoevaluacién para identificar el avance de los estudiantes en las tres etapas:

inicio, desarrollo y cierre.
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ANEXOS
ACTIVIDAD DE “Conociendo las historietas digitales”
APRENDIZAJE N° 1
IE. Nuestra Sen_ora Grado 1° Duracion 3h Semana 1
del Rosario
Docente . < CIENCIAS
Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVIDENCIAS
COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS /PROBILEJCTO INSTRUMENTO
APRENDIZAJE

Identifica

informacion

relevante sobre la

Interoreta historieta y
Construye orp completa la ficha | Ficha de analisis | Lista de cotejo
. . criticamente e ;
interpretaciones . de analisis Ficha de
L fuentes diversas - .,

historicas describiendo el autoevaluacion

tipo de texto,

personajes, tema

central, mensaje

del autor.

SECUENCIA DIDACTICA

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia
INICIO El docente presenta el propésito de la actividad, el desempefio precisado y las normas
de Netiqueta.

Video: ¢Qué son las Historietas? ;Cémo se leen?
Fuente: Aula 365.

Disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=eKnQOsfHeDU

Después de haber observado el video responde:

¢A qué llamamos historietas?

DESARROLLO

Con la finalidad de esclarecer dudas y conceptos y para fomentar el habito lector se
presenta una ficha de lectura: “La historieta —Comic”
Disponible en https://tuscienciassociales-teodosio.blogspot.com/2010/10/arte.html

Video: El principe y el pobre
Fuente: Aula 365.
Disponible en: https://youtu.be/8dRGL RdoCc



https://www.youtube.com/watch?v=eKnQOsfHeDU
https://tuscienciassociales-teodosio.blogspot.com/2010/10/arte.html
https://youtu.be/8dRGL_RdoCc
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¢ Qué es lo que hemos observado?

¢Quiénes son los personajes?,

¢De qué trata la historieta?,

¢Segun el texto quien es el autor y que nos quiere
comunicar?, ¢Qué beneficios aportan la lectura de
historietas?

Se forman equipos de estudiantes de 6 integrantes y se les hace entrega de un
modelo de historieta para identificar los elementos correspondientes seguin los
criterios de la ficha de analisis.

Los estudiantes desarrollan la ficha de analisis, describiendo los datos que se
solicitan.

El docente monitorea los grupos de trabajo y realiza el acompafiamiento respectivo.

CIERRE

Terminado el tiempo de trabajo en equipo, los estudiantes comparten sus repuestas
con el plenario (el docente realiza la retroalimentacion respectiva).

Para finalizar la actividad se realizan las siguientes preguntas:
¢ Qué entiendes por historieta?

¢Qué dificultades tuvieron? (METACOGNICION)

TAREA:
- Investiga cuales son los elementos de una historieta, esto se compartird en la
préxima actividad?.

. Y_EL QUE NO HAYA
ENTEND! QUE ¢f!
LEVANTE LA MANO

DESDE MARZO
HASTA AHORA,
/NADA!

VEA MANOLITO
aQUEf::‘g?'o QUE NQ
HAS ENTENDIDO

( Si, BUENO, RO Y POR LA VENTANA
&POR DONDE 2 DEL m’m

(zEs0 visTo pEsDE T casa)
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Seamos
ordenados

y: vy

limpios.

No me explico por qué |[ Hasta los
hay personas que no pajaritos cantan
cuidan su barrio ... tristes.

Por la basura \
vienen las

i/ Yo estuve  Y[El médico me dijo..
enfermita y no |\ que tuviese muche

pude ir a mi cole. , . limpieza
con mis

alsmenfos

.l 2
ES BUENO
LIMPIAR,

PERO MEJOR
ESNO




MI CELULAR ES
UNA BASURA. .
iINADA FUNCIONA!

BLACKBERRY.

]

| ES UN BLACKBERRY.

| /va sé QuE Es
HUN BLACKBERRY!

PUES... QUE VIENE
DE LA FABRICA DE |

&NO PUEDE CAMBIARLE
LA PIEZA QUE FALLA O
ALGO AS?

GRADO:
INTEGRANTES:

1.
2.
3.
4.
5.
6.

ESTA PIEZA...
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Si. ES UN DEFECTO

DE FABRICA.

iBUENO, YA!
/DEME EL
IPHONE!

Instruccion: Después de leer en grupo la historieta responde las preguntas del siguiente cuadro:

Titulo

Autor

Contexto

Sinopsis
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Intencionalidad

s ¢De qué trata la historieta?
¢Menciona aspectos més relevantes
gue son abordados en la historieta?
¢ Qué tipo de texto han leido?

¢ Qué personajes han encontrado?
¢Quién es el personaje principal?

7
0.0

J/
.0

-,

7
0.0

Argumentacion

s ¢Qué opinidn te merece la historieta?

% ¢Qué informacién o testimonio te ha
llamado la atencion a partir de la
revision de la historieta? ¢Por qué?

¢+ Realiza un comentario y critica sobre la
historieta.

LISTADE COTEJO

CRITERIOS SI | NO
1. La ficha contiene titulo, autor, contexto y sinopsis de la fuente solicitada.
2. La informacion obtenida es relevante, coherente y guarda relacién con la
historieta leida.
3. Los comentarios y critica estan fundamentados desde un aspecto socio historico,
asimismo tiene relacion con la historieta analizada.
4. EvalGa acciones y actitudes mostradas durante las actividades realizadas para
desarrollar sus aprendizajes asumiendo compromisos.
5. Organiza sus trabajos en su portafolio de evidencias y/o cuaderno de actividades
desarrolladas.
FICHA DE COEVALUACION
N° | APELLIDOS CRITERIOS
Y
NOMBRES
Colabora Interviene Participa Respeta la Total
enel oportunamente | activamente con intervencion
trabajode | enlaactividad | ideasy propuesta de sus
equipo. trabajada. de acuerdo a la comparieras
actividad. en la actividad
trabajada.
01
02
03
04
05
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ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE N°2

“Identificamos y analizamos los elementos de una historieta”

IE. Nuestra Sen_ora Grado 1° Duracion 3h Semana 2
del Rosario
Docente . < CIENCIAS
Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVIDENCIAS
COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS /PROSECTO INSTRUMENTO

APRENDIZAJE

Construye
interpretaciones
historicas

Interpreta
criticamente
fuentes diversas

Analiza elementos y
caracteristicas de la
historieta:
personajes, globos,
vifietas,
onomatopeyas, la
narrativa gréfica, el
guion, etc. reconoce
sus diferencias vy

elabora una
infografia
ilustrando los

elementos que este
contiene.

Infografia

Lista de cotejo
Ficha de
autoevaluacion

SECUENCIA DIDACTICA

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia
Observan una historieta y responde:
¢Saben cuales son los elementos de la historieta?

Inlictie ¢Qué significan estos graficos? (sefialado en la historieta)
El docente presenta el prop6sito de la actividad, el desempefio precisado y las normas de
Netigueta.
Video: Los 5 elementos de la historieta Elementos de la historieta
Fuente: Aula 365. 6. Onomatopey: %
Disponible en: https://youtu.be/xDihMMo0HQg8 % BU ’
Despueés de haber observado el video responde:

DESARROLLO | Con la finalidad de fomentar el habito lector se invita a los estudiantes a ingresar al

siguiente link y dar lectura al siguiente texto: La
historieta:

Disponible en:
http://siempre20.blogspot.com/2011/07/la-historieta.html

TR

LA HISTORIETA (1° Secundaria)

T



https://youtu.be/xDihMMo0Hg8
http://siempre20.blogspot.com/2011/07/la-historieta.html
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TRABAJO EN EQUIPO:
1. Segln la forma del globo, escribe el texto que mejor presente la intencion
comunicativa de cada globo (Figura 1).
2. En la siguiente historieta, coloca el nombre de los elementos
sefialados (Figura 2).

El docente monitorea los grupos de trabajo y realiza el
acompariamiento respectivo.

CIERRE

Terminado el tiempo de trabajo en equipo, los estudiantes socializan sus repuestas con el
plenario (el docente realiza la retroalimentacién).

Para finalizar la actividad se realizan las siguientes preguntas:
¢Qué aprendimos hoy?

¢Coémo lo aprendimos?

¢ Cuales son los elementos de la historieta?

¢Por qué creen que la historieta tiene estos elementos?

¢Qué dificultades tuvieron? (METACOGNICION)

TAREA:
- Organizadas en equipos de trabajo elabora una infografia represando los elementos y
caracteristicas de la historieta.

FIGURA 1

/l
g =

Y

FIGURA 2

whwgaturrocom




LISTADE COTEJO
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CRITERIOS SI | NO
1. En lainfografia representa los elementos y caracteristicas de la historieta.
2. En la infografia se evidencia un titulo creativo, asimismo representa de manera
organizada la informacidn relacionando ideas principales y secundarias
3. Emplea elementos llamativos que ayuda a reforzar la informacion. (Conectores,
formas, gréficos, entre otros) y ademas diversas iméagenes relacionadas con el
tema “la historieta”.
4. Muestra actitud responsable durante las actividades realizadas para desarrollar
sus aprendizajes asumiendo compromisos.
5. Organiza sus trabajos en su portafolio de evidencias y/o cuaderno de actividades
desarrolladas.
FICHA DE COEVALUACION
N° | APELLIDOS CRITERIOS
Y
NOMBRES
Colabora Interviene Participa Respeta la Total
enel oportunamente | activamente con intervencion
trabajo de | enlaactividad | ideasy propuesta de sus
equipo. trabajada. de acuerdo a la comparieras
actividad. en la actividad
trabajada.
01
02
03
04
05
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ACTIVIDAD DE Creamos nuestra primera historieta a partir de un texto
APRENDIZAJE N° 3
IE. Nuestra Sen_ora Grado 1° Duracion 3h Semana 3
del Rosario
Docente . < CIENCIAS
Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVIDENCIAS
COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS /PROSECTO INSTRUMENTO
APRENDIZAJE
Selecciona
informacion
relevante en base a
Construye ::T},fi::gﬁ?me una lectura y | Elaboracién de Lista de cotejo
interpretaciones . elabora una | Historieta a partir Ficha de
L fuentes diversas L .,
histdricas historieta de un texto autoevaluacion
empleando
correctamente  los
elementos basicos.

SECUENCIA DIDACTICA

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia
INICIO El docente presenta el propdsito de la actividad, el desempefio precisado y las normas
de Netiqueta.

Video: ¢Cémo elaborar una historieta?
Fuente: Te lo explico.
Disponible en: https://youtu.be/IDOsSWKPYtGA

Creacion de"

Después de haber observado el video responde: FECOgES
¢ Qué consideraciones debemos tener antes de ’ —
elaborar una historieta?

DESARROLLO | oo

CONFLICTO COGNITIVO
¢Como podemos transformar un texto en historieta?

Se proyecta una historieta y se plantea la siguiente interrogante:
Segun lo observado ¢cudl es la estructura de la historieta mostrada?



https://youtu.be/ID0swKPytGA
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Los estudiantes se organizan en grupos de 6 integrantes y
eligen una de las lecturas seleccionadas.

De acuerdo al texto, identificar inicio, nudo y desenlace;
asimismo el tema central, personajes, escenarios.

El docente aclara algunas dudas respecto a la lectura.

Se comparte a los estudiantes los criterios que deberan de
tener en cuenta para la elaboracién del texto.

- Escuchan las orientaciones del docente para empezar a registrar datos importantes
a través de una ficha de registro, la misma que les ayudara a convertir una lectura en
historieta.

Titulo del texto
Realiza un listado de los personajes
creados

Describe el escenario

Divide el argumento en partes (cada
una de ellas estara representada en
una vifieta)

¢Como iniciara? ¢Cuantas vifietas
tendra el inicio?

¢ Coémo continuara? ¢;Cuantas vifietas
tendra el desarrollo?

¢ Como terminara? ;Cuantas vifietas
tendra el final?

El docente monitorea y orienta el trabajo grupal de los estudiantes; absuelve dudas y
vacios de informacion al momento de completar la ficha.

Terminado el tiempo de trabajo en equipo, los estudiantes proceden a realizar un
bosquejo de la historieta que serd culminado en la proxima actividad. Emplearan
cualquier editor de texto, y agregaran imagenes segulin su creatividad.

Deberan transformar la lectura en una historieta empleando los elementos necesarios,
disefar entre 7 y 10 vifietas como maximo.

CIERRE

Terminado el tiempo de trabajo en equipo, los estudiantes comparten sus repuestas
con el plenario (el docente realiza la retroalimentacion respectiva).

- Se les pregunta: ¢ Qué elementos son necesarios para elaborar una
historieta?

El docente felicita el trabajo realizado por cada uno de los grupos y
les brinda algunas orientaciones para culminar su historieta.

Se realiza la metacognicion:

¢Qué aprendimos hoy? ;Qué aspectos podemos mejorar?
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FIGURA 1
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TEXTO 1

“En las sociedades complejas, como fue la del Tahuantinsuyo, el trabajo se dividia segun la
participacion de los campesinos y los artesanos especialistas. Esta division era indispensable para el
funcionamiento del sistema econdémico en su totalidad. Por lo tanto, en el Incario el trabajo se
apuntalaba en tres pilares claves: la edad, el sexo y el rango social. Asi, existian labores Gnicamente
para personas jovenes y otras para adultos, las mismas que resultaban imposibles de ser ejecutadas por
nifios y ancianos. Otras ocupaciones estaban en manos exclusivas de determinadas clases sociales
superiores, en contradiccion con las labores a cargo de la nobleza de segundo y tercer orden y de los
runas comunes. Por su parte, habia quehaceres propios de los varones y otros de las mujeres, aunque
podian existir labores indistintamente desempefiadas por uno y otro sexo. La clase o rango se transmitia
a los descendientes, ocupando estos un lugar en la piramide social. Hasta en los acllahuasis se guardaban
las referidas jerarquias, de ahi se explica por qué siempre el cargo de directora 0 mamacuna recaia en
las emparentadas con el sapainca. En cambio, si la muchacha pertenecia al grupo de los runas o
campesinos, su trabajo lo orientaba al servicio, la ayuda en la chacra, en la cocina, etc.”

(Espinoza, 2008, pp. 349-350).

TEXTO 2

Las consecuencias de la llegada de la viruela

“En este mismo afio andaba Francisco Pizarro con trece cristianos por esta costa y habia de ello ido a
Quito aviso a Guaynacapa, a quien contaron el traje que traian y la manera del navio y como eran
barbados y blancos, y hablaban poco y no eran tan amigos de beber como ellos y otras cosas de las que
ellos pudieron saber. Y codicioso de ver tal gente, dicen que mand6 que con brevedad le trajeran uno
de dos que decia haber quedado de aquellos hombres, porque los demés eran ya vueltos con su capitan
[...], donde habia dejado ciertos espafioles con los indios e indias que tenian.

[...] Y dicen unos de estos indios que después de idos, a estos dos que los mataron, recibié mucho enojo
Guaynacapa [Huayna Capac] [...]. Pues, estando Guaynacapa en Quito con grandes compaiiias de
gentes que tenia y los demas seflores de su tierra, [...] cuentan que vino una gran pestilencia de viruelas
tan contagiosa que murieron mas de doscientas mil animas en todas las comarcas, porque fue general;
y dandole a él el mal [...] y como se sintié tocado de la enfermedad, mandé se hicieran grandes
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sacrificios por su salud en todas las tierras y por todas las guacas y templos del Sol; mas yéndole
agraviado, llamé a sus capitanes y parientes y les habl6 algunos cosas, entre la cuales les dijo, [...] que
él sabia que la gente que habia visto en el navio volveria con potencia grande y que ganaria la tierra.
[...]Y como esto hubo dicho, murid. (Cieza de Leo6n, 1985 [1880], pp. 199-200).”

LISTADE COTEJO

CRITERIOS SI | NO
1. Lahistorieta presenta un titulo novedoso y llamativo.
2. Lainformacidn tiene una secuencia ldgica y es facil de comprender.
3. Existe relacion entre texto y la imagen.
4. La historieta contiene los elementos necesarios, asimismo contiene entre 7 y 10
vifietas como maximo.
5. La historieta cumple con el propésito de la clase.
FICHA DE COEVALUACION
N° | APELLIDOS CRITERIOS
Y
NOMBRES
Asiste y Interviene Participa Respeta la Total
colaboraen | oportunamente | activamente con intervencioén
el trabajo de | enlaactividad | ideasy propuesta | de sus
equipo. trabajada. de acuerdo a la compafieras
actividad. enla
actividad
trabajada.
01
02
03
04
05
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ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE N° 4

Planificamos y creamos nuestra propia historieta (boceto)

IE. Nuestra Sen_ora Grado 1° Duracion 3h Semana 4
del Rosario
Docente . < CIENCIAS
Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVIDENCIAS
/PRODUCTO

COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS INSTRUMENTO

DE
APRENDIZAJE

Construye
interpretaciones
historicas

Planifica y disefia el
borrador de tu

Interpreta historieta Observacién

criticamente seleccionado  los | Bosquejo de la directa

fuentes diversas personajes y historieta Ficha de
considerando  los contextualizacion

elementos propios
de una historieta.

SECUENCIA DIDACTICA

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia.

INICIO El docente presenta el propdsito de la actividad, el desempefio precisado y las normas
de Netiqueta.
Video: Historieta ambiental
Fuente: Te lo explico.
Disponible en: https://youtu.be/5z__g3i0B3Y
Después de haber observado el video responde:
¢De qué trata la historieta? ¢Qué nos quiere
comunicar el autor?
CONFLICTO COGNITIVO
¢ Qué elementos contiene la historieta mostrada?
DESARROLLO

Se forman equipos de estudiantes de 6 integrantes.

Con la finalidad de fomentar la creatividad e imaginacion
se les hace entrega de una tira cdmica la cual deben
completar segun el contexto y circunstancia que presenta.

El docente monitorea los grupos de trabajo y realiza el acompafiamiento respectivo.
Los estudiantes deberan seleccionar el tema, textualizarla y organizarla segun las
orientaciones brindadas en actividades anteriores.

Los temas a elegir deberén ser de acuerdo a los contenidos del area de ciencias
sociales.

Se dan a conocer los criterios que deberén tener en cuenta para la elaboracion del
guion:



https://youtu.be/5z__q3i0B3Y
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e Cada grupo elaborara su historieta de acuerdo al tema asignado.

e Disefiaran un bosquejo de su historieta de acuerdo a lo planificado;
asimismo elaboraran su guion considerando el contenido de las vifietas,
segun el esquema de planificacion (anexo: planificacién).

o El docente acompania el trabajo de los estudiantes (anexo: textualizacion).
Se dirige a cada grupo, revisando la coherencia en la redaccion y la secuencia
narrativa, asimismo que se utilicen correctamente los elementos de la
historieta. Verifica que todos los grupos trabajen de forma ordenada
colaborativamente e interactivamente y elaboren las vifietas asignadas. Se
hacen las revisiones respectivas sobre los avances.

o El docente motiva, conduce y orienta el trabajo de cada grupo, de acuerdo a
las necesidades de cada equipo.

CIERRE

Para finalizar la actividad se realizan las siguientes preguntas:
¢ Qué aspectos consideramos para elaborar nuestra historieta?

El docente felicita el trabajo realizado de cada uno de los grupos y
los anima a culminar su producto.

(METACOGNICION)
¢Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo aprendimos? ¢ Qué aspectos podemos mejorar?

TAREA:
La siguiente actividad se culminara con la textualizacion y se haran las la revisiones
respectivas.

FIGURA 1
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FIGURA 2




PLANIFICACION DE LA HISTORIETA
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¢ Para qué voy a realizar mi historieta? Describe el mensaje

¢ Qué elementos utilizaré?

¢ Sobre qué tema escribiré mi historieta?

Inicio de la historieta

Nudo de la historieta

Desenlace de la historieta

Personajes principales

Personajes secundarios

TEXTUALIZACION DE LA HISTORIETA
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ACTIVIDAD DE Revisamos y mejoramos nuestras historietas
APRENDIZAJE N° 5

IE. Nuestra Sen_ora Grado 1° Duracion 3h Semana 5
del Rosario
Docente . < CIENCIAS
Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVIDENCIAS
COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS /PROSECTO INSTRUMENTO
APRENDIZAJE
Analiza la
coherencia y
Construve Interpreta textualizacion de la
. ye criticamente historieta, asi como Borrador de la . .
interpretaciones £ di | histori Lista de cotejo
historicas uentes diversas 0S recursos istorieta

empleados para
mejorar 'y darle
sentido a la misma.

SECUENCIA DIDACTICA

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia.

El docente presenta el propdsito de la actividad, el desempefio precisado y las normas
de Netiqueta.

INICIO Asimismo, se plantea la siguiente interrogante

¢Por qué es importante revisar nuestra historieta?

Video: Elaboramos una historieta

Fuente: Aprendo en Casa ¢ En queé comsisle la P —
Disponible en:  https://youtu.be/XK6s8vUUgks fedtualizacion £STA ACTIVOAD £5
de la, historieta? IMPORTANTE TENER

Después de haber observado el video responde: P — @ . \
¢Cuales son los pasos para la elaboracion de la Gimes a2 | gplapificacitn,
historieta? ¢En qué consiste la textualizacion? e ;

DESARROLLO | CONFLICTO COGNITIVO
¢Por qué es importante elaborar el guion en una historieta?

Se forman equipos de estudiantes de 6 integrantes.

El docente asigna un tiempo respectivo para la
culminacidn de la textualizacion de la historieta asimismo
realiza el acompafiamiento respectivo en cada equipo de
trabajo.

Terminada la textualizacién se procede a la revision de los borradores de las
historietas segun los aspectos solicitados en la clase anterior.



https://youtu.be/XK6s8vUUqks
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e El docente verifica que los borradores estén organizados segin lo que
planificaron, verifica la estructura, revisa la coherencia con el tema que
eligieron, la ortografia y gramatica y por Gltimo la secuencia (inicio, hudo y
desenlace).

Los estudiantes intercambian sus borradores con otros grupos.

El docente refuerza la actividad haciendo correcciones necesarias en cada

equipo.

(METACOGNICION)
¢Qué es lo que aprendimos el dia de hoy?

CIERRE | o
El docente valora el trabajo realizado por cada uno de los equipos y los anima a
desarrollar la tarea pendiente, puesto que en la siguiente actividad las historietas
seran plasmadas mediante los recursos TIC.
LISTA DE COTEJO
CRITERIOS Si [ NO
1. Planifica la historieta de acuerdo a la estructura solicitada.
2. Textualiza sus ideas de acuerdo a la produccion de la historieta.
3. Revisa su borrador y corrige errores encontrados.
4. Evalla acciones y actitudes mostradas durante las actividades realizadas para
desarrollar sus aprendizajes asumiendo compromisos.
5. Organiza sus trabajos en su portafolio de evidencias y/o cuaderno de actividades
desarrolladas.
FICHA DE COEVALUACION
N° | APELLIDOS CRITERIOS
Y
NOMBRES
Asiste y Interviene Participa Respeta la Total
colaboraen | oportunamente | activamente con intervencién
el trabajo de | enlaactividad | ideasy propuesta | de sus
equipo. trabajada. de acuerdo a la comparieras
actividad. enla
actividad
trabajada.
01
02
03
04
05
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ACTIVIDAD DE

Empleamos los recursos TIC en la elaboracion de nuestra historieta

APRENDIZAJE N° 6 (CANVA)
IE. Nuestra Sen_ora Grado 1° Duracion 3h Semana 6
del Rosario
Docente . < CIENCIAS
Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVIDENCIAS
/PRODUCTO

COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS INSTRUMENTO

DE
APRENDIZAJE

Construye
interpretaciones
historicas

Elabora tu historieta
digital  utilizando
los recursos TIC
(CANVA) tomando
como base el tema | Historieta digital Lista de cotejo
elegido y el
borrador
previamente
revisado.

Interpreta
criticamente
fuentes diversas

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia.

El docente presenta una historieta digital

Asimismo, se plantea la siguiente interrogante:

Segun lo observado, ¢De qué trata la historieta?, ; Qué elementos contiene?
(escenarios, personajes, textos, vifietas...)

Se presenta el propoésito de la actividad, el desempefio precisado y las normas de
Netiqueta.

DESARROLLO

Video: Hacer comic o historietas con Canva
Fuente: Educatipx
Disponible en: https://youtu.be/EB_UWIGXx6-0

Despueés de haber observado el video responde:
¢Cudles son los pasos para la elaboracion de la historieta apllcando Canva’7

CONFLICTO COGNITIVO
¢Cuadles son las ventajas de utilizar los recursos TIC en la elaboracion de historietas?

El docente aclara dudas y explica los criterios a
considerar para elaborar la historieta utilizando la
aplicacion online Canva



https://youtu.be/EB_UWIGx6-o
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Pasos a seguir:

v Ingresar a https://www.canva.com/

v" Registrarse con un correo electronico valido (se recomienda verificar esta
cuenta).

v"Iniciar sesion con la cuenta creada (También se puede acceder con Facebook,
Google y Apple)

v Hacer clic en crear Disefio 0 en todo caso utilizamos el mend blsqueda,
digitamos historietas.

v" Explorar y experimentar su entorno.

Tomando como base el borrador y guion de la actividad anterior, se proceden a
formar los equipos los mismos que se les asignard un tiempo respectivo para la
elaboracion y culminacion de la historieta en formato digital, asimismo el docente
realiza el acompafiamiento respectivo a cada equipo de trabajo.
e El docente emplea la técnica aprendizaje dirigido (paso a paso).
o Los estudiantes siguen la secuencia del proceso ejecutado por el docente.
e Si se desea reforzar el proceso los estudiantes pueden apoyarse del video
“Hacer comic o historietas con Canva” el mismo que se encuentra disponible
en Youtube: https://youtu.be/EB_UWIGXx6-0

CIERRE

(METACOGNICION)
¢ Qué es lo que aprendimos el dia de hoy?

¢Qué dificultades tuvimos? ;Cémo lo superamos?

El docente reconoce el buen trabajo realizado por cada equipo y los motiva a
culminar su historieta creada en CANVA.

FIGURA 1
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https://www.canva.com/
https://youtu.be/EB_UWIGx6-o

LISTADE COTEJO

7

CRITERIOS

NO

La estructura de la historieta est& bien establecida e ideada. Las escenas tienen
una secuencia ldgica respetando la cronologia en cada acontecimiento.

Tiene un disefio excepcionalmente atractivo, posee estética, los colores y dibujos
estan relacionados al contenido de la historia.

escenas es adecuada.

Se muestra claramente la estructura de la temética solicitada, la cantidad de

del texto se apega a la historia.

Existe coherencia en los didlogos y todos los personajes interactlan, la estructura

didlogos son acertados.

La historieta presenta buena ortografia y gramatica. Los tiempos verbales de los

FICHA DE COEVALUACION

NO

APELLIDOS
Y
NOMBRES

CRITERIOS

Asiste y
colabora en
el trabajo de
equipo.

Interviene
oportunamente
en la actividad
trabajada.

Participa
activamente con
ideas y propuesta
de acuerdo a la
actividad.

Respeta la
intervencioén
de sus
comparieras
enla
actividad
trabajada.

Total

01

02

03

04

05
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ACTIVIDAD DE Empleamos los recursos TIC en la elaboracion de nuestra historieta
APRENDIZAJE N° 7 (PIXTON)
IE. Nuestra Sen_ora Grado 1° Duracion 3h Semana 6
del Rosario
Docente . 4 CIENCIAS

Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
EVIDENCIAS

COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS /PROSECTO INSTRUMENTO

APRENDIZAJE

Elabora tu historieta
digital  utilizando
los recursos TIC
Construye e (PIXTON) tomando
. . criticamente S - . .
interpretaciones . como base el tema | Historieta digital Lista de cotejo
L fuentes diversas .

histdricas elegido y el
borrador
previamente
revisado.

Interpreta

SECUENCIA DIDACTICA

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia.
Se presenta el propoésito de la actividad, el desempefio precisado y las normas de
IIEE Netigqueta

Video: Como hacer un comic con Pixton
Fuente: Educatipx
Disponible en: https://youtu.be/EB_UWIGXx6-0

Después de haber observado el video responde:
¢Cudles son los pasos para la elaboracion de la
historieta aplicando Pixton?

CONFLICTO COGNITIVO

¢Cudles son las ventajas de utilizar los recursos TIC en
DESARROLLO | laelaboracion de historietas?

El docente aclara dudas y explica los criterios a
considerar para elaborar la historieta utilizando la
aplicacion online Pixton.

Pasos a seguir:

Ingresar a https://edu-es.pixton.com/solo/

Registrarse con un correo electrénico valido.

Iniciar sesion con la cuenta creada.

Hacer clic en crear Disefio 0 en todo caso utilizamos el mend blsqueda,
digitamos historietas.

Explorar y experimentar su entorno.

DN NN

AN



https://youtu.be/EB_UWIGx6-o
https://edu-es.pixton.com/solo/
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Tomando como base el borrador y guion de la actividad anterior, se proceden a
formar los equipos los mismos que se les asignard un tiempo respectivo para la
elaboracion y culminacion de la historieta en formato digital, asimismo el docente
realiza el acompafiamiento respectivo a cada equipo de trabajo.
e El docente emplea la técnica aprendizaje dirigido (paso a paso).
e Los estudiantes siguen la secuencia del proceso ejecutado por el docente.
e Si se desea reforzar el proceso los estudiantes pueden apoyarse del video
¢Como hacer un cdmic con Pixton? el mismo gue se encuentra disponible en
YouTube: https://youtu.be/ AWVKIWIpQIU

CIERRE | oorriremmssmsmesss sttt et

(METACOGNICION)
¢ Qué es lo que aprendimos el dia de hoy?

¢Qué dificultades tuvimos? ;Cémo lo superamos?

El docente felicita el trabajo realizado por cada uno de los grupos y los anima a
culminar su historieta creada en PIXTON.

LISTADE COTEJO

CRITERIOS SI | NO

1. Laestructura de la historieta esta bien establecida e ideada. Las escenas tienen
una secuencia légica respetando la cronologia en cada acontecimiento.

2. Tiene un disefio excepcionalmente atractivo, posee estética, los colores y dibujos
estan relacionados al contenido de la historia.

3. Se muestra claramente la estructura de la temdtica solicitada, la cantidad de
escenas es adecuada.

4. Existe coherencia en los dialogos y todos los personajes interacttan, la estructura
del texto se apega a la historia.

5. La historieta presenta buena ortografia y gramatica. Los tiempos verbales de los
di&logos son acertados.

FICHA DE COEVALUACION

N° | APELLIDOS CRITERIOS
Y
NOMBRES
Asiste y Interviene Participa Respeta la Total
colabora en | oportunamente | activamente con | intervencion de
el trabajo en la actividad | ideas y propuesta | sus compaferas
de equipo. | trabajada. de acuerdo a la en la actividad
actividad. trabajada.

01

02

03

04

05



https://youtu.be/AWvklWJpQlU
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ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE N° 8

Socializamos y compartimos nuestra historieta

Nuestra Sefiora o .,
IE. del Rosario Grado 1 Duracion 3h Semana 8
Docente . < CIENCIAS
Responsable: Roger Hamilton Temoche Gastelo AREA SOCIALES

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

EVIDENCIAS
/PRODUCTO

COMPETENCIAS | CAPACIDADES | DESEMPENOS INSTRUMENTO

DE
APRENDIZAJE

Construye
interpretaciones
historicas

Comparte y expone
tu historieta digital

Interpreta
criticamente narrado de acuerdo
i al tema escogido y | Historieta digital Rébrica
fuentes diversas
los elementos
utilizados en su
elaboracién.

SECUENCIA DIDACTICA

Se inicia la actividad con el saludo correspondiente y la oracion del dia.
Se presenta el propoésito de la actividad, el desempefio precisado y las normas de

INICIO :
Netiqueta.
El docente da conocer la importancia de las historietas como estrategias para
promueven el aprendizaje en el area de Ciencias Sociales y diversas tematicas.
“Desde la historia, a la cultura, pasando por la ciencia y
los valores éticos y sociales, y entre muchas mas... las
historietas  facilitan el analisis, interpretacion,
comprension, asi como la alfabetizacion visual y la
expresion oral y escrita”.
Asimismo, invita a los estudiantes a publicar sus
productos utilizando la herramienta online Issuu.
Pasos a seguir:
v Ingresar a https://issuu.com/
v Registrarse con un correo electrénico valido (se recomienda verificar esta
DESARROLLO g (

cuenta).

v"Iniciar sesion con la cuenta creada (También se puede acceder con Facebook,
Google y Apple)

v" Hacer clic en subir archivo (Recuerda que este debe estar en formato pdf)

v" Por ultimo, le asignamos un titulo, descripcién, seleccionamos modo publico y
hacemos clic en publicar.

Los archivos publicados podemos compartirlo via email, web, tan solo copiando en
link generado por ISSUU. También podemos incrustarlo o empotrarlo dentro de
una blog, pagina web o Facebook.

o El docente felicita el producto elaborado por sus estudiantes.
e Los estudiantes proceden a socializar y publicar sus productos en la web.
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(METACOGNICION)
¢ Qué saben ahora de la historieta?

ISR ¢La historieta te ayudo a comprender el tema e interpretar un texto
historico? ¢Por qué?
El docente felicita el buen trabajo realizado por cada uno de los equipos, asimismo
valora el esfuerzo y compromiso de los estudiantes en cada una de las actividades.
RUBRICA PARA EVALUAR LA HISTORIETA
CRITEEIO DESTACADO LOGEADO ENFROCESO EN INICIO
La historieta esta bien | La  historieta estd | La historieta no esta | La historietz no esta
organizada e ideada. | bastante organizada e | organizada e ideada. | orgamizada e ideada.
Una idea o escena|ideade Una idez o| Las ideas y escenas | Las ideas v escena
Creatividad sigue 2 la otra en una | escena parece fuera de | estan ordenadas al | estan fuerz de un
v e a0 | ZECURNCIA lagica | lugar, existe secuencia | azar. contexto, no
nngmflldad respetando la|logica en  cada presentan
nrga.nizac:ilin cronologia  en  cada | acontecimisnto. creatividad ni
acontecimiento. Tiens | Dizefio aceptable originalidad.
un dizefio | zcorde a lz tematica.
excepoionalments
atractivo
Se muestran | La tematica es Hay zlpunas partes | Faltan 1deas sobre la
Congruencia claramente las partes [ abordada de manera | de latematicae tematica abordada y
dela de la tematica | clara, general y/o 1deas principales principales
historieta solicitada y ademds la | zunque la cantidad de | que no fueron acontecimisntos que
1 cantidad zolicitads de | escenaznofuela abordadas vio la no fueron
te?l];ti:a £5CEeNas. solicitada. cantidad de escenas | abordadas, la
no fue la solicitada. | cantidad de escenas
no fue la solicitada.
Organizacion | Existe coherencia en | Existe ccherencia en | La estructura de los | El texto no se apega
de los textos | los didlogos ytodos los | los didlogos v no todos | textos distorsiona el | 2 la historia
sobre el tema | perscnajes interactdan, | los perzonajes | comterido  de  la | planteads, los
en la la estructura del texto | inferactiam la | hiztoria ¥ la | didloges no tiemen
interaccidm | s2apega alahistoria. | estructura del texto se | misgracion  en el | cohersnciz v mo
de los apeza. didloge  de  los | todos los personajes
didlogos. personajes. nteractian.
Aplicacién LTti]i_za c-:-lqres v | Les dibujn_s ze apegan | Algunos dil:upjc-s Lnsldibujc_us no 301
) de color v dlbu_]ns_ glusives &l al cc_-ntemdﬂ de la| representan 1:_1 11:1;3 glusivos ni presenta
dibujo . contenide  de  la | historia central de la historia. | colores.
historia.
La  historieta no | La historieta contiene | La historieta | La historieta
contiene erTores | pocos errores | comtiene varios | contiens  muchos
ortograficos.  Ultiliza | ortograficos. Utiliza | errores ortografices. | errores ortografices.
comrectamente los | correctamente los | No utiliza | No se  dilucida
Ortografia vy | tiempos verbales v | tismpos verbales pero | correctamente  los | tiempos verbales ni
gramatica | estructuras no laz  estructuras | tiempos verbales ni | estructuras
gramaticales en  la | gramaticales en  la| las estructuras | gramaticales.

glaboracion de  los

dialogos.

glaboracion de  los

dialogos.

gramaticales en la
glaboracion de los
dialogos.
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Anexo 4. Validacion de la Propuesta académica

()
JUICIO DE EXPERTOS PARA EVALUAR LA PROPUESTA ACADEMICA®

1. Identificacion dal Experto

Maombres y Apsllidos: Elias Martinez, Dora Eliza.

Cantro laborsl: Uriversidad San Martin de Pomes

Titule profesional: Licerciado en Fiksofia y Ciencias Sociales.

Grado: Doctor. Mencidn: Eduecacidn.

Institucion donds ko obhuve: Universidad César Vallsjo

Oros @SOS o e e e e e
2. Instruccionss

fmadod{a) especialista, a continuacion, se muestra un conjunio de items, el cual tieres gue valorsr con critesio tico, la calidad de la propuesta académica (wéase ansxo W.*

1). Para materiahizar la evaluacion, marca con un aspa [x) una de las categorias contempladas en el cuadro: 10 Muy baje 2 Bajo 3: Madio 4: Ao 5 Muy alto

3. Estructura {véass cuadro adjunto

! Adaptada de la escala propussta por Juan Carlas Pére: Gonzales, docents adscrito a la Facultad de Educacidn-YNED-Espaia-2008, publicada en la Revista Electrénica de

Investigacian Bsinneducaibre S5, 1996-2085-M2 15, Val. 6{2) 2008, pp. 523-546

CATEGORIAS

= = = OBESERVACKMN,/

INDICADORES Jf ITEMS. SUGERENCIAS

cualidades bisicas de la propusesta - proyectividad

L= propussts == adecua & I3 rezhidad del
contexto del estudiznts, presenta
fundamento tedricos ¥ practicos, es

1. Pertinencis (adecuada =l contexto y @ las caractensticas del astudiantea). .

2. Relevancia [importante desde el punto de vista tedrico y prictico). totalmente innovadors, lista para aplicarse

3. originalidad |{poco estudiada).

4. wizbilidad (segun la proyectividad, 2l desarrollo de la propuesta sera un éxito).

cClaridad

Extensidn

14, El programa s espacifico y abarca un aspacto limitado del problema.

Evaluabilidad

15. Chbjetivos explicites v evaluables de la propuesta.

16. La evaluacidn descrita es facil de materizlizarse.

Puntaje parcial. &0 16

Puntuacion total. 76

Nota: indice de evaluacidn propuesta {igp) = [puntuacidn total / B0] % 100=__.

4, Escala de valoracion

Muy baja Baja Intermedia [ Muy Alta

00-20 % 21-40% 41-60 % E1-100%

Lz propuestz académica, esta

Lz propuesta academics, reguisre
algunos  rezjustes  para su
aplicacidn.

: Cuanto mas s acerque el cosficients a cero (0], mayor error habra en |3 validez

Lz propuests academica, esta observada.
apta para su aplicacidn.

Interpretac

5. Veredicto final

La propussta d= un “Programa basade en historietas digitales para potenciar 2l andlisis e interpretacién de textos histdricos” presentade por el
Tesists es innovader, presenta un gran aporte a la ciencia y sobre todo al drea de Ciencizs Socizles, pussta que el estudiante, deszrrallara I

capacidad de sintesis simplificando sw lectura y construyendo nuevos conocimientos pars plasmarlo en historitas crestivas.

Los tedricos que avalan su modelo innovador sustentas sus bases en el Enfogue Comunicativo Cognitivo Sociocultural, Todo guarda relacion.

chiclayo, 24 de enero 2022,

Ay

Firma del experto

DMI 16508699, Teléfono Cel. 856086530,
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JUICIO DE EXPERTOS PARA EVALUAR LA PROPUESTA ACADEMICA®

1. Identificacion dal Experto

Mombres y Apellidos: PATRICIA CONSUELD SAM MIGUEL ROMERD

Centro lsboral: L5 WUESTRA SEROAA DEL ROSARIO®

Titule peofesional: LICEMCIADA EN EDUCACION

Grado: MAGISTER EN EDUCACION Mencitn DOCENCIA UNIVERSITARIA
Institucidn donde ko obtuwe: UNIVERSIDAD NACIONAL "PEDRO RUIZ GALLD®

Oros estudios..........

2. Instruccionsa
Esfimado{a) especialista, a confinuacion, se muestra un conjurio de ftems, el cual tienes gue valorsr con crifesio élico, |s calidad de |a propuesta académica [wéase ansxo N°
1). Para materiafizar Ia evaluacion, marea con un aspa [x) una de las categoras contempladas en & cuadro: 10 Muy bajo 2 Bajo 3: Medio 4- Alio 5- Muy alto

3. Estructura (véase cuadro adjunio

! adaptada de |a escala propussta por Juan Carlas Péres Gonzales, docents adscrito a la Facultad de Educacidn-UHEN-Espafia-2008, publicada en la Revista Electrénica de
Investigacian BuismdubaiiveSeH, 1996-2005-N8 15, Val. 6{2) 2008, pp. 523545

CATEGORIAS )
o i b5 5 OBSERVACION/
INDIC B s SUGERENCIAS

cualidades basicas de la propuesta - proyectividad

1. pertinencia (adecuada 2l contexto y 3 |25 caracteristicas del estudiantz). B

2. Relevancia [importants desde el punto de vista tedrice v practica). B

3. Originalidad {poco estudiado). 5

4. vizbilidad (segun la proyectividad, 2| dezarrollo de la propuesta serd un £xita). B

Claridad

13. Explicita y orientadz a lograr 2l proposito esperade. 5
Extension

14. El pregrama 25 espacifico y abarca un aspacte limitado del problema. 5
Evaluabilidad

15. Ohjetivos explicitos y evaluables de la propuesta. 5
16. La evaluacidn descrita es facil de materizlizarse. 5
Puntzje parcial.

Funtuacion total.

Nota: indice d= evaluacion propuesta {iyp) = [puntuscidn total / B0] % 100=._.

4, Escala de valoracion

Muy baja Baja Intermedia I Mury Alta

00-20 % 21-40 % 41-60 % E1-100%

Lz propuests scademica, esta observada. Lz propussts academica, requiere | Lz propuestz zcadémica, estd
algunos  rezjustes  para  su

— apta para su aplicacidn.
aplicacion. pta p P

Interpretacion: Cuanto mas s& acerque el cosficiente a cero (0], mayor error habra en |3 validez

5. Weredicto final

La propuesta estad apta para su aplicacidn

chiclayo, 24 de enero de 2022

Firma del experto



