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Resumen  

La presente investigación planteó una estrategia innovadora basada en cuentos interactivos 

mediada por recursos tecnológicos, con el propósito de fortalecer la competencia oral en lengua 

materna en niños de 3 años. El estudio, de enfoque cuantitativo y diseño descriptivo con 

propuesta, se aplicó en una institución educativa pública de Chiclayo, utilizando una ficha de 

observación validada y confiable. Los resultados evidenciaron que un 58% de los niños 

evaluados no alcanzó el nivel esperado de comunicación oral, lo que justificó la creación de una 

propuesta pedagógica centrada en la narración digital, el juego simbólico y la interacción activa. 

La estrategia integra herramientas TIC, principios del constructivismo y el modelo TPACK para 

propiciar experiencias lúdicas, motivadoras y pertinentes al contexto infantil. Los cuentos 

seleccionados fueron diseñados para estimular el vocabulario, la comprensión auditiva y la 

expresión oral, respetando los ritmos de aprendizaje. Se concluye que esta propuesta no solo 

mejora significativamente la competencia comunicativa, sino que también fomenta el desarrollo 

integral de los estudiantes, abriendo nuevas posibilidades metodológicas en la educación inicial 

contemporánea.  

  

 Palabras clave: Tecnología, lectura, comprensión, estrategias educativas     
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Abstract 

This research proposed an innovative strategy based on interactive stories mediated by 

technological resources, with the purpose of strengthening oral competence in their native 

language in 3-year-old children. The study, with a quantitative approach and descriptive design 

with a proposal, was applied in a public educational institution in Chiclayo, using a validated 

and reliable observation form. The results showed that 59% of the children evaluated did not 

reach the expected level of oral communication, which justified the creation of a pedagogical 

proposal focused on digital storytelling, symbolic play, and active interaction. The strategy 

integrates ICT tools, constructivist principles, and the TPACK model to promote playful, 

motivating experiences relevant to the children's context. The selected stories were designed to 

stimulate vocabulary, listening comprehension, and oral expression, respecting the learning 

rhythms. It is concluded that this proposal not only significantly improves communicative 

competence but also fosters the comprehensive development of students, opening up new 

methodological possibilities in contemporary early childhood education.  

  

Keywords: Technology, reading, comprehension, educational strategies  
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Introducción  

  

La competencia comunicativa desde la infancia se considera como un pilar fundamental, 

pues garantiza la interacción con los demás y permite que se promuevan aprendizajes 

colaborativos e interaprendizaje. Asimismo, los estudiantes como seres sociales manifiestan una 

necesidad natural de expresar pensamientos, emociones, preocupaciones, dudas, etc. Ante lo 

mencionado, esta habilidad, ayuda a expresar y explicar conceptos, pensamientos, sentimientos, 

hechos y opiniones; conociendo de este modo algunas características como edad y desarrollo 

de habilidades comunicativas, lo cual también ayuda a identificar problemas. Sin embargo, los 

déficits operativos en la comunicación de preescolares, suelen convertirse en la causa de 

variados efectos negativos de la personalidad, lo que impacta directamente en las posibilidades 

de un desarrollo pleno e integral (Belmonte, 2022).  

En esta lógica, las reflexiones en el contexto educativo actual, producto de la pandemia por 

el COVID 19, ensalzan la mejora de la enseñanza en el país como uno de los significantes retos 

tanto para el estado y maestros, al establecer estándares de calidad en cada uno de los niveles 

de estudio. No obstante, algunos de esos otros no son logrados por distintas causas como el 

aspecto económico, contextos, instrumentos, docentes capacitados, aplicación de estrategias y 

el empleo de metodologías innovadoras, etc. 

A nivel mundial, la competencia comunicativa presenta múltiples dificultades para ser 

desarrollada de manera eficaz en edades tempranas (Guaranda & Samada, 2023). Así, muchos 

niños no reciben por parte de sus centros educativos una estimulación adecuada en aspectos 

lingüísticos lo que se trasluce en la manera de expresarse, comprender información y 

relacionarse con su medio ambiente y sociedad (Guaranda & Samada, 2023). De la misma 

manera, el contexto sociocultural, la falta de inclusión educativa, el complicado acceso a los 

centros educativos y la escasa interacción verbal en el hogar inciden directamente en esta 

problemática (López & Lescay, 2023). En definitiva, queda demostrado que las dificultades en 

la comunicación son tan evidentes en los estudiantes que se van desarrollando como personas 

sociales y profesionales.   

Asimismo, estudios realizados en países como México, Colombia y Argentina muestran 

brechas importantes en la mejora del lenguaje en menores de 3 a 5 años. Estas limitaciones son 

la falta de integración de estrategias pedagógicas, desconocimiento de herramientas 

tecnológicas y falta de interés de los padres de familia por el rendimiento académico de sus 

menores hijos (Castillo-Valdés et al., 2023; Ribeiro-Velázquez & Teberosky); aspectos cruciales 

que impactan negativamente en la consolidación de habilidades comunicativas en lengua 
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materna. A nivel nacional, el Ministerio de Educación (MINEDU) especifica que una gran 

cantidad de niños menores de 5 años no alcanzan niveles sobresalientes en habilidades de 

comunicación. Asimismo, Según la Evaluación Censal de Estudiantes (ECE) y reportes de la 

Dirección General de Educación Básica Regular (DIGEIBIR) muchos estudiantes inician su 

nivel primario estipulando una comunicación oral deficiente, especialmente en zonas rurales o 

urbano-marginales (Delgado et al., 2023). En consecuencia, dicha problemática se va 

acrecentando conforme los niños van avanzado en su educación primaria llegando a 

consolidarse como una realidad preocupante en el nivel secundario y universitario.   

En el contexto regional, diversos estudios afirman que los maestros no conocen las 

aplicaciones digitales contextualizadas para que se propicie un entorno educativo donde los 

niños puedan mejorar sus habilidades comunicativas (Ortiz et al., 2020). De la misma manera, 

otros carecen de competencias digitales para incentivar una práctica educativa mediada por 

tecnología (Yerba et al., 2023). Asimismo, las aulas de clase no son las apropiadas para despertar 

la motivación, aprendizaje y fomento de competencias fundamentales. Paralelamente, los 

materiales con los que se trabaja no se ajustan a la realidad y necesidades pertinentes 

(Rivadeneira et al., 2024). Finalmente, en la Institución Educativa Inicial 174 Florecer se 

observó que los niños manifiestan un desarrollo limitado de expresión, pues se evidenció un 

escaso uso del lenguaje para expresar necesidades, sentimientos o ideas. Asimismo, 

limitaciones para estructurar frases o participar en diálogos breves en contexto educativos.   

A partir de las generalidades precisadas, se puede afirmar que las metodologías empleadas 

en el nivel inicial son trascendentales para implantar en los menores el placer por las actividades 

cognitivas, la interacción social, la generación o reforzamiento de hábitos saludables. Al 

respecto, el reto que enfrenta el personal docente en la actualidad es tomar en consideración las 

herramientas didácticas digitales que se enmarcan en el contexto educativo, integrándolas en el 

proceso de aprendizaje del educando, por un lado, y, por otro lado, despertar el interés por 

aprender, realizar una clase exitosa y lograr los objetivos que el docente se ha propuesto de una 

manera activa y de una manera diferente (Martínez, 2021; RendónGalvis & Jarvio-Fernández, 

2020).   

Ante lo estipulado, se plantea la pregunta de investigación, ¿cómo mejorar el desarrollo de 

la competencia se comunica oralmente en su lengua materna, en estudiantes de 3 años? En 

paralelo se especifican los problemas específicos: ¿En qué estado se encuentra la competencia 

se comunica oralmente en su lengua materna, en estudiantes de 3 años? y ¿Cómo diseñar la 

propuesta de cuentos digitales para mejorar la competencia referida? Asimismo, en coherencia 

con lo mencionado se planteó como objetivo general diseñar una propuesta de cuentos 
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interactivos empleando recursos tecnológicos para mejorar la competencia comunicativa en 

estudiantes de 3 años. De la misma manera, los específicos: Medir el nivel actual de la 

competencia se comunica oralmente en su lengua materna en niños de 3 años y establecer las 

características de los cuentos digitales con el propósito de desarrollar la competencia se 

comunica oralmente en su lengua materna.  

Desde esta perspectiva el presente informe de tesis se justifica en la lógica de los pilares 

fundamentales de toda investigación propuestos por Hernández, Fernández y Baptista (2014). 

En primer lugar, la conveniencia se enmarca en la indispensable idea de fomentar y mejorar la 

competencia comunicativa en niños de tres años, pues esta se configura como un pilar 

fundamental en la educación temprana debido que facilita el desarrollo emotivo, personal, social 

y mental. En segundo lugar, el aspecto práctico se manifiesta en el uso de herramientas digitales 

para fomentar la competencia comunicativa. Esta estrategia se consolida como facilitadora del 

aprendizaje activo, estimula el lenguaje y favorece un entorno lúdico que promueve la 

interacción verbal. En tercer lugar, el criterio científico, el presente trabajo es novedoso y actual 

debido que utiliza herramienta tecnológicos para propiciar un ambiente de aprendizaje actual, 

lúdico y motivador. En último lugar, manifiesta una utilidad metodológica ya que ofrece una 

propuesta precisa, con criterios bien establecidos y contextualizada que puede ser implementada 

por docentes en aulas de educación inicial. En consecuencia, es conveniente que se planteen 

estrategias innovadoras que abren paso al desarrollo de su capacidad oral. En este sentido, el 

presente estudio busca facilitar la interacción entre los mismos creando un clima armonioso, en 

la que logran obtener experiencias significativas propias enriqueciendo su lenguaje según su 

entorno.   
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Revisión de literatura  

Antecedentes   

En este aspectos, se han considerado los siguientes estudios previos:  

Vélez (2025) realizó un estudio científico con la finalidad de evaluar el impacto que 

manifiesta un modelo de aprendizaje basado en estrategias colaborativas utilizando tecnología 

para despertar y mejorar competencias comunicativas. Se empleo una metodología mixta con 

un diseño cuasiexperimental aplicando pruebas y pospruebas y entrevistas a docentes y 

estudiantes. En semejanza con los resultados del postest se logró identificar mejorías en la 

comprensión, argumentación y creatividad textual por parte de los docentes. Asimismo, se 

recomendó que se apliquen nuevas estrategias para incentivar la participación activa en las aulas 

de clase no dejando de lado el aspecto de las TIC como constructo motivacional. De la misma 

manera, se evidenció la existencia de dificultades en el manejo de aplicaciones TIC por parte 

de los docentes aspecto crucial que dificulta el aprovechamiento en la enseñanza. En síntesis, 

la implementación de entornos virtuales y dinámicas colaborativas resulta una estrategia 

pedagógica innovadora y eficaz para fortalecer competencias comunicativas en los primeros 

años educativos de los estudiantes.   

Rodríguez et al. (2025) llevaron a cabo una investigación con la finalidad de fortalecer la 

articulación empleando herramientas tecnológicas en niños de Educación Básica Regular. A 

través de un enfoque cualitativo mediante entrevistas semiestructuradas y observaciones en el 

aula se detectaron los principales hallazgos. En cuanto a los resultados se logró detectar que el 

uso de herramientas digitales, específicamente aplicativos interactivos no solo motivan a los 

estudiantes en el proceso educativo sino también permiten a los maestros llevar a cabo la 

enseñanza acorde a las necesidades de los niños. De la misma manera, se detectó que los padres 

y maestros coinciden en que las herramientas digitales favorecen el aprendizaje del lenguaje en 

la infancia permitiendo a los niños comunicarse de manera eficaz en sus próximos años. En 

definitiva, la integración de la tecnología en el contexto educativo permite que se obtengan 

mejorar significativas en la comunicación de los estudiantes desde los primeros años 

educativos.   

Hidalgo et al. (2024) realizaron una investigación en estudiantes de 3 a 4 años con el sentido 

de demostrar el impacto que ofrecen los recursos tecnológicos en el desarrollo psíquico, 

emocional y comunicativo de los niños. Metodológicamente, se siguió una línea cuantitativa 

donde además de aplicarse cuestionarios se adaptaron pruebas de las Mullen Scales of Early 

Learning con la finalidad que se evalúen aspectos motivacionales. Como resultados se obtuvo 

que luego del empleo de innovaciones tecnológicas en el proceso de enseñanza los estudiantes 
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manifestaron un rendimiento mayor al promedio en habilidades visuales, lingüísticas y motoras; 

asimismo, demostraron avances impactantes en el reconocimiento de emociones y la interacción 

social. En conclusión, toda práctica educativa mediada por TIC siempre impactará 

significativamente en el aspectos emocional y comunicativo.   

Parra y Sagñay (2024) realizaron una investigación con el propósito de diseñar y aplicar 

estrategias narrativas mediadas por tecnología para mejorar la comunicación en niños de 

preescolar. Para que se cumpla con el objetivo se utilizó un estudio cuantitativo y un diseño 

básico propositivo. Asimismo, para la toma de datos se empleó una ficha de observación valida 

y confiable. En cuanto a los resultados se logró medir el nivel de comunicación y las mejoras 

significativas que presentaba la muestra seleccionada en el pre y pos test. De la misma manera, 

se demostró que las estrategias narrativas implementadas por las TIC mejoran la comunicación, 

la creatividad, la imaginación y la criticidad aspectos fundamental para el desarrollo de los 

docentes. En esta misma línea, se recomienda que los maestros sean capacitados en el uso y 

aplicación de las TIC para mediar el aprendizaje de los estudiantes sobre todo en su crecimiento 

infantil. En síntesis, todo aprendizaje mediado por lo digital manifiesta un impacto trascendental 

en el rendimiento académico de los discentes.   

García et al. (2023) realizaron un estudio científico con el fin de evaluar los beneficios del 

uso de videos con cuentos tradicionales mediados e integrados a las TIC en el desarrollo de la 

comunicación en niños. Con una muestra de 13 estudiantes, bajo los lineamientos de un enfoque 

cuantitativo y un diseño cuasiexperimental basado en pre y pospruebas. Obtuvieron como 

resultados la utilización de cuentos empleando la mediación tecnológica mejora 

significativamente las habilidades comunicativas. Asimismo, se identificó que los bajos niveles 

de comprensión repercuten en el rendimiento académico. Bajo esta lógica, se hace indispensable 

la implementación de innovaciones pedagógicas que incluyen la colaboración entre los tres 

pilares fundamentales, familia, institución y sociedad. En definitiva, se debe potenciar la 

aplicación tecnológica para que se obtengan mejoras significativas en la comunicación.   

Arteaga (2023) ejecutaron un estudio con el objetivo de estimar el impacto del uso de 

recursos tecnológicos en la mejora de habilidades comunicativas. Mediante un enfoque 

cuantitativo, experimental y un nivel explicativo con una muestra de más de 15 estudiantes 

separados en grupos de control y experimental. En relación con los resultados, se demuestra 

que más del 60% de estudiantes mejoran significativamente en fluidez, coherencia 

comunicativa y persuasión a través de la integración de recursos tecnológicos interactivos. En 

consecuencia, el empleo de estrategias comunicativas apoyadas en recursos audiovisuales, 

como software interactivo, audios y videos mejoran las competencias comunicativas como la 
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comprensión y comunicación. De la misma manera, garantizan un aprendizaje significativo en 

las distintas competencias académicas.   

Farfán (2023) elaboró una tesis con la finalidad de promover la habilidad lingüística en 

menores de cinco años mediante una estrategia innovadora basada en la narración digital de 

cuentos. Bajo los lineamientos de un enfoque cuantitativo y tipo básica–propositiva, empleó 

como instrumento la Prueba de Lenguaje Oral Navarra Revisada (PLON-R), la cual facilitó 

evaluar tres dimensiones básicas del lenguaje: forma, contenido y uso. Para analizar los 

resultados se trabajó con 21 niños de nivel inicial quienes más del 40 % evidenciaron 

dificultades para comunicarse debido a las estrategias tradicionales utilizadas por los docentes. 

Como conclusiones, se precisa que es urgente incorporar metodologías motivadoras e 

interactivas, como el Storytelling Digital, que favorezcan el desarrollo del lenguaje oral, el 

aprendizaje de nuevo vocabulario y el fortalecimiento de habilidades comunicativas clave en la 

etapa preescolar. En consecuencia, la lectura promovida e integrada por TIC manifiesta un 

impacto significativo en lo estudiantes, pues mejora su habilidad comunicativa.    

Larios (2020) realizó un Programa Didáctico de cuentos peruanos que busca mejorar la 

expresión oral para que los niños y las niñas tengan un comportamiento de participación activa, 

que emitan, con claridad, fluidez y coherencia sus propios mensajes, que sean partícipes de 

escuchar a las demás personas que les rodean, que sean respetuosos de sus ideas y de las reglas 

de participación establecidas, para que no tengan dificultades de relación en la emisión de sus 

propias ideas, de sus sentimientos y de sus necesidades, favoreciendo así la mejora de la 

comunicación. Los resultados demuestran la eficacia de la aplicación del programa didáctico 

de cuentos peruanos el cual mejora la expresión oral de los niños de 5 años, ya que los resultados 

obtenidos reflejan que su comportamiento es superior al finalizar la aplicación del mismo, 

mejorando sus habilidades. Entendiendo que de más de la mitad de los niños a los que se les ha 

podido aplicar el programa, ellos pueden desarrollar la expresión oral con mayor facilidad.   

Bases teóricas  

Con el fin que se proponga un sustento teórico que facilite comprender las variables, y a su 

vez que se utilice de sostén para la interpretación y discusión de resultados, se plantean algunos 

referentes, conceptos y teorías:  

Definición conceptual de variables   

Cuentos interactivos empleando recursos tecnológicos   

Narrativas digitales cuyo principal objetivo es la real participación del lector por medio de 

soportes tecnológicos como son tablets, ordenadores portátiles, aplicaciones o pizarras digitales 

(Vargas, 2021). Integran elementos multimedia —imágenes dentro de las narraciones, sonido, 
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voces, música y actividades interactivas— que enriquecen la experiencia de leer y alimentan, 

especialmente en la infancia, el desarrollo cognitivo y lingüístico. A diferencia de los cuentos 

tradicionales, permiten que el niño tome decisiones, permita que exploren alternativas 

narrativas o respondan a estímulos visuales o auditivos que refuercen la comprensión y el uso 

de la lengua (Barcos-Arias & Santos-Jara, 2022). A través de la adopción de recursos 

tecnológicos, se convierten en recursos pedagógicos que promueven el aprendizaje autónomo, 

la creatividad y el desarrollo de la expresión oral.  

Competencia comunicativa   

Los menores son capaces de expresar ideas, emociones, necesidades y pensamientos de 

forma clara, coherente y adecuada al contexto que rodea la comunicación (Huaman et al., 2023). 

Esta competencia no solo se refiere a un uso correcto del lenguaje, sino también a la 

comprensión de los mensajes de los demás, al escuchar activamente, al uso de los gestos o la 

adecuada adecuación del discurso según el interlocutor (Ircañaupa & Murillo, 2024). Desde 

edades tempranas, es relevante el desarrollo de esta competencia para el desarrollo de la 

socialización, del aprendizaje, la construcción de los vínculos afectivos, la habilidad 

comunicativa se desarrolla gradualmente por la relación que se establece con los adultos y con 

los pares, en espacios donde el lenguaje es estimulado a partir del juego, la narración, el diálogo 

o actividades cotidianas relevantes.  

Teoría Sociocultural del desarrollo en la educación  

Para este sustento teórico la aprensión de conocimientos y el desarrollo humano son procesos 

profundamente influenciados por el contexto social y cultural en el que todo ser humano se 

desarrolla (Paz, et al., 2023). A diferencia de enfoques que tienen como pilar básico la 

maduración biológica, Vygotsky realiza un postulado en el que el desarrollo cognitivo se da 

como consecuencia de una interacción con las personas que padecen a su círculo social, pero 

que presentan cierto grado de educación y maduración. Un postulado básico de la presente 

teoría se resume en la Zona de Desarrollo Próximo conceptualizada como la separación entre 

lo que los niños pueden llevar a cabo por sí solos y lo que puede ejecutar siendo acompañado 

con un docente. En este sentido, mediante el acompañamiento, la capacidad del lenguaje se 

transforma en la principal herramienta de mediación, ya que permite la transmisión de saberes, 

normas, valores y estructuras de pensamiento (Pérez, 2022).   

En consecuencia, el lenguaje no solo es un puente que facilita la expresión de emociones, 

pensamientos y sentimientos, sino también un instrumento para construirlos. Desde esta 

perspectiva, en la infancia, el juego, las conversaciones y la relación con otros individuos son 

caminos esenciales para la construcción y aplicación del conocimiento (Urrea-Polo, 2022). De 



15  

  

este modo, el desarrollo de la competencia comunicativa se potencia gracias a los espacios 

compartidos con otras personas donde se produce una participación activa en la búsqueda de 

nuevos conocimientos. En síntesis, el acompañamiento docente, el contexto en el que se 

desarrollan los niños y los materiales y estrategias que se utilizando para despertar el 

conocimiento son pilares fundamentales para que se potencie la capacidad lingüística de todo 

ser humano.   

Constructivismo educativo  

Tiene como pilar fundamental el postulado que la construcción de los saberes no son una 

copia pasiva de la realidad, sino una formación activa que el individuo realiza a lo largo de su 

desarrollo (Miranda-Núñez, 2022). Para Piaget, todos los niños interactúan con su entorno de 

manera activa formulando hipótesis, experimentado nuevas situaciones de aprendizaje, se 

equivoca y mejora de manera continua (Zambrano et al., 2022). Este proceso de construcción 

cognitiva ocurre en etapas secuenciales, que se relacionan con el nivel de madurez del sistema 

nervioso y con la experiencia progresiva con el medio.   

Desde esta teoría se ha propuesto la etapa sensoriomotora, preoperacional, operaciones 

concretas y operaciones formales (Parra-Rocha et al., 2022). Cada una se caracteriza por formas 

particulares de pensamiento y por estructuras cognitivas que el niño va asimilando mediante 

dos conceptos básicos: la asimilación y la acomodación. El primero, implica la integración de 

la información nueva con los conocimientos previos. El segundo, supone modificar esos 

esquemas para adaptarse a situaciones nuevas. En consecuencia, la interacción entre ambos 

procesos genera un estado de equilibrio dinámico que facilita a todos los niños mejorar su 

competencia comunicativa.   

Asimismo, desde esta teoría se considera al error como un proceso complejo no de 

equivocación, sino como un proceso dinámico que permite que se detecten falencias y se 

promueva nuevos conocimientos (Mota et al., 2025). Además, se destaca la importancia de la 

acción y la manipulación concreta en los primeros años, afirmando la idea que el pensamiento 

surge de la actividad. Si se resume lo estipulado, se concreta que el aprendizaje genuino ocurre 

cuando el niño tiene la oportunidad de explorar, descubrir y reflexionar en función de su propio 

ritmo de desarrollo, con un entorno que lo desafíe y le brinde apoyo sin imponer respuestas.  

Modelo TPACK para potenciar la educación  

Modelo educativo actual que plantea y facilita la integración de la tecnología en el campo 

educativo (Mucha et al., 2023; Delgado, 2024). Para ello, sostiene que la enseñanza eficaz con 

herramientas TIC requiere la integración coherente de tres tipos de conocimiento: lo que se va 

a enseñar, de qué manera se hará llegar los conocimientos a los estudiantes y las herramientas 
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tecnológicas disponibles y actuales que permitan la construcción de nuevos saberes de manera 

atractivo y motivada. Asimismo, el presente modelo supone que no basta con dominar la 

tecnología por separado, sino que es necesario comprender cómo se articula con los métodos 

de enseñanza y con el contenido curricular (Hernández et al., 2024; Rodríguez & Acurio, 2024). 

De esta manera, los maestros se transforman en constructores, guías y acompañantes de 

experiencias de aprendizaje significativas, donde la tecnología no es un fin, sino un medio que 

potencia la comprensión, la creatividad y la participación activa de los estudiantes en la mejora 

de las competencias educativas.   
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Materiales y métodos  

Se debe explicar cómo se realizó el trabajo de investigación. Debe ser en pasado. En función 

de los requerimientos de cada disciplina del conocimiento, debe incluir: clase y nivel de 

investigación, población, estrategias de muestreo, muestra, criterios para determinar la muestra, 

definición de variables, mención de instrumentos aplicados, procedimientos, estrategia de 

análisis de datos, aspectos éticos, etc. En esta parte se pueden incluir matrices de consistencia, 

tablas de operacionalización de variables, o cualquier otro ítem que resulte ser necesario de 

acuerdo a lo metodológicamente requerido por la disciplina del conocimiento. 

Para dar respuesta a los objetivos planteados se seleccionó un estudio a nivel básico con 

propuesta, respaldado en el paradigma positivista y con enfoque cuantitativo según (Hernández 

Sampieri y Mendoza, 2018). En tal razón, se recogieron datos diagnósticos, los mismos que 

sirvieron para diseñar la propuesta de intervención con carácter proyectivo. En este caso el 

diseño se plasma en la esquematización siguiente, de acuerdo con el planteamiento de Estela 

(2000):   

                                                      M--------D-----------P  

 

Donde  

M: Estudiantes (estudiantes de 3 años)  

D: Aplicación del instrumento que permite diagnosticar.  

P: Propuesta (Cuentos interactivos con recursos tecnológicos).  

Tn: Fundamento teórico  

En cuanto a la población de la muestra esta estuvo compuesta por la sección (B) de 

estudiantes de tres años de educación inicial; pertenecientes a ambos sexos. Las principales 

características de la población; en la investigación elegida por método no probabilístico de 

carácter intencionado como lo señala Sánchez et al. (2020) se exponen a continuación:  

 

 

 

 

 

  

  Tn   
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Figura 1 

Distribución según el sexo de los estudiantes que participaron en la investigación  

 

    

 

 

 

 

 

Los resultados muestran una distribución uniforme en un determinado aspecto en relación al 

sexo de los participantes. Lo que asegura la validez, fiabilidad y validez para el proceso de la 

información para emitir interpretaciones y conclusiones. 

Para la recolección de datos se empleó una ficha de observación elaborada con el propósito 

de evaluar la competencia comunicativa durante actividades narrativas. En cuanto a los aspectos 

formales esta presenta datos informativos del estudiante y utiliza una escala del 0 al 3 para 

valorar conductas observables como la atención, participación activa, expresión de ideas, uso 

de vocabulario, claridad en el habla e interacción con el docente y compañeros. De la misma 

manera, en cuanto a su diseño esta permite que se identifiquen observaciones cualitativas sobre 

el nivel de oralidad.    

Los procedimientos de la investigación se establecieron de acuerdo con los lineamientos de 

Bernal (2016). En primer lugar, se inició con la respectiva coordinación con el director de la 

institución para la realización del estudio, lo cual permitió una planificación conjunta con 

directivos y docentes. Seguidamente, se elaboró un instrumento de investigación que cumpla 

con los rigurosos procesos de validez y confiabilidad. Asimismo, luego de seleccionar la 

muestra, se aplicó un pretest para afinar detalles. Por último, los datos recabados fueron 

organizados, interpretados y presentados en tablas, garantizando así una investigación clara, 

sistemática y transparente en todas sus etapas.  

Para el procesamiento de los datos recolectados se siguieron metodologías y procesos 

adecuados para la obtención de resultados verdaderos, por ello, se tuvo en cuenta los pilares 

que debe seguir todo investigador al momento del procesamiento tales como herramientas TIC 

de actualidad y directrices de metodología de investigación establecidas por (Sampieri2018). 

En este sentido, se utilizó Excel como medio principal debido que brinda varios aspectos muy 

importantes que fueron indispensables para el presente estudio, sobre todo para a discusión de 

resultados.   
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De igual forma, hay que señalar que se tuvieron en cuenta algunas consideraciones éticas 

como una premisa en la parte inicial del pretest a efectos de realizar la información del 

asentimiento informado de los progenitores de los participantes. Dicha autorización voluntaria 

reguló tanto la participación como la divulgación de los resultados; considerándose también el 

anonimato y el uso de un código para los examinados. En lo que respecta a las datas, estas 

fueron tratadas de manera fiel con respecto a la realidad con la que fueron recogidas.
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 Figura 2  

Matriz de consistencia   
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Figura 3 

Operativización de la variable    

 

 

                                              

                                            Saberes previos. 
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Resultados y discusión  

De acuerdo con los objetivos propuestos, la sección hace hincapié en la presentación de los 

principales resultados obtenidos del estudio, los cuales, igualmente, se discuten en un cuadro 

de referencia junto a otras investigaciones empíricas y a la teoría científica existente. 

Nivel actual de la competencia comunicativa en niños de 3 años.  

              Tabla 1   

              Resultados del diagnóstico.  

Nivel de logro   Puntuación   f  %  

No logrado   0-10  5  17%  

Insuficiente   11- 13  12  41%  

Suficiente   14-15  8  28%  

Notable   16-17  3  10%  

Sobresaliente   18-20  1  4%  

Total     29  100%  

  

La tabla 3 indica que de la población total de estudiantes en evaluación, un porcentaje del 

58% de los evaluados no logró demostrar la competencia se comunica en su lengua materna. 

Por el contrario, el 42% demuestra el logro de la competencia. Esto quiere decir que es necesario 

trabajar con los alumnos y alumnas para que vayan superando las deficiencias. 

Por un lado, esta investigación ha evidenciado que un porcentaje considerable de los niños y 

niños de tres años no logran demostrar el desarrollo suficiente de la competencia comunicativa 

en su lengua materna. En este mismo sentido, el Ministerio de Educación [MINEDU] (2019), 

en las evaluaciones nacionales de logro de aprendizaje, determina que más del 81% de los 

estudiantes evaluados de la región Lambayeque se encuentran en niveles de logro previos al 

inicio, en inicio y en proceso, quieren decir que necesitan todavía para lograr los aprendizajes 

planificados para alcanzar cada uno de los aprendizajes en cada una de las etapas o niveles de 

aprendizaje. 

De la misma manera Vélez (2025) identificó que más del 30 % de niños del nivel inicial 

presentan limitaciones para expresar ideas de forma lógica debido a las estrategias tradicionales 

empleadas por los maestros. En este mismo contexto, Parra y Sagñay (2024) demostraron que 

los docentes no emplean experiencias significativas de aprendizaje para fomentar la oralidad, 

lo que se trasluce en una fluidez limitada y un uso restringido del vocabulario. Asimismo, 

Hidalgo et al. (2024) revelaron que en las aulas de clase de los niños no se promueven las 
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interacciones verbales lo que afecta negativamente la adquisición de competencias orales 

esenciales. Paralelamente, Guaranda y Samada (2023) concluyeron que cuando los maestros no 

llevan a cabo actividades definidas que favorezcan la expresión oral, los niños encuentran 

múltiples deficiencias para desarrollarse lingüísticamente. De igual manera, Castro et al. (2020) 

precisaron que muchos niños manifiestan poca claridad y coherencia al transmitir ideas, debido 

a un enfoque de aula centrado en la memorización y no en la producción oral. También, Ribeiro-

Velázquez y Teberosky (2023) precisó que la competencia comunicativa en los primeros años 

no se está desarrollando de manera efectiva debido a la falta de acompañamiento docente. 

Finalmente, Castillo-Valdés et al. (2023) observaron que las limitaciones en el lenguaje oral 

también se reflejan en la poca participación de los niños al momento de expresar sus 

pensamientos, sentimientos y necesidades.   

En definitiva, la oralidad en los niños de tres años constituye una problemática que urge una 

alternativa de solución adecuada; pues los estudios y datos precisados coinciden que las 

deficiencias de los niños para comunicarse de deben principalmente a tres causas: metodologías 

desligadas del contexto actual, materiales descontextualizados y escasa estimulación lingüística 

(Parra & Sagñay, 2024). En este sentido, la evidencia empírica respalda que sin una 

estimulación adecuada desde edades tempranas, los niños tienden a ingresar a la educación 

formal con deficiencias que afectan su socialización, su aprendizaje y su desarrollo integral.  

Características de los cuentos digitales con el propósito de desarrollar la competencia 

comunicativa  

La presente propuesta se sustenta bajo los lineamientos de la teoría sociocultural de Vygotsky 

donde se plantea que la constante relación con el contexto sociocultural del niño desarrolla el 

aspecto cognitivo mediante el lenguaje.  Asimismo, la integración de herramientas digitales 

permite que se fortalezca la Zona de Desarrollo Próximo permitiendo que los niños puedan 

ejercer sus competencias comunicativas de la mejor manera propiciando en los docentes ser 

guías y mediadores del aprendizaje. En consecuencia, esta propuesta asume que la mediación 

tecnológica, bien orientada, permite que los docentes avanecen desde lo que pueden hacer por 

sí solos hacia niveles superiores de comunicación en su lengua materna mediante el juego, la 

escucha activa y la interacción guiada.  

De manera complementaria, el modelo TPACK sostiene esta propuesta al integrar 

coherentemente el contenido comunicativo, las metodologías activas y las tecnologías 

educativas. Desde esta perspectiva, se busca que los cuentos interactivos estimulan la 

participación, favorecen la construcción de significados y generan un entorno lúdico propicio 

para el desarrollo de la competencia oral. De la misma manera, desde un enfoque 
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constructivista, se reconoce que los niños aprenden al manipular, explorar y relacionar nuevos 

conceptos con sus experiencias previas. En suma, el modelo teórico articula conocimientos 

pedagógicos, tecnológicos y disciplinares, promoviendo una experiencia de aprendizaje 

significativa, centrada en mejorar el lenguaje en la primera infancia.  

En cuanto a la descripción, está consolidada como una estrategia didáctica basada en la 

narración y exploración de cuentos interactivos clásicos, mediados por herramientas 

tecnológicas como aplicaciones móviles, presentaciones animadas y videos con actividades 

integradas. Con respecto a la composición. Se estructura por nueve cuentos seleccionados por 

su valor formativo y riqueza lingüística: Ricitos de oro, Hansel y Gretel, La ratita presumida, 

El patito feo, Blanca Nieves, El león y el ratón, El pescador y su mujer, Caperucita Roja y El 

erizo y el globo. En este sentido, cada sesión combina la narración interactiva con dinámicas 

orales guiadas por la docente, promoviendo la comprensión auditiva, el uso del vocabulario, la 

expresión de ideas, y el desarrollo de la competencia comunicativa en la lengua materna, 

respetando el ritmo y contexto de los niños de tres años.  

En lo que respecta a esto, Lema-Dután & Meza-Mora (2021) afirman que el 80% de los 

estudiantes opinan que el uso de aplicaciones tecnológicas en el aula ayuda a mejorar el 

aprendizaje y el conocimiento, ayudando igualmente al desarrollo de las habilidades 

comunicativas, y a la resolución de problemas; así como igualmente un alto porcentaje de los 

docentes (los cuales piensan que la tecnología sí va dirigida a proporcionar significado al 

conocimiento. A su vez Granda et al. (2019) determinan que las herramientas TIC para llevar a 

cabo clases con estudiantes de EBR son muy utilizadas en clase por los profesores para 

introducir y desarrollar todos los contenidos durante las respectivas sesiones de aprendizaje; en 

su lugar, el mismo recurso, en parte de los alumnos, es utilizado para realizar tareas y trabajos 

fuera del aula, pero con la ayuda de los padres. 

De la misma manera, Parra y Sagñay (2024) destacaron que las estrategias narrativas 

mediadas por TIC mejoran la creatividad, la comprensión y la participación verbal. Del mismo 

modo, Hidalgo et al. (2024) concluyeron que el uso adecuado de recursos tecnológicos genera 

un impacto positivo en las habilidades comunicativas y socioemocionales de los niños. Por su 

parte, Arteaga (2023) evidenció que más del 60% de los niños mejoran en fluidez y coherencia 

oral mediante recursos audiovisuales. Farfán (2023) señaló que el Storytelling digital favorece 

el desarrollo del lenguaje en edad preescolar, mientras que García et al. (2023) demostraron que 

los cuentos tradicionales mediáticos fortalecen la comprensión oral. En esa línea, la presente 

investigación respalda la hipótesis de que los cuentos interactivos no solo motivan y captan la 

atención, sino que también fortalecen el desarrollo del lenguaje mediante experiencias lúdicas 
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y significativas.  En resumen, queda comprobada la hipótesis planteada: los cuentos interactivos 

con recursos tecnológicos permiten promover el desarrollo de la competencia comunicativa en 

los estudiantes de tres años de educación inicial; situación que conlleva que el estudio se siga 

llevando a cabo en otras áreas y contribuya, de esa manera, a lograr las habilidades que requiere 

el estudiante peruano. 

  

 

  

Conclusiones  

El nivel de la competencia comunicativa es insuficiente en niños menores, se constituye 

entonces en necesidad prioritaria de atención. Es probable que, a causa de los eventos 

educacionales remotos instaurados durante la época de pandemia, hayan complejizado los 

procesos en el paso del lenguaje oral debido a la poca o interacción entre pares. De esta manera, 

se sugiere evaluar en próximas investigaciones los impactos de la enseñanza virtualizada, 

especialmente en el área de comunicación.  

La propuesta de cuentos interactivos con herramientas digitales permitiría intervenir en la 

problemática paralela a la comunicación en su lengua materna, teniendo un impacto 

significativo en beneficio de las competencias del currículo, las referidas a comunicación 

integral con los efectos que implica en los avances en las demás áreas de desempeño.  

  

  

  

Recomendaciones  

Es necesario diseñar continuar monitoreando a los estudiantes, en especial los que no 

lograron demostrar el logro esperado. Con la finalidad de garantizar que todos los estudiantes 

logren los aprendizajes esperados.  

Determinar a través de investigaciones interdisciplinares que factores perjudican o 

promueven la competencia se comunica en su lengua materna.   
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Anexos  

Anexo 1  

Test para evaluar la competencia se comunica en su lengua materna en niños de 3 años  

  

I. Datos Informativos  

a. Nombres y apellidos  

b. Sexo:                 Hombre               Mujer  

c. Institución Educativa:   

d. Tipo de gestión de la Institución educativa:     Pública              Privada  

  

  

II. Objetivo  

El presente Test tiene como objetivo medir el nivel de la competencia se comunica en su 

lengua materna en niños de 3 años.  

  

  

III. Ficha de Observación  

Criterios 
Siempre 

3 

Casi 

siempre 

2 

A 

veces 

1 

Nunca 

0 
Observaciones 

El niño (a) está 

atento y pone interés 

durante la narración del 

cuento.   

          

Participa activamente en 

el cuento, realiza 

descripciones 

detalladas.   

          

Relata el cuento con sus 

propias palabras, 

nombrando  

          

características 

específicas.   
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Menciona qué parte 

del cuento le agrado 

más, se expresa con 

claridad.   

          

Comenta con sus 

compañeros sobre el 

cuento escuchado, y 

menciona a que 

personaje le gustaría 

imitar.  

          

Realiza descripciones 

de los personajes, 

expresando claramente 

sus ideas.   

          

Pregunta por el 

significado de palabras 

nuevas que escucho.  

          

Genera interacción 

entre estudiante y el 

docente  

          

Menciona cuál es la 

parte del cuento que no 

le fue de su agrado 

expresando claramente 

sus ideas.   

          

  

  

  

  

  

  

  



34  

    

Anexo 2:   

Propuesta académica CUENTOS INTERACTIVOS EMPLEANDO RECURSOS 

TECNOLÓGICOS PARA DESARROLLAR LA COMUNICACIÓN EN SU LENGUA 

MATERNA, NIÑOS DE 3 AÑOS  

  

Taller 1  

Un paseo con Caperucita Roja  

Área:   Comunicación  

Edad:   3 años  

Duración:   30 minutos  

Competencia:   Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacidades:   Comprende y produce mensajes orales  

Indicador:   Escucha y comprende un cuento breve; utiliza frases simples 

para expresar ideas, personajes u objetos del cuento.  

Propósito  de 

sesión:  

la  Que los niños y niñas comprendan el contenido básico del 

cuento Caperucita Roja, identifiquen personajes principales, 

y expresen oralmente frases simples asociadas al relato, 

promoviendo la escucha atenta, el reconocimiento de 

emociones y la expresión verbal.  

Herramientas TIC:      Laptop o tablet  

     Parlantes  

     Proyector (si es posible)  

     Video interactivo del cuento Caperucita Roja (creado 

por el investigador)  

Inicio  

(5 – 7 minutos)  

 1.  Canción  de  bienvenida  breve  

Hola, hola, ¿cómo estás? Vamos todos a escuchar.  

  2.  Diálogo con preguntas motivadoras ¿Han 

caminado alguna vez por el bosque?  

¿A quién le gustaría visitar a su abuelita como 

Caperucita?  

  3.  Presentación  del  tema  del  día  

Hoy conoceremos a una niña con una capa roja que 

fue a visitar a su abuelita… pero en el camino, algo 

inesperado ocurrió.  
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Desarrollo  

(15 – 18 minutos)  

 1.  Visualización del video interactivo del cuento 

https://drive.google.com/file/d/1-

4CVdj9qE4dN0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=s

haring  o La docente pausa en momentos clave para 

hacer preguntas simples:  

 ¿Quién aparece primero?  

 ¿Qué  llevaba  Caperucita  en 

 su canasta?  

 ¿Qué pasó con el lobo?  

  2.  Juego de imitación de frases del cuento  

  o  ¡Qué ojos tan grandes tienes! o 

 Voy a la casa de mi abuelita. o 

 ¡Auxilio, lobo malo!  

 3.  Actividad grupal con tarjetas ilustradas o Los niños 

escogen una imagen del cuento  

(Caperucita, el lobo, la abuelita, la canasta).  

 o  Cada uno dice una palabra o frase relacionada:  

Yo tengo la canasta. / Este es el lobo.  

Cierre  

(5 minutos)  

1.  Cierre  reflexivo: ¿Qué parte del cuento te 

gustó más? ¿Qué harías tú si ves un lobo en el 

bosque?  

 2.  Canción  de  despedida: Adiós, adiós, hasta 

pronto. Hoy aprendí con Caperucita.  

 3.  Tarea  lúdica  para  casa  (opcional):  

Pedir a la familia que le pregunte al niño:  

o  ¿Qué pasó con el lobo? o 

 ¿A dónde iba Caperucita?  

  

  

Sesión 2  

El patito que se convirtió cisne  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

Duración:  30 minutos  

Competen 

cia:  

Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacida 

des:  

Comprende y produce mensajes orales  

Indicador:  Escucha con atención el cuento y expresa frases sencillas sobre emociones y 

cambios en los personajes.  

https://drive.google.com/file/d/1-4CVdj9qE4d-N0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-4CVdj9qE4d-N0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-4CVdj9qE4d-N0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-4CVdj9qE4d-N0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-4CVdj9qE4d-N0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-4CVdj9qE4d-N0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-4CVdj9qE4d-N0f_mKUnriyQnsWzo9av/view?usp=sharing
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Propósito  

de  la 

sesión:  

Que los niños y niñas comprendan el mensaje del cuento El patito feo, expresen 

emociones básicas como tristeza y alegría, y describan con frases simples cómo 

cambia el personaje principal, fortaleciendo su empatía y autoestima.  

Herramie 

ntas TIC:  

 Laptop o tablet  

 Parlantes  

 Proyector o televisor  

 Video del cuento El patito feo (versión interactiva creada por el 

investigador)  

Inicio  

(5  -  7  

minutos)  

1. Canción  de  activación: Se canta “Si estás alegre, aplaude 

así...” incorporando gestos para otras emociones: tristeza, enojo, 

sorpresa.  

2. Conversación motivadora: o  ¿Alguna vez alguien te ha dicho 

que eres diferente?  

 o  ¿Cómo te sientes cuando alguien no quiere jugar contigo?  

3. Anuncio  del  cuento: Hoy conoceremos a un patito que no se 

parecía a los demás… pero con el tiempo, algo muy bonito sucedió.  

 

Desarrollo 

(15 – 18 

minutos)  

1.   Visualización  del  video  del  cuento  

https://drive.google.com/file/d/1zD27Y09QS8SZsUIrfUH5rwqlNLqX 

2yGh/view?usp=sharing   

Durante la narración, la docente hace pausas breves y formula 

preguntas sencillas:  

o  ¿Cómo se sentía el patito al inicio? 

o  ¿Qué decían los otros animales? o 

 ¿Qué pasó al final?  

 2.  Juego de expresiones:  

o Los niños hacen gestos de patito triste y patito feliz.  

o Se les anima a decir frases como:  

 Yo me siento feliz cuando…  

 Yo soy lindo/linda cuando sonrío.  

 3.  Actividad gráfica y oral:  

o Se entrega a cada niño una imagen del patito para colorear con 

témperas o crayones.  

o Se les invita a decorarlo con plumitas o papel picado. o Cada 

niño presenta su dibujo con una frase: Este es mi patito feliz.  

Cierre  

(5 minutos)  

1.  Reflexión compartida:  

o  ¿Qué aprendimos del patito? o 

 ¿Está bien ser diferente?  

 2.  Frase  final  para  repetir  juntos:  

Todos somos especiales como el patito feo.  

 3.  

  

Despedida:  

Canción con mímica: mover los brazos como alas y decir ¡Hasta mañana, 

patitos!  

https://drive.google.com/file/d/1zD27Y09QS8SZsUIrfUH5rwqlNLqX2yGh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zD27Y09QS8SZsUIrfUH5rwqlNLqX2yGh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zD27Y09QS8SZsUIrfUH5rwqlNLqX2yGh/view?usp=sharing
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Sesión 3  

Ricitos de Oro visita la casa de los osos  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

Duración:  30 minutos  

Competen 

cia:  

Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacida 

des:  

Comprende y produce mensajes orales  

Indicador 

:  

Escucha atentamente el cuento y usa frases simples para describir personajes, 

objetos y acciones.  

Propósito  

de  la 

sesión:  

Que los niños y niñas escuchen con atención el cuento Ricitos de Oro, 

identifiquen los personajes y objetos principales, y expresen oralmente 

características como tamaños (grande, mediano, pequeño) y preferencias (me 

gusta, no me gusta), fortaleciendo la comprensión y expresión en su lengua 

materna.  

Herramie 

ntas TIC:  

 Laptop o tablet  

 Parlantes  

 Proyector o televisor  

 

  Video del cuento Ricitos de Oro (versión creada por el investigador)  

Inicio  1.  Canción  de  saludo  y  movimiento:  

Hola, hola, todos a escuchar, viene Ricitos a visitar.  

 2.  Diálogo inicial:  

o  ¿Alguna vez han probado una sopa caliente? o 

 ¿Tienen una silla o cama favorita en casa?  

 3.  Presentación  del  cuento: Hoy conoceremos a una niña muy 

curiosa que entró a la casa de tres osos. ¿Qué creen que encontró ahí?  

Desarrollo  1.   Visualización  del  video  del  cuento  

https://drive.google.com/file/d/1POoePtRrg5z_Hg9PWbIUTN9U2nh 

Wot5R/view?usp=sharing   

Durante el video, la docente pausa y pregunta:  

o  ¿Cuántos osos hay? o 

 ¿Qué sopa le gustó a Ricitos? 

o  ¿Qué cama era más cómoda?  

 2.  Juego de clasificación de tamaños:  

o Se muestran imágenes o muñecos: un oso grande, uno mediano 

y uno pequeño.  

o Los niños los ordenan y dicen frases como: “Este es grande”, 

“Este es pequeño”.  

https://drive.google.com/file/d/1POoePtRrg5z_Hg9PWbIUTN9U2nhWot5R/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1POoePtRrg5z_Hg9PWbIUTN9U2nhWot5R/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1POoePtRrg5z_Hg9PWbIUTN9U2nhWot5R/view?usp=sharing
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 3.  

  

Juego de roles (mini dramatización):  

o Se reparten roles de Ricitos y los tres osos.  

o Usando frases cortas:  

 ¡Alguien comió mi sopa!  

 Esta cama es suave.  

 ¡Aquí estuvo una niña!  

Cierre  1.  Reflexión sencilla:  

¿Ricitos hizo bien en entrar sin permiso?  

¿Qué aprendimos del cuento?  

 2.  Frase  grupal  para  repetir:  

Debemos pedir permiso y respetar las cosas de los demás.  

 3.  

  

Despedida con movimiento: Se camina como ositos mientras se canta:  

Los tres ositos van a dormir… ¡hasta mañana!  

   

Sesión 4  

El león y el ratón: un gran gesto  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

Duración:  30 minutos  

Competen 

cia:  

Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacida 

des:  

Comprende y produce mensajes orales  

Indicador:  Escucha con atención el cuento y utiliza frases simples para expresar ayuda, 

gratitud y sorpresa.  

Propósito  

de  la 

sesión:  

Que los niños y niñas comprendan el mensaje central del cuento El león y el 

ratón, identifiquen acciones de ayuda y gratitud, y expresen frases sencillas que 

refuercen la importancia de colaborar con los demás, sin importar el tamaño o 

apariencia.  

Herramie 

ntas TIC:  

   
   

Laptop o tablet Parlantes  

    Proyector o televisor  

    Video del cuento El león y el ratón (versión creada por el investigador)  

Inicio  

(5  –  7  

minutos)  

1.  

2.  

Canción  de  movimiento  y  atención:  

Si tú ayudas, yo también, ayudamos todos bien… Conversación 

motivadora:  

o ¿Alguna vez has ayudado a alguien? o ¿Crees que alguien 

pequeñito puede ayudar a alguien muy grande?  
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 3.  Presentación  del  cuento: Hoy veremos cómo un ratón ayudó a un 

león muy fuerte. ¿Quieres saber cómo lo hizo?  

Desarrollo 

(15 – 18 

minutos)  

1.  Visualización  del  video  del  cuento  

https://drive.google.com/file/d/1bcqhAQnu3gX9fzzj5wUE5a5OC1w6 

QtPK/view?usp=sharing   

 2.  Durante la narración, la docente hace preguntas clave:  

¿Qué hizo el ratón por el león?  

¿Qué dijo el león después de ser liberado?  

¿Estaba feliz?  

 3.  Dramatización sencilla:  

Los niños representan al león atrapado y al ratón que lo libera.  

Se usan frases como: o 

 ¡Ayuda, estoy atrapado! 

o  ¡Gracias, ratón!  

 4.  Juego de “yo te ayudo”:  

Se simulan pequeñas situaciones en las que un niño ayuda a otro 

(levantar un objeto, abrir una tapa).  

Después, dicen juntos: “Gracias” / “De nada”.  

Cierre  

(5 minutos)  

1.  Reflexión sencilla:  

o  ¿Qué aprendimos del ratón? o  ¿Está 

bien ayudar, aunque seamos pequeños?  

 2.  Frase  final  para  repetir  en  coro:  

Ayudar es importante, no importa si soy grande o pequeño.  

 3.  Despedida  con  gesto: Todos hacen el sonido de león y ratón con 

las manos, y se dicen ¡Gracias por ayudar hoy!  

  

Sesión 5  

El erizo y el globo: cuidar lo que amamos  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

 

Duración:   30 minutos  

Competencia:   Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacidades:   Comprende y produce mensajes orales  

Indicador:   Escucha el cuento con atención y se expresa con frases cortas 

sobre lo que sucede y cómo se siente el personaje principal.  

Propósito  de 

sesión:  

la  Que los niños y niñas comprendan el mensaje del cuento El erizo 

y el globo, expresen emociones simples como alegría, tristeza y 

sorpresa, y usen frases breves para describir lo que ocurre, 

estimulando la empatía, el autocontrol y la comunicación 

afectiva.  

https://drive.google.com/file/d/1bcqhAQnu3gX9fzzj5wUE5a5OC1w6QtPK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bcqhAQnu3gX9fzzj5wUE5a5OC1w6QtPK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bcqhAQnu3gX9fzzj5wUE5a5OC1w6QtPK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bcqhAQnu3gX9fzzj5wUE5a5OC1w6QtPK/view?usp=sharing
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Herramientas TIC:     Laptop o tablet  

    Parlantes  

    Proyector o televisor  

    Video del cuento El erizo y el globo (versión creada por el 

investigador)  

Inicio  

(5 – 7 minutos)  

 1.  Canción  suave  de  inicio:  

Mi globo sube y sube más, si lo cuido, no se va…  

  2.  Conversación breve con objetos reales o dibujos:  

o  ¿Han tenido un globo? ¿De qué color era? o 

 ¿Qué pasa si lo apretamos mucho?  

  3.   Presentación  del  cuento:  

Hoy conoceremos a un erizo que tenía algo muy 

especial… pero sus púas eran un problema. ¿Qué creen 

que pasó?  

Desarrollo  

(15 – 18 minutos)  

 1.  Visualización del video del cuento:  

https://drive.google.com/file/d/12Cxa- 

OsWILAxeQ64F7iLr1zvXCHT3ZVh/view?usp=sharing  

La docente realiza pausas con preguntas como:  

  
•  ¿Por qué se pinchó el globo?  

  •  ¿Cómo se sintió el erizo?  

  •  ¿Qué hizo para solucionarlo?  

  
2.  Actividad de expresión de emociones:  

  
•  Se presentan tarjetas con caritas: feliz, triste, sorprendido.  

  •  Los niños eligen la carita que representa cómo se sintió el 

erizo en diferentes momentos del cuento.  

  3.  Juego de frases completas:  

Con apoyo visual, los niños completan frases como:  

o Mi globo es… o  Yo 

cuido…  

o Me pongo triste cuando…  

Cierre  

(5 minutos)  

 1.  Reflexión guiada:  

 o  ¿Qué aprendimos del erizo?  

 o  ¿Qué cosas debo cuidar yo?  

2. Frase  para  repetir  juntos:  

Si quiero a algo, lo cuido con amor.  

3. Despedida con juego de soplo: Los niños simulan inflar un globo 

imaginario y dicen juntos:  

https://drive.google.com/file/d/12Cxa-OsWILAxeQ64F7iLr1zvXCHT3ZVh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12Cxa-OsWILAxeQ64F7iLr1zvXCHT3ZVh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12Cxa-OsWILAxeQ64F7iLr1zvXCHT3ZVh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12Cxa-OsWILAxeQ64F7iLr1zvXCHT3ZVh/view?usp=sharing
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¡Hasta mañana, globitos!  

 

  

  

Sesión 6  

Hansel y Gretel en la casa de dulces  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

Duración:  30 minutos  

Competencia

:  

Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacidades:  Comprende y produce mensajes orales  

Indicador:  Escucha atentamente el cuento y expresa frases simples sobre lugares, alimentos 

y emociones como miedo o alegría.  

Propósito de 

la sesión:  

Que los niños y niñas escuchen y comprendan el cuento Hansel y Gretel, 

identifiquen situaciones de peligro y seguridad, y se expresen con frases breves 

sobre lo que les gusta, lo que les da miedo o lo que harían en un bosque, 

fortaleciendo su expresión oral y comprensión contextual.  

Herramienta

s TIC:  

 •  

•  

Laptop o tablet  

Parlantes  

  •  Proyector o televisor  

  •  Video del cuento Hansel y Gretel (versión creada por el investigador)  

Inicio    

(5 – 7 

minutos)  

 1.  Canción  de  motivación:  

En el bosque me perdí, y un caminito construí…  

 2.  Diálogo guiado:  

o  ¿Qué harías si te pierdes? o  ¿Te gustan los dulces? 

¿Cuál es tu favorito?  

 3.  Presentación del cuento: Hoy conoceremos a dos hermanos que entraron a 

una casa hecha de dulces. ¿Quién vivía allí? ¡Vamos a ver!  

Desarrollo  

(15  –  18  

minutos)  

1.  Visualización  del  video  del  cuento  

https://drive.google.com/file/d/1ITCa77hqFeup0XkK4WGlzE6_ZILGh22/vi

ew?usp=sharing   

Durante la historia, se realizan pausas para preguntar:  

o  ¿Dónde estaban Hansel y Gretel? o  ¿Qué 

comieron? o  ¿Qué pasó con la bruja?  

 2.  Juego Me gusta / No me gusta:  

o Se muestran imágenes de alimentos y lugares (bosque, casa de dulces, 

frutas, verduras).  

https://drive.google.com/file/d/1ITCa77hqFeup0XkK4WGlzE6_-ZILGh22/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ITCa77hqFeup0XkK4WGlzE6_-ZILGh22/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ITCa77hqFeup0XkK4WGlzE6_-ZILGh22/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ITCa77hqFeup0XkK4WGlzE6_-ZILGh22/view?usp=sharing
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   o  Los niños levantan tarjetas con    o    y dicen:  

 Me gusta…  

 No me gusta…  

 3.  Actividad creativa:  

o En grupos, decoran una casita de papel con recortes de 

caramelos.  

o Cada niño dice una frase: Este es mi dulce favorito o Yo 

pongo una galleta aquí.  

Cierre  1.  Reflexión sencilla:  

 
•  ¿Qué aprendieron Hansel y Gretel?  

 •  ¿Qué harías tú si estuvieras en un bosque?  

 2.  Frase  final  para  repetir  en  coro:  

Si me pierdo, busco ayuda con amor y sin temor.  

  

 3.  Despedida con movimiento: Caminamos como en el bosque 

diciendo:  

¡Adiós, casita de dulces! Hasta la próxima aventura.  

   

Sesión 7  

El pescador y su esposa: aprender a valorar  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

Duración:  30 minutos  

Competen 

cia:  

Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacida 

des:  

Comprende y produce mensajes orales  

Indicador 

:  

Escucha atentamente el cuento y se expresa con frases sencillas sobre lo que 

desea, lo que tiene y cómo se siente.  

Propósito  

de  la 

sesión:  

Que los niños y niñas comprendan el mensaje del cuento El pescador y su 

esposa, identifiquen deseos y emociones como alegría o inconformidad, y usen 

frases breves para expresar lo que tienen, lo que quieren y lo que los hace 

felices, promoviendo el lenguaje expresivo y la reflexión personal.  

Herramie 

ntas TIC:  

 Laptop o tablet  

 Parlantes  

 Proyector o televisor  

 Video del cuento El pescador y su esposa (versión creada por el 

investigador)  
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Inicio  

 (5  –  7  

minutos)  

1. Canción  de  entrada:  

Yo tengo lo que necesito, y soy feliz, sí, sí... (con palmas rítmicas)  

2. Diálogo motivador:  

• ¿Qué cosas te hacen feliz?  

• ¿Qué pasaría si tuvieras todo lo que pidieras?  

 3.  Presentación del cuento: Hoy escucharemos la historia de un pescador 

y su esposa, que pedían cada vez más cosas… pero algo inesperado 

ocurrió.  

Desarroll 

o  

(15 – 18 

minutos)  

1.  Visualización  del  video  del  cuento  

https://drive.google.com/file/d/1OLWnDPu5t79DCLLplJU1zHPo1HO 

wepHN/view?usp=sharing   

Durante el cuento, se hacen pausas para preguntar:  

 •  ¿Qué pidió el pescador primero?  

 •  ¿Qué quería su esposa?  

 •  ¿Qué pasó al final?  

 2.  Juego Yo quiero / Yo tengo:  

 •  Se presentan dibujos de objetos sencillos (una casa, un juguete, un plato 

de comida).  

 •  Los niños dicen frases como: 

o  Yo tengo un oso. o 

 Yo quiero una pelota.  

 3.  Dinámica de elección:  

 •  Se ofrece una caja con objetos variados (reales o imágenes).  

 •  Cada niño elige uno y dice: Esto me hace feliz porque...  

Cierre  

(5 minutos)  

1.  

•  

•  

Reflexión final:  

¿Es bueno pedir muchas cosas todo el tiempo?  

¿Qué aprendieron del cuento?  

 2.  Frase  para  repetir  juntos:  

Con poco puedo ser feliz, si tengo amor y amistad.  

 3.  Despedida  con  canto  en  ronda:  

Se canta: Yo tengo, yo doy, y feliz estoy…  

  

Sesión 8  

Blanca Nieves y sus amigos  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

Duración:  30 minutos  

Competencia:  Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacidades:  Comprende y produce mensajes orales  

https://drive.google.com/file/d/1OLWnDPu5t79DCLLplJU1zHPo1HOwepHN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OLWnDPu5t79DCLLplJU1zHPo1HOwepHN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OLWnDPu5t79DCLLplJU1zHPo1HOwepHN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OLWnDPu5t79DCLLplJU1zHPo1HOwepHN/view?usp=sharing
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Indicador:  Escucha el cuento con atención y se expresa con frases simples sobre 

personajes, emociones y acciones cotidianas.  

Propósito de la 

sesión:  

Que los niños y niñas escuchen y comprendan el cuento Blanca Nieves, 

identifiquen personajes, reconozcan emociones como alegría, enojo y miedo, 

y usen frases breves para describir lo que hacen los personajes, promoviendo 

la expresión verbal y la empatía.  

Herramientas 

TIC:  

• Laptop o tablet  

• Parlantes  

• Proyector o televisor  

• Video del cuento Blanca Nieves (versión creada por el investigador)  

Inicio   1. Canción  para  empezar  la  aventura:  

Siete enanitos y una princesa, juntos en la naturaleza…  

(5  –  7  

minutos)  

2.  Diálogo motivador con imágenes:  

o  ¿Quién ha visto una corona? o  ¿Cómo te 

sentirías si una reina mala te manda lejos?  

 3.  Presentación  del  cuento: Hoy conoceremos a una princesa que 

encontró una casa muy especial… ¡con siete amigos nuevos!  

Desarrollo  

(15  –  18  

minutos)  

1.  Visualización  del  video  del  cuento  

https://drive.google.com/file/d/1wZq5bXqnHXC2d6E5nAjtru3L7q 

T1-EQZ/view?usp=sharing   

Durante el video, se hacen pausas con preguntas:  

o  ¿Quién era buena en el cuento? 

o  ¿Cómo ayudaron los enanitos? o 

 ¿Qué hizo la reina?  

 2.  Juego ¿Cómo se sienten?  

o Se muestran dibujos de Blanca Nieves y los enanitos.  

o Los niños asocian caritas (alegre, triste, enojado) y dicen:  

 Ella está feliz.  

 Él tiene miedo.  

 3.  Actividad creativa:  

o Los niños decoran una manzana recortada (papel o cartulina). o 

Dicen una frase como: Esta es mi manzana mágica o Yo no como 

manzanas malas.  

Cierre  

(5 minutos)  

1.  Reflexión guiada:  

 •  ¿Qué aprendimos de Blanca Nieves?  

 •  ¿Qué es más importante: ser bonito por fuera o por dentro?  

 2.  Frase  final  para  repetir:  

La bondad y la amistad hacen la vida feliz.  

https://drive.google.com/file/d/1wZq5bXqnHXC2d6E5nAjtru3L7qT1-EQZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZq5bXqnHXC2d6E5nAjtru3L7qT1-EQZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZq5bXqnHXC2d6E5nAjtru3L7qT1-EQZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZq5bXqnHXC2d6E5nAjtru3L7qT1-EQZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZq5bXqnHXC2d6E5nAjtru3L7qT1-EQZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1wZq5bXqnHXC2d6E5nAjtru3L7qT1-EQZ/view?usp=sharing
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 3.  Despedida:  

Se canta: ¡Adiós, enanitos! ¡Adiós, princesa! ¡Nos vemos mañana en 

otra sorpresa!  

  

Sesión 9  

La ratita elige con el corazón  

Área:  Comunicación  

Edad:  3 años  

Duración:  30 minutos  

Competencia:  Se comunica oralmente en su lengua materna  

Capacidades:  Comprende y produce mensajes orales  

Indicador:  Escucha atentamente el cuento y usa frases simples para 

expresar gustos, rechazos y elecciones personales.  

 

Propósito 

 de 

sesión:  

l

a  

Que los niños y niñas comprendan el mensaje del cuento La ratita presumida, 

identifiquen personajes y situaciones, y expresen con claridad lo que les gusta 

o no, fomentando su autonomía, respeto personal y desarrollo del lenguaje oral.  

Herramie

ntas TIC: 

    Laptop o tablet  

    Parlantes  

    Proyector o televisor  

    Video del cuento La ratita presumida (versión creada por el investigador)  

Inicio  

(5 – 7 

minutos)  

 1

.  

Canción  para  comenzar:  

Ratita, ratita, ¿a quién vas a elegir? Escucha tu corazón para decidir…  

  2

.  

Diálogo breve con objetos decorativos:  

o Qué animal te gusta más: ¿un gato, un perro o un ratón?  

o ¿Te gustaría elegir tu propio moño o juguete?  

  3

.  

Presentación  del  cuento: Hoy conoceremos a una ratita muy 

coqueta… ¡pero muy lista también!  



46  

    

Desarrollo  

(15 – 18 

minutos)  

 1

.  

 Visualización  del  video  del  cuento  

https://drive.google.com/file/d/16spxJuOxP8grN6uVbflcQVUeJC738WK/

view?usp=sharing   

Durante la historia, se hacen pausas para dialogar:  

o  ¿Quién quería casarse con la ratita? o  ¿Quién 

hacía mucho ruido? o  ¿Qué decidió al final?  

  2

.  

Juego Me gusta / No me gusta:  

o Se presentan dibujos de los animales del cuento.  

o Los niños dicen:  

 Me gusta el gato.  

 No me gusta el perro que ladra fuerte.  

  3

.  

Taller de expresión y elección:  

o Cada niño elige un moño, sombrero o corbata (de papel o tela).  

o Se colocan frente al grupo y dicen:  

   Yo elegí este porque me gusta…  

Cierre  

(5 

minutos)  

 1

.  

Reflexión guiada:  

o ¿Está bien decir “no” cuando algo no te gusta? o ¿Es bueno elegir lo 

que nos hace felices?  

  2

.  

Frase  final  para  repetir:  

Yo soy valiente, y elijo con mi corazón.  

3. Despedida con desfile: Todos caminan como ratitas felices 

diciendo:  

¡Adiós ratita presumida, gracias por tu alegría!  

 

  

                               

Instrumento de evaluación final Nombre 

del estudiante:   

Edad:   

Fecha:   

Docente evaluador/a:  

Propósito: Evaluar el nivel de logro alcanzado por el estudiante en relación con la competencia 

Se comunica oralmente en su lengua materna luego de participar en las 9 sesiones de cuentos 

interactivos.  

Dimensión  Indicador observado  Escala de 

valoración  

https://drive.google.com/file/d/16spxJuOxP8grN6-uVbflcQVUeJC738WK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16spxJuOxP8grN6-uVbflcQVUeJC738WK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16spxJuOxP8grN6-uVbflcQVUeJC738WK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16spxJuOxP8grN6-uVbflcQVUeJC738WK/view?usp=sharing
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Comprensión oral  

  

Escucha con atención durante la narración del 

cuento final (a elección del docente)  
☐ Logrado   

☐ En proceso   

☐ No logrado  

 Comprende personajes y acciones simples del 

cuento  
☐ Logrado   

☐ En proceso   

☐ No logrado  

Expresión oral  

  

Usa frases simples para describir personajes u 

objetos  
☐ Logrado   

☐ En proceso   

☐ No logrado  

 Participa en diálogos breves con sus compañeros o 

docente  
☐ Logrado   

☐ En proceso   

☐ No logrado  

Emociones y 

actitudes  

  

Expresa con palabras básicas cómo se siente (feliz, 

triste, miedo, sorpresa)  
☐ Logrado   

☐ En proceso   

☐ No logrado  

 Se muestra motivado al narrar, repetir o actuar 

partes del cuento  
☐ Logrado   

☐ En proceso   

☐ No logrado  

  

  

  

  

  

  


