UNIVERSIDAD CATOLICA SANTO TORIBIO DE MOGROVEJO
FACULTAD DE INGENIERIA )
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS Y COMPUTACION

SISTEMA TUTORIAL MULTIMEDIA BASADO EN
TECNOLOGIA B-LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO
DE COMUNICACION EN NINOS CON NECESIDADES
EDUCATIVAS ESPECIALES DEL COLEGIO DE EDUCACION
ESPECIAL N°2 “NINO JESUS DE PRAGA”-PIMENTEL

TESIS PARA OPTAR EL TITULO DE i
INGENIERO DE SISTEMAS Y COMPUTACION

JESUS MIGUEL PONCE RODAS

Chiclayo, 27 de Abril de 2012



SISTEMA TUTORIAL MULTIMEDIA BASADO EN
TECNOLOGIA B-LEARNING PARA MEJORAR EL PROCESO
DE COMUNICACION EN NINOS CON NECESIDADES
EDUCATIVAS ESPECIALES DEL COLEGIO DE EDUCACION
ESPECIAL N°2 “NINO JESUS DE PRAGA”-PIMENTEL

Por:

JESUS MIGUEL PONCE RODAS

Presentada a la Facultad de Ingenieria de la Universidad
Catodlica Santo Toribio de Mogrovejo para optar el Titulo de

INGENIERO DE SISTEMAS Y COMPUTACION

APROBADA POR EL JURADO INTEGRADO POR

MARLON E. VILCHEZ RIVAS
PRESIDENTE

JUAN A. TORRES BENAVIDES HUGO E. SAAVEDRA SANCHEZ
SECRETARIO ASESOR



DEDICATORIA:

A las dor persomas que més dmo tn e munde, mis
padnes: Jesis Poner Failoc y Alis O. Rodas Quirey,;
phaciat 4w wtiingin, Ufurge y Mdicacién me
guian por e camine de la yrded.



AGRADECIMIENTO:

A todos lor docles que me bindaron s
conocimintor 4 o large de mi cammra wniversidarnia;
ari mime wn agpadeciminnto eypecial 4 wi assor o
Ing. Hugo Saanvedna Sincly, wis jurador o lung,
Marlon Vilebey Rivas y e ling. Juan Torres Benavides;
pacias 4w eepriancias me ban pomitide clminar
con priverancia v optimiame la presnte Teaia,
Gracias Dios mio por guisme por el camine de la
varded, 4 d Lia de loy pormitiome dleargan wna de
it mangorts snbelor... 1r wn Ingerinre de Siotemas 4



VI.

VII.

VIII.

INDICE

INTRODUCCION

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

2.2. Bases teorico cientificas
2.2.1. Tecnologia y educacion
2.2.2. B-Learning
2.2.3. Multimedia

MATERIALES Y METODOS
3.1. Disefo de investigacion
3.2. Poblacién, muestra y muestreo
3.3. Técnicas de procesamiento de datos
3.4. Variables
3.5. Metodologia de Brian Blum
3.5.1. Reunién de arranque
3.5.2. Analisis
3.5.3. Disefio educativo
3.5.4. Disefio interactivo
3.5.5. Desarrollo
3.5.6. Produccién
3.5.7. Implementacion
3.5.8. Revision

RESULTADOS

4.1, Area de las frutas

4.2, Area de los animales

4.3. Area de los medios de transporte
DISCUSION

PROPUESTA

CONCLUSIONES

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS

05
07
07

08
11

16
16
16
17
17
18
18
18
18
23
23
23
23

25
29
35



INDICE DE TABLAS

Tabla 1
Tabla 2
Tabla 3
Tabla 4
Tabla 5
Tabla 6
Tabla 7
Tabla 8
Tabla 9
Tabla 10
Tabla 11
Tabla 12
Tabla 13
Tabla 14
Tabla 15
Tabla 16
Tabla 17

: Operacionalizacion de variables

: Frutas-Visualiza la imagen

. Frutas-Sefala la imagen mostrada

: Frutas-Pronuncia el nombre de la imagestrada

: Frutas-Diferencia la imagen mostrada

: Animales-Visualiza la imagen mostrada

: Animales-Sefala la imagen mostrada

: Animales-Pronuncia el nombre de la imagestrada
: Animales-Diferencia la imagen mostrada

: Animales-Escucha el audio de la imagestrada

: Animales-ldentifica el audio de la imageostrada

: Transportes-Visualiza la imagen mostrada

: Transportes-Sefala la imagen mostrada

: Transportes-Pronuncia el nombre de égén mostrada
. Transportes-Diferencia la imagen mostrad

: Transportes-Escucha el audio de la imagestrada

: Transportes-ldentifica el audio de lagen mostrada

INDICE DE FIGURAS

Figura 1
Figura 2
Figura 3
Figura 4
Figura 5
Figura 6
Figura 7
Figura 8
Figura 9
Figura 10
Figura 11
Figura 12
Figura 13
Figura 14
Figura 15
Figura 16
Figura 17
Figura 18
Figura 19
Figura 20
Figura 21
Figura 22
Figura 23
Figura 24
Figura 25
Figura 26
Figura 27

: Metodologia de Brian Blum

. EI Nifio Jesus

: Fondo de Menu

: Fondo de Menu las Frutas

: Fondo de Menu los Animales

: Fondo de Menu los Medios de Transporte

: Fondo de Pronunciacién

: Fondo de Identificacion

: Frutas-Visualiza la imagen mostrada

. Frutas-Sefiala la imagen mostrada

: Frutas-Pronuncia el nombre de la imagestrada

: Frutas-Diferencia la imagen mostrada

: Animales-Visualiza la imagen mostrada

: Animales-Sefala la imagen mostrada

: Animales-Pronuncia el nombre de la iemagiostrada
: Animales-Diferencia la imagen mostrada

: Animales-Escucha el audio de la imagestrada

. Animales-ldentifica el audio de la iraagnostrada

: Transportes-Visualiza la imagen mostrad

: Transportes-Sefala la imagen mostrada

: Transportes-Pronuncia el nombre deégen mostrada
: Transportes-Diferencia la imagen mdstra

: Transportes-Escucha el audio de la@magostrada

: Transportes-ldentifica el audio dertagen mostrada
: Derechos de Autor

: Ingreso de Usuario

: Cargando Sistema Tutorial Multimedia

17
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

18
19
20
20
21
21
22
22
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
44
44
45



Figura 28
Figura 29
Figura 30
Figura 31
Figura 32
Figura 33
Figura 34
Figura 35
Figura 36
Figura 37
Figura 38
Figura 39
Figura 40
Figura 41
Figura 42
Figura 43

: Menu Principal

: Jugando con las Frutas

: Descripcion de las Frutas

: Pronunciacion de las Frutas

. Identificacion de las Frutas

: Juego de las Frutas Terminado

: Jugando con los Animales

: Descripcion de los Animales

: Pronunciacion de los Animales

. Identificacion de los Animales

: Juego de los Animales Terminado

: Jugando con los Medios de Transporte

: Descripcion de los Medios de Transporte
: Pronunciacion de los Medios de Trarspor
. Identificacion de los Medios de Tranmspo

: Juego de los Medios de Transporte Terdu

45

51
51
52
52
53

46
46
47
47
48
48
49
49
50
50



RESUMEN

Actualmente la incorporacion de las Tecnologiadadénformacion y

Comunicacion (TIC) en los programas educativos dlaratlo especial
relevancia, bajo el supuesto de que estas herremipneden promover
una mejor calidad educativa y facilitar el apreafiz ademas de
contribuir a reducir la brecha digital.

Con la presente tesis se logré demostrar cualvet dé comunicacion
gue tienen los nifios antes y después de aplic&8istéma Tutorial
Multimedia. Asimismo se presenta un marco teoricovestigaciones
anteriores en los que se bas6é la innovacion queope esta
investigacion para sistemas de aprendizaje.

A continuacion se detalla la metodologia de BridumBpropuesta para
el desarrollo del Sistema Tutorial Multimedia alsawdo el analisis,
disefio educativo e interactivo, desarrollo, produccy pruebas del
sistema. Esta metodologia permitio el desarrolloudesistema mas
interactivo y entretenido para los nifios; asi cooma herramienta
esencial para el docente al momento de imparticlsises.

Finalmente se concluye que el Sistema Tutorial ivh@tlia basado en
tecnologia B-Learning, es un sistema de aprend@aeen relacion a las
estrategias de ensefianza tradicional contribuy@jaraer el proceso de
comunicacién de los nifios especiales del Colegibdigeacion Especial
N°2 “Nifio Jesus de Praga”.

Palabras clavesTIC, NEE, B-Learning, Multimedia.



ABSTRACT

Currently the integration of Information and Comnoations
Technology (ICT) in educational programs has becqaeticularly
relevant under the assumption that these toolpoamote better quality
education and facilitate learning, and contribwerdducing the digital
divide.

With this thesis is able to demonstrate that l@fetommunication with
children before and after applying the Sistema fialtdMultimedia. It
also presents a theoretical framework and previessarch that relied on
innovation proposed by this research for learniysgesns.

Below is the methodology of Brian Blum proposed tlevelopment of
the Sistema Tutorial Multimedia covering the analysducational and
interactive design, development, production andtesystests. This
methodology allowed the development of a more auéve and
entertaining for children as well as an essental for teachers when
teaching their classes.

Finally it is concluded that the Sistema TutorialliMmedia technology-
based B-Learning is a learning system in relatmtraditional teaching
strategies helped improve the communication procdsshe special
children of the Colegio de Educacion Especial NREAb Jesus de
Praga”.

Keywords: ICT, SEN, B-Learning, Multimedia.
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En un mundo de constantes cambios e inadvertidarscag tecnoldgicos, la tecnologia
aplicada al ambito de la educacion vislumbra uaréusin limitaciones, donde alumnos
con necesidades especiales 0 no, pueden usantpsegarse a traves de ellas.

En paises de Europa, en particular Espafia, se draenzado a construir colegios
inteligentes controlados desde un sistema cenwadel los niflos especiales son
distribuidos segun las diferentes caracteristicesesidades e incluso el grado de
complejidad, para luego ser tratados y en un fugistos se integren nuevamente a la
sociedad (CORREA, 2003). Asi también es el cassidegma GIEH, sistema que ha
tenido mucho éxito en México, el cual con el pagados afios ha ido evolucionado
hasta el dia de hoy logrando convertirse en und@uo®n que lleva el mismo nombre,
dedicada exclusivamente a tratar los distintosstide discapacidad y/o deficiencia
auditiva (JUAREZ & MAZARIEGOS, 2003).

Sin embargo en el Perd la educacion especial ésiame, debido a la ausencia de
recursos tecnoldgicos que permitan al alumno aairtal informaciéon impartida por el
profesor, en ocasiones originando que el nifio cafdwna cosa u objeto por otra en el
mundo real.

A pesar de que existen normas como las del RegtandenEducacién Basica Especial
sefalados por la Ley N°28044, Ley General de Eddcaestipulan que el nifio con
habilidades especiales tiene los mismos fines ¢idosaque los demas alumnos, por tal
razon se debe optar los medios tecnoldgicos inrmreadjue permitan determinar sus
necesidades educativas y desarrollar sus capasidadepues Gonzalez Gonzalez, C.
S. (2000), manifiesta que el desarrollo eficientagjor calidad educativa de los nifios
especiales, depende en gran medida del empleorderientas computacionales, tales
como la multimedia, herramienta que permitira auarefa motivacion del alumno
debido a que esta integra diversos medios parargeesla informacion (GARCIA,
2007).

Actualmente en el Colegio de Educacién Especial ‘NA#o Jesus de Praga” no se

cumple lo estipulado en el Reglamento antes meadmya que la institucion presenta

diversas carencias como: los escasos recursogignas debido a la falta de apoyo por
parte de entidades publicas y privadas; la faltinftaestructura adecuada ya que las
aulas se encuentra deterioradas, servicios higigrea mal estado, no se cuenta con
areas verdes y equipamiento informético; la falla gapacitacibn de docentes

especializados lo que genera que la ensefianzudei@se limite a las capacidades del
docente originando que el aprendizaje del alumaarsperceptible.

Lo que se busca es que los nifios dia con dia mejor&s aun si se trata de mejorar el
aspecto de la comunicacion que es una de las dtapmmentales que marcan el inicio
de todo nifio especial para que pueda integrassaciedad.

En la actualidad la educacion especial, indepeteheente del nivel o grado
académico, necesita de herramientas didactica®mdtivas, de naturaleza entretenida
e innovadora, desarrolladas entorno al ambiente yrespecificamente destinadas a
mejorar el proceso de comunicacion.

Por tal motivo habria que preguntarse ¢De qué rmaa®puede mejorar el proceso de
comunicacion en nifilos especiales del Colegio de&udon Especial N°2 “Nifio Jesus
de Praga™?



Creemos que el Sistema Tutorial Multimedia basaddeenologia B-Learning con
relacion a la estrategia de ensefianza tradiciorghra el proceso de comunicacion en
nifios con necesidades educativas especiales debi@ale Educacion Especial N°2
“Nifio Jesus de Praga”.

Para ello se tuvo que desarrollar el Sistema Taltdultimedia que mejora el proceso
de comunicacién en nifios especiales del Colegi&digcacion Especial N°2 “Nifio
Jesus de Praga”.

Asimismo se tuvo que determinar el nivel de comari@n que tienen los nifios del
grupo control y grupo experimental antes de lacaplon del sistema; determinar el
nivel de comunicacion que tienen los nifios del grapntrol y grupo experimental
después de la aplicacion del sistema; demostraelgsistema mejora la comunicacion
de los nifios especiales.

El desarrollo de la presente tesis, permitira qodo tnifio que presente alguna
discapacidad, ya sea visual y/o auditiva, desarrell proceso comunicativo o de
comunicacioén a través del Sistema Tutorial Multimedsimismo, con el propdsito de
situar el inicio de una nueva experiencia, incemtien el Colegio de Educacion
Especial N°2 “Nifio Jesus de Praga”, el uso deuasas tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) como herramientas de apeajel o que permitira mejorar las
estrategias de ensefianza en relacion con la wadlcien nifios con necesidades
educativas especiales.
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2.1. Antecedentes

Gonzalez Gonzalez, C. S. 2000. Sistema tutorial @ligente para la ensefianza
en nifios con dificultades intelectuales y cognitiga Tesis Doctoral. Doctor en
Informatica. Departamento de Fisica Fundamental y Eperimental,
Universidad de La Laguna.

La presente tesis, describe el disefio de un Sisterntmial Inteligente capaz de
realizar la adaptacion de los contenidos que seadiesnsefiar asi como la forma
de presentacion de los mismos a alumnos que pessertesidades educativas
especialesPara ello, se hizo necesario el estudio del ModeloAlumno y del
Modelo Pedagodgico. El primero define las caradieds individuales del
estudiante que afectan al desarrollo de sus camsdntelectuales y cognitivas,
mientras que el Modelo Pedagdgico nos muestra usla los objetivos de
aprendizajes y la forma de proceder en la ensef@mias mismos, es decir, este
modelo nos describe el conocimiento experto de posfesores. Como
caracteristica importante de la interface implem@at es fundamental mantener
la atencion y la motivacion del alumno durante jlececion del sistema. La
interface la comunicacion e interaccion con el alarse lleva a cabo a través de
cuatro tipos diferentes de tareas: motivacion,ieapion, evaluacion y refuerzo.
Estas actividades son dirigidas por el modelo didagy el modelo del alumno y
presentadas a través de la interface multimedisooc@spuesta inmediata de su
interaccion.La interface multimedia presentada ha tenido mugnhuaceptacion
tanto en los nifios, donde la ensefianza se pembia un juego; como en los
profesores. Estos sistemas promueven a un mayemdipaje de los contenidos al
utilizar los intereses personales de los nifios celementos de motivacion y la
individualizacion de la ensefianza, adecuandosesae#tilos de aprendizaje
individuales por lo que facilitan y profundizanddquisicion de conocimientos.

Garcia Barradas, E. 2007. Un juego didactico paraifios con dislexia (audio-
visual). Tesis Licenciatura. Ingenieria en SistemasComputacionales.
Departamento de Computacion, Electrénica y Mecatroita, Escuela de
Ingenieria y Ciencias, Universidad de las AméricaBuebla.

La presente tesis, describe el desarrollo de ugojuwkdactico para nifios con
dislexia (audio-visual) el cual, es una herramiemi@ sirve de apoyo para la
estimulacion de los problemas de aprendizagte proyecto pretende alcanzar a
cubrir las necesidades psicoterapéuticas en el deeaeducacion especial,
propiamente en dislexia. Tomandose como base arwpwo gpiloto de nifios
disléxicos del Hospital Regional de Petrdleos Mamas Poza Rica, para la
obtencion de pruebas y resultados que favorecaprehdizaje educand&n la
etapa de analisis se determiné elegir al progranmacdr 8.5 por todas las
caracteristicas Utiles que presenta en la integrade archivos multimedia, que
sirven para crear contenido interactivo y dinamigsimismo se utiliza a Lingo
como lenguaje de programacioén orientado a objetgs mermite controlar y
manipular todos y cada uno de los personajes derviene en dicho jueg&n el
disefio e implementacion, se toma como referendas & sentidos del cuerpo
humano, asi como colores, imagenes en 2D y sonig®permiten crear y definir
una serie de historietas las cuales 5 son des@agptie cada sentido y otras 15 que
se relacionan con cada uno de nuestros sentidemdasdde 15 actividades que
permiten interactuar al nifio disléxico con el jued®e hacen pruebas y



comparaciones con los métodos tradicionales deuasidin para reducir los
tiempos de respuesta inmedidEhproyecto culmino al ser probado y evaluado el
juego didactico por los mismos nifios disléxicosJaernesolucion de actividades
integradas, asi como la total atencion del educaimdproblema de aburrimiento
al reafirmarse el entorno auditivo y visual, mejmla asi, las habilidades de
lectura y aprendizaje.

Correa Rosillo, K. 2003. Disefio de un sistema visuaorientado al
rompimiento de las barreras de comunicacion entre gdres oyentes e hijos
sordos. Tesis Licenciatura. Disefio Grafico. Departaento de Disefio de
Grafico, Escuela de Artes y Humanidades, Universidh de las Américas
Puebla.

La presente tesis, propone apoyar la eliminaciorbateeras de comunicacion
entre los padres oyentes y los hijos sordos. Emdgoria de los casos la
eliminacién de las barreras de comunicacién noifsignuna gran inversion
econdmica sino se trata principalmente de tenesepie las necesidades de este
sector social minoritario y simultanear la inforridecauditiva con la visualas
capacidades de las personas sordas, no son plaearaeanocidas debido a la
discriminacion social, por o que esta investigagidetende a través del disefio
reconocer la importancia del manejo de esta pradties) basada en el siguiente
concepto “la sordera no afecta la capacidad irttedécdel individuo ni su
habilidad para aprender y... si el nifio recibe uriemegacion linguistica precoz
mediante el lenguaje de signos tendra un rendimiestolar normal’Entender
una problematica como la sordera no es tarea fagljca un amplio proceso de
sensibilizacion y compromiso. El punto mas relegade este tema, es el
demostrar, como el disefio grafico funciona comoimednector entre padres
oyentes e hijos sordos; para lograr una buena coauién en el ambito familiar
y la integracion de este sector a la socie@dDisefio Grafico utiliza codigos de
lenguaje visual (imagen, signos, tamafos, fornmpss ty colores) para transmitir
los mensajes al lector. Tomando en cuenta quedaos utilizan un lenguaje
signado para comunicarse y el disefio se especitiz2 manejo de la imagen,
signos y codigos visuales, se propone como unagidisciplinas para mejorar la
recopilacion de informacion y condiciones de coroacion de los sordos con el
mundo oyente.

Juarez Santiago, E. & Mazariegos Ruiz, R. A. 2003.a importancia del
disefio grafico en la elaboracidbn de material didaao para nifios con
discapacidad auditiva en la ciudad de Puebla. Tesisicenciatura. Disefio
Gréfico. Departamento de Disefio de Gréfico, Escuelade Artes y
Humanidades, Universidad de las Américas Puebla.

La presente tesis, muestra que el disefio grafiamejunto con otras disciplinas
como la pedagogia y psicologia ayuda en el detmacadémico de los nifios con
discapacidad auditiva. El objetivo principal de peesente investigacion es el
disefio de material gréafico-didactico basado en istema GIEH (Grupos
Integrados Especificos para Hipoacusicos) parasnide 4 a 7 afos con
discapacidad auditiva en la ciudad de Puebmbién se maneja de manera
conjunta un manual en el cual se explica de foriar@ ¢y concisa el desarrollo del
material grafico, asi como la explicacion de camdsticas, funciones y materiales
utilizados en el prototipo presentado.



2.2. Bases tedrico cientificas
2.2.1. Tecnologia y educacién
Las tecnologias de la informacién y la comunicacioT1C)

La insercion de las denominadas "nuevas tecnolbgias la informacién y la
comunicacion (TIC) en la sociedad, esta generaadms inadvertidos respecto a los
ocasionados a través de la historia por otras kegias, como lo fueron la imprenta, y
la electrénica. Estos cambios se producen debgigedas TIC no solo se fundamentan
en la captura de la informacion, sino también engdasibilidades que tienen para
manipularla, almacenarla y distribuirla, y por qaabre todo, la poblacion ya posee las
habilidades necesarias para utilizarlas (GOMEZ4200

Las definiciones de nuevas tecnologias que se franidp son diversas, entre ellas:
conjunto de herramientas, soportes y canales paraa@amiento y acceso a la

informacion; ultimos desarrollos de la tecnologégdalinformacion que en nuestros dias
se caracterizan por su constante innovacion; nusepsrtes y canales para dar forma,
registrar, almacenar y difundir contenidos inforioaales.

Entre los medios e instrumentos técnicos que fonpaate de las TIC podemos citar las
siguientes: video interactivo, videotexto y telétextelevision por satélite y cable,
hiperdocumentos, CD-ROM en diferentes formatos, teisias multimedia,
videoconferencia, inteligencia artificial, correlearonico, telematica, realidad virtual.
Entre las caracteristicas mas distintivas de |&8, Be encuentran: inmaterialidad,
interactividad, instantaneidad, innovacion, elewaparametros de calidad de imagen y
sonido, digitalizacion, influencia mas sobre lo®gesos que sobre los productos,
automatizacion, interconexion y diversidad (LOPEBANCHEZ, 2010).

Las TIC permiten generar y procesar informacioailifar el acceso a grandes masas de
informacion y en periodos cortos de tiempo; accetletiempo real a bases de datos
bibliograficas; presentar al usuario la misma imfacion con cédigos de informacion
diferentes, que le permitan elegir aquellos emlaes tiene una mayor predisposicién o
los que se adecuan mas a los contenidos emitidogy son los hiperdocumentos; y la
transmision de la informacién a destinos lejanas costes cada vez menores y en
tiempo real, como las videoconferencias.

Con respecto a los usos pedagdgicos de las del@s st utilizacion con fines
educativos prometen abrir nuevas dimensiones en plogesos de ensefianza-
aprendizaje ya que permiten ofertar una gran cadhtide informacion para que el
usuario la manipule, permiten una mayor flexibtiba del proceso de instruccion
adecuandolo a las necesidades individuales deatadmo, facilita la presentacion de
la informacion a través de multiples formas exmasipromoviendo la motivacion del
estudiante y permiten superar las limitacionessyadcias geograficas entre docentes y
alumnos. Por lo tanto, las TIC utilizadas en laeéasza ofrecen importantes ventajas
educativas y culturales (GONZALEZ, 2000).

El sistema educativo y las TIC

Las nuevas tecnologias aportan un nuevo retotahsiseducativo, y es el pasar de un
modelo unidireccional de formacion, donde por lmagal los saberes recaen en el
profesor 0 en su sustituto el libro de texto, a eheslmés abiertos y flexibles, donde la



informacion situada en grandes bases de datosleti@rser compartida entre diversos
alumnos.

El papel que las TIC pueden jugar en el aprendigajea justificado también, por el
namero de sentidos que pueden estimular, y la paletad de los mismos en la
retencion de la informacion. Diversos estudios Igaicos, han puesto de manifiesto,
como se recuerda el 10% de lo que se ve, el 20k gige se oye, el 50% de lo que se
ve y oye, y el 80% de lo que se ve, oye y haceachbden otros términos, algunas de las
TIC son perfectas para propiciar la retencion dimflarmacion, como los multimedia,
que combinan diferentes sistemas simbdlicos, yimtaractivos, donde el alumno
ademas de recibir la informacion por diferentesiguigltiene que realizar actividades
(LOPEZ & SANCHEZ, 2010).

Los medios son exclusivamente unos elementos alares mas, y las posibilidades
que tengan no les vienen de sus potencialidadeg#sc sino de la interaccion de una
serie de dimensiones: alumnos, profesor, contést@mos que tener claro, que las TIC
no vienen a sustituir a otras mas tradicionales, gue mas bien las completan.

Las necesidades educativas especiales (NEE)

Esta idea de las necesidades educativas es exprsda siguiente manera: Todos los
alumnos necesitan a lo largo de su vida diversaslasyde tipo personal, técnico o
material con el objeto de asegurar el logro ddites de la educacion.

En el nuevo sistema educativo, por tanto, las mé@@ss educativas se extienden a lo
largo de un continuo que va desde las necesidadi@sanas, de la mayoria de los
alumnos, hasta las necesidades mas especifica@seen algunos individuos:

» Necesidades educativas ordinarias.- Las plantepdasla mayoria de los
individuos que son usuarios del sistema educayivie para su respuesta no
precisan de recursos ni medios especiales y poo won satisfechas por el
sistema ordinario.

» Necesidades educativas especiales (NEE).- Sonlagjuple poseen algunos
individuos, generalmente con un déficit estructusal que precisan de
modificaciones profundas del curriculum ordinario de la adopcion de
curriculum especiales, programa de desarrollo iddal para el logro de los
objetivos generales de la educacion.

El concepto de NEE ha supuesto una reconceptuidlizde la Educacion Especial que
de estar centrada en los déficits ha pasado acestaada en las necesidades educativas
y se centra en las dificultades y posibilidadesplendizaje y no déficits o minusvalias
que un alumno, pueda presentar (GONZALEZ, 2000).

2.2.2. B-Learning
¢ Qué es el blended learning?

La definicibn mas sencilla y también la mas pretisdescribe como aquel modo de
aprender que combina la ensefianza presencial deorlalogia no presencial: “which
combines face to face and virtual teaching” (BARTIME, 2004).

El Blended learning, también conocido como B-Laagnipodemos definirlo como
formacion mixta o ensefianza mezclada. Asi biersistenen combinar las ventajas del
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E-Learning y la formacién presencial, de tal foronze unificariamos los aspectos
positivos de la ensefianza tradicional y el aprexjelia traveés de soportes tecnoldgicos,
generando un nuevo método mas rico y flexible (SARZ, 2002).

Se trata de un método que pretende integrar laeifli@s clases presénciales y sacar el
maximo provecho de ellas fuera del aula. De estomse pretende mejorar la calidad

del proceso ensefanza-aprendizaje, facilitandaldarlde docentes y alumnos puesto
que reune lo mejor de cada estrategia.

En definitiva, es la fusion de parte de la modditladicional y de la modalidad del
electronic learning, de modo que mejorariamos erajpzaje del educando empleando
la suma de medios tecnoldgicos y fisicos en elggoeducativo.

Caracteristicas del blended learning

Segun Bartolomé, A. (2004), a la hora de trabajgdiante la estrategia del B-Learning,
se combinan aspectos y actividades de clases aeding las TIC en las mismas, e
incluso fuera del aula. Asi pues, las caractedstdel desarrollo de una clase que sigue
esta mezcla son las siguientes:

= Combinar las clases presénciales con recursosmpliean el uso de las TIC.

= El docente no es el emisor y los alumnos los recept puesto que la clase
puede ser llevada a cabo por los alumnos, bajogargision y coordinacion del
docente.

= Algunos trabajos escritos manualmente y otros edalns a través de soportes
informaticos.

= Existencia de tutorias virtuales y preséncialesmiedndo asi barreras
espaciotemporales en la educacion.

= Seguimiento individualizado por parte del profeaoios alumnos. Se trata de
una ensefianza en la que los alumnos son mas petitios, y el profesor se ve
obligado a personalizar la ensefianza.

= Evaluacion continua y final sobre todas las tastalsoradas.
Ventajas del blended learning

En cuanto a las diversas y multiples ventajas qudlexa llevar a cabo el B-Learning
en un proceso educativo, destacan las siguientes:

»= Reduccién de costos que acarrean otras estratigiagrendizaje, tales como el
transporte, la ubicacion, la alimentacion, etc.

» Esta estrategia elimina las barreras espacioteegotzaciendo de la educacion
un sistema mas flexible en el que no hay limitaegotemporales y espaciales
para aprender.

»= Los alumnos son mas activos y participativos, ddargue se involucran mejor
en la labor educativa y obtienen mejor rendimigntesultados, a la vez que se
motivan para seguir aprendiendo.



= El B-Learning también desarrolla nuestra capacidac tomar decisiones en
funcién de informaciones contrastadas. Ademas,adiaecisiones se pueden
tomar en grupo o individualmente, dependiendoraélajo que realicen, lo cual,
implica reflexién.

» Trabajar en equipo compartiendo y elaborando iné@iém, con todo lo que esto
conlleva, como respetar, valorar el trabajo e swlmotivarse para trabajar mas
y mejor.

= Otro de los beneficios mas importantes de estategta, es que facilita a los
discentes el aprendizaje significativo puesto dugea ellos los que elaboran,
seleccionan y reflexionan sobre la informacion,neéss eficaz la asimilacion
(SANCHEZ, 2002).

Inconvenientes del blended learning

En cuanto a las diversas y pocos inconvenientescquéeva llevar a cabo el B-
Learning en un proceso de enseflanza aprendizajacda las siguientes:

= Uno de los problemas que encontramos a la horgliamel B-Learning, es
gue los alumnos especiales no estan acostumbrhdotaprendizaje, de modo
que les cuesta mucho trabajo tener que asimilafdamacion, y por ello deben
de estar siempre acompafiados de un tutor (docente).

= Otra dificultad que plantea el B-Learning es elhtede que los docentes han de
conocer las TIC para poder guiar a sus alumnos &ab&ajo con estas. Pues es
evidente que muchos educadores no estan bien pdegare incluso hay otros
gue se niegan a trabajar con las TIC independiemtarde los conocimientos
gue tengan sobre estas. Asi pues, si se niegatadr introduciendo las TIC,
estdn negando a sus alumnos una plena educacigrdiendo asi el
cumplimiento de sus objetivos y negando derechmssaliscentes (SANCHEZ,
2002).

¢, Como podemos aplicar el blended learning?

Teniendo en cuenta que el B-Learning surge como ast@ategia que combina la

ensefianza tradicional y las TIC, debe ser aplicaoel contexto de las clases

presenciales, puesto que se aprovechan las ved&jas mismas para eliminar barreras
y garantizar el aprendizaje de los alumnos, noamist es importante tener en cuenta
que las actividades llevadas a cabo con las TIC derser Gtiles y deben estar

relacionadas con el tema que se esté trabajandoigjano se trata de usar el soporte
informatico porque si, sino de acuerdo al contediglatema para trabajarlo mejor. Asi

pues, tanto las TIC como el tema deben ser adesuaddéamente para que esta
estrategia educativa tenga coherencia y resultiptiva.

¢ Por qué es importante el blended learning?

Bartolomé, A. (2004), indica que para dar respuaststa cuestion, se habla de un
nuevo modelo educativo para una sociedad que segegcon el tiempo, una sociedad
nueva. Es evidente que el sistema educativo deeterrmdinado periodo historico esta
condicionado por el contexto. Un contexto que ipelwn tiempo, un espacio, un

avance y unas determinadas situaciones que comvergee si generando una nueva

10



sociedad con unas necesidades peculiares y diésrentas anteriores, puesto que su
contexto es distinto.

Asi pues, podemos decir que igual que el progresmotégico y cientifico avanza en
funcidn espaciotemporal y situacional, la societtadbién avanza, de modo que la
educaciéon debe ser paralela a esta puesto que, @mirario queda obsoleta, lo cual
conllevaria un fracaso en el proceso ensefianzandipage. De este modo, para
conseguir el éxito educativo debemos satisfacendassidades de los educandos dentro
del contexto en el que se encuentran, y hoy diaeme®ntramos inmersos en la
sociedad de la informacion, de modo que la edunatéde adentrarse en este contexto
para conseguir sus objetivos.

En definitiva podemos destacar que las TIC sonsai@s en la educacion ya que, el
contexto en el que nos ubicamos actualmente egti@&gmnado de estas, y la educaciéon
no ha de ser menos. Pues ha de satisfacer lasdastes de sus discentes para que el
proceso educativo sea exitoso, y una de esas dadesies el acceso a las TIC. De
modo que debemos relacionar el progreso tecnoldgisocial con el progreso en la
educacion.

2.2.3. Multimedia
¢, Qué es multimedia?

Etimologicamente, la palabra multi-media signific@iltiples medios”, y utilizada en el
contexto de las tecnologias de la informacion, laterencia a que existen “mdltiples
intermediarios entre la fuente y el destino denfarmacion, es decir, que se utilizan
diversos medios para almacenar, transmitir, mostrapercibir la informacion”.
Multimedia “es la integracion en un sistema infoticdde texto, gréaficos, imagenes,
video, animaciones, sonido y cualquier otro medie pueda ser tratado digitalmente”
(SUAREZ, 2005).

Desde un punto de vista practico, podria decirgenqultimedia es aquella que integra
varios medios, generalmente de texto, graficosgénés, video, animaciones y sonido,
ademas de tener una aplicaciéon basica como lo @stdeactividad, es decir tener
respuestas de nuestras acciones ya sea a travasuta, teclado o la pantalla.

La fuerza de la multimedia, es el resultado dexfdatacion de todos los sentidos, por
lo que el advenimiento de la interfaz grafica ydajuncion de elementos individuales
dan origen a lo que conocemos como multimedia (GIARZ007).

Tipos de informacién

Segun Suarez Alonso, F. J. (2010), los tipos dernmicion que abarca todo sistema
multimedia son:

a. Texto.- Es el método habitual para la comunicacién asivacemtre las personas
(el habla lo es para la comunicacion sincrona)sida la forma tradicional de
comunicacion entre las personas y las computadoras.

b. Gréfico.- Utilizados para representar esquemas, planosjodibineales, etc.
Los graficos son documentos formados por una skigrimitivas graficas
(puntos, segmentos, circulos) y contienen por méotaina semantica que debe
ser interpretada antes de presentar la informaal6observador. Se pueden
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modificar de muchas maneras diferentes (traslaescalado, rotacion, cambio
de atributos).

Imagen.- Las imagenes se usan a menudo para represeitarfte la realidad
(fotografias). Son documentos formados por pixglesr lo tanto no tienen ni
una estructuracién compleja ni semantica algurenéri una capacidad limitada
de modificacion. Pueden generarse por copia dermmiescaneado, fotografia
digital) y tienden a ser ficheros muy voluminos8s. suele hablar de imagenes
de mapas de bits.

Animacion.- Consiste en la presentacion de un numero de gsafior segundo

gue genera en el observador la sensacion de maowonigl igual que en el caso
de los graficos estaticos, se trata de una fornmapaota de almacenar la
informacion, y con gran capacidad de ser modificada

Video.- Presentacién de un nimero de imagenes por segguda;rean en el
observador la sensacion de movimiento. Las imagpoeden ser sintetizadas
(creadas manualmente) o captadas a partir delnenfeideo). Al igual que en el
caso de las imagenes estaticas, los ficheros puselemuy voluminosos, y
tienen unas capacidades de modificacién limitadag.situaciones en las que se
combinan animacion y video (efectos especialesranegraficos).

Sonido.-Los sonidos utilizados en un sistema multimedieden clasificarse en
tres grandes grupos: habla, musica y otros sonidbsabla es la forma de
comunicacion sincrona mas utilizada por los setgsamos, y evidentemente
tiene un importante componente semantico. La atim mas habitual del
habla en los sistemas multimedia actuales se reaste grabacion, edicion y
reproduccién posterior. La musica se puede almaceomo una serie de
cédigos o instrucciones (analogo al concepto diécgréisto previamente) como
es el estandar MIDI, o digitalizar y luego repraduco mismo se puede decir
de otros sonidos, que también pueden ser sinteSzadeproducidos.

Caracteristicas de los sistemas multimedia

En el contexto de las tecnologias de la informaciés sistemas multimedia deben
cumplir las siguientes caracteristicas:

a. Controlados por computadora.-La presentacion de la informacién multimedia

C.

debe estar controlada por una computadora, aurajeerhputadora también
participa en distintos grados en la produccién dedios, almacenamiento,
edicion, transmision.

Integrados.- Los sistemas informaticos soporte de las aplicesanultimedia
deben minimizar la cantidad de dispositivos netesagrara su funcionamiento;
tarjetas de sonido, capturadoras/sintonizadorasidieo, guantes de realidad
virtual, etc.

Almacenamiento digital de la informacién.-Los estimulos que percibimos son
magnitudes fisicas que varian en funcion del tiengfmo del espacio. Para
almacenar esa informacion en una computadora hagigualizarla.

Interactividad.- Aungue es posible la presentacion de informacighimedia a
un observador pasivo, consideraremos que una ejdiicenultimedia permite al
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usuario un cierto grado de interaccion. La inteicacenplica personalizacion de
la presentacion de informacién (SUAREZ, 2005).

Ambito de aplicacion

Como se ha dicho, la presentacion de la informaeidforma multiple y diversa, pero
bien organizada, aporta numerosas ventajas quespussst aprovechadas en el ambito
de la educacion. Es probablemente el ambito emueledj uso del modelo multimedia
puede aportar una mayor innovacion y beneficio.geaeralizacion de este modelo
puede suponer una modificacién radical del proeglsmativo a todos los niveles, desde
los primarios a los superiores. Es posible queuttrd no muy lejano los profesores
adopten un papel de control y orientacién, asi cdmalesarrollo del material que los
alumnos manejaran de forma mas independiente qet reodelo tradicional. En este
caso, las presentaciones interactivas tienen ldginge el mayor protagonismo, aunque
también son utiles pequefias aplicaciones y sinaulasi mas o menos cercanas a la
realidad virtual que permitan al alumno manejameletos y escenarios interesantes. La
enorme cantidad de posibilidades formativas e<idifie sintetizar, aunque algunos
ejemplos son: aprendizaje del lenguaje y de lawproiacion, tanto en la lengua materna
como en lenguas extranjeras; en materias como #emmaticas, fisica, quimica, etc.
posibilidad de seguir desarrollos, comprobar ragol, ejercicios interactivos,
representacion grafica animada de estructuras \elo®dmagenes, etc.; en educacion
superior, en medicina, ingenierias, informatica, &s simulaciones tienen un papel
fundamental; y en cualquier materia, la posibilidadorganizar de forma util y flexible
los contenidos proporciona una ventaja clara sdiseformatos tradicionales. Un
aspecto también importantisimo que converge comagelo multimedia es el de la
educacion a distancia, de gran importancia en aaneas geograficas (GONZALEZ,
2000).

Tipos de aplicaciones multimedia

Garcia Barradas, E. (2007), afirma que hay difeetipos de aplicaciones multimedia;
pero en este caso en particular, se englobaraanglgs grupos principales:

= Aplicaciones formativas.- Las cuales su finalidad emsefiar algo al usuario
como por ejemplo cursos, programas y enciclopgefies nifios y adultos.

= Aplicaciones informativas y promocionales.- Son dage informan al usuario
sobre distintos temas y ademas nos brindan uncggreomo por ejemplo las
escuelas.

= Aplicaciones ludicas.- Las cuales su Unica finalids el entretenimiento del
usuario. Dentro de ellas tendriamos a los juegoesstas y publicidad.

Multimedia y los procesos de ensefianza

Gonzélez Gonzalez, C. S. (2000), indica que sindgAmos la palabra "multimedia”
como la "utilizacion de diferentes medios para @mnéa una informacion”, podriamos
afirmar que un maestro es multimedia en el sendielaqque presenta la informacién
mediante diferentes codigos: su voz, sus gestasibEndo sus textos en la pizarra,
acudiendo a otros medios y, desde luego, utilizisdmn sentido. En definitiva, de lo
que se trata es de adecuar el proceso comunicatiae caracteristicas de los sujetos
gue toman parte en dicho proceso. Lo verdaderanmavedoso de la multimedia es
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integrar y permitir controlar todas estas formascdmunicar en un solo medio: la
computadora.

Si bien es cierto que la multimedia no soluciordotolos problemas educativos, cuyas
causas se encuentran fuera de la escuela, no delmwaar que su fuerte potencial
interactivo aporta grandes posibilidades para a&teta diversidad de alumnos y de
formas de aprender. Entre otras caracteristicasass podemos destacar la existencia
de un cierto consenso en aceptar que la multinpeoide aumentar la motivacion de los
alumnos especiales; presentar la informacion atitio varios canales, tal y como se
produce en la realidad actual, aumenta la efeetivitel proceso ensefianza-aprendizaje.

No se trata Unicamente de utilizar programas melianpara que los alumnos aprendan
de la computadora: sin negar el interés de estetasthieén es posible aprender de
forma colaborativa diseflando actividades utilizaledoomputadora. El uso de recursos
multimedia puede convertirse en una poderosa heamampara lograr en los alumnos
el pensamiento critico o para desarrollar activkdade resolucion de problemas o
estudio de casos. Los alumnos pueden utilizar e#nmbmultimedia para organizar sus
ideas, relacionarlas, confrontar hipoétesis, espaeiste con los productos hipermedia.
Por su flexibilidad, permiten un aprendizaje autada, autoiniciado, donde van
construyendo su conocimiento, individual o coleatiente (GARCIA, 2007).

La educacion multimedia, haciendo uso de las tegias predominantes en nuestra
sociedad actual, permite al alumno conseguir lo®cmientos, destrezas y actitudes
necesarios para: comunicarse (interpretar y prodm@nsajes) utilizando distintos
lenguajes y medios; desarrollar su autonomia palsprespiritu critico, lo que les
capacitaria para formar una sociedad justa y noltiidl donde convivir con las
innovaciones tecnoldgicas propias de cada época.
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1. MATERIALES Y
METODOS




3.1. Disefo de investigacion

La presente investigacion por ser de caracterapla; se utilizd para la contrastacion
de hipétesis correspondiente el tipo cuasi-experiale En los disefios cuasi-
experimentales los sujetos no se asignan al aloar grupos ni se emparejan, sino que
dichos grupos ya estan formados antes del expei@mson grupos intactos (la razon
por la surgen y la manera como se formaron es erabpnte o parte del experimento)
(HERNANDEZ, 2006). En cuanto al disefio, este inocapla administracién de
pruebas (pre prueba y pos prueba) a los gruposr@tgnexperimental) que componen
el experimento. Para ello a los sujetos (nifios@sajas) que conformaron los grupos se
les aplicé simultaneamente una pre prueba com @lefievaluar que tan equiparables se
encontraban; asi pues, un grupo fue evaluado adlicka ensefianza tradicional y el
otro aplicando el Sistema Tutorial Multimedia; paltimo a ambos grupos se les
administré simultdneamente una pos prueba conjetoolde obtener los resultados de
mejora. El disefio se diagrama como sigue:

Ge

ey

Donde:
= G = Grupo Experimental
= Gc = Grupo Control
= X = Aplicacion de la variable independiente
= O = Medicion de la variable dependiente

3.2. Poblacién, muestra y muestreo

Teniendo en cuenta que la aplicacion del Sistentarigll Multimedia, es solo en el

Colegio de Educacion Especial N°2 “Nifio Jesus @g#®’; se determind por realizar las
pruebas con el 100% de los alumnos perteneciergedb de pre educacion especial;
es decir, 20 alumnos entre las edades de 6 a 19 gfigue presentan habilidades
diferentes, tales como: sindrome de Down, autistrastornos de memoria leve,
dislexia y paratonia. En cuanto al grado de precaddn especial, es el periodo
educativo donde se incentiva al nifio a desarrsligsroceso de comunicacion.

3.3. Técnica de procesamiento de datos

Para el procesamiento del analisis de los datosnmluts fue necesario utilizar una
herramienta especifica como Microsoft Excel, lo quermiti6 obtener mejores
resultados.
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3.4. Variables
a. Variable independiente

Estrategia de ensefianza B-Learning mediante eldaesdsistema Tutorial
Multimedia

b. Variable dependiente

Rendimiento de Comunicacion en los nifios especiales

= Dimensién . Area-Las frutas
= Dimensién : Area-Los animales
= Dimension : Area-Los medios de transporte

c. Operacionalizacion de variables

VARIABLE DIMENSION INDICADORES CATEGORIA
Visualiza la imagen
Sefiala la imagen

Pronuncia el nombre de la image
Diferencia la imagen

Area-Las frutas

Visualiza la imagen SI/NO
Sefiala la imagen
Pronuncia el nombre de la imagen
Diferencia la imagen

Escucha el audio de la imagen
Identifica el audio de la imagen

Area-Los animales

Area-Los medios
de transporte

Tabla 1: Operacionalizacion de variables

3.5. Metodologia de Brian Blum

La metodologia de desarrollo del Sistema Tutorialltivhedia, es la propuesta por
Brian Blum. Este modelo, a diferencia de otros sgi€entran en los aspectos técnicos
del desarrollo del sistema interactivo, toma enntaeel disefio instruccional
dedicandole una fase que incluye: los objetivogrugsionales, los objetivos de
aprendizaje, las decisiones acerca del contenidopédelo cognitivo y el prototipo en
papel. La fase de disefo interactivo que proponenBiresenta cuestiones relacionadas
con los requerimientos funcionales, las metaforpargdigmas, el disefio de interfaces,
el mapa de navegacion, y un prototipo funcionalo&€elementos son de gran utilidad
para organizar de una mejor manera los elementessqran presentados, tanto el
contenido como los medios a través de los cualea peesentado el mismo
(VAUGHAN, 2006). A continuacion se detalla la medtmyjia propuesta por Brian
Blum para el desarrollo del Sistema Tutorial Muéfa.
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Figura 1: Metodologia de Brian Blum

3.5.1. Reunioén de arranque

Se comienza a conjuntar las ideas para llevar a oabproyecto. Se identifican los
elementos necesarios para la realizaciéon, comenea,t propuesta, objetivo, tiempo,
forma de trabajo, entre otros.

3.5.2. Andlisis

La etapa de andlisis permitird tener una informagditara y detallada de todos los
elementos que entran en juego al desarrollar urrrabteducativo, permitiendo un
desarrollo ajustado a las necesidades y condicioeass. El producto de esta etapa
debe ser un documento escrito (ver anexo 1).

3.5.3. Disefo educativo

Una vez que se tenga el andlisis documentado paeste empezar a tomar decisiones
concretas para el material y por tener un fin etmwase debe considerar todos los
elementos que permitirdn dar una solucién a lassigades detectadas en la etapa de
analisis. El producto de esta etapa debe ser wumtsto escrito o el prototipo en papel
de lo disefiado hasta ahora (ver anexo 2).

3.5.4. Disefo interactivo

Una vez que se tengan definidos los aspectos edoggtde contenido se debe pensar
en cOmo se quiere que el usuario lo vea e intezamid ellos, de esta forma se disefiara
el ambiente en el que se va a mover el nifio utitieda computadora.

Requerimientos funcionales:Se deben conocer y tener en cuenta las caradasiste
desarrollo fisico y mental de los usuarios para&isdb qué dispositivos y ayudas para la
comunicacion usuario-computadora se requieren.igkérBa Tutorial Multimedia esta
orientado a niflos especiales que presenten algscapdcidad visual y/o auditiva que
impida desarrollar su proceso comunicativo o dewrooacion.
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Metafora y paradigma: Es el personaje o guia (Jesus) con el que lo n#&os
identificaran e interactuaran durante el recorgdoel Sistema Tutorial Multimedia.

Figura 2: El Nifio Jesus

Manejo: Una vez ya definidos los requerimientos funciomale la metéfora o
paradigma, se debe especificar el manejo que témdhrramienta. El Sistema Tutorial
Multimedia sera manejado por el profesor y/o aaxiéi cargo de la materia del proceso
de comunicacion, para lo cual utilizara: una laptigs parlantes y un retroproyector, en
horarios establecidos por la institucion. Lo ideal utilizar un tablero interactivo o
pizarra touch screen para darle un mayor gradatdeactividad.

Mapa de navegacion:Para tener una mayor claridad sobre la estructengrgl, la
l6gica de funcionamiento y el flujo de informacidal material es importante realizar
un mapa de navegacion que consiste en un esquarda ge incluyen todos los sitios,
pantallas y rutas posibles de interaccion del natgrer anexo 3).

Pantallas de esquema:Son las imagenes de fondo que ayudaradn al ddadool
aproximarse con mayor precision a lo que tenemasarte. Las pantallas de esquema
deben representar cada tipo de pagina que se glgsegrollar. Con las pantallas de
esquema se puede armar una presentacion en alguaantenta de propdsito general
que permita simular el comportamiento de la hereataifinal.
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Figura 3: Fondo de Menu
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Figura 4: Fondo de Menu las Frutas
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Figura 6: Fondo de Menu los Medios de Transporte
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Figura 7: Fondo de Pronunciacion

Figura 8: Fondo de Identificacion
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3.5.5. Desarrollo

Esta etapa involucra la construccion del guiontoee el proceso que conduce a una
descripcion detallada de todas y cada una de Enas del audiovisual. El desarrollo
del Sistema Tutorial Multimedia se detalla en gittdo VII.

3.5.6. Produccioén

Esta etapa involucra la animacion, produccion dewie imagen, edicion de la musica,
los sonidos y la grabacion de voz; contenidos &istéma Tutorial Multimedia.

3.5.7. Implementacion

Para el desarrollo de las pruebas se acondicioraulal de clases a manera que se
asemeje a un ambiente audiovisual, por lo que we que utilizar una laptop, dos
parlantes y un retroproyector. Se tomoé una dedasdes del aula de fondo blanco para
la proyeccion de imagenes. Asimismo se ordend d0osifios en fila horizontal para
posteriormente ser evaluados uno por uno en cadal@ros items de las diferentes
areas. Hay que destacar que mientras la docenteaba la clase, en items como
seleccionar la imagen e identificar el sonido denlagen mostrada, se traté de simular
la pared de fondo blanco a manera de un tableevaictivo o pizarra touch screen,
dando asi realidad e interactividad en el nifio doagste pasaba su manito por una
imagen o golpeaba la pared como si diese un clic.

3.5.8. Revision

Esta es la ultima etapa de la metodologia propyestBrian Blum para el desarrollo de
proyectos multimedia; donde se realiz6 una evabmageneral para encontrar posibles
puntos de mejora y dar como producto terminadoséé®@a Tutorial Multimedia.
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V. RESULTADOS




En el presente capitulo, se presentan los resgltadtenidos de la pre prueba y pos
prueba a los dos grupos: control y experimentalaaamo de ellos conformado por 10
alumnos con dificultades especiales similares. Haos grupos se les aplico las tres
areas fundamentales en el desarrollo del procesmmenicacion en nifios especiales:
las frutas, los animales y los medios de transpéwamismo, al grupo control se le
evaluo de forma tradicional (ensefianza tradiciopal)grupo experimental se le evaluo
aplicando el Sistema Tutorial Multimedia. Se defget en cuenta también que en la
evaluacion, los valores de rendimiento académigarsel porcentaje, es el mismo para
cada variable como para cada grupo: control o @xpetal. Los resultados obtenidos
de ambos grupos se detallan a continuacion:

4.1. Area de las frutas

TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL ITEM: Visualiza la imagen mostrada

APLICACION GRUPOS CORRECTA INCORRECTA TOTAL
N° % N° % N° %
REPRUA oruwenral 2 10 & 00 1 1000
POSPRUERA pyoeumental 10 a0 0 00 10 o0
Tabla 2: Frutas-Visualiza la imagen mostrada
100.0

100.0 1

90.0

800 +

700 A

600 A

500 1

400 A

300

200

100 +

0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 9: Frutas-Visualiza la imagen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“visualiza la imagen mostradatlel area de las frutas, se puede observar quéan u
primera instancia (pre prueba) solo el 30% y 20% lake alumnos (control y
experimental) presentan dicha habilidad; postemoma en una segunda instancia (pos
prueba) al aplicar las estrategias de ensefandiaitnaal y propuesta, se obtuvo que el
70% de los alumnos adquieren la habilidad de maimadicional en comparacion al
100% que se obtuvo aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Sefiala la imagen mostrada

. CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %
PRE PRUEBA CONTROL 1 10.0 9 90.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
POS PRUEBA CONTROL 3 30.0 7 70.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 7 70.0 3 30.0 10 100.0
Tabla 3: Frutas-Sefiala la imagen mostrada
90.0 7
80.0 -+
70.0 4
60.0 -
50.0 A
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0 /
CONTROL EXPERIMENMNTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
 CORRECTA W INCORRECTA

Figura 10: Frutas-Sefiala la imagen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“seflala la imagen mostradatel area de las frutas, se puede observar quen&n u
primera instancia (pre prueba) solo el 10% y 20% lake alumnos (control vy
experimental) presentan dicha habilidad; postemoma en una segunda instancia (pos
prueba) al aplicar las estrategias de ensefiandigitnaal y propuesta, se obtuvo que el
30% de los alumnos adquieren la habilidad de mainadicional en comparacion al
70% que se obtuvo aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Pronuncia el nombre de la imagen mostrada

. CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %
PRE PRUEBA CONTROL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 1 10.0 9 90.0 10 100.0
POS PRUEBA CONTROL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 7 70.0 3 30.0 10 100.0
Tabla 4: Frutas-Pronuncia el nombre de la imagen stoada
90.0 7
80.0 -+
70.0 4
60.0 -
50.0 A
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0 /
CONTROL EXPERIMENMNTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
 CORRECTA W INCORRECTA

Figura 11: Frutas-Pronuncia el nombre de la imaganostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“pronuncia el nombre de la imagen mostraddél area de las frutas, se puede observar
gue en una primera instancia (pre prueba) sol@% ¥ 10% de los alumnos (control y
experimental) presentan dicha habilidad; postemoma en una segunda instancia (pos
prueba) al aplicar las estrategias de ensefiandigitnaal y propuesta, se obtuvo que el
20% de los alumnos adquieren la habilidad de maimadicional en comparacion al
70% que se obtuvo aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Diferencia la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %

PRE PRUEBA CONTROL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

POS PRUEBA CONTROL 2 20.0 8 80.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 6 60.0 4 40.0 10 100.0

Tabla 5: Frutas-Diferencia la imagen mostrada
100.0 1
90.0 A
80.0
700
60.0 A
50.0 A
40.0 A
300 A
200 A
100
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
M CORRECTA M INCORRECTA

Figura 12: Frutas-Diferencia la imagen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“diferencia la imagen mostradatel area de las frutas, se puede observar quean u
primera instancia (pre prueba) ninguno de los absndgel grupo control como del
grupo experimental presentan dicha habilidad; posteente en una segunda instancia
(pos prueba) al aplicar las estrategias de ensaftaadicional y propuesta, se obtuvo
gue el 20% de los alumnos adquieren la habilidatha®era tradicional en comparacion
al 60% que se obtuvo aplicando el sistema.
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4.2. Area de los animales

TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Visualiza la imagen mostrada

APLICACION  GRUPOS CORRECTA INCORRECTA TOTAL
No % N° % No %
ot pruEaA CONTROL 4 40.0 6 60.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 5 50.0 5 50.0 10 100.0
505 prUEEA CONTROL 7 70.0 3 30.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 10 100.0 0 0.0 10 100.0

Tabla 6: Animales-Visualiza la imagen mostrada

100.0
S0.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
200
10.0

0.0

e

CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL

PRE PRUEBA POS PRUEBA

H CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 13: Animales-Visualiza la imagen mostrada

Descripcién: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“visualiza la imagen mostradatiel &rea de los animales, se puede observar queaen
primera instancia (pre prueba) solo el 40% y 50% lake alumnos (control y
experimental) presentan dicha habilidad; postemota en una segunda instancia (pos
prueba) al aplicar las estrategias de ensefiandiaitnaal y propuesta, se obtuvo que el
70% de los alumnos adquieren la habilidad de matmadicional en comparacion al
100% que se obtuvo aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Sefiala la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %
PRE PRUEBA CONTROL 1 10.0 9 90.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 0 0.0 10 100.0 10 100.0
POS PRUEBA CONTROL 4 40.0 6 60.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 8 80.0 2 20.0 10 100.0
Tabla 7: Animales-Sefiala la imagen mostrada
100.0 ~
90.0 -
80.0 -
70.0 -
€0.0 -
50.0 1
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 14: Animales-Sefiala la imagen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item

“sefiala la imagen mostradatiel area de los animales, se puede observar quaan

primera instancia (pre prueba) solo el 10% de losiaos del grupo control presentan
dicha habilidad; posteriormente en una segundanoi& (pos prueba) al aplicar las
estrategias de ensefianza tradicional y propuesiahtavo que el 40% de los alumnos
adquieren la habilidad de manera tradicional enpasacion al 80% que se obtuvo
aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Pronuncia el nombre de la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %
PRE PRUEBA CONTROL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
POS PRUEBA CONTROL 3 30.0 7 70.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 8 80.0 2 20.0 10 100.0
Tabla 8: Animales-Pronuncia el nombre de la imagerostrada
8 8 8

80.0 7 7

70.0 1

60.0

50.0 1

30.0 1

20.0

10.0 A

e
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POSPRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 15: Animales-Pronuncia el nombre de la imagenostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“pronuncia el nombre de la imagen mostradatl area de los animales, se puede
observar que en una primera instancia (pre prustia) el 20% de los alumnos del
grupo control como del grupo experimental presendiaha habilidad; posteriormente
en una segunda instancia (pos prueba) al aplis@si@ategias de ensefianza tradicional
y propuesta, se obtuvo que el 30% de los alumnqgsieen la habilidad de manera
tradicional en comparacién al 80% que se obtuvicamdo el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Diferencia la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %

PRE PRUEBA CONTROL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

POS PRUEBA CONTROL 3 30.0 7 70.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 7 70.0 3 30.0 10 100.0

Tabla 9: Animales-Diferencia la imagen mostrada
100.0 ~
90.0 -
80.0 -
70.0 -
€0.0 -
50.0 1
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 16: Animales-Diferencia la imagen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“diferencia la imagen mostradatiel area de los animales, se puede observar que en
una primera instancia (pre prueba) ninguno de llasi@os del grupo control como del
grupo experimental presentan dicha habilidad; posteente en una segunda instancia
(pos prueba) al aplicar las estrategias de ensaftaadicional y propuesta, se obtuvo
gue el 30% de los alumnos adquieren la habilidatha®era tradicional en comparacion

al 70% que se obtuvo aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Escucha el audio de la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %
PRE PRUEBA CONTROL 3 30.0 7 70.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 4 40.0 6 60.0 10 100.0
POS PRUEBA CONTROL 6 60.0 4 40.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 9 90.0 1 10.0 10 100.0
Tabla 10: Animales-Escucha el audio de la imagenstrada
9

90.0 7

80.0 1 7

700 A 6 6

60.0

50.0 A 4

40.0 -+ 30.0

30.0

20.0 4 0.0

100 - >

0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POSPRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 17: Animales-Escucha el audio de la imagerosirada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“escucha el audio de la imagen mostrada@él area de los animales, se puede observar
gue en una primera instancia (pre prueba) sol@% ¥ 40% de los alumnos (control y
experimental) presentan dicha habilidad; postemoma en una segunda instancia (pos
prueba) al aplicar las estrategias de ensefiandigitnaal y propuesta, se obtuvo que el
60% de los alumnos adquieren la habilidad de mainadicional en comparacion al
90% que se obtuvo aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Identifica el audio de la imagen mostrada

. CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %
PRE PRUEBA CONTROL 0 0.0 10 100.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 0 0.0 10 100.0 10 100.0
POS PRUEBA CONTROL 3 30.0 7 70.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 6 60.0 4 40.0 10 100.0
Tabla 11: Animales-ldentifica el audio de la imagenostrada
100.0 +
a0.0 -
80.0 -
70.0 -
60.0 -
50.0 -
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
ECORRECTA ®INCORRECTA

Figura 18: Animales-ldentifica el audio de la imagemostrada

Descripcién: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item

“identifica el audio de la imag

en mostradalel area de los animales, se puede observar

gue en una primera instancia (pre prueba) ninguntos alumnos del grupo control

como del grupo experimental
instancia (pos prueba) al apli

presentan dicha halijiposteriormente en una segunda
car las estrateggasndefnianza tradicional y propuesta, se

obtuvo que el 30% de los alumnos adquieren la idabilde manera tradicional en
comparacioén al 60% que se obtuvo aplicando elmrsste
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4.3. Area de los medios de transporte

TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Visualiza la imagen mostrada

APLICACION  GRUPOS CORRECTA INCORRECTA TOTAL
N° % N° % N° %
ore prUEBA CONTROL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 1 10.0 9 90.0 10 100.0
505 prUEEA CONTROL 6 60.0 4 40.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 10 100.0 0 0.0 10 100.0

Tabla 12: Transportes-Visualiza la imagen mostrada

100.0
S0.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
200
10.0

0.0

CONTROL EXPERIMENTAL

PRE PRUEBA

CONTROL EXPERIMENTAL

POS PRUEBA

H CORRECTA ®INCORRECTA

e

Figura 19: Transportes-Visualiza la imagen mostrada

Descripcién: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“visualiza la imagen mostradatiel area de los medios de transporte, se puedevalos
gue en una primera instancia (pre prueba) sol@% ¥ 10% de los alumnos (control y
experimental) presentan dicha habilidad; postemota en una segunda instancia (pos
prueba) al aplicar las estrategias de ensefiandiaitnaal y propuesta, se obtuvo que el
60% de los alumnos adquieren la habilidad de matmadicional en comparacion al
100% que se obtuvo aplicando el sistema.




TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Sefiala la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %

PRE PRUEBA CONTROL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 1 10.0 9 90.0 10 100.0

POS PRUEBA CONTROL 3 30.0 7 70.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 6 60.0 4 40.0 10 100.0

Tabla 13: Transportes-Sefiala la imagen mostrada
100.0 ~
90.0 -
80.0 -
70.0 -
€0.0 -
50.0 1
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 20: Transportes-Sefiala la imagen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“seflala la imagen mostradatiel area de los medios de transporte, se puedsvals
gue en una primera instancia (pre prueba) solo0O&b He los alumnos del grupo
experimental presentan dicha habilidad; posteriaotemen una segunda instancia (pos
prueba) al aplicar las estrategias de ensefiandigitnaal y propuesta, se obtuvo que el
30% de los alumnos adquieren la habilidad de mainadicional en comparacion al
60% que se obtuvo aplicando el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Pronuncia el nombre de la imagen mostrada

APLICACION  GRUPOS CORRECTA INCORRECTA TOTAL
N° % N° % N° %
B A
o e L e o e b e
Tabla 14: Transportes-Pronuncia el nombre de la igen mostrada

100.0 1

90.0 -

80.0 -

70.0 -

60.0 -

50.0 -

40.0 -

300 -

200 -

10.0

0.0

CONTROL
PRE PRUEBA

M CORRECTA ™ INCORRECTA

EXPERIMENTAL

CONTROL EXPERIMENTAL

POS PRUEBA

Figura 21: Transportes-Pronuncia el nombre de la @agen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“pronuncia el nombre de la imagen mostraddél area de los medios de transporte, se
puede observar que en una primera instancia (jprebp) solo el 10% de los alumnos
del grupo experimental presentan dicha habilidamstgriormente en una segunda
instancia (pos prueba) al aplicar las estrateggasndenanza tradicional y propuesta, se
obtuvo que el 20% de los alumnos adquieren la idabilde manera tradicional en
comparacioén al 50% que se obtuvo aplicando elmrsste
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Diferencia la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %

PRE PRUEBA CONTROL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

POS PRUEBA CONTROL 1 10.0 9 90.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 5 50.0 5 50.0 10 100.0

Tabla 15: Transportes-Diferencia la imagen mostrada
100.0 ~
90.0 -
80.0 -
70.0 -
€0.0 -
50.0 1
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 22: Transportes-Diferencia la imagen mostrad

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“diferencia la imagen mostrada’del area de los medios de transporte, se puede
observar que en una primera instancia (pre prugbg)no de los alumnos del grupo
control como del grupo experimental presentan didtzlidad; posteriormente en una
segunda instancia (pos prueba) al aplicar lastegtes de ensefianza tradicional y
propuesta, se obtuvo que el 10% de los alumnosieréqula habilidad de manera
tradicional en comparacién al 50% que se obtuvicamdo el sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Escucha el audio de la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %
PRE PRUEBA CONTROL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 2 20.0 8 80.0 10 100.0
POS PRUEBA CONTROL 4 40.0 6 60.0 10 100.0
EXPERIMENTAL 8 80.0 2 20.0 10 100.0
Tabla 16: Transportes-Escucha el audio de la imageonstrada
8 8 8

80.0 7

70.0 6

60.0

50.0 - 4

40.0

30.0 1

20.0

10.0 A

e
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POSPRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 23: Transportes-Escucha el audio de la imagmostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“escucha el audio de la imagen mostradeél area de los medios de transporte, se
puede observar que en una primera instancia (jprebp) solo el 20% de los alumnos
del grupo control como del grupo experimental pmemse dicha habilidad;
posteriormente en una segunda instancia (pos pruabaplicar las estrategias de
ensefanza tradicional y propuesta, se obtuvo qd@%l de los alumnos adquieren la
habilidad de manera tradicional en comparacion0&b &ue se obtuvo aplicando el
sistema.
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TIPO DE RESPUESTA DE LOS NINOS AL iTEM: Identifica el audio de la imagen mostrada

< CORRECTA INCORRECTA TOTAL
APLICACION GRUPOS
N° % N° % N° %

PRE PRUEBA CONTROL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 0 0.0 10 100.0 10 100.0

POS PRUEBA CONTROL 1 10.0 9 90.0 10 100.0

EXPERIMENTAL 5 50.0 5 50.0 10 100.0

Tabla 17: Transportes-ldentifica el audio de la igan mostrada
100.0 ~
90.0 -
80.0 -
70.0 -
€0.0 -
50.0 1
40.0 -
30.0 -
20.0 -
10.0 -
0.0
CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
PRE PRUEBA POS PRUEBA
M CORRECTA ®INCORRECTA

Figura 24: Transportes-ldentifica el audio de la iagen mostrada

Descripcion: en la presente tabla, segun los datos obteniddasdespuestas al item
“identifica el audio de la imagen mostradalel area de los medios de transporte, se
puede observar que en una primera instancia (jebp) ninguno de los alumnos del
grupo control como del grupo experimental presendiaha habilidad; posteriormente
en una segunda instancia (pos prueba) al aplis@si@ategias de ensefianza tradicional
y propuesta, se obtuvo que el 10% de los alumnqgsieen la habilidad de manera
tradicional en comparacién al 50% que se obtuvicamdo el sistema.
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V. DISCUSION




En cuanto a los resultados obtenidos productosiprlzebas realizadas al grupo control
como al grupo experimental en cada una de las @aasonforman el proceso de
comunicacién de un nifio especial, se pudo obseajuar con el Sistema Tutorial
Multimedia se obtiene una mayor atencion e inte#éslos nifios en cuanto se
obtuvieron como valores la percepcion visual delldsifios del grupo experimental en
cada una de las areas durante las pruebas reali@etdiguras 9, 13 y 19). Asimismo,
se observé que existe una leve duda en la difexeidai de imagenes, pero un
importante avance en cuanto a sefialar y pronuatiaombre de la imagen, asi como
de escuchar e identificar el audio de la imagentrada. Gonzalez Gonzélez, C. S.
(2000), asegura que multimedia es una interfaz el@s®l fundamenta la atencion y
motivacion del alumno, lo que permitio a esta itigesion realizar un disefio de
multimedia orientado a nifios con necesidades espsciEste tipo de sistemas
promueven a un mayor aprendizaje de los contenidogye facilita y profundiza la
adquisicion de conocimientos (Garcia, 2007). Etegia Tutorial Multimedia permitid
gue un mayor numero de alumnos mejoren su proasormdunicacion, lograndose asi
también que el nifio desarrolle habilidades psicomast durante los periodos de
interaccion que tuvo con el sistema. Finalmentelepws decir que el uso de una
herramienta didactica e interactiva, como apoygikear la informacion impartida por
el docente en clase, mas aun cuando se trata daaddlu especial; el Sistema Tutorial
Multimedia es una herramienta educativa que pedmitnejorar el proceso de
comunicacion en nifios especiales.
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VI. PROPUESTA




En este capitulo, se detalla cada una de las esceEmale el usuario interactuara al
ingresar al Sistema Tutorial Multimedia.

JEMIRORO,

Copyright © 2010 | Sistema Tutorial Multimedia
Ponce Rodas, Jesiis Miguel | je_miporad@hotmail.com

Figura 25: Derechos de Autor

Descripcién: Ventana inaugural donde se detallan algunos dategantes del creador
del Sistema Tutorial Multimedia.

Jesis

nifio.jpg I Examinar

. ENTRAR

Figura 26: Ingreso de Usuario

Descripcion: Ventana donde el usuario registrara su nombre;teposnente
seleccionara una imagen que lo identifique vy firedte presionara el bot@NTRAR
para ingresar al Sistema Tutorial Multimedia.
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Figura 27: Cargando Sistema Tutorial Multimedia

Descripcion: Ventana que se muestra mientras cargan las aet&&istema Tutorial
Multimedia.

Bienvenidos al ...<:! m

Jesus

Sistema Tutorial Multimedia
%Imlmtm

~/ Q los animales I~
Sl COLEGIO DEEDUCATION
e - “MaRO JESUTS DEPRAGA

‘ % los medios de transortes gadibidiidddiadiadd .

=L B ‘ f‘ .ll\ 4 :
= T R e PO f"w 1 A. : :
T e a5 - P
'ﬁ-) i

Figura 28: Menu Principal

Descripcidon: Ventana de bienvenida al Sistema Tutorial Multimedlonde Jesus
describe las areas que abarca el sistema. El aquadra seleccionar el area por la cual
desea comenzar a interactuar.



G
g

—
! Saltar Intro

Durazno Platano Naranja Pera Uva Manzana

Figura 29: Jugando con las Frutas

Descripcién: Ventana introductoria del area de las frutas, dalesis muestra todas las
frutas con los que el usuario puede interactuar.

e

Figura 30: Descripcion de las Frutas

Descripcion: Ventana donde Jesus describe la importancia deita seleccionada.
Posteriormente se debe hacer clic en el baddGAR para comenzar la etapa de
pronunciacién; de lo contrario el usuario puedeehatic en el botérVOLVER AL

MENU para seleccionar otra fruta.
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Figura 31: Pronunciacion de las Frutas

Descripcion: Ventana donde Jesus ensefia al usuario la conpeatainciacion del
nombre de la fruta seleccionada. Asi también s@elenite al usuario: repetir la
pronunciacion con el botGREPETIR regresar a la etapa introductoria de la frutaedon
boton ATRAS pasar a la etapa de identificacion con el b@HSBUIENTE seleccionar
otra fruta con el botoWOLVER AL MENUy apagar o encender la masica de fondo

dando clic al icono de sonido.
A

Figura 32: Identificacion de las Frutas

Descripcion: Ventana donde Jesus muestra una fruta y el usiem® que identificar la
misma fruta dentro del recuadro de frutas dandosdbre la fruta que el usuario crea
ser el correcto. Asi también se le permite al usuaepetir la pronunciacién con el
botonREPETIR regresar a la etapa de pronunciacion con el b&TdRAS seleccionar
otra fruta con el bot6WOLVER AL MENUy apagar o encender la musica de fondo
dando clic al icono de sonido.
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HAS PODIDO COMPLETAR EL JUEGO

ESCOGER OTRA FRUTA

ESCOGER OTRA AREA

REPETIR

Figura 33: Juego de las Frutas Terminado

Descripcion: Ventana donde Jesus felicita al usuario por habkeninado cada una de
las etapas del area de las frutas de manera EXREEEASi también se le permite al
usuariocESCOGER OTRA FRUT®&de lo contraric SCOGER OTRA AREA

| WM TS A?’

Cerdo

Flgura 34 Jugando con Ios Ammales

Descripcion: Ventana introductoria del area de los animalesdddesus muestra todos
los animales con los que el usuario puede integiactu
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Descripcion: Ventana donde Jesus describe las caracteristtamithal seleccionado.
Posteriormente se debe hacer clic en el baddGAR para comenzar la etapa de
pronunciacion; de lo contrario el usuario puedeehatdic en el botoriVOLVER AL
MENU para seleccionar otro animal.

vewmaonmd - f

RECETIR e ATRAS, LI IGUIENTE *®

Figura 36: Pronunciacion de los Animales

Descripcion: Ventana donde Jesus ensefia al usuario la conpeatainciacion del
nombre del animal seleccionado. Asi también seédenjpe al usuario: repetir la
pronunciacion con el botdREPETIR regresar a la etapa introductoria del animaledon
boton ATRAS pasar a la etapa de identificacion con el b@HBUIENTE seleccionar
otro animal con el botoWOLVER AL MENUy apagar o encender la musica de fondo
dando clic al icono de sonido.
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: A"

Figura 37: Identificacion de los Animales

Descripcion: Ventana donde Jesus reproduce el sonido de urabyiel usuario tiene
gue identificar el mismo sonido dentro del recuadeoanimales dando clic sobre el
animal que el usuario crea ser el correcto. Asbtémse le permite al usuario: repetir el
sonido con el botORREPETIR SONIDQregresar a la etapa de pronunciacion con el
boton ATRAS seleccionar otra animal con el bot¢@®LVER AL MENUy apagar o
encender la musica de fondo dando clic al iconsoaédo.

kA4

253

ESCOGER OTRO ANIMAL

ESCOGER OTRA AREA

Figura 38: Juego de los Animales Terminado

Descripcion: Ventana donde Jesus felicita al usuario por hebkeninado cada una de
las etapas del area de los animales de manera jBXCEE! Asi también se le permite
al usuarioESCOGER OTRO ANIMAd de lo contrarieSCOGER OTRA AREA

50



Omnibus

Figura 39: Jugando con los Medios de Transporte

Descripcién: Ventana introductoria del area de los medios aesporte, donde Jesus
muestra todos los medios de transporte con loglqusuario puede interactuar.

AV.OLYER[ALIMEN U}

El 6mnibus, también conocido como autocar o autobus,

Figura 40: Descripcién de los Medios de Transporte

Descripcion: Ventana donde Jesus describe las caracteriseétanadlio de transporte
seleccionado. Posteriormente se debe hacer cled batonJUGAR para comenzar la
etapa de pronunciacion; de lo contrario el usyauiede hacer clic en el botf©OLVER
AL MENU para seleccionar otro medio de transporte.
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Figura 41: Pronunciacion de los Medios de Transpert

Descripcion: Ventana donde Jesus ensefia al usuario la conpeatainciacion del
nombre del medio de transporte seleccionado. Asbitn se le permite al usuario:
repetir la pronunciacion con el bot®#EPETIR regresar a la etapa introductoria del
transporte con el botOATRAS pasar a la etapa de identificaciéon con el botén
SIGUIENTE seleccionar otro transporte con el bo¥d@LVER AL MENUy apagar o
encender la musica de fondo dando clic al iconsaaédo.

., A

, Repetir Sonido

Figura 42: Identificacion de los Medios de Transper

Descripcion: Ventana donde Jesus reproduce el sonido de uspter y el usuario
tiene que identificar el mismo sonido dentro delueglro de transportes dando clic
sobre el transporte que el usuario crea ser ebcorr Asi también se le permite al
usuario: repetir el sonido con el botREPETIR SONIDQregresar a la etapa de
pronunciacion con el botGATRAS seleccionar otro transporte con el boW@LVER
AL MENUy apagar o encender la musica de fondo dandaldiéono de sonido.
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ESCOGER OTRO MERIO DE TRANSPORTE

ESCOGER OTRA AREA

Figura 43: Juego de los Medios de Transporte Terrmadio

Descripcion: Ventana donde Jesus felicita al usuario por hebkeninado cada una de
las etapas del area de los medios de transportgadera jEXCELENTE! Asi también
se le permite al usuari@SCOGER OTRO MEDIO DE TRANSPORJ&e lo contrario
ESCOGER OTRA AREA

Como recomendaciones y sugerencias podemos démnesn

» Es recomendable que en futuras investigacionesossidere como variable
adicional el “tiempo” para conocer otros factoreg agntervienen en el proceso
de aprendizaje de los nifios. En otras palabrasyrdetar el tiempo promedio
que puede tardar un nifio en aprender determinask @&n el sistema en
comparacion a los cuadernillos utilizados de forimabitual (ensefianza
tradicional).

= El sistema tutorial multimedia deberia de aplicaese otras instituciones
educativas especiales que permitan evaluar lasrasegpue este produce en el
desarrollo del proceso de comunicacion de los reSpsciales.

» Finalmente, como propuesta de esta investigac@®@nesmienda al Colegio de
Educacién Especial N°2 “Nifio Jesus de Praga” implam el software
desarrollado, dado que los resultados de las psueladizadas hasta el momento
en los 4 meses que se ha estado utilizando hasaidgéactorios.
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VII. CONCLUSIONES




Se pudo implementar un ambiente didactico dondaifass dejaron de utilizar
los métodos convencionales y tradicionales pararpasitilizar nuevas técnicas
de actividades aplicables al sistema, reduciendeeraasimultanea los tiempos
de ejecucion y costo debido a la facilidad conua ge elabora cada actividad y
a la captacion del mismo.

La metodologia de Brian Blum permitio el desarrotle un sistema mas
interactivo y entretenido para los nifios; asi cama herramienta esencial para
el docente al momento de impatrtir sus clases.

El Sistema Tutorial Multimedia permitié reducirlapso necesario para que los
nifios efectien la asociacion del sonido con lag@nés al ser mas claros que
los métodos tradicionales como son los cuaderni{mmjunto de figuras
fotocopiadas o dibujadas y pintadas a mano).

Este mismo sistema contribuyo en gran medida adalucion de los diversos
problemas visuales y/o auditivos que enfrenta féb mispecial dia con dia en el
mundo real, estimulando el desarrollo de su petsathsi afectar su normal
desarrollo social. Asimismo este conjunto de ad#ides permitieron en el nifio
no solo a mejorar su comunicacion sino que taml@éyudaron a desarrollar
habilidades de conducta psicomotora (movimientdsntarios del nifio).

En conclusion, este proceso de asociacion de inedggrsonidos; asi como de
pequefias actividades que permiten la interaccidre ex nifio especial y la

computadora, dieron como resultado que un mayorenuirde alumnos del

Colegio de Educaciéon Especial N°2 “Nifio Jesus d@&rmejoren su proceso
de comunicacion.
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ANEXO 1 :ACTA DE ANALISIS DEL SISTEMA TUTORIAL
MULTIMEDIA

ANALISIS DEL SISTEMA TUTORIAL MULTIMEDIA

Nombre del proyecto : Sistema Tutorial Multimedia

Preparado por : Ponce Rodas, Jesus Miguel
Empresa : Colegio de Educacion Especial N°2 “Nifio JesuPdaya”
Fecha : 04/04/2011

Andlisis de necesidades:

Es una lista priorizada de los problemas a resplakss como:
» Visualizar la imagen mostrada.

Senalar la imagen mostrada.

Pronunciar el nombre de la imagen mostrada.

Diferenciar la imagen mostrada.

Escuchar el audio de la imagen mostrada.

Identificar el audio de la imagen mostrada.

Andlisis del publico:

El Sistema Tutorial Multimedia es una herramientiadica que permite al docente
complementar las clases impartidas a los nifios oe guucacién especial,
comprendidos entre las edades de 6 a 10 afos,as dwabilidades diferentes son:
sindrome de Down, autismo, trastornos de memorg tislexia y paratonia.

Andlisis del ambiente:

El Sistema Tutorial Multimedia sera utilizado enambiente audiovisual dentro del
horario establecido por la Institucién bajo la sujon del profesor o del auxiliar a
cargo de la materia del proceso de comunicacion.

Andlisis del contenido:
Es la revision bibliografica, fuentes de informacip todo material de apoyo que
servira para el desarrollo del sistema tutorialtmmadia.

Andlisis del sistema:
El Sistema Tutorial Multimedia es un software ajgoeatable que sera manejado en
instituciones educativas para nifios especiales.

Por medio de la presente acta se deja constaneidaghdtapa de Analisis, ha sido
concluida satisfactoriamente cumpliendo con todeséquerimientos especificados.

FIRMA DEL CLIENTE FIRMA DEL GERENTE DEL
PROYECTO



ANEXO 2 : ACTA DE DISENO EDUCATIVO DEL SISTEMA TUTO RIAL
MULTIMEDIA

DISENO EDUCATIVO DEL SISTEMA TUTORIAL MULTIMEDIA

Nombre del proyecto : Sistema Tutorial Multimedia

Preparado por : Ponce Rodas, Jesus Miguel
Empresa : Colegio de Educacién Especial N°2 “Nifio JesuPdma”
Fecha : 04/04/2011

Metas educativas:
Mejorar el proceso de comunicacion en nifios corsidades educativas especiales
del Colegio de Educacién Especial N°2 “Nifio JesiPdga”.

Objetivos de aprendizaje:
Aplicando el Sistema Tutorial Multimedia (B-Learg)nen la ensefianza tradicional,
el nifio sera capaz de:
» Visualizar la imagen mostrada.
Sefialar la imagen mostrada.
Pronunciar el nombre de la imagen mostrada.
Diferenciar la imagen mostrada.
Escuchar el audio de la imagen mostrada.
Identificar el audio de la imagen mostrada.

Decisiones de contenido:

El Sistema Tutorial Multimedia es una herramientictica de caracter entretenido e
innovador que contempla las 3 areas fundamentalegrdceso de comunicacion en
nifos especiales: las frutas, los animales y ladiosale transporte.

Modelo cognoscitivo:
Es todo el material adicional (tradicional) quepesfesor utiliza como complemento
en clase.



Prototipo en papel:
Es el prototipo en papel del Sistema Tutorial Muoidia.
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Por medio de la presente acta se deja constaneiladtiapa de Disefio Educativo, ha
sido concluida satisfactoriamente cumpliendo comogo los requerimientos
especificados.

FIRMA DEL CLIENTE

FIRMA DEL GERENTE DEL
PROYECTO
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