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Resumen

En tiempos de pandemia COVID-19, nifos, adolescentes y adultos se han tenido que adaptar
a un nuevo método de ensefianza remota al nivel internacional. En este contexto se realizé una
investigacion con el objetivo de determinar la influencia del taller de juegos didécticos en la
resolucion de problemas de cantidad en los nifios de cuatro afos en una institucién educativa,
Chiclayo-2024. Se utiliz6 el disefio pre experimental con un pre y pos prueba, a una muestra
de 26 estudiantes, seleccionada mediante muestreo no probabilistico por conveniencia. Como
resultado se obtuvo que el 94% realizan el proceso comparacion, el 70% en clasificacion y
seriacion, y 52% en correspondencia. En conclusion, a partir del uso de recursos que se
encuentran en los rincones del aula de clases se empleo el taller de juegos didacticos, se
estimuld6 en los nifios los perimetros de su desarrollo, englobando las competencias
cognoscitivas, socioemocionales y motoras, contribuyendo el logro de sus capacidades y

habilidades.

Palabras clave: juego, matematica, taller, ensefianza de las matematicas, espacio de juegos.



Abstract

In times of the COVID-19 pandemic, children, adolescents and adults have had to adapt to a
new remote teaching method at the international level. In this context, an investigation was
carried out with the objective of determining the influence of the didactic games workshop on
the resolution of quantity problems in four-year-old children in an educational institution,
Chiclayo-2024. The pre-experimental design was used with a pre- and post-test, with a sample
of 26 students, selected through non-probabilistic convenience sampling. As a result, it was
obtained that 94% carry out the comparison process, 70% in classification and serialization,
and 52% in correspondence. In conclusion, based on the use of resources found in the corners
of the classroom, the didactic games workshop was used, the perimeters of their development
were stimulated in the children, encompassing cognitive, socio-emotional and motor skills,

contributing to the achievement of their capabilities and abilities.

Keywords: game, mathematics, workshop, teaching mathematics, play space.



Introduccion

El ministerio de educacion MINEDU (2020) implementé en Pert una herramienta
tecnologica llamada “Aprendo en casa” para los estudiantes de los niveles educativos
correspondientes a la Educacion basica regular (EBR). Sin embargo, son escasas algunas
instituciones educativas en las que no usan los juegos didacticos por el tiempo o por realizar
la clase mas rapido para poder cumplir la planificacion de horarios, sabiendo que el juego es
un recurso de apoyo para encaminar una buena formacion en el aprendizaje, puesto que los
pocos que se utilizan son los comunes para la ensefianza en el area de matematicas, y no
permite cumplir ni desarrollar correctamente los criterios de evaluacion del programa
curricular en el area de matematica Moncca (2021).

En el ambito nacional Yujra (2022), en su propuesta menciona que, para la
comprension sobre la importancia de soluciones de acuerdo a la competencia en el area de
matematica y la participacion de los estudiantes preescolares. Es importante destacar que los
argumentos en el area mencionada se han modificado en un punto imprescindible en los
ejercicios de problemas de cantidad.

De acuerdo al curriculo nacional de educacién inicial la competencia “resuelve
problemas de cantidad” se encarga de examinar, relacionar mediante la elaboracion y
entendimiento de las definiciones sobre los numero hasta donde indica el curriculo, mediante
la practica de experiencias un poco complicado, pero apta para su edad, ya que de esa manera
le tendréd que hallar una solucion para resolver la situacion. Para ello, el nifio desbloqueara su
capacidad logica y verbal donde le permita explicar la situacion presentada, siendo esto
fortaleza para su reflexion de las operaciones numéricas.

Asimismo, el criterio del 4rea de matematica sefiala a la solucion de problemas de
cantidad, aporta con el progreso de los criterios de evaluacion adecuadas para la resolucion de
problemas matematicos observados en diferentes entornos colocando a los estudiantes frente a
frente. Por consiguiente, se debe tener en cuenta que la investigaciéon y pensamiento en el
transcurso, van a crear y recrear su conocimiento cognitivo enlazado y ordenando definiciones
y opiniones sobre el drea de matematica (Programa Curricular de Educacion Inicial). Ahora
bien, después de conocer la problemadtica y algunos conceptos, la investigacion estd centrada
en institucion educativa de Chiclayo, donde se evidencido de que los nifios preescolares de
cuatro afios evidencian dificultades para la resolucion de problemas de cantidad en el area de
matematica, las principales son; falta de estimulacion del interés y la curiosidad, del

desarrollo temprano cognitivo y socioemocional e implementacion de aprendizaje



individuales nuevos. Es por ello se plante6 la siguiente problemadtica de esta investigacion
(Como promover la resolucion de problemas de cantidad en los nifios de cuatro afios? Para
responder a esta problematica se elaborard una posible solucion. Esta serd denominada taller
de juegos didacticos con la intencionalidad de promover el aprendizaje, el cual consiste en
que la docente realizara la explicacion sobre algun tema ubicados en el curriculo del area de
matematica, inmediatamente los nifios se formaran en grupo de cinco y tendran que hacer los
juegos explicados por la docente usando materiales de los sectores o brindados por la
encargada de este proyecto. Esta estrategia de ensefianza ayuda a los nifios a conocer mas
métodos para la solucion de problemas.

Mediante el desarrollo de la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) (2023), se
observa que los resultados anuales presentan una gran similitud. En respuesta a esto, el
gobierno se ha propuesto mejorar los resultados en primaria y secundaria. Sin embargo, no se
observan mejoras concretas en el nivel educativo inicial, que es fundamental en el sistema
educativo. Estas evaluaciones evidencian de los estudiantes una crisis en su desempefio
académico. Segliin ECE, casi el 60% de los estudiantes de segundo grado fueron clasificados
en el nivel de inicio por sus maestros, resultados que no han cambiado significativamente
desde 2007. La Oficina de Medicion de la Calidad de los aprendizajes (UMC) (2022) expone
que esta situacion se debe a la carencia de una base estable en matematicas. Por lo tanto, es
necesario realizar cambios en el entrenamiento y renovacion de conocimientos de los
maestros, ya que en este nivel es crucial desarrollar una estructura matematica en los nifios

Segtn el caracter de la investigacion, puede tener argumentos tedrica, practica o
metodoldgica. Y en este proceso de investigacion serd tedrica-practica. segiin Bedoya (2020)
Segiin el caracter de la investigacion, puede tener argumentos tedrica, practica o
metodologica. Y en este transcurso de busqueda serd teodrica-practica. menciona acerca del
argumento practico, el cual se realiza cuando en el cuerpo de una investigacion presenta una
solucion para problematica planteada o ya sea una propuesta de actividades que si se llevan a
lo practico acudiran con la solucion. Ahora con la metodoldgica es cuando se crea una nueva
forma de expandir mas lo que sabe o conoce, convirtiéndose en una fuente confiable y firme.

Por consiguiente, esta busqueda aporta en la parte practica un grupo de juegos o
estrategias didécticas para regenerar esa etapa de aprender la resolucion de problemas de
manera que también les beneficiara a los profesores para que integrarla en la actividad, ya que
son ellos los que tienen el cargo de incrementar en los nifios los estandares despertando en
ellos el pensamiento logico matemadtico, siendo muy fundamental en su progreso de las

diversas destrezas y competencias en el avance de su desarrollo.
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Es de suma importancia, dado que, promover correctamente desde nifios va beneficiar
a desarrollar habilidades con su entorno aumentando su interés por nuevas técnicas, ya que,
estas fortaleceran al aprendizaje y ensefianza en el docente y estudiante. Este taller de juegos
didacticos sera elaborado para nifios de cuatro afios, dependiendo sus caracteristicas y si
presentan algun tipo de discapacidad, respetando su manera de trabajo, debe ser motivadora,
orientadora, de modo que se logre adecuadamente la competencia “resuelve problemas de
cantidad en el area de matematica y el objetivo esta investigacion. Del mismo modo, la
resolucion de problemas de cantidad, va a ayudar al incremento en su progreso matematico,
permitiendo pensar de forma sistematizada, asi como hallar resultados para algin problema
que se le presente, ya sea en el area de matematica o en su realidad, ddndole como nombre a
este pensamiento, mente activa, en ello radica el impacto educativo del estudio.

Por ultimo, es importante que las maestras conozcan mas sobre estrategias didacticas a
parte de lo que se halla en la planificacion curricular, encaminandolo lo que se sabe en su
experiencia laboral como docentes, elaborando diversas sesiones donde incluyendo juegos
matematicos, teniendo en cuenta la motivacion, reforzamiento después de emplearlo, el
acompafiamiento durante el tiempo en el que se esté ejecutando la actividad, ayudando al
docente a mejorar su ensefianza y en los estudiantes a promover el proceso de aprender en la
resolucion problemas de cantidad. De esto modo se justifico la investigacion por el valor
practico-metodoldgico del aporte.

En consecuencia, los objetivos que se buscd en esta investigacion es determinar la
influencia del taller de juegos didacticos en la resolucion de problemas de cantidad en los
niflos de cuatro afos en una institucion educativa, Chiclayo-2024. El primer objetivo
especifico es, diagnosticar el nivel de resolucion de problemas de cantidad. El segundo es
implementar el taller de juegos del didacticos “Planeta del descubrimiento”. El tercero es,
evaluar la resolucion de problemas de cantidad después de aplicado el taller de juegos

didacticos y, por ultimo, contrastar los resultados.

Revision de la literatura

Antecedentes

En el desarrollo de esta investigacion se tuvo en cuenta abordar los antecedentes, bases
tedricas y definicion de términos incorporando las dimensiones, parte a la estructura llevada a
cabo para asi obtener una alta perspectiva sobre los diversos trabajos ya realizados

proporcionado un apoyo a este estudio.



11

Internacional

En Chile, los estudiantes del nivel inicial, mediante el juego didactico los nifios van
dando desarrollo al enfoque de resolucion de problemas de cantidad, de forma que poco a
poco van demostrando lo que saben acerca de las cantidades que el docente le establece.
Rivera (2019) logro6 desarrollar el progreso de sus habilidades en nifios de la segunda etapa de
educacion preescolar, para ello primero dio a conocer la problematica sobre la escasez de
materiales para los juegos en los rincones del salon de clases, lo cual era complejo que los
nifos por si solos puedan realizar actividades que les ayuden a mejorar sus habilidades y
aprendizajes, causando desorden con los recursos disponibles en el aula debido a la ausencia
de materiales.

En Venezuela como siguiente antecedente esta Tamayo (2022), el objetivo de dicha
busqueda es que de determinar si mediante el juego serd la solucidn para la problematica, el
disefio o método usado fue es cuantitativa, con una cantidad poblacional superando los 50
estudiantes con una muestra de casi 30, los cuales fueron elegidos para emplear esta tesis.
Para evidenciar la aplicaciéon se elabor6 una herramienta para recoger los resultados
obtenidos, los cuales fueron elaborados especificamente para determinar el nivel en que se
encuentran para de esa manera tener en cuenta si procede a continuar con el mismo término
del objetivo o se cambia por otro verbo. Se arrojé como resultado de que mas del 60% se
encuentran en inicio, pero mediante la propuesta presentada y aprobada de realizaron las
sesiones empleando juegos didécticos, de ellos arrojando casi 96% estaban con un logro muy
elevado y a la vez exitoso. Obteniendo como conclusion y confirmando con los resultados de
que el nifio adquiere conocimientos a través del juego, de modo que pueden mejorar o
fortalecer el nivel en el que se encuentran en los como en esta investigacion de los problemas
de cantidad, mediante una serie de talleres para tener resultados beneficiosos tanto para el
nifio como para el docente.

Por otra parte, como estudio previo en Espafa, Benites (2022) descubrid la “técnica
Singapur”, el cual recopila una sucesion de métodos escolares abarcando la cogniciéon en lo
simbdlico, concreto y pictdrico pasando a ser una forma diversa de instruir, indicando al
maestro que laboren adecuadamente con los estudiantes en grupos pequefios. También se
hall6é que la resolucidon de problemas no se debe retener, sino que se sebe buscar una solucion
desde el origen a los problemas. Logrando como consecuencia un gran progreso de ello,
llegando a la conclusion que llevar a la ejecucion esta técnica simboliza el avance cuantitativo
en las capacidades de acuerdo al interés del nifio en la resolucion de problemas.(Arteaga-

Martinez et al., 2020).
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Nacional

En Cajamarca Becerra (2022) formul6 su finalidad, realizando una investigacion a
fondo para la recopilacion de informacidn mas sobresaliente para la explicacion de sus
experiencias educativas en mejora para los problemas de cantidad, con el proposito de lograr
fijar una distribucién metddica teniendo en cuenta las posibilidades en las que se encuentra la
institucion educativa y quienes lo rodean. Aplicando el procedimiento cualitativo apropiado
para adquirir informacién de diferentes fuentes como reuniones, sesiones, cuadernos de
campo y otros medios donde se pueda lograr con éxito el proposito y permitir conocer mas el
ambiente en donde sea ejecutada dicha formulacion.

En Ica Chayfia (2022) en su estudio denominado, mantuvo la finalidad de especificar
el entretenimiento en el progreso de cada capacidad en el area anteriormente mencionada. El
tipo de estudio es cuantitativo y basica-descriptiva, el muestreo fue un total de 30 estudiantes
de tres afios del centro educativo “Semillitas de la Virgen Maria”. Para la evaluacion se uso
como mecanismo la lista de cotejo teniendo en cuenta el propdsito, como resultados en la
evaluacion se obtuvo més de 70000 en calificacion, por lo tanto, se convierte en un éxito logar
lo propuesto, y es a causa de la ejecucion del pasatiempo como forma didactica. En el
diagndstico se muestra que el 57% de los preescolares estan en inicio, el 40% de preescolares
se encuentran en proceso, mientras que el 3% en logro. Tras realizar los juegos, se obtuvieron
nuevos resultados, el 37% estd en proceso y el 63% en logrd. Finalizando, se puede asegurar
que el uso del juego serviréd al infante no solo para desarrollar sus habilidades motoras, sino
también en las competencias a las areas diferentes a tratar, especificamente en la edad de tres
afios en el primer ciclo.

Por ultimo, en Lima Pachas (2020), observo la problematica que se presentaban en sus
nifios en el momento de colocar sus objetos donde corresponde, es por ello que planteo una
posible solucion ludica en su investigacion dividiéndolo en talleres, teniendo en cuenta de que
el nifio aprende mediante el juego, llegando a la conclusion de que estas actividades rotundas
dieron frutos exitosos acerca de la clasificacion en los preescolares del segundo ciclo casi el
87% se encontraba en buen progreso, inmediatamente se ejecutd esta propuesta, los resultados

arrojaron de que los nifios se movieron a un grado mas elevado casi el 95% era mejorable.

La busqueda es un aspecto minucioso que en la realidad revela escasez de trabajos
relacionados a talleres de juegos didacticos en la resolucion de problemas de cantidad los

cuales son sumamente importantes, declarando de limitacion en esta busqueda.
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Bases teorico cientificas

Teorias que sustentan la “resolucion de problemas de cantidad”™

Piaget hace mencion acerca de la desigualdad en la evolucion del juego y el desarrollo
cognitivo, ya que se desenvuelve con un propoésito, mientras que la evolucion del juego es con
un propdsito propio, en pocas palabras que juega por diversion. También indica que si el nifio
juega de diferentes formas solo sera por el mismo desarrollo de ¢l, y es ahi de donde se dan a
notar las etapas de Piaget, en donde nifio juega como estd a su alcance de la manera que ¢l lo
decida. El psicologo sefala acerca de los nifios del primer ciclo, que por la eleccion en la
forma de jugar en el segundo ciclo el nifio cambiara la forma de jugar en acorde a su edad
debido a su capacidad intelectual Piaget (2001).

En la etapa del segundo nivel, la competencia usada en la variable es asignada como
“Resolucion de problemas de cantidad”, aca los nifios ponen en progreso sus intereses de
manera rapido por curiosidad y lo que llama su atencién de indagar nuevas cosas. Al evaluar
la situacion, también aumenta la amplitud de su conocimiento acerca de las relaciones en las
cosas que estdn a su alcance para jugar, ddndole solucion mediante ellos a sus preguntas y a la

vez conociendo nuevas estrategias o métodos de aprendizaje para su conocimiento.

La resolucion de problemas antes de comenzar lo primero que debe de observar es si
demuestra inclinacion por hallar la solucién, de lo contrario lo mas probable es que durante el
proceso realice otras actividades; por lo tanto, se debe ver como motivar al estudiante. Es
importante la duracién que se centre en el problema, ya que el docente debe encargarse de
aproximar a sus estudiantes al problema y a la par incentivarlos. El docente deberia empezar
con una idea critica de manera general, y gradualmente hacer preguntas mas especificas hasta
que los estudiantes respondan. Por ultimo, debe seguir haciendo preguntas sencillas como las

preguntas abiertas Polya (1965).

Teorias que sustentan “taller juegos didacticos”

Teoria del constructivismo social: Lev Vygotsky, observando el juego como técnica
educativa, se logra a partir de interacciones que mantengan con el entorno que los rodea,
encaminandose a las actividades voluntarias y naturales de los nifios, de tal manera que se
fomenta en ellos la atencion y desarrollo de la memoria (Puche, s. f.).

Teoria del ejercicio preparatorio: abarcado por Groos (1902) como se cita en Baena

(2009), esta teoria a pesar que es muy tradicional, sostiene que el juego funciona como
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herramienta para al nifio en su desarrollo. Por lo tanto, actia como una validacién de las
capacidades innatas, impulsando asi su proceso de formacion y progreso.

Segiin Gomes y Friedrich (2001), incorporar juegos en la ensefianza no debe
considerarse un fin en si mismo, sino mas bien una herramienta central que puede dirigir
hacia un contenido educativo especifico. Al ofrecer una experiencia divertida que los
estudiantes ya conocen, los juegos facilitan la adquisicion de nuevos conocimientos. En los
estudios se emplean términos como “juego didactico”, “juego educativo” y “juego
pedagogico” para describir actividades que utilizan elementos ludicos para ensenar. Ademas,
los juegos educativos representan una alternativa eficaz para ensefiar contenidos mas
complejos, pues ayudan a que los estudiantes mejoren su rendimiento al facilitar la
comprension de informacion nueva y adaptarse a las situaciones de aprendizaje (Muller et al.,
2023).

Términos implicados

El taller de juegos didacticos, mejoran significativamente la concentracion y también
desarrollan o refuerzan la coordinacion entre los ojos y las manos y el desarrollo cognitivo
(Villegas & Gonzilez, 2020). El juego se considera un instrumento basico e importante para
la funcion con los nifios. Por lo tanto, puede considerarse como una central para utilizar las
habilidades en el pensamiento l6gico matematico ya que beneficia la rapidez del uso de su
mente mientras estimula lo que el nifio ya conoce para su finalidad propia, siendo esta la
técnica mas empleada en la espada preescolar

Segtn Calero (1998) menciona del juego también, que es una de las herramientas mas
cruciales en la vida infantil para la educacion, ya que implica al nifio de forma activa con
acciones surgidas por eleccion de €1, lo que refleja su proceso de aprendizaje. Ademas, a
través del juego, se pueden descubrir momentos que son parte integral en el nifio,
convirtiéndolo en un recurso invaluable para la adaptacion en cualquier espacio, entorno o
ambiente, con seres queridos o amigos.

En la busqueda también encontramos a Benavides (2004) define al juego en parte con
el desarrollo del nifio y la ensefianza como una accion propia que se encuentra en moviendo
donde el principal sujeto es el nifio. En este contexto, el énfasis recae en el proceso mas que
en el resultado final. El juego se percibe como una practica la cual demanda de lo novedoso,
despertando la curiosidad y a la vez logrando esa posibilidad de recoger nuevos aprendizajes.

Vygotsky (1979) como se cita en Sandia (2000), explica acerca de lo fundamental que
son los juegos didécticos y la interaccion que tienen en el proceso ensefianza hacia el nifo,

mediante ello se muestra en trabajo la habilidad de la imaginacién, la creatividad, dando
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mayor facilidad a la creacion de sus ideas lo cual se genera en una causa misma del
desenvolvimiento en las primeras etapas del nifo.

Segin Rojas (2022) propone sobre la resolucion de problemas de cantidad, como
principal busqueda se hall6 que establece un método metddico donde va a fomentar los
estudios en el cual son importantes los argumentos en al area de matematica. También resalta
el progreso de las aptitudes, competencias, el cual seran utiles de forma que serd beneficiosa
para los estudiantes en su dia a dia. De la misma manera también favorece el refuerzo de las
posturas diferentes como; Promueve la indagacion y despiertan las ganas de conocer y poner
en estudio el area de matematica, englobandolo como ejercicio de forma nueva e ingeniosa en
la resolucion de problemas, luciendo con una postura de &nimos positivos y persistentes.

Segtin MINEDU (2020) Esta habilidad se observa cuando los nifios y nifias muestran
curiosidad por explorar los objetos a su alrededor y descubren sus caracteristicas, como la
forma, el color, el tamafo y el peso. A partir de esto, comienzan a establecer relaciones, 1o
que los lleva a comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y contar, usando sus propios
criterios segun sus necesidades e intereses. Todas estas actividades les ayudan a resolver
problemas cotidianos relacionados con la nocion de cantidad. Lo que nos quiere decir, es que,
esta forma de aprender es un poco dificultoso, sin embargo, también se resalta de que ayudara
al nifio a fortalecer mas el pensamiento y conocimiento, las estrategias que tiene el preescolar
de unir elementos de extienden y se vuelve mas complejo a medida que el estudiante madura,

y las formas en que relaciona los objetos se amplian y se vuelven mas precisas.

Proceso de clasificacion

Organizar va a ayudar que los estudiantes preescolares sean autobnomos en cuanto al
conocimiento sobre los objetos con el que cuentan y puedan disponer uniones establezcan
relaciones. Por lo tanto, el indicador a evaluar es: realizan agrupaciones con variedades de
objetos desde el uno al cinco, el dominio basico en este suceso es el tema del uno al cinco y
simboliza por conjuntos de 5 objetos, ya que ordenar estos grupos ayudara a que de a poco
conozcan por ellos mismo las definiciones sobre los temas realizados, como en este caso los

nimeros, en onde sefialara el total de objetos que contiene las agrupaciones.

Proceso de seriacion
Se basa en implantar conexiones entre diferentes objetos diversos y clasificarlos de
mayor a menor. De esta manera los estudiantes van a diferenciar las diferentes posturas en el

que se encuentran los elementos dentro de la seriacion. Entonces teniendo en cuenta lo
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mencionado, aparece la definicion de “serie, asi conoceran y entenderan que cada uno de los
objetos en las seriaciones. Con respecto a la palabra “cardinal”, muestran el total de objetos
unitarios o grupales dependiendo como se encuentre en la sesion. Llegando a la conclusion de
que ambas palabras son de ayuda mutuamente.

Proceso de comparacion.

Mediante la indagacion y exploracion en los objetos, se van plantearan relaciones y
semejanzas a través del tamafio, color o forma, también reconoceran algunas. Durante el
tiempo que se dediquen a realizar estas comparaciones entre ellos van potenciando sus
destrezas y habilidades, con respecto en el habla ellos mismos irdn pronunciando de acuerdo a
lo que observan poniendo en practica la comprension y el habla.

Nocion de correspondencia

Dando definicion a la segunda variable, tenemos el taller. Es un equipo colaborativo
hallado ambiente determinado, se encuentra constituido por participantes que alcancen a
formarse como un equipo entretenido y provisionado, por el tiempo determinado para llevar a
cabo el taller (Socarras et al., 2013).

Favorecerd en los estudiantes para que realicen comparaciones por conjuntos de
objetos para conocer la cantidad exacta e igualarlos de modo que puedan conocer por ellos
mismo la definicion de “igualdad” en donde hay totales iguales.

Por lo tanto, lo que nos quiere decir sobre los talleres, es que son una manera de
desenlazar los saberes de los nifios con el método integrado, a partir de lo que le interese y
atraiga al nifo. Teniendo en cuenta estas particularidades, la docente se encarga de decidir en
qué fase se va a ejecutar el taller, implementando los propdsitos para el aprendizaje. Para la
planificacion y esquematizacion de cada sesion se tiene que mantener un cuerpo donde se
observen los momentos basicos de un taller.

En la Guia de orientaciones sobre la planificacion en la educacion inicial (2019)
describen las tres fases para planificar de manera sucesiva y ordenado segtn las capacidades,
criterios y orientaciones que se encuentran en el Curriculo Nacional en donde férmula para
fomentar el desarrollo correctamente de las areas.

Siendo asi, para realizar en inicio del taller, no solo debe ser para entretener, sino
también para crear una relacion con el tema y lograr su autonomia en cuanto sus
conocimientos, aplicando motivacion con cualquier instrumento que se encuentre dentro de la
planificacion incorporando el objetivo de este taller. Ahora en lo que es la ejecucion y
aplicacion del desarrollo, se aplicara el aprendizaje mediante el juego, donde se van a crear

momentos como; la indagacion, el despertar de su curiosidad con nuevas estrategias para que
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ellos aprendan. Por ello es importante observar el desarrollo durante la ejecucion, de manera
que sera menos complicado realizar la autoevaluacion.

Materiales y métodos

El estudio fue de modalidad aplicativa, basado en el enfoque cuantitativo- paradigma
positivista y se denomindé que el soporte de la ciencia es de resultados observables y
verificables. (Estela, 2020; Fernandez, 2016).

Diserio

Seguido, la descripcion del método, el disefio de la investigacion que se realizd, se
relacion6 con el plan asignado por el investigador y los objetivos planteados. Ahora
correspondiente a las recientes investigaciones, se aceptan disefios pre experimentales para
evaluar y calcular no solo la eficacia y efectividad sino también los resultados de una
evaluacion, relacionando causa efecto en fendomenos propios de los comportamientos y
ciencias de la educacion, se decidid6 emplear el disefio de un solo grupo con preprueba y
posprueba, plasmandose en la esquematizacion siguiente: (Fernandez-Cézar et al., 2019).

Pre experimental

GE: 01 X 02

Donde:

GE: nifios de cuatro afios/grupo de estudio

O1, Pretest — ficha de observacion

X, Taller de juegos didacticos

0., posprueba — ficha de observacion

Poblacion de estudio- criterio de seleccion

En lo referente a la muestra, fue de tipo intencionada, compuesta por 55 estudiantes,
cuyas edades oscilaban entre 4 y 5 afios. Los sujetos intervenidos fueron 26 estudiantes entre
ellos 14 nifios y 12 nifias, con nimero finito, siendo una muestra accesible, homogénea y
portadora de resolucion de problemas de cantidad; lo que permitio, de esta forma, obtener las
conclusiones, en base a una medicion objetiva.

Zuiiga (2023) la poblacion se define como la agrupacion de objeto o personas ya
evaluadas con la finalidad de detectar informacion o conductas que se estdn buscando
mejorar, entonces si una poblacion es muy amplia u otros motivos que donde no pueda poner
en practica la ejecucion del estudio, se selecciona un tipo de muestra para llevarlo a cabo con

la encargada de la institucién. Y con respecto a la muestra estd constituida por poblaciones
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unitarias, teniendo como encargados de desarrollar el estudio a los habitantes de la institucion

Camacho (2008).
Operacionalizacion de variables/sistema de categorias y sub categorias
En coherencia con el proposito del estudio, se operativizd la(s) variable(s),

considerando principales componentes, tales como, las dimensiones e items y, por ultimo, se

menciona la escala de medicion, quedando configurado en la tabla adjunta:
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Tabla 1
Cuadro de Operacionalizacion
Variable Definicion Dimensiones Indicadores ftems Instrumentos Codificacion  Escala

dependiente operacional valorativa
Definicion y rango
conceptual

Seguin  MINEDU Esta Comparacion Indica si la torre es mas alta  1-5 Alto Si2

(2020) esta forma competencia que la escalera.

de aprender es un se visualiza Sefiala si la gallina amarilla Intermedio A veces 1

poco  dificultoso, cuando  los tiene menos huevos que la

sin embargo nifos y nifias gallina marron. 5-10 Ficha de Bajo No 0

también se resalta muestran Indica la canasta que tiene observacion

de que ayudara al interés  por mas pelotas.

nifo a fortalecer explorar los Indica si el cuento es mas

mas el pensamiento objetos de su grueso que el libro. 10-

y conocimiento, las entorno y Sefiala el botén méas pequefio. 15

estrategias que descubren las

tiene el preescolar caracteristicas Seriacion Ordena a la planta desde que

de unir elementos perceptuales es semilla hasta que florezca. 15-

de extienden y se de estos, es 20

vuelve mas

decir,

Relaciona la carne mas

grande y pequefia en acorde
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complejo con
forme madura el
pensamiento del
estudiante, las
maneras que tiene
el estudiante de
relacionar los
objetos se amplian
y van siendo mas

puntuales.

reconocen Ssu
forma, color,
tamafio, peso,
etc. Es a
partir de ello
que los nifios
empiezan a
establecer
relaciones, lo
que los lleva
a comparar,
agrupar,
ordenar,
quitar, afiadir
y contar,
usando  sus
propios
criterios y
segin sus
necesidades e

intereses.

Correspondencia

al tamafio del perro.

Coloca en orden los
triangulos desde el color mas
claro hasta el mas oscuro.
Indica el orden de mayor a
menor en los bloques.

Sefiala los pinceles del mas

delgado al més grueso.

Recibo objetos que el nifio
escoja de acuerdo a la tarjeta
que le toco.

Relaciona las cantidades
correspondientes de zapatos
con medias.

Marca tantas papayas como
sandias.

Indica la imagen donde se
encuentra la mama de cada
animal.

Indica los alimentos
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Todas estas

acciones les

permiten

resolver

problemas Clasificacion.

cotidianos

relacionados

con la nocion

de cantidad.

saludables y no saludables de
acuerdo al icono de la

canasta.

Indica el animal que no
puede correr.

Indica el circulo que tiene las
5 vocales, pero no las figuras
de colores.

Agrupa todas las frutas de
color rojo

Agrupa todos los animales
que tienen cuatro patas.
Separa a las nifias que llevan

vestido, pero no llevan

mochila.
Variable independiente ~ Definicion operacional ~ Dimensiones Proposito Nombre de la actividad / Evaluacion
talleres
El taller de juegos El taller de juegos Material Determinar el nivel Ubicamos los objetos Ficha de
didacticos se considera didacticos, enriquecen didactico para el del  proceso  de circulares. observacion

un instrumento basico e

de manera significante

proceso

de comparacion en

Canastas tragapelotas.
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importante  para la
funcién con los nifos.
Por lo tanto, puede
considerarse como una
central para utilizar las
habilidades en el
pensamiento logico
matematico (Villegas &

Gonzélez, 2020).

a la concentracion,
ademas desarrolla o
potencia la

coordinaciéon oculo -
manual y el desarrollo

cognitivo.

comparacion.

Material
didactico para el
proceso de

seriacion.

Material

didéctico para el

proceso de
correspondencia.
Material

didactico para el
proceso de

clasificacion.

nifilos 4 afios de una

institucidén educativa

Determinar el nivel
del  proceso de
seriacion en nifos 4
afos de una

institucion educativa

Determinar el nivel
del  proceso de
correspondencia en
niflos 4 afos de una

institucidén educativa.

Determinar el nivel
del  proceso de
clasificacion en
nifos 4 anos de una

institucidon educativa.

Si
) A veces
Ordenamos la secuencia
Tamanos
No

Creamos nuestra canasta de
alimentos saludables y no
saludables.

Busqueda de objetos perdidos
en los sectores.

(Quién sera mi mama?

Nos divertimos los
animales.

Jugamos con los colores

Nos congelamos con el SI y

NO

con
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Recoleccion datos

Respecto al instrumento empleado, se utiliz6 una rubrica de evaluacion compuesta por veinte
items con sus respectivos descriptores, en versiones de preprueba y posprueba la cual fue
adaptada de la autora Aliaga et al. (2021). Por consiguiente, el instrumento de evaluacion, fue
sometida a los procesos de validacion de contenido y confiabilidad. Para el primero,
colaboraron cinco expertos en el tema y se realizo un andlisis de resultados a través de la V de
Aiken, obteniendo un resultado de 0,394 (puntuacion de un grado muy elevado en los criterios
de coherencia, claridad, relevancia, representado en la tabla 2). Asimismo, se determiné la
confiabilidad de la rubrica a través del coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo resultado
elevado (0.869) segun la escala implantada.

Tabla 2

Valoracion de expertos, instrumento de medicion

Indicadores/Items Claridad Coherencia Relevancia Promedio
1 0.800 0.867 0.933 0.867
2 1.000 0.933 1.000 0.978
3 1.000 1.000 1.000 1.000
4 0.800 0.800 1.000 0.867
5 0.933 1.000 1.000 0.978
6 1.000 1.000 0.933 0.978
7 0.800 0.733 1.000 0.844
8 1.000 1.000 1.000 1.000
9 1.000 0.867 1.000 0.956
10 0.933 0.867 1.000 0.933
11 0.800 0.800 0.993 0.844
12 0.800 0.867 1.000 0.889
13 0.800 0.933 1.000 0.911
14 0.800 0.733 1.000 0.844
15 0.733 0.800 1.000 0.844
16 0.800 0.800 0.933 0.844
17 0.800 0.800 1.000 0.867
18 1.000 1.000 1.000 1.000
19 0.800 0.800 1.000 0.867
20

0.800 0.867 1.000 0.889
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Promedio general 0.910

Nota. La tabla presenta las puntuaciones promedio calculados con el coeficiente V de Aiken,

de acuerdo a la validacién de los cinco jueces expertos a los 20 items de la rubrica de

evaluacion.

Tabla 3

Fiabilidad del instrumento.

N° Items N° Sujetos Valor
20 17 0.926

Nota. El resultado obtenido es derivado de la formula Alfa de Cronbach, método de

confiabilidad valorado con el puntaje de la prueba piloto.

Procedimientos

Para la recoleccion y evaluacion de informacion se empled la técnica de observacion, la cual
fue denominada metddica para conseguir informacién importante y poder realizar
adecuadamente la herramienta de evaluacion (Joint Committee on Standards for Educational
Evaluation, 1981). En esta postura se ejecutdé mediante la técnica de observacion, con el fin de
recoger informacidn segura de los estudiantes.

Es importante resaltar, en el trabajo de campo se consideraron procesos especificos. El
primero, se tuvo claridad en los objetivos del estudio. Segundo, se eligié la muestra de
participantes. El tercero, se elabord y aplico el instrumento de evaluacion. Por ultimo, se
estableci6 contacto con la poblacion elegida, cumpliéndose con el rigor cientifico en cada
momento. Seguidamente, se presento la propuesta del estudio a un grupo de expertos, quienes
la evaluaron utilizando criterios técnicos. De este proceso se selecciond el contenido del
marco teorico final de la investigacion, asi como el procesamiento y analisis de los datos, lo
que facilito el desarrollo de una discusion tedrico-empirica. Al final, se elabor6 el informe
final que incluy6 todos los elementos considerados con nuestro asesor(a) asignada por la
USAT universidad catdlica santo toribio de Mogrovejo.

Procesamiento-andalisis datos

En evaluacion, el principal instrumento fue una ficha de observacion, organizada con veinte
items que pertenecen a las cuatro dimensiones de la variable resoluciéon de problemas de
cantidad. Cada item consta con tres opciones de evaluacidon, “si, a veces y no”, donde se
realizd una prueba piloto para poder evaluar el coeficiente Alfa de Cronbach. Para asegurar y

credibilidad, pasando por unas fases de comprobacion por expertos.
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En sintesis, los datos recogidos se calcularon estadisticamente en el software SPSS version
25. Por ello, la informacién relevante se presenta en tablas y figuras, debidamente
interpretadas, en concordancia con los modelos sugeridos por de la De la Torre y Miguel
(2020).

Con el propdsito de identificar la logica interna, en la matriz de consistencia (ver tabla 4), se
consolidan los elementos metodologicos principales, que actuaron dando soporte y

direccionalidad a la investigacion.



Tabla 4

Matriz de consistencia

Problema

(Coémo promover el

aprendizaje de
problemas de
cantidad en los

nifios de cinco afos
en una institucion
educativa,

Chiclayo-2023?

Objetivos

Objetivo general:

Determinar la influencia del taller
de juegos didacticos en la
resolucion de problemas de
cantidad en los nifios de 4 afios en
una institucion educativa,
Chiclayo-2024.

Objetivos especificos:

1. Diagnosticar el nivel de
resolucion de problemas de
cantidad.

2. Implementar el taller de
juegos didécticos “Plantea
del descubrimiento”.

3. Evaluar la resoluciéon de
problemas de cantidad
después de aplicado el
taller de juegos didacticos.

4. Contrastar los resultados.

Hipotesis

El taller
juegos
didacticos
promovera
resolucion
problemas

cantidad

de

la
de
de

€n

nifios de cuatro

anos.

Variables
/dimensiones
Variable “resolucion de
problemas”:

D1 clasificacion.

D2: Comparacion

D3: Correspondencia.

D4: Seriacion

N: 26

Variable “taller  de  juegos
didacticos”’:

DI: Material didactico para el

proceso de clasificacion.
D2: Material didactico para el
proceso de comparacion.

D3: Material didéctico para nocion
de correspondencia.

D4: Material didactico para nocion

26

Metodologia

Enfoque: cuantitativo
Meétodo: mixta

Diserio: preoperacional
Poblacion:55  estudiantes
de cuatro anos
Muestra: 26
Técnica: observacion
sistematica

de

Instrumento:

ficha

observacion



de seriacion.

N: 26
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Tipo de investigacion y disefio

Poblacion, muestra y muestreo

Técnica e instrumentos de

recoleccion de datos

Pre experimental

GE: 01 X 02

Donde:

GE: nifos de cuatro afos/grupo de estudio
O1, Pretest — ficha de observacion

X, Taller de juegos didacticos

0., posprueba — ficha de observacion

Tipo: Aplicativo

Poblacion: 55 nifios y nifias de cuatro afios
Muestra: 26 nifios y nifias de cuatro afios

Muestro: No probabilistico por conveniencia

Técnica: Observacion

Instrumento: ficha de observacion
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Consideraciones éticas

Finalmente, referente a las consideraciones, la indagadora se asegurard a las instrucciones y
normativas de la USAT y ordenamientos de las normas APA 7ma edicion. También se tendra
en cuenta dos posturas importantes: primero los inicios de procedimiento, los cuales
implicaran el estudio de las fases, especificamente en las técnicas de investigacion implicadas
en el proyecto, en donde se quiere entender, investigar y conocer elementos cognitivos
involucrados en la educacion de los infantes; y la segunda que esta referente a esta bisqueda,
consideraciones éticas, las cuales con un complejas de conceptuarlas, ya que cada sujeto tiene
miradas criticas desde diferentes puntos de vidas en lo bueno y malo segun sus indicios, a
partir de un reglamento moral elaborado con respeto a que se aprecia éticamente bueno de

establecidas acciones en los proyectos u estudios Punch (2002).

Resultados y discusion

En este apartado, se apreciara el analisis de los resultados y discusion obtenidos en la muestra,
en acorde a los objetivos especificos.

OEL1. diagnosticar el nivel de resolucion de problemas de cantidad.

Tabla 5

Nivel de la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de cuatro anos de la 1.E.I

N°121 Nuestra Seriora del Pilar

CATEGORIA f %

SI 13 59%
A VECES 3 27%
NO 6 14%

Fuente: Ficha de observacion.

En la Tabla 5 se puede observar que, de los 26 nifios y nifias evaluados con una ficha de
observacion para detectar el nivel en que se encuentran en la resolucion de problemas de
cantidad, el 27% muestra intermitencia en correspondencia y seriacion, indicando que a veces
pueden relacionar y ordenar objetos en actividades o juegos. También, en algunos momentos
pueden realizar, pero con algunas dificultades en cuanto a las formas y tamano. Por otro lado,
el 14% de los nifios y nifias se encuentran en un nivel bajo, lo cual es bastante preocupante,
por ende, se tendra que desarrollar talleres tanto en comparacion, seriacion y clasificacion.

Tabla 6
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Resultados del pretest por dimensiones de nifios y nifias de cuatro arios de la 1.LEI. N°121

Nuestra Seriora del Pilar

DIMENSIONES A VECES NO TOTAL

f % f % f % f %
COMPARACION 20 80% 4 16% 1 4% | 25  100%
CLASIFICACION 11 52% 6 29% 4 19% | 21 100%
CORRESPONDENCIA | 8 38% 8 38% 5 24% | 21 100%
SERIACION 13 57% 7 30% 3 13% | 23 100%

Nota. La evaluacion diagnostica de los nifios y niflas para conocer el nivel en que se
encuentran.

En la tabla 6, se observo que el 16% de los estudiantes se encuentran en el nivel “intermedio”
demostrando respecto a la dimensién de comparacion que, en algunas situaciones establecen
las semejanzas y diferencias, pero también en otras pueden tener complicaciones; mientras
que un 4% de los estudiantes demuestran un nivel preocupante en identificar caracteristicas
basicas en los objetos, ya sea, forma, tamafio, color. Demostrando desinterés y distraccion por
la actividad.

El 29% de los estudiantes se encuentran en el nivel “intermedio”, demostrando respecto a la
dimension clasificacion que, en algunas situaciones organizan los objetos con el que cuentan
y puedan disponer uniones establezcan relaciones, ya sea, por la forma, tamafio, color, o al
menos una caracteristica como minimo en comun para ubicar objetos. Mientras que un 19%
de los estudiantes demuestran un nivel preocupante en agrupaciones O mencionar
caracteristicas de los objetos ya proporcionados.

El 38% de los estudiantes se encuentran en el nivel “alto e intermedio”, demostrando respecto
a la dimensién correspondencia que, en algunas situaciones realizan comparaciones por
conjuntos de objetos para conocer la cantidad exacta e igualarlos de modo que puedan
conocer por ellos mismo la definicion de “igualdad” en donde hay totales iguales. Mientras
que un 24% de los estudiantes demuestran un nivel en el cual no hay mucha diferencia entre
los dos primeres niveles, es por ellos que en esta dimensién se debe tener en cuenta el
reforzamiento por la docente para beneficiar tanto al nifio como a los objetivos.

El 30% de los estudiantes se encuentran en el nivel “intermedio” demostrando respecto a la
dimension de seriacion que, en algunas situaciones muestran el total de objetos unitarios o
grupales dependiendo como se encuentre en la ficha de evaluacion; mientras que un 13% de
los estudiantes demuestran un nivel preocupante en identificar la series en los objetos en

tamafio y grosor, descendente y ascendente.
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OE2.Implementar el taller de juegos del didacticos “Plantea del descubrimiento”.

e
4 $ 4 4

Comparacidn Chsifcaciin Comespondencia Seriacidn

Comparar ardenar

La presente propuesta fue aplicada, consta de 10 talleres previamente se realizo coordinacion
con la docente del aula antes de su ejecucion, dicha propuesta se ejecutd durante un periodo

de cuatro semanas con asistencia intradiaria. Con el fin de recoger los resultados en funcion al
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nivel que se van encontrando después de aplicar los talleres, teniendo en cuenta los objetivos
de la propuesta, los cuales aparecieron después de realizar el diagndstico.

OE3. Evaluar la resolucion de problemas de cantidad después de aplicado el taller de
juegos didacticos

Tabla 7

Resultados del post test por dimensiones de nifios y nifias de cuatro anos de la LE.I. N°121

Nuestra Seriora del Pilar

DIMENSIONES SI A VECES NO TOTAL

f % f % f % f %
COMPARACION 17 94% 1 6% 0 0% | 18  100%
CLASIFICACION 14 70% 4 20% 2 10% | 20  100%
CORRESPONDENCIA | 11 52% 9 43% 1 5% | 21 100%
SERIACION 16 70% 6 32% 1 4% | 23 100%

El 6% de los estudiantes se encuentran en el nivel “A VECES” demostrando respecto a la
dimension de comparaciéon que, en algunas situaciones establecen las semejanzas y
diferencias, pero también en otras pueden tener complicaciones; demostrando un nivel
preocupante en identificar caracteristicas basicas en los objetos, ya sea, forma, tamaio, color.
Demostrando desinterés y distraccion por la actividad.

El 20% de los estudiantes se encuentran en el nivel “A VECES”, demostrando respecto a la
dimension clasificacion que, en algunas situaciones organizan los objetos con el que cuentan
y puedan disponer uniones establezcan relaciones, ya sea, por la forma, tamafio, color, o al
menos una caracteristica como minimo en comun para ubicar objetos. Mientras que un 10%
de los estudiantes demuestran un nivel preocupante en agrupaciones o mencionar
caracteristicas de los objetos ya proporcionados.

El 43% de los estudiantes se encuentran en el nivel A VECES, demostrando respecto a la
dimensidn correspondencia que, en algunas situaciones realizan comparaciones por conjuntos
de objetos para conocer la cantidad exacta e igualarlos de modo que puedan conocer por ellos
mismo la definicion de “igualdad” en donde hay totales iguales. Mientras que un 5% de los
estudiantes demuestran un nivel en el cual no hay mucha diferencia entre los dos primeros
niveles, es por ellos que en esta dimension se debe tener en cuenta el reforzamiento por la
docente para beneficiar tanto al nifio como a los objetivos.

El 32% de los estudiantes se encuentran en el nivel “A VECES” demostrando respecto a la

dimension de seriacion que, en algunas situaciones muestran el total de objetos unitarios o
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grupales dependiendo como se encuentre en la ficha de evaluacion; solo el 4% de los
estudiantes demuestran un nivel preocupante en identificar la series en los objetos en tamafio
y grosor, descendente y ascendente.

Tabla 8

Nivel de la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de cuatro arios de la L.E.I

N°121 Nuestra Seriora del Pilar

CATEGORIA f %
SI 15 71%
A VECES 5 24%
NO 1 5%

Fuente: Ficha de observacion.

En la Tabla 8 se puede observar que, de los 26 nifios y nifias evaluados con una ficha de
observacion para detectar el nivel en que se encuentran en la resolucion de problemas de
cantidad, el 24% muestra intermitencia en correspondencia y seriacion, indicando que a veces
pueden relacionar y ordenar objetos en actividades o juegos. También, en algunos momentos
pueden realizar, pero con algunas dificultades en cuanto a las formas y tamafio. Por otro lado,
el 5% de los nifios y nifias se encuentran en un nivel bajo, lo cual es bastante preocupante, por

ende, se tendra que desarrollar talleres tanto en comparacion, seriacion y clasificacion.

OEA4. Contrastar los resultados.

Tabla 9
Contrastacion de los resultados del pretest y el postest por dimensiones
Pre test Post test
DIMENSIONES SI A VECES NO SI A VECES NO
f % f % f % f % f % f %
COMPARACION 20 80% 4 16% 1 4% | 17 94% 1 6% 0 0%
CLASIFICACION 11 52% 6 29% 4 19% | 14 70% 4 20% 2 10%
CORRESPONDENCIA | 8 38% 8 38% 5 24% | 11 52% 9 43% 1 5%
SERIACION 13 57% 7 30% 3 13% | 16 70% 6  32% 1 4%

Fuente: Ficha de observacion
En la tabla 8 se observa que hay una mejora en la resolucion de problemas de los nifios en el

pos-test obteniendo un porcentaje entre 52 a 94%.
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Al aplicar el pretest, se encontr6 que, en las cuatro dimensiones evaluadas, los nifios estaban
en el nivel de "A VECES". No obstante, tras el post-test, se evidencid un progreso del 14% en
la categoria de "SI" en la dimension de comparacion, lo que evidencia que la mayoria de los
niflos y nifias mejoraron el proceso en establecer las semejanzas y diferencias en objetos,
desarrollando sus habilidades sociales y pensamiento ldgico matematico en cuanto a la
resolucion de problemas.

En cuanto el proceso de clasificacion, el incremento del 18% en la categoria de "SI" indica un
gran progreso en cuanto a situaciones donde organicen los objetos con el que cuentan y
puedan disponer uniones establezcan relaciones, ya sea, por la forma, tamafo, color, o al
menos una caracteristica como minimo en comun para ubicarlos, Sin embargo, ain se muestra
un 20% en “A VECES”, lo cual se debe seguir aplicando mas actividades para fortalecer o
mejorar el proceso de clasificacion. Por otro lado, en la dimension de correspondencia
muestra el 14% de evidencia en avance, en algunas situaciones realizan comparaciones por
conjuntos de objetos para conocer la cantidad exacta e igualarlos de modo que puedan
conocer por ellos mismo la definicion de “igualdad”. Finalmente, en la dimension de
seriacion, el aumento del 13% en el nivel "SI" mostrando unas algunas situaciones el total de

objetos unitarios o grupales.

Discusion de resultados

Los resultados obtenidos son altos como lo reporta Tamayo (2022), quien en su investigacion
observo que en su muestra los resultados fueron preocupantes. En la muestra que se realizo el
52% de los nifios no presentan esa estimulacion en los problemas de cantidad, es por ello que
el investigador elaboro una propuesta de juegos didacticos, al ser presentada y aprobada al
aplicarlo nuevamente arrojaron casi 94% estaban con un logro muy elevado y a la vez exitoso.
Los porcentajes arrojados muestran la problematica que existe en la resolucién de problemas
de cantidad por falta de integracion en los juegos didéacticos. Segun Groos (1902) como se cita
en Baena (2009), sostiene en su teoria que el juego funciona como herramienta para al nifio en
su desarrollo. Cuando juegan, los nifios usan el lenguaje para hablar entre ellos, explicar lo
que estan haciendo y ponerse de acuerdo con sus amigos. Esto les ayuda a mejorar su manera
de hablar y su habilidad para expresarse con claridad.

Este programa de juegos didacticos "PLANETA DEL DESCUBRIMIENTO" Se ha mostrado
muy efectivo en el desarrollo de habilidades sociales y cognitivas esenciales en los nifios,

mejorando su capacidad para clasificar, comparar, ordenar y colocar objetos en su lugar
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adecuado. Esto resalta la importancia de los juegos en el impulso del desarrollo logico-

matematico, social, emocional e intelectual durante los afios infantiles.

Al realizar la comparacion de los resultados obtenidos en el pretest y el postest, de un 57% al
70% en el nivel alto, encontramos semejanza con la investigacion de con el estudio de Chayna
(2022) sobre la resolucion de problemas de cantidad en nifios de tres afios. En el pretest, el
52% de los preescolares estan en inicio, el 40% de preescolares se encuentran en proceso,
mientras que el 3% en logr6. Sin embargo, en el postest, se mostraron resultados nuevos
donde 37% esta en proceso y el 63% nivel logrado. Con estos resultados se puede asegurar
que el uso del juego servira al infante no solo para desarrollar sus habilidades motoras, sino
también en las competencias a las areas diferentes a tratar

Segun Lev Vygotsky, el juego como técnica educativa, se logra a partir de interacciones que
mantengan con el entorno que los rodea. El juego no es solo para divertirse; es una actividad
esencial que ayuda a los niflos a crecer mental, emocional y socialmente. Les permite explorar
sus pensamientos y sentimientos en un lugar seguro. Ademas, el juego conecta las cosas que
los nifios aprenden por si mismos con el conocimiento mas organizado que necesitaran en el
futuro, ayudandoles a relacionar lo que experimentan personalmente con el mundo mas

grande a su alrededor.

Conclusiones

En el trabajo investigativo se diagnostico que el nivel actual de la resolucion de problemas de
cantidad en niflos se encontrd en nivel intermedio y bajo encontrando de que la mayoria
presentan dificultades las dimensiones de correspondencia y seriacion, indicando que a veces
pueden relacionar y ordenar objetos en actividades o juegos. Es probable que la falta o

escasez de juegos didacticos en esta area no se estén siendo empleados correctamente.

La implementacion del taller de juegos del didéacticos denominado “Planeta del
descubrimiento”. Se estructur6 de 10 actividades de aprendizaje con una metodologia
dinamica y activa, basado en comparar, agrupar, relacionar y ordenar, en acorde a las
necesidades de la problematica de esta investigacion. Este programa fue amoldado no solo
para generar un ambiente de aprendizaje eficaz, sino también donde puedan desarrollarse no

solo libremente, sino también sus competencias, destrezas y habilidades
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Se evalud después de la aplicacion del taller la resolucion de problemas de cantidad, donde se

obtuvieron resultados bastantes beneficiosos en los nifios, demostrando la mejora de un 14%

en la dimension correspondencia y un 13% en seriacion. A través de este taller de estimuld los

perimetros de su desarrollo, englobando las competencias cognoscitivas, socioemocionales y

motoras.

Recomendaciones

1.

El taller de juegos didacticos comprendié un tema de vital importancia para el
progreso del aprendizaje de los nifios en la resolucion de problemas y a la vez en su
toma de decisiones donde se favoreci6 el pensamiento logico. Frente a este contexto se
recomienda que se sigan realizando mas talleres de juegos, de manera que sigan
ayudando en su desarrollo cognitivo. Respecto al segundo orden, los talleres de juegos
didacticos deben ser innovadores, dinamicos y la cantidad de actividades de
aprendizaje en acorde a la problematica expuesta para llegar a obtener mejores

resultados.

Asimismo, resultdé importante la busqueda de investigaciones que aborden las
variables de estudio donde se encontrd la informacion sobre el estado actual en cuanto
al nuestra problematica acordada, por consiguiente, se busca que sumen fuerzas en
investigaciones internacionales y locales basado en el drea de matematica en nifios de

inicial.

En cuanto a la aplicacion de la propuesta, se deberia acoger dentro del plan anual
como talleres después de las sesiones de clase, después de realizar la evaluacion
diagnostica, a fin de convertirlo en proyecto de aprendizaje que aborde el pensamiento
logico-matematico, motivacion, aprendizaje ludico y habilidades socioemocionales en

el nifio.
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