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Resumen

El presente estudio buscd demostrar el efecto que produce el e-Portafolio en el
fortalecimiento de la competencia matematica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes de segundo grado de educacion
secundaria de la Institucion Educativa Cristo Rey de José Leonardo Ortiz, 2019. La
investigacion se realizo desde un enfoque metodoldgico cuantitativo, y disefio cuasi
experimental. La poblacion participante la conformaron 153 estudiantes de segundo
grado de educacion secundaria, de los cuales se seleccionaron 68 estudiantes como
muestra; 34 para el grupo experimental y 34 para el grupo control. Se aplicaron 2
instrumentos, un cuestionario para medir la variable competencia matematica:
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; y la escala valorativa para
la variable Uso del E-portafolio. Dichos instrumentos fueron valorados por
expertos, mediante el coeficiente V de Aiken cuya validez estadistica alcanzado fue
del 0.96 para el cuestionario y 0,99 para la escala valorativa, porcentajes
considerados aptos para su aplicacion. De los resultados obtenidos se concluye que
existe una influencia significativa del e-portafolio en el desarrollo de la
competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién,
en los estudiantes de segundo grado de la Institucion Educativa Cristo Rey del

distrito de José Leonardo Ortiz.

Palabras clave: portafolio; e-portafolio; competencia; competencia matematica.
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Abstract

The present study sought to demonstrate the effect that the e-Portfolio produces in
the strengthening of mathematical competence: it solves problems of form,
movement and location in second-grade students of secondary education of the
Cristo Rey Educational Institution of José Leonardo Ortiz, 2019 The research
presents a quantitative approach and a quasi-experimental design. The population
was made up of 153 second-grade secondary school students, of which 68 students
were selected as a sample; 34 for the experimental group and 34 for the control
group. Two instruments were applied, a questionnaire to measure the variable
mathematical competence: solves problems of shape, movement and location; and
the rating scale for the variable Use of the E-portfolio. These instruments were
evaluated by experts, using the Aiken V coefficient whose statistical validity
reached 0.96 for the questionnaire; and for the rating scale it was 0.99 considered
suitable for its application. From the results obtained, it is concluded that there is a
significant influence of the e-portfolio in the development of mathematical
competence solves problems of form, movement and location in second grade
students of the Cristo Rey Educational Institution in the José Leonardo Ortiz

district.

Keywords: portfolio; e-portfolio; competition; mathematical competence.



11

l. Introduccion

La sociedad de hoy en dia exige contar con ciudadanos preparados para
enfrentar nuevos retos y dar solucion a problemas que se presentan en su entorno
social y ambiental. En este sentido es necesario desarrollar y fortalecer
competencias en las diferentes areas del saber. Al respecto, la Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 1998)

sostiene que la educacion:

Ha de contribuir a formar ciudadanos responsables, participativos y
comprometidos con los problemas del medio social y del medio ambiente. Ha
de contribuir asimismo a formar sujetos autbnomos y creativos que se hagan
responsables de su propio proyecto de vida, que aprendan a aprender durante
toda la vida y que sean capaces de buscar soluciones a los maltiples problemas
que se plantean. Estas competencias solo seran posibles a través de procesos
educativos que promuevan la participacion activa de los alumnos en sus
procesos de aprendizajes, que les permitan ser los protagonistas en la

construccion de los conocimientos. (p. 105)

Es por ello que el nuevo mundo exige una nueva educacién que permita
formar ciudadanos de acuerdo al perfil que describe la UNESCO: ciudadanos
auténomos, creativos y que aprendan a aprender. El desarrollo de este tipo de

competencias implica cambiar las estrategias de la ensefianza tradicional.

El panorama en Latinoamérica, con respecto al logro de competencias
especialmente en Matematica, estd muy alejado de lo que propone la UNESCO, tal
como se muestra en los resultados alcanzados en la evaluacion PISA en las tres
ultimas aplicaciones (Ministerio de Educacion [MINEDU], 2017). Al realizar la
comparacién, es posible evidenciar que en el ciclo 2009-2012, se estancé la
evolucion del desempefio de los estudiantes. Especificamente en Per( y Chile se
mostré un minimo crecimiento; mientras que, en otros paises de la region, decrecio.

Del 2012 al 2015, Brasil, México y Costa Rica siguen bajando su rendimiento. Chile
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mantiene el mismo porcentaje anterior y Per( crecio, siendo el pais con mayor

aumento, seguido por Colombia y Uruguay.

En Perd, la problematica de la educacion es evidente, dados los resultados
obtenidos en la prueba realizada por el Programa Internacional para la Evaluacion
de Estudiantes (PISA). Por ejemplo, en el afio 2015 Unicamente el 28% de los
estudiantes lograron desarrollar las competencias basicas; en tanto, el 14%, ademas
de las competencias basicas, demuestran un mayor nivel de conocimientos y
habilidades mas complejas y de mayor demanda cognitiva. Por otro lado, el 58%
de estudiantes aln se ubican por debajo del nivel basico. Este patron se repite con
las otras competencias. En Matematica, el 21% y en Lectura el 27% logra
desarrollar solo las competencias basicas. Por otro lado, el 66% en Matematica y el
54% en Lectura no logran alcanzar el nivel basico. (MINEDU, 2017)

Como se puede apreciar en los resultados anteriores, los estudiantes peruanos
necesitan incrementar el nivel de desarrollo en sus competencias, ya que como
refieren las cifras solo el 14% logra alcanzar el nivel esperado en competencias de
alta demanda cognitiva, mientras que el mayor porcentaje ain no logran alcanzarlas
segun lo establecido por PISA. Es evidente, entonces, la necesidad de fortalecer en
nuestros estudiantes aquellas competencias que son necesarias para lograr una

participacion activa y reflexiva en la sociedad actual.

Asi mismo la UNESCO (2013) propone como uno de sus objetivos “mejorar
todos los aspectos cualitativos de la educacion, garantizando los parametros mas
elevados, para que todos consigan resultados de aprendizajes reconocidos y
mensurables, especialmente en lectura, escritura, aritmética y competencias

practicas esenciales”. (p. 20)

El sistema educativo peruano, segun el MINEDU (2016) presenta dificultades
para el logro de habilidades y conocimiento en los estudiantes, sin importar su
condicion socioecondémica, sin proporcionar oportunidades de aprendizaje

significativas. La mayoria de los estudiantes que estan préximos a terminar la
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educacion bésica, no han logrado desarrollar la competencia matematica, la
cientifica ni la lectora de manera satisfactoria. Los resultados de la Evaluacion
Censal de Estudiantes (ECE) en el 2016 muestran que mas del 85% de los
estudiantes de segundo grado de secundaria no alcanzan el nivel satisfactorio en
Lectura o Matemética (MINEDU, 2017). En este sentido, la apuesta y propdésito
nacional es llegar a brindar un servicio de calidad y con equidad para todos los

estudiantes, que posibilite superar las brechas existentes.

Ahora bien, pensar una educacién de calidad implica, entre otros factores, la
incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en los
procesos educativos y pedagogicos. Otros de los aspectos destacados por el
programa curricular de educacién secundaria (MINEDU, 2017) para desarrollar las
competencias requeridas en los estudiantes son: acompariamiento a los estudiantes
de manera sostenida y pertinente, implementacion de la evaluacién formativa,
aplicacion de las alineaciones pedagdgicas y del Curriculo Nacional, que necesitan
abordarse en forma reiterada y flexible, entre otros. Para el logro de estos
propositos, es necesario que las practicas pedagdgicas que se llevan a cabo en el

aula tengan en cuenta:

Plantear situaciones significativas que tengan un contexto, destinatario y
productos, pertinentes al proposito de aprendizaje; seleccionar o crear
estrategias, materiales o recursos educativos apropiados y pertinentes a los
propositos de aprendizaje; (...) brindar oportunidades diferenciadas a los
nifos de acuerdo con las necesidades individuales de aprendizaje
identificadas; brindar espacios de retroalimentacion descriptiva y oportuna de
manera formal o informal en el proceso de aprendizaje, segun criterios
establecidos y a través de la coevaluacion, la heteroevaluacién y la
autoevaluacion; generar evidencias de aprendizaje que permitan observar e
interpretar los progresos y dificultades de los nifios y las nifias durante el
proceso de aprendizaje y considerar espacios educativos, y su organizacion y
reorganizacién para favorecer el proposito de aprendizaje. (MINEDU, 2017,
p. 41)
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Particularmente en la region Lambayeque, la ECE se aplicé en los afios 2015
y 2016 a los estudiantes de segundo grado en el area de Matematica, evidenciandose
que el 30,2% se encuentran en la etapa previo al inicio; el 41,7% en inicio; el 16,9%
en proceso y 11,2% en el nivel satisfactorio. Asimismo, en los resultados obtenidos
por los estudiantes de la Institucién Educativa (I.E.) Cristo Rey, se observa un alto
porcentaje en previo al inicio y en inicio; en el 2015, el 44,4% y 46,4%
respectivamente. En el 2016, el 43,7% se ubicaron en previo al inicio y el 40,8% en
inicio, representando un alto porcentaje entre ambas, en el 2015 el 90,8% y en el
2016 el 84,5%. (MINEDU, 2016)

En el Proyecto Educativo Institucional (PEI) de la I.E. Cristo Rey, se plantea
la problemaética relacionada con la baja calidad del sistema educativo peruano, la
cual requiere acciones inmediatas en la politica educativa del pais. El reto es,
entonces, mejorar el estandar de calidad educativa, respondiendo a las expectativas
de cambio, simultaneo al progreso de la ciencia y la tecnologia moderna de la
sociedad actual. En esta via, el PEI de la institucion se encamina hacia un trabajo
colaborativo de todos los actores educativos, orientado al logro de aprendizajes
significativos en los estudiantes, a partir de la puesta en marcha de innovaciones

pedagdgicas que logren transformaciones a nivel educativo.

Siendo esa su propuesta, actualmente en la |.E. existen el Aula de Innovacion
Pedagdgica (AIP), el Centro de Recursos Tecnologico (CRT), y el Aula Movil. Al
entrevistar a los docentes del area de Matematica, informan que tienen acceso a las
aulas haciendo uso de un cronograma bimestral que es realizado por los
responsables de dichos ambientes. Basados en el registro de asistencia del personal
docente y entrevista a los docentes del Aula de Innovacion Pedagogica (DAIP),
refirieron que los recursos y materiales mas solicitados para el desarrollo del area
Matematica son: los videos, blogs y paginas web con contenido interactivo. La
mayoria de estas herramientas son empleadas en la explicacion de una clase, no
observandose que las utilicen para generar evidencias de aprendizaje, ni para la
reflexion de los estudiantes sobre sus aprendizajes. No se evidencio el uso del e-

Portafolio, que permite que el estudiante realice un trabajo de investigacion o de



15

reflexion con apoyo del internet.

En los aspectos de gestion y organizacion de evidencias que posibiliten una
valoracion permanente y formativa de los procesos de ensefianza - aprendizaje (E-
A), fue posible evidenciar el no uso de herramientas fisicas o virtuales, tales como
el portafolio o el e-portafolio. Estos hallazgos preliminares, permiten afirmar que
es necesario que en la institucion se logre hacer un mayor uso y aprovechamiento
de los recursos tecnoldgicos y digitales con los que se cuenta a fin de logar la
optimizacion de los procesos de ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes,

fomentando su pensamiento critico y reflexivo y fortaleciendo su autonomia.

El diagndstico realizado, llevo a ver la necesidad de disefiar e implementar en
el area de Matematica, un proyecto orientado al uso herramientas tecnoldgicas que
aporten en desarrollar competencias a los estudiantes, asi como en el
fortalecimiento de su aprendizaje autonomo y reflexivo. En este contexto, se
formulo la siguiente pregunta problema: ;Qué efecto produce el e-Portafolio en el
fortalecimiento de la competencia matematica: ¢;resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes del segundo grado de educacién

secundaria de la institucion educativa Cristo Rey, 2019?

En coherencia se plante6 como objetivo general: demostrar el efecto que
produce el e-Portafolio en el fortalecimiento de la competencia matematica:
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes del
segundo grado de educacién secundaria de la Institucion Educativa Cristo Rey de
José Leonardo Ortiz, 2019; y como objetivos especificos: identificar el nivel de
logro de la competencia matematica en los estudiantes; disefiar el programa de
intervencion e-PPA; implementar el entorno del e-portafolio con recursos y
actividades de acuerdo con los campos tematicos programados; aplicar el programa
de intervencion e-PPA a los estudiantes del grupo experimental; y analizar el nivel
de logro de la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion en los estudiantes del grupo de investigacion; y contrastar la

efectividad del uso del e-Portafolio.
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En este sentido, la finalidad del presente trabajo fue verificar el efecto del uso
del e-Portafolio en la competencia matematica en los estudiantes del segundo grado
de educacion secundaria de la I.E. Cristo Rey de José Leonardo Ortiz — 2019. Se
considera que los resultados de este estudio seran Utiles para los docentes de las
diversas instituciones educativas del &mbito local, regional y nacional, teniendo en
cuenta las bondades reportadas de la aplicacion del e-Portafolio para ensefiar y
evaluar a los estudiantes en el logro de sus competencias matematicas, acorde con

los avances actuales.

En esta perspectiva, Maquilon et al. (2013) consideran que el estudiante es el
centro del aprendizaje, destacando que este sirve para la vida y se refleja en su
utilidad para resolver situaciones de la vida cotidiana. Ademas, refieren que la
sociedad de la informacion y el conocimiento ha permitido una mejor organizacion
en el trabajo docente, ya que la influencia del internet ha sido significativa y

concluyente.

En efecto la realidad actual exige un cambio en la experiencia pedagdgica de
los docentes. Teniendo en cuenta la evaluacién por competencias que propone en
el Curriculo Nacional de educacion basica regular, se reitera la importancia del uso
y aprovechamiento de las TIC en el proceso de aprendizaje de los estudiantes; es
asi, la competencia transversal 28 sefiala: “se desenvuelve en los entornos virtuales
generados por las TIC con responsabilidad y ética” (MINEDU, 2017, p. 84). Es de
vital importancia entonces, la inclusion de recursos como el e-Portafolio para

evidenciar los avances y logro de competencias en el area de Matematica.

De acuerdo con lo anterior, en la presente investigacién se propuso el uso del
e-portafolio, como herramienta para que los estudiantes fortalezcan sus
competencias matematicas, mediante procesos de administracion, organizacion y

reflexion sobre sus evidencias de aprendizaje en el area de matematicas.

Es importante anotar que en los Gltimos afios el uso del e-Portafolio en los

procesos de aprendizaje, como herramienta que facilita la organizacién, ejecucion
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y autovaloracion sobre las actividades académicas, ha tomado relevancia. Tal como
se vera en el siguiente apartado, existe un nimero significativo de experiencias que
han investigado y evaluado la implementacion de esta estrategia en diversos
escenarios educativos. Por ejemplo, el e-Portafolio, en la formacién de estudiantes
universitarios, ha tenido como uno de sus propésitos evidenciar, de manera
sustentada, los logros alcanzados en cuanto al fortalecimiento de sus competencias
cognitivas, valorativas, procedimentales y actitudinales, necesarias en su

desempefio profesional. (Barragan, 2005)

Para este estudio, el e-Portafolio tuvo por finalidad la visibilizacion del logro
de un producto o evidencia realizado por el estudiante. Implicé la puesta en marcha
de esfuerzos, creatividad y empleo de estrategias didacticas y una metodologia de
trabajo, tales como las situaciones didacticas desarrolladas por Brousseau (1986)
en las que interactdan el docente y los estudiantes. A lo largo de la implementacion
de la estrategia, se brindaron las condiciones para potenciar, resolver problemas de
forma, movimiento y localizacion a través de la combinacion de capacidades y la
aplicacion de conocimientos, habilidades y actitudes que les permitié a los

estudiantes dar solucion a problemas de su entorno, utilizando la matematica.
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Il.  Marco tebrico

2.1. Antecedentes

Se presenta a continuacién el resultado del rastreo bibliografico realizado
sobre investigaciones y estudios llevados a cabo recientemente, en el dmbito
internacional y nacional, en temas similares o articulados con el presente estudio.
Es importante aclarar que, en la busqueda y documentacion realizada, no se
encontraron resultados de investigaciones que traten sobre el uso del e-Portafolio
en educacidn secundaria; sin embargo, existen estudios diversos aplicados al nivel
superior y primaria, los cuales fueron considerados, dados sus aportes conceptuales
y metodoldgicos. Se describen a continuacién algunos hallazgos y tendencias de los
estudios revisados.

Bobadilla (2018), llevo a cabo una investigacion cuantitativa, cuyo principal
propdsito se orientd a determinar el impacto del uso de portafolios digitales, en el
marco de programas educativos, como herramienta de aprendizaje autbnomo para
que los estudiantes universitarios aprendan temas de filosofia (2017-1). La
metodologia adoptada por el investigador se basé en un disefio cuasiexperimental
de prueba previa y posterior tanto en el grupo experimental como en el grupo de
control (32 estudiantes en cada grupo). Los resultados obtenidos por el primer grupo
en la preprueba muestran que el 72% se localizaban en el nivel medio y el 28%, en
el nivel bajo; en la posprueba el 94% de las personas alcanzé un nivel alto y solo

6% continuaron en un nivel medio.

En la investigacion se analizaron los resultados del uso de portafolios para
que los estudiantes utilicen estrategias cognitivas orientadas al fortalecimiento de
habilidades tales como: procesamiento y organizacion de informacion,
autorregulacion, participacion, trabajo colaborativo y autonomia, entre otras. El
autor recomienda que los profesores de secundaria implementen procesos

pedagdgicos innovadores, utilizando portafolios digitales que favorezcan el
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aprendizaje auténomo de los estudiantes el que influyé en el logro de la

competencia matematica, aporte que fue muy importante para el presente estudio.

Quifionez (2018) realiz6 un estudio orientado a determinar la incidencia del
uso de portafolios en los procesos de aprendizaje de estudiantes de ingenieria, en
estadistica y probabilidad, en la Facultad de Ingenieria Civil de la Universidad
Nacional de Ingenieria. EI enfoque metodologico fue cuantitativo con un disefio
cuasi experimental, en el que se aplicaron, pretest y postest dos instrumentos a una
muestra de 52 estudiantes divididos en tres grupos: dos experimentales y uno

control.

Como hallazgos relevantes de la investigacion, se destaca que los dos grupos
experimentales obtuvieron mejores resultados que el grupo control. EI 80%
evidencio un buen desempefio con el portafolio mostrando habilidades para la
planificacién, organizacion y creatividad. Cabe destacar que en el estudio se
implemento el portafolio fisico. Los resultados de esta investigacion se consideran
pertinentes y relevantes para el presente estudio, dados sus aportes para el desarrollo
de competencias matematicas, especificamente relacionadas con habilidades de
planificacién, seleccidn, organizacién de informacion y toma de decisiones
reflexivas para el aprendizaje autonomo, en el marco de procesos de interaccion y

comunicacidn eficaz entre docentes y estudiantes.

De otra parte, Melchor (2018) tuvo como objetivo en su investigacion,
alcanzar el desarrollo y fortalecimiento del pensamiento critico en estudiantes de la
asignatura de dibujo, mediante el uso del portafolio digital. Metodolégicamente, se
traté de una investigacion aplicada de alcance explicativo, basada en un disefio
cuasiexperimental y explicativo, que cont6 con la participacion de 40 estudiantes
divididos equitativamente en grupo experimental y grupo control. Los estudiantes

se encontraban cursando el primer ciclo en el primer semestre de 2017.

Los resultados de la investigacién evidenciaron estadisticamente un mayor

incremento en las habilidades de pensamiento critico y en general en el aprendizaje
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del dibujo, en el grupo experimental en comparacion con el grupo control. En
cuanto a la relacion y aportes de esta investigacion al presente estudio, se evidencia
la efectividad del portafolio digital en el desarrollo de procesos de pensamiento y

por ende, de competencias.

Matovelle (2018) realizé un estudio orientado a determinar como incide el
uso del e-portafolio en el aprendizaje y rendimiento académico en el area de inglés
mediante el desarrollo de competencias para la comprension de lectura. Asi mismo,
se pretendié analizar las percepciones de los estudiantes sobre el uso del e-
portafolio en su proceso de aprendizaje. El enfoque de esta investigacion fue
cuantitativo, no experimental y la muestra estuvo formada por 25 estudiantes del

nivel superior.

Los resultados logrados reflejan que los estudiantes, en relacién a la
competencia de comprension de lectura, tuvieron un significativo avance traducido
en un incremento en el promedio de sus calificaciones del 33,20%. Con respecto a
la percepcién del grupo sobre el uso del e-portafolio, se reporta un 98% de
percepciéon favorable. El estudio mencionado tiene estrecha relacion con la
investigacion presente, en que en ambos utilizan la herramienta del e-portafolio
para ayudar al estudiante en la mejora del desempefio de competencias, actualmente
definidas por el MINEDU. Es asi como a partir de los resultados de estos estudios,
se puede confirmar que el uso de herramientas tecnolégicas como el e-portafolio,

resultan Gtiles en el desarrollo de habilidades y competencias.

Con un proposito similar al de la anterior investigacion, Sanchez et al. (2018)
desarrollaron un estudio en el que implementaron una metodologia cualitativa
basada en biografias y narrativas sobre el conocimiento que tienen los estudiantes
sobre el uso del e-portafolio para apoyar sus procesos de aprendizaje. Participaron
en esta investigacion un grupo de estudiantes de primer curso de titulacion de
Educacion Social de una universidad publica de Espafia. Los autores en los
resultados reportan que los estudiantes conciben el e-portafolio como una

herramienta clave para la organizacion de sus producciones y el desarrollo de
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competencias TIC; asimismo valoran su gran utilidad en el acopio de sus trabajos
académicos y afirman que la retroalimentacion de los docentes resulta fundamental

para el fortalecimiento de sus competencias.

Villalonga (2017) realiz6 una investigacion - accion que tuvo como principal
objetivo el mejoramiento en la manera de gestionar el desarrollo de la competencia
matematica para la resolver problemas. Para ello, se llevo a cabo la caracterizacion
de dicha competencia, se disefid e implementd una estrategia y se analizaron los
efectos de su utilizacion. El grupo participante estuvo conformado por estudiantes
de 6° de EP y 1° de ESO de Catalunya.

La investigacion parte de establecer que la resolucion de problemas es una
competencia bésica dentro de la matematica que debe ser desarrollada por los
estudiantes durante su escolaridad obligatoria. Asi mismo afirma que tiene una
complejidad precisar como trabajarla de forma consecuente en las aulas y evaluar
sus efectos. Se concluyo que tanto los estudiantes como los profesores participantes,
reportaron la incidencia positiva de las estrategias implementadas en el aula para el
fortalecimiento de la competencia de resolucién de problemas. Asi mismo se
analizaron los factores influyentes en el proceso de la generacion e implementacion

asociados con la gestion docente.

En el antecedente citado, se promovid el desarrollo de las competencias para
el area de matematica mediante cuatro aspectos diferenciados, los cuales se
encuentran disgregados en una serie de competencias agrupadas. Teniendo como
referente este estudio se consideran como dimensiones, las capacidades de la

competencia matematica que propone el Curriculo Nacional.

De otra parte, la investigacién realizada por Jiménez (2017), tuvo como
objetivo indagar acerca de la aplicacion del portafolio y su utilidad en &mbitos
educativos, para posteriormente sugerir una estructura para un portafolio de
ensefianza electronico. Este estudio tuvo un enfoque cualitativo que partio de una
revision bibliografica de documentos académicos nacionales e internacionales

sobre el uso educativo del portafolio. Para la basqueda se utilizaron las bases de
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datos EBSCO, Scielo, Redalyc y Google Academic y se seleccionaron los articulos
publicados entre 2005 y 2016.

Entre las conclusiones, el autor afirma que se observé una tendencia cada vez
mas extendida hacia el uso del e-portafolio como un instrumento de evaluacion en
el proceso ensefianza-aprendizaje, uso aplicado de docentes con experiencia, y
docentes en formacidn, asi como estudiantes universitarios. En cuanto al uso del
portafolio del estudiante universitario, la mayor parte de experiencias que se
analizaron se han hecho en Espafia y en México. En estos paises el e-portafolio fue
utilizado tanto en la evaluacion como en la reflexion y desarrollo de competencias
especificas tales como: la planificacion de actividades, las competencias
tecnoldgicas y digitales, la autonomia en la formacién y la competencia

comunicativa digital, entre otras.

El estudio de Jiménez se relaciona con la presente investigacion en que, a
través del analisis, se corrobora como la utilizacion del e-portafolio ayuda a mejorar
el aprendizaje, resultando una herramienta Gtil no solo para el docente a la hora de
ensefiar y evaluar sino también para el mismo estudiante en el momento de
desarrollar competencias que evidencia un adecuado aprendizaje en las distintas

materias.

El estudio realizado por Roys (2016) tuvo como proposito analizar como los
estudiantes del Programa de Licenciatura de Etnoeducacion de la Universidad de
La Guajira, utilizan e-portafolio para promover el desarrollo de habilidades y
capacidades tecnoldgicas. Esta investigacion fue de corte cualitativo y tuvo un
alcance descriptivo y explicativo, el cual abordd la relacion entre tecnologia,
competencias y e-portafolio. Para la muestra, se seleccionaron 144 estudiantes que

utilizaron diferentes modalidades (presencial y a distancia).

La autora después del analisis de resultados llegé a concluir que los e-
Portafolio fortalecen el aprendizaje autébnomo, en el que los estudiantes se tornen

en autores y agentes de su propio proceso. Asi mismo se evidencid la incidencia de
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la estrategia en el desarrollo de habilidades y competencias digitales, al posibilitar
procesos de colaboracidén y retroalimentacion sobre los contenidos creados
haciendo uso del e-portafolio. Como recomendaciones finales del estudio, se
sugiere a los profesores el uso de e-portafolio y de los blogs como herramientas de
innovacion y ensefianza para promover la autonomia de los estudiantes, generando
un aprendizaje colaborativo significativo que aporta al desarrollo y fortalecimiento

de destrezas y competencias en el empleo de las TIC.

El antecedente citado se relaciona con el trabajo en estudio ya que se demostrd
como el uso del e-PPA permite desarrollar competencias digitales, aspecto
ratificado en la investigacion realizada. En ambas investigaciones se busca que el
estudiante sea el actor de su propio aprendizaje, usando la tecnologia como medio
para lograrlo. En este sentido se implementaron herramientas como: Google Sites,
Google Drive y blogs, las que permiten tener la informacién a disposicién tanto

dentro como fuera del aula.

Bricefio (2016) desarroll6 una investigacion orientada a definir y determinar
la influencia que tiene el Programa Docente 2.0 en el desarrollo del nivel de
competencia digital en los docentes del CEPRE de la Universidad Sefior de Sipan,
Chiclayo de la region Lambayeque, durante el afio 2015. En su estudio se planteo
una hipotesis cuya corroboracion se verifico haciendo uso de un enfoque
cuantitativo, de disefio cuasi - experimental. La poblacion participante conformada

por todos los docentes del CEPRE de la referida universidad en el afio 2015.

En las conclusiones, la investigadora logr6 determinar una influencia
significativamente positiva del Programa aplicado en el desarrollo del nivel de
competencia digital de los docentes que participaron en esta investigacion. Este
estudio es considerado relevante para la realizacion de la presente investigacion ya
que se usan herramientas de la Web 2.0, tal como el e-Portafolio, las que permiten
el desarrollo de competencias. Asimismo, el hacer uso de la Web 2.0 posibilité a
los participantes la creacion de contenido, asi como la interaccion y colaboracion

con sus comparieros de clase compartiendo informacion que consideran valiosa.
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Fue posible su implementacion, ya que se aloja en una WebSite y en Google Drive,

por ser de uso gratuito y de facil entendimiento.

Por su parte, Saldafia (2016) en su investigacion, se enfoco en el
fortalecimiento de la competencia matemaética en las estudiantes con discalculia del
tercer grado de primaria de la institucion educativa bilingiie La Molina — Lima.
Este estudio tuvo un disefio cuasi experimental con un enfoque cuantitativo. La
poblacién participante muestra que estuvo conformada por dos grupos (control y
grupo experimental) de estudiantes con discalculia que cursaron el tercer grado de
la escuela primaria. Como instrumento, se utilizé la prueba de evaluacion de la
competencia matematica "Evamat 2", constituida por un cuestionario de 198 items,

aplicada a una muestra de 12 estudiantes.

La autora describe como es la evolucion en los estudiantes con dificultades
en el aprendizaje de la competencia matematica en el area mencionada. La
aplicacion del programa de mejoramiento pretende contribuir al desarrollo de
competencias matematicas en esta poblacion, que posibilite la soluciéon de
problemas cotidianos. Se concluyd, que la implementacion tiene efectos
significativos en las dimensiones: numeracion; calculo; geometria; informacién y
azar; y resolucion de problemas de las estudiantes con discalculia del tercer grado
de primaria de la institucién educativa bilinglie ubicada en La Molina — Lima, en el
afio 2016.

El antecedente es valioso para esta investigacion porque da a conocer la
manera en que la mediacion de programas creativos y novedosos puede tener
efectos positivos en el nivel de logro de la competencia matemaética, sobre todo
porque se tuvo en cuenta la utilizacion de situaciones problematicas de su entorno
y significativas para los estudiantes cristorreinos, aplicando un programa de

intervencion con el uso del e-Portafolio a fin de mejorarla.

La investigacion realizada por Bla et al. (2016) tuvo como objetivo

fundamental realizar un analisis sobre la capacidad de un grupo de estudiantes para
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generar un modelo matematico (con la forma de una funcion) y su aplicacion en un
contexto real hipotético. La propuesta consistio en implementar una actividad
optativa con estudiantes de 1° de Bachillerato Cientifico - Tecnologico (1°
Bachillerato Curso 2010 - 2011 y 1° Bachillerato Curso 2011 - 2012) en un horario
diferente al lectivo.

El estudio se oriento hacia la modelizacion matematica y el uso del modelo
que se obtuvo en un contexto muy cercano a la realidad. Los estudiantes disefiaron
un modelo que pudo ser aplicado para dar solucion o respuesta a preguntas
contextualizadas en un problema hipotético del mundo real. Este tipo de experiencia
se acerca a lo recomendado por la OECD y PISA en lo que a resolucién de
problemas se trata, comprobando asi el logro de las competencias matematicas de
los estudiantes. Se recomendd emplear la modelizacion matemaética para su
aplicacion en hipotéticos casos del mundo real permitiendo la resolucion de
problemas. Esta modelizacion se adoptd en la presente investigacion porque genera
evidencias de aprendizaje y su posterior reflexion, compartida y socializada a través
del e-Portafolio siguiendo las recomendaciones realizadas por PISA y la OECD

para resolver problemas de interés.

Rey (2015) en su investigacion de enfoque cualitativo tuvo como proposito
determinar si el uso de una estrategia metodolédgica concreta como el portafolio,
ayuda al estudiante en su proceso de aprendizaje, convirtiéndolo en un ser mas
auténomo y promoviendo un pensamiento critico y reflexivo. La poblacién estuvo
constituida por estudiantes de 6° de Primaria (75 estudiantes) y todos los profesores
que trabajaron el portafolio del Conocimiento del Medio (6 docentes) de educacion

primaria.

El investigador concluyd, que la aplicacion del portafolio resulté muy
beneficiosa dado que se logrd despertar el interés e incentivacion hacia la asignatura
volviéndola mas significativa para los estudiantes. Los principales factores que
lograron la motivacidon fueron el enfoque personal que dio el profesor del curso, asi

como el manejo colaborativo que se hizo del portafolio. La investigacidn presenta
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al e-Portafolio como una metodologia innovadora que despierta el interés y la
motivacion por el estudio, siendo de suma importancia que se lleve al estudiante a
interesarse por las matematicas mediante el uso de recursos como: fotografias,
videos y enlaces a paginas que generan procesos de autorreflexion sobre sus propios
aprendizajes.

Soares (2015), llevo a cabo una investigacion cuyo objetivo fue determinar el
impacto de las e-tutorias y el e-portafolio en el nivel de espafiol de los estudiantes
de postgrado, belgas. Este estudio fue de corte cuasiexperimental. La poblacién
estuvo conformada por 75 estudiantes del curso académico de 2009 del master para
profesores de lenguas, divididos en 1 grupo piloto (pertenecientes al curso 2009-
10, con 25 alumnos) y 2 grupo de estudio: el A (pertenecientes al curso 2010-11,
con 29 estudiantes) y el B (pertenecientes al 2011-12, con 21 estudiantes).

Los resultados que se obtuvieron sefialan que tanto el grupo experimental
como el de control incrementaron su rendimiento académico en el postest; lo que
indica que ambos materiales produjeron un impacto positivo en los grupos. Se pudo
evidenciar los beneficios del e-portafolio, asi como su relevancia para los procesos
de evaluacion. Se plantea que el e-portafolio debe ser visitado con frecuencia por

el docente, para que el educando mantenga su propio ritmo de aprendizaje.

Finalmente, la autora cree conveniente, por la posible desmotivacion a causa
del considerable tiempo dedicado a dichas actividades, que durante algunas de las
clases se dediguen momentos concretos para repasar el e-portafolio y realizar su
correspondiente reflexion. El estudio citado es importante, ya que el e-portafolio es
una herramienta de suma utilidad para los estudiantes, para este caso en el area de
matematica; por lo que se infiere que es de mucha relevancia aplicativa en multiples

areas del ambito educativo.

Rodriguez (2015) en su estudio, planteé como proposito central, ahondar en
los aspectos tedricos y metodoldgicos que favorecen e incentivan el

perfeccionamiento de procesos de pensamiento inductivo y deductivo
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indispensables en el desarrollo de la competencia matematica, los cuales conforman
las bases del curriculo de matematicas de educacion primaria. La metodologia
apoyada en la investigacion-accion posibilito relacionar en forma critica las
aportaciones de la ciencia y de la accion educativa, con la finalidad de

redireccionarlos hacia la produccion de conocimiento.

Como conclusién se destacan las posibilidades que tienen los estudiantes
participantes de aprender y motivarse con las matematicas mediante la realizacion
de tareas o proyectos. Se plante6 otra manera de disefiar e implementar los procesos
de ensefianza-aprendizaje, dejando de lado planteamientos mecanicistas y rutinarios
en el que se emplean los algoritmos basicos y en la forma de trabajo explicacion-
ejercitacion. Ademas, refiere que lo brindado tiene ciertas limitaciones para ser
transferido a otras realidades; sin embargo, se puede ejemplificar un proceso y

contextualizarlo a otras situaciones o realidades educativas.

En este estudio, se resalta que el logro de la competencia matematica se da
con nuevas metodologias alejadas de las tradicionales, que apunten al desarrollo de
las competencias en los estudiantes. Para el caso del presente trabajo también se
busca implementar nuevas formas para el fortalecimiento de la competencia
matematica, haciendo uso de la Web 2.0 con herramientas como WebSite, Google
Drive, blogs y otros, en la creacion del e-Portafolio en donde los estudiantes se

convierten en productores de conocimiento y protagonistas de su propio proceso.

2.2. Bases tedricas

En relacion con la tematica central de la presente investigacion se abordan a
continuacién los ejes conceptuales que sustentan el desarrollo del estudio, a saber:
Teoria del conectivismo, teoria sociocultural de Vigotsky, teoria de las situaciones
didacticas, las competencias matematicas, la evaluacion de las competencias y la
incorporacion de TIC en la educacion. Cada uno de estos ejes tedricos aporto tanto

a la definicién de las categorias como al proceso de analisis de resultados.
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2.2.1. Teoria del conectivismo

Esta teoria, cuyo principal exponente es Siemens (2004), aborda una
perspectiva de los procesos de ensefianza y aprendizaje, a partir del analisis sobre
el aporte de la tecnologia a estos procesos, teniendo en cuenta las bases del
aprendizaje social unidas a las posibilidades de conexion, interaccion e
hipertextualidad que brindan los dispositivos tecnoldgicos como mediadores del
aprendizaje. La teoria del conectivismo pretende trascender los alcances de teorias
como el conductismo y el constructivismo, conectando las tendencias sociales en
relacion con las posibilidades que brindan los contextos tecnoldgicos actuales. El
conectivismo se basa en los principios generales de las redes y desde alli define dos
aspectos fundamentales: por una parte, el conocimiento (patron de relaciones) y el

proceso de aprendizaje (la formacion de nuevas redes y conexiones), por la otra.

En este sentido, Siemens (citado en Llorente, 2012) establece una similitud o
asociacion entre la forma como se conectan las redes neuronales para generar
informacion, con el funcionamiento en red que tienen los ordenadores. A partir de
alli se identifican los siguientes componentes: nodos, elementos que se pueden
conectar a otros; y conexiones, union entre nodos. El conectivismo se fundamenta
en los principios (Siemens, como se cita en Llorente, 2012) que a continuacion se

sintetizan:

e El aprendizaje y el conocimiento se desarrollan en el marco de un proceso de
conexion de nodos o fuentes de informacion especializada. Se trata entonces
de conectar la informacién existente, la cual puede residir en dispositivos o
en seres humanos quienes a su vez cuentan con variedad de conocimientos y
opiniones elaboradas desde sus experticias.

e La capacidad de saber trasciende el conocimiento o informacién con la que
se cuenta en un determinado momento. Teniendo en cuenta que el
conocimiento no esta Unicamente en las personas, sino es dispositivos

externos, la construccién de conocimiento tiene una perspectiva de
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incremento potencial, acorde con las conexiones entre nodos, trascendiendo
asi los limites de espacio y tiempo.

e El mantenimiento y alimentacion de las conexiones son necesarios para
promover el aprendizaje continuo y sostenible.

e EIl aprendizaje continuo, asi como la habilidad para identificar y promover
conexiones entre areas, ideas y conceptos es clave para generar nuevos
conocimientos.

e La actualizacion, comprendida como el conocimiento preciso y actual,
constituye el proposito central de todas las actividades conectivistas de
aprendizaje.

e Latoma de decisiones configura, en si misma, un proceso de aprendizaje en
este sentido, el significado de la informacion que se recibe y el acto de elegir
que aprender, forman parte de la perspectiva de una realidad cambiante. Asi
las cosas, una decision correcta hoy, puede no serlo mafana, dados los

cambios en el contexto de la informacion. (Siemens, 2004).

Es importante aclarar que la teoria del conectivismo se considera pertinente
para la presente investigacion, toda vez que estrategias tales como, el portafolio
electronico, evidencia el trabajo entre pares a partir de nodos de informacion, tal
como lo plantea esta teoria. Asi mismo posibilita a los aprendices fortalecer y
desarrollar procesos y habilidades tales como: busqueda de informacion, solucion
de problemas, analisis, argumentacién, entre otros; todo ello, estableciendo
conexiones entre conocimientos ya adquiridos, con nueva informacion presente en

los pares y/o en los dispositivos.

2.2.2. Teoria sociocultural de Lev Vygotsky

Uno de los aspectos mas relevantes de la teoria sociocultural, cuyo precursor
es Vygotsky (1978), es el referido a la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), definida
como aquella distancia existente entre dos niveles de desarrollo: uno real en el cual
se encuentra un sujeto en el momento actual y uno potencial al cual puede llegar a

través de un proceso mediado por el adulto o a través de la colaboracion de
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comparieros o pares competentes. (como se cita en Medina, 2016). En tal sentido,
se considera la ZDP como la diferencia entre lo que un individuo puede lograr
emprender por si solo, y lo que llegue a construir con ayuda de otras personas
(adultos o compafieros competentes); es decir, aquello que esta en vias de ser
desarrollado con el apoyo y colaboracion del tutor experto y los pares, en un

contexto social.

Para la presente investigacion, la teoria sociocultural vigotskiana resulta
pertinente, dado que aporta en el analisis de lo implementado durante la fase de
ejecucion a nivel de trabajo colaborativo entre pares y mediacion de un tutor
experto, en el desarrollo del portafolio orientado al fortalecimiento de capacidades

y competencias matematicas.

Vygotsky (1978) plantea que el aprendizaje se da como resultado de la
interaccion de un individuo con su contexto social. De esta manera el desarrollo del
pensamiento y el lenguaje se da en este proceso de interaccion con los otros, en la
sociedad de la cual el sujeto forma parte. Desde la perspectiva de Vigotsky, el
aprendizaje de nuevas habilidades, nuevos conocimientos, asi como el desarrollo
del lenguaje, se potencia en la zona de desarrollo proximo ya descrita: distancia
entre lo que una persona puede aprender por si mismay lo que podria aprender con
la ayuda de un experto en el tema. La mediacion de otros sujetos (tutor experto y/o

pares competentes) es una de las mas importantes contribuciones de esta teoria.

2.2.3. Teoria de las situaciones didacticas de Guy Brousseau

Cantoral et al. (2005) afirman que la teoria de situaciones didacticas se
formul6 para el &ambito de la didactica de la matematica. Esta teoria es aplicada para
el analisis del estudio y modelamiento de fendmenos didacticos orientados al
desarrollo de nociones, teoremas o0 procedimientos que orienta un docente con sus
estudiantes. Desde la perspectiva de la teoria de situaciones didacticas conceptos
como: ensefiar, aprender, pensar, entender, saber y conocer tienen connotaciones y

significados variados. En este sentido, esta teoria plantea el disefio, exploracion e
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implementacion de secuencias de sesiones, que son ideadas por el docente y tienen
como proposito la puesta en ejecucion de un proyecto de aprendizaje, a traves de la

utilizacion de variados recursos, medios y procedimientos.

En esta via, se concibe como un profesional reflexivo al profesor, que toma
decisiones, disefia, implementa y experimenta estrategias variadas, orientadas a la
obtencion de aprendizajes por parte de sus estudiantes. Es asi que el aprendizaje de
las mateméticas como un proceso que va mas alla de la transmision y repeticion
mecanicista de formulas matematicas, teoremas o definiciones; por el contrario, se
orienta hacia el analisis y la solucion de problemas, desde el desarrollo de
habilidades de pensamiento mediante las didacticas implementadas por el docente
en el aula.

La teoria de situaciones didacticas fue considerada para la presente
investigacion, dado que aporta en el andlisis de aquellas condiciones del contexto y
situaciones didacticas en las que se construyen y desarrollan los conocimientos
matematicos. Se plantea en el marco de esta teoria que es necesario estar atento,
realizando seguimiento y monitoreo a las condiciones en las cuales se construyen
los conocimientos matematicos, de manera que se garantice su desarrollo 6ptimo.
Desde la perspectiva de los autores, no es primordial la existencia de un contexto
escolar, en la definicién de una situacion didactica; pero si lo es la definicion de los
propositos de aprendizaje, es decir, prevalece su caracter intencional. (Cantoral et
al., 2005)

Es fundamental tener en cuenta en el disefio de una situacion didactica
aspectos como, la incidencia de las caracteristicas presentes en las situaciones
didacticas implementadas en la evolucion de comportamiento y de los aprendizajes
de los estudiantes. Cantoral et al (2005), destacan entre las situaciones didacticas
implementadas en su estudio experimental, cuatro tipos que se describen a
continuacion:

e De accion: se crea una interaccion entre los estudiantes y el medio fisico. Los
estudiantes toman decisiones frente a los aspectos que requieren organizar

para llegar a la resolucion del problema planteado.
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e De formulacion: el objetivo de este tipo de situaciones didacticas es generar
entre los estudiantes el dialogo y la comunicacion para el intercambio de
saberes e informacion. En este sentido, se promueve un lenguaje diferente al
cotidiano a fin de precisar informaciones y conceptos.

e De validacion: en ellas se busca convencer a los interlocutores (uno o mas de
uno) de la validez de las afirmaciones que se realizan. Asi, los estudiantes
deben elaborar evidencias que demuestren conceptos o postulados.

e De institucionalizacion:  situaciones  didacticas encaminadas  al
establecimiento de convenciones sociales. Se busca que el grupo de
estudiantes asuma significados socialmente establecidos sobre un concepto o
conocimiento que se ha producido en las tipologias anteriores: de accion, de

formulacion y de validacion.

La perspectiva de esta teoria se sintetiza entonces, en el postulado de que un
sujeto para aprender necesita construir por si mismo sus conocimientos, recorriendo
un camino similar al que recorrieron los productores originales. El rol del docente
es entonces, generar las condiciones para que los estudiantes transiten por esta ruta
de conocimiento. Se trata de reproducir una génesis artificial del conocimiento que
se desea obtener en la cual los estudiantes aprendan concibiendo el saber, o de que
este aparezca para el estudiante como un medio de seleccion, anticipacion,
ejecucion y control de las estrategias que se utilizan para la resolucién del problema

propuesto por la situacion didactica. (Cantoral et al., 2005)

Esta teoria aportd de manera significativa en la presente investigacion, toda
vez que se disefiaron e implementaron situaciones didacticas con el uso del e-
Portafolio, en las que se generaron las condiciones para que los estudiantes
descubrieran y exploraran desde el “aprender haciendo”, llegando por si mismos a
proponer estrategias para la solucion de problemas matematicos planteados en cada
situacion, guiados por la docente quien siempre estuvo atenta a orientar y resolver
dudas e inquietudes que se produjeran o formulando preguntas que ayuden a los

estudiantes a la propuesta de estas estrategias.
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2.3. Competencia matematica

El Ministerio de Educacion del Perd, MINEDU (2017) define una
competencia como aquella facultad o habilidad que desarrolla un individuo para
combinar y poner en accién un conjunto de capacidades con el fin de lograr un
propdsito especifico en una determinada situacion, procediendo con pertinencia y
sentido ético. En tal sentido, ser competente, significa comprender la situacion que
se afrontard y evaluar las diferentes posibilidades para resolverla. En otras palabras,
se trata de analizar las combinaciones méas adecuadas a la situacién y al proposito
identificando las habilidades y conocimientos con los que se cuenta o que estan
disponibles en el medio; asi mismo implica tomar decisiones; y ejecutar la

combinacién que se ha seleccionado.

En esta perspectiva, ser competente conlleva a la combinacion de algunas
caracteristicas personales con aquellas habilidades socioemocionales que
conduzcan a una mayor y mejor interaccion con otros. Este proceso demanda al
sujeto mantenerse alerta con respecto a las disposiciones subjetivas, apreciaciones,
estados emocionales, asi como a las condiciones y posibilidades de su entorno.
Todos estos aspectos incidiran en la valoracion y eleccion de alternativas, asi como

en su desemperio llegado el momento de actuar.

Desarrollar las competencias de los estudiantes resulta, entonces, una
construccion constante, intencional y consciente, orientada y mediada por los
profesores, los programas educativos y las instituciones. El desarrollo de una
competencia se da a lo largo de la vida, siendo el ciclo escolar una etapa
fundamental para desarrollar los niveles esperados y lograr la combinacién entre
competencias. En este contexto, las capacidades son comprendidas como aquellos
recursos con los que se cuenta para desenvolverse de manera competente. Se
refieren a los conocimientos, habilidades y actitudes que se emplean frente a una
determinada situacion, siendo también definidas como operaciones menores que se
desprenden de las competencias, las que se consideran operaciones mas complejas.
(MINEDU, 2017)
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La Direccion General de Educacion y Cultura de la Comision Europea (2004),
como se cita en Garcia (2011), define a las competencias como la combinacion
entre conocimientos, destrezas, aptitudes y actitudes para alcanzar un proposito.
Incluye la disposicion a aprender ademas del saber como realizarlo. El desarrollo y
fortalecimiento de competencias favorece en los estudiantes su desarrollo personal,
asi como el incremento de su capital humano, cultural y social. Igualmente genera
una mayor participacion ciudadana, asi como la optimizacion de la capacidad

productiva.

Especificamente las competencias matematicas se relacionan con los
procesos de: comprender, juzgar, producir y utilizar las matematicas en diversos
contextos y situaciones variadas que conduzcan a la resolucion de problemas.
Constituyen un ente de gran complejidad y dinamismo, que necesita unos
conocimientos declarativos-proposicionales y procedimentales del area, es decir,
conocimientos (saber) y destrezas (saber hacer), que van mas alla de los factores
exclusivamente cognitivos. El desarrollo de estas competencias, es un objetivo del
proceso de ensefianza y aprendizaje a lograr a largo plazo. (Niss, como se cita en
Ifiguez, 2015)

Por su parte PISA define competencia matematica de los estudiantes como la
capacidad individual para expresar juicios fundamentados, utilizar las matematicas,
involucrarse con ellas, en el marco de la ética que implica ser un ciudadano
reflexivo, constructivo y comprometido (OECD, 2004). Es, por lo tanto, un
concepto que acarrea la habilidad de emplear en la resolucion de problemas de la

vida diaria el razonamiento matematico, en contextos sociales y éticos.

En la presente investigacion, se asume por competencia la definicion
planteada por MINEDU (2017), ya que se adapta a los propositos del estudio. Se
asume entonces, que ser competente involucra comprender la situacion que se debe
afrontar y evaluar las posibilidades que se tienen para resolverla. En el marco de
esta definicion, se vera mas adelante la manera en que los estudiantes fueron

capaces de afrontar y evaluar los problemas matematicos planteados, e identificaron
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sus conocimientos y habilidades en la toma de decisiones, poniendo en accion las

estrategias seleccionadas para llegar a la resolucion de los problemas propuestos.

2.3.1. Clasificacion de las competencias matematicas

Las competencias matematicas pueden clasificarse en dos grandes grupos
(Niss, 2003 como se cita en Ifiiguez, 2015). En el primero, se encuentran aquellas
competencias implicadas en plantear preguntas y responder sobre y a través de las
matematicas: pensar matematicamente; plantear y resolver problemas matematicos;
saber construir modelos y razonar matematicamente. El segundo grupo, involucra
las competencias que posibilitan o facilitan la comprension de entidades
matematicas, como son: representacion de entidades; manejo de simbolos
matematicos y formalismos; comunicacion en, con y acerca de las matematicas; y
uso de recursos y herramientas. A continuacion, se hara una breve descripcion de

cada una de estas competencias.

Pensar mateméticamente: Se relaciona con la aplicacion del pensamiento
cualitativo y l6gico a la vida cotidiana. En este sentido, se aplican los conocimientos
matematicos a las preguntas y respuestas usuales de la vida diaria. Como ejemplo
tenemos el uso de la estadistica para analizar datos o informacion publicados o
circulantes en diferentes medios de comunicacion (resultados electorales, balances

econoémicos, entre otros).

Plantear y resolver problemas matematicos: segin Jimenez (como se cita en
Ifiiguez, 2015), esta competencia implica planear, delimitar y resolver diversos
tipos de problemas matematicos. La mayoria de las veces, los que se plantean en
los textos escritos no requieren que el estudiante exprese alguna clase de
representacion previa para llegar a resolverlos, dado que es posible obtener la
solucion de forma automatica, partiendo de la identificacion de palabras clave en el
texto con la aplicacion de estrategias de céalculo ya aprendidas. Por el contrario, la

formulacién de problemas de la vida real, fortalece el desarrollo de la competencia



36

matematica, dado que implica un proceso mental que no es mecanico, ademas de la

aplicacion constante que puede hacerse en la vida diaria.

Saber construir modelos mateméaticamente: esta competencia hace referencia
a la capacidad de pasar del mundo real al modelo y viceversa, obteniendo e
interpretando los resultados. Implica realizar actividades de modelizacion en
determinado contexto a partir del analisis de modelos ya existentes. Ese tipo de
competencias, implican procesos avanzados de representacion mental. (Pollack,
como se cita en Ifiiguez, 2015)

Razonar matematicamente: Este tipo de competencias se relacionan con la
necesidad de construir debidamente los conceptos, considerando que las
demostraciones no solamente son del dmbito de las matemaéticas, sino que
pertenecen a muchos ambitos de la vida. Se orientan a fortalecer procesos y
habilidades de pensamiento argumentativo que sustenten declaraciones e

informaciones de diferente tipo con el debido rigor. (Ifiiguez, 2015)

La representacion de entidades matematicas involucra la capacidad de
comprensién y utilizacion de diferentes clases de objetos matematicos, tales como:
la comprension de tablas, el analisis de graficas, mapas de situaciones, horarios,
lineas de tiempo, entre otros. Este tipo de competencias se orienta a fortalecer el
uso de simbologia y formalismos, aspectos que conforman no solamente el lenguaje
matematico. El desarrollo de estos procesos aporta en el analisis y resolucion de
problemas toda vez que favorece el paso del lenguaje cotidiano y natural al lenguaje

formal y simbdlico.

La comunicacién en, con y acerca de las matematicas: Esta competencia
corresponde a la capacidad de comprender mensajes escritos, visuales u orales con
contenido matematico y emitir las razones planteadas en forma oral, visual o por
escrito, con niveles disimiles de exactitud teérica y técnica. Esta habilidad guarda

relacion con la adquisicion de la competencia comunicativa a un nivel suficiente,
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toda vez que poseer una buena comunicacion en temas cuantitativos concierne a la

alfabetizacién matematica.

Es importante recordar que el marco teérico y metodoldgico que orienta la
ensefianza y el aprendizaje de la Matematica, corresponde al enfoque centrado en
la resolucion de problemas (MINEDU, 2017), el cual se caracteriza, por ser un
producto cultural dinamico, en constante cambio, desarrollo y reajuste. En este
sentido, las actividades mateméticas conllevan a la solucion de situaciones
planteadas en diferentes contextos, adquiriendo asi la connotacion de
acontecimientos significativos. Se identifican cuatro grupos de situaciones:
situaciones de cantidad; situaciones de regularidad, equivalencia y cambio;
situaciones de forma, movimiento y localizacién; y situaciones de gestion de datos

e incertidumbre.

Las competencias matematicas anteriormente descritas, conllevan a que los
estudiantes desarrollen habilidades de indagacion, reflexion, creatividad y analisis.
Al plantear y resolver problemas, enfrentan retos que conducen a explorar distintas
estrategias para llegar a su solucion. Es alli donde el estudiante construye y
reconstruye sus conocimientos, relacionando y reorganizando conceptos

matematicos que permitiran enfrentarse a situaciones cada vez mas complejas.

Es pertinente recordar que las competencias que se desarrollan en el &rea de
Matematicas, segun el Curriculo Nacional de la educacion basica son: resuelve
problemas de cantidad; resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios;
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion; y resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre. Para los propoésitos de la presente investigacion
se abordo la competencia: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

(MINEDU, 2017), la cual se desarrolla en el siguiente apartado.

2.4. Competencia: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
Esta competencia se relaciona con la habilidad del estudiante para orientarse,

describir la posicion y el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio,
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visualizando, interpretando y relacionando sus caracteristicas con formas
geométricas bidimensionales y tridimensionales. Conlleva a la realizacion de
mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del volumeny de la
capacidad de los objetos. Asi mismo le posibilita configurar representaciones de las
figuras geométricas para el disefio de objetos, planos y maquetas, empleando
instrumentos, estrategias y procedimientos de construccion y medida. Se relaciona
también con la descripcion de rutas y trayectorias, utilizando sistemas de referencia
y lenguaje geométrico. (MINEDU, 2017)

Las capacidades de esta competencia son: modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones; comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas; usa estrategias y procedimientos para orientarse en el

espacio; argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

2.5. Dimensiones de la competencia matematica

Tomando como referencia lo establecido por MINEDU (2017),

metodoldgicamente para esta investigacion se establecen como dimensiones:

Dimensidon 1: Modela. El estudiante construye un modelo que reproduzca las
caracteristicas de los objetos, su localizacion y movimiento, mediante formas
geométricas, sus elementos y propiedades, asi como la ubicacion y

transformaciones en el plano.

Dimension 2: Comunica. El estudiante comunica su comprension de las
propiedades de las formas geométricas, sus transformaciones y la ubicacion en un
sistema de referencia. Establece relaciones entre éstas, usando lenguaje geométrico

y representaciones graficas o simbdlicas.

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos. El estudiante selecciona,
adapta, combina o crea, una variedad de estrategias, procedimientos y recursos para
construir formas geométricas; trazar rutas, medir o estimar distancias y superficies;

transforma las formas bidimensionales y tridimensionales.
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Dimension 4: Argumenta. El estudiante elabora afirmaciones sobre las
posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas;
basandose en su exploracion o visualizacion. Asimismo, justificarlas, validarlas o
refutarlas, segun su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y conocimientos sobre

propiedades geométricas, usando el razonamiento inductivo o deductivo.

2.6. La Evaluacién en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las

competencias

La evaluacién cumple una funcién fundamental en el desarrollo de las
competencias matematicas. Para realizar el proceso de evaluacion es necesario
considerar los aspectos (MINEDU, 2017): comprension de la competencia que se
va a evaluar; anélisis del estdndar de aprendizaje del ciclo a ensefiar; seleccion o
disefio de situaciones significativas para la evaluacion; utilizacion de criterios de
evaluacion para elaborar instrumentos; comunicacion a los estudiantes de los
procesos en los que van a ser evaluados, asi como los criterios de evaluacion;
valoracion del desempefio actual de cada uno de los estudiantes a partir del analisis
de evidencias; y, retroalimentacion a los estudiantes para ayudarlos a avanzar hacia
el nivel esperado y ajustar la ensefianza a las necesidades identificadas. Para evaluar

una competencia se utiliza la siguiente escala:



Tabla 1

Niveles de logro para evaluar el proceso de E-A de las competencias
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Nivel de logro

Escala

Indicador

Logro

destacado
Logro

esperado

En proceso

En micio

El estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado
respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra
aprendizajes que van mas allda del nivel esperado.

El estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la
competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas
las tareas propuestas v en el tiempo programado.

El estudiante esta proximo o cerca al mivel esperado
respecto a la competencia, para lo cual requiere
acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo.

El estmdiante muestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo
que necesita mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente.

Fuente: Curriculo Nacional de Educacion Basica. MINEDTU (2017).

MINEDU (2017), proporciona las siguientes orientaciones a los docentes, a

considerar para realizar el proceso de evaluacién en el aula:

e La valoracién del desempefio es un proceso en el que se describe aquello que

el estudiante es capaz de hacer, mediante el andlisis de evidencias de

aprendizaje previamente planeadas por el docente, tales como: los saberes que

pone en juego a fin de brindar su respuesta organizada, las relaciones que

instaura, los aciertos y los errores principales cometidos y sus probables

razones. Esto implica realizar una comparacion entre el desempefio actual del

estudiante con el nivel esperado de la competencia al final del ciclo y

determinar el avance logrado.

e En el proceso de retroalimentacion, usando los mismos criterios los

estudiantes se autoevaldan, con el fin de identificar en qué punto se encuentra
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con relacién al logro de la competencia. Es importante, también, brindar
espacios para la evaluacion entre pares, orientada hacia el aprendizaje
colaborativo, la elaboracion de acuerdos y un enfoque democratico de la

evaluacién.

e Laretroalimentacion permite a los docentes proporcionar la atencion y apoyo
que requieren los estudiantes, comprendiendo los procedimientos que utilizan

para la realizacion de una tarea, las dificultades y progresos que presentan.

e Partiendo de los resultados de la evaluacién, el docente puede reajustar sus
estrategias de ensefianza a fin de identificar y atender las necesidades y
plantear proximas situaciones significativas. En este sentido, el docente ajusta
metodologias y didacticas, reorienta la manera de relacionarse con sus
estudiantes, todo ello orientado a reducir la distancia entre el nivel actual en

el que se encuentra el estudiante y el esperado. (MINEDU, 2017)

En esta misma perspectiva, PISA plantea el enfoque sobre la evaluacion por
competencias en las matematicas busca la comprensidn, andlisis y el uso pertinente
de datos, procedimientos y métodos matematicos en contextos que requieren de una
aplicacion razonada y justificada. El proposito de esta evaluacion y del trabajo por
competencias, es desarrollar en los estudiantes las habilidades que les permitan
resolver problemas en contextos reales, tomando distancia de enfoques
tradicionales que se basan en la reproduccion mecéanica de contenidos. (OCDE,
2004)

El estudio PISA/OCDE plantea que “entender” las matematicas se asocia a
una serie de procesos que posibilitan llegar a dar respuesta a problemas especificos.
Asi mismo afirma que las matematicas escolares deben dar preferencia a las tareas
de encontrar (problemata), por encima de las tareas de probar (teoremata). En este
sentido, la evaluacion se centra en el uso, por parte de los estudiantes, de diversas
herramientas matematicas para dar solucién y respuesta a necesidades y problemas,

activando determinadas competencias.
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2.7. La evaluacién constructivista

Ortiz (2015) considera que toda evaluacion en el marco de un proceso
formativo tiene como proposito obtener informacion valiosa sobre lo que va
ocurriendo en cada momento para el alcance de los objetivos o resultados previstos
de aprendizaje. La informacion que proporciona la evaluacion posibilita al docente
brindar una retroalimentacion oportuna al estudiante y ajustar, en coherencia sus
propias estrategias de ensefianza. En esta misma perspectiva, Castillo (2006)
propone algunos principios basicos, de los cuales se deriva la necesidad de evaluar.

* Principio de racionalidad: entendido como un ejercicio de reflexion. Es
necesario ejecutarlo para identificar si el proceso de formacion esté logrando
lo que se pretende: el aprendizaje. La evaluacion aporta a tal efecto,
informacion relevante a tomarse en consideracion para la mejora de los

procesos y alcanzar los propositos de aprendizaje.

* Principio de responsabilidad: todo proceso de formacién supone un gran
compromiso con la tarea actual, tanto en lo que se hace como en la manera en
que se hace. En este sentido, la evaluacion valora ambos niveles y aporta
importante informacion para mejorar la calidad del proceso educativo.

* Principio de colegialidad: la formacion no se realiza aisladamente pues se
basa en la integracion de un grupo de personas integradas en el sistema
colectivo. Asi las cosas, la evaluacién proporciona informacion relevante a
este grupo, con la finalidad de que se puedan tomar decisiones orientadas

hacia la mejora del proceso educativo.

* Principio de profesionalidad: la evaluacion contribuye a la mejorara de la
practica profesional y pedagodgica de los docentes, en tanto proporciona

informacion que retroalimenta su quehacer pedagdgico.

* Principio de perfectibilidad: el proceso de formacion no es perfecto, esta
subordinado a cambios constantes con el propésito de mejorarlo. Las
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evaluaciones proporcionan informacion sobre qué areas mejorar y como

hacerlo.

* Principio de ejemplaridad: la formacion profesional proporcionada por una
institucién sirve como referencia para otras formaciones en una variedad de
situaciones o contextos. La evaluacion contribuye al proceso de mantener un
alto estandar de calidad, brinda una mejor capacitacion y se convierte en un

ejemplo 0 modelo para otras instituciones.

Por otra parte, en el proceso de evaluacion es muy importante tener en cuenta
las tecnicas e instrumentos que se aplican a fin de que la evaluacion sea formativa
e integral. Desde una vision constructivista, Pulgar (2005) establece la siguiente

tipologia de técnicas para evaluar:

e Técnicas informales: se utiliza sin que el estudiante se sienta evaluado. En
este rubro se encuentran la observaciéon y el planteamiento de preguntas
formuladas en clase. En el primer caso, el docente usa la observacién en forma
incidental o intencional. Las preguntas exploratorias se utilizan para estimular
la comprension de los estudiantes de algo que estan aprendiendo y para
proporcionar algun tipo de ayuda o retroalimentacion basada en ello.

e Técnicas semiformales: precisan de mas tiempo, tanto en su preparacion
como para su aplicacion. Requieren actuaciones elaboradas y duraderas de
los estudiantes, lo cual implica el uso de calificaciones. En este sentido, son
percibidas por ellos como acciones claramente evaluativas. Este enfoque
tiene un impacto significativo en como se realiza la evaluacion y qué
herramientas se utilizan. Necesita ampliar la variedad de herramientas de
evaluacion que utiliza, pero lo mas importante es adaptarlas a las
competencias que se quiere lograr y al propdsito de su evaluacion. (Zapata,
2010)

En relacion con el “como evaluar”, Elola y Toranzos (2000) proporcionan un

pormenorizado listado de instrumentos para evaluar conocimientos, procedimientos
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y actitudes, inclusive aquellos que son clasicas tales como las pruebas objetivas.
Los autores destacan técnicas e instrumentos que hacen uso de metodologias de
investigacion, tales: proyectos, informes, memorias de practicas, entre otros;
también incluye elementos basados en las tecnologias, tal es el caso del portafolio
digital.

2.8. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la educacion

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) involucran tres
medios basicos: la informatica, la microelectronica y las telecomunicaciones; no
obstante, giran, no sélo de forma aislada, sino lo que es mas relevante de manera
particularmente interactiva e interconectada (Cabero como se cita en Belloch,
2012). Las TIC pueden complementar, enriquecer y transformar la educacion.

La UNESCO (2015) orienta la actividad internacional para ayudar a los paises
a comprender el papel que puede cumplir esta tecnologia en acelerar el progreso
hacia los objetivos de desarrollo sostenible, una vision establecida en la Declaracién
de Qingdao. Asi mismo, comparte los conocimientos sobre las diferentes formas en
que la tecnologia puede promover el acceso universal a la educacién; reducir las
diferencias en el aprendizaje; facilitar el perfeccionamiento de los docentes; elevar
la calidad y potenciar la pertinencia del aprendizaje; fortalecer la integracion y
mejora de la administracion y gestién de la educacion.

El impacto de las TIC en la educacion es quizas uno de los mayores cambios
en el sector de la educacion. Gracias al Internet y la informacion y recursos que
presta; se abre una nueva ventana para la clase en la que se puede acceder a una
variedad de recursos e informacion y comunicarse con los demas. Proporciona facil
acceso para conocer personalidades de diferentes opiniones. Las nuevas teorias de
aprendizaje que se centran en el estudiante y el proceso de aprendizaje; tienen en
estos medios un excelente aliado cuando se usa de acuerdo a los postulados del
aprendizaje socioconstructivo y dentro los principios del aprendizaje significativo.
(Belloch, 2012)
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En este contexto es donde surge el término de e-Portafolio o portafolio
electronico, el cual ha experimentado una relevancia e interés especial por parte de
los docentes debido al empleo de las TIC; pues su uso aporta muchas
potencialidades en el aprendizaje tanto a la hora de disefiarlo como al elaborarlo y
utilizarlo. Es asi que las TIC ayudan en la elaboracion de los trabajos que se
estructuran y organizan en el portafolio; y también actia como plataforma del

proceso de ensefianza y aprendizaje.

2.9. Herramientas de la Web 2.0

Llorente (2012) la define como una web que puede ser modificada por
cualquier usuario. Por su parte, De la Torre (2006) la considera como como
herramientas que por ser intuitivas pueden ser adoptadas en educacion, para ser
empleadas por estudiantes de diversas edades, buscando que estas se adecuen a lo
que se pretende lograr, convirtiendo a los estudiantes en alimentadores de la gran
red. Herramientas que por ser intuitivas pueden ser adoptadas en educacion, para
ser empleadas por estudiantes de diversas edades, buscando que se adecuen a lo que

se pretende lograr, convirtiéndolos en alimentadores de la gran red.

Son consideradas como herramientas de ofimatica de la Web que se usan tan
solo con una conexion a Internet, en cuyo caso el ordenador solo se usa como un
medio de acceso remota a la aplicacion (Traverso et al., 2013). Técnicamente, estas
son aplicaciones que se pueden utilizar accediendo a un servidor Web a través de
Internet o0 a ingresando a intranet haciendo uso de un navegador. Es decir, es una
aplicacion codificada en un lenguaje soportado por un navegador web (HTML,
JavaScript, Java, etc.) y su ejecucion se deja al navegador. A continuacion, se
mencionan las herramientas de la Web 2.0 que se emplearan en la estrategia de

intervencion.

2.9.1.Google Sites
Pintd (2013) define a Google Sites como una herramienta que brinda la

plataforma de Google por medio de internet de manera gratuita y que permite crear
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paginas web de forma facil y accesible sin necesitar saber utilizar un lenguaje de
programacion. Es un lugar en internet que se puede personalizar, y que posibilita
realizar seguimientos, organizar y compartir todo tipo de informacion. En tal
sentido, se ha optado en trabajar con esta herramienta Web para que los estudiantes
del grupo experimental creen sus e-Portafolio, personalizando de acuerdo con la
necesidad educativa, asi como la colaboracién y la organizacion, facilitando la

realizacion de un trabajo colaborativo y eficaz.

2.9.2. Blogs o bitacoras

Llorente (2012) la define como un sitio web que el autor va actualizando a
través de post o entradas. Suelen ser textos, pero se pueden afiadir fotografias,
gadgets, videos, mapas, entre otros. Se puede realizar comentarios y estos se
mostraran en orden cronoldgico inverso, siendo las Gltimas publicaciones las

primeras en aparecer.

2.9.3. Webquest

Dodge (1995) como se cita en Llorente (2012) sostiene que es una actividad
de investigacion e indagacién orientada para que los estudiantes cuenten con la
mayor cantidad, parte o toda la informacion que emplearan de fuentes de internet
existentes. Las Webquests han sido pensadas para que los estudiantes hagan buen
uso del tiempo, priorizando el aprovechamiento de la informacion antes que su
busqueda, y que sirva para desarrollar su pensamiento en los niveles de analisis,
sintesis y evaluacion. Se divide: introduccion al tema a desarrollar, la tarea a

realizar, el proceso y los recursos a trabajar, la evaluacion y la conclusion final.
2.9.4. Caza del tesoro
Se define como una web con preguntas y direcciones en las que los

estudiantes tienen que buscar las respuestas. Se concluye con la gran pregunta en la

gue se integran todos los conocimientos que se han trabajado, y que la solucion no



47

estd directamente en las direcciones implicadas; sino que exige una reflexién por
parte del estudiante. Poseen menos dificultad que la WebQuest porque no se
considera la resolucion de problemas. Se compone de introduccion, preguntas,
recursos para encontrar la solucion a las preguntas, la gran pregunta, y evaluacion
de qué tan bien se ha aprendido. A esta Ultima parte algunos autores optan por

denominarla conclusiones. (Llorente, 2012)

2.10. e-Portafolio

Los e-Portafolios se han convertido en una valiosa herramienta en linea que
las instituciones y los estudiantes pueden utilizar para recopilar, almacenar,
actualizar y compartir informacion. Posibilita a los estudiantes reflexionar sobre su
aprendizaje, se comuniquen con sus monitores, obtengan informacion de sus
trabajos realizado en el ambito escolar y mostrar ejemplos de su trabajo a posibles
empleadores. Los E-portafolios de profesores permiten capturar, compartir métodos
de ensefianza y el progreso en su pedagogia. Para demostrar el éxito de la
organizacion, la universidad utiliza el portafolio electrénico de la organizacién para
proporcionar a los estudiantes y profesores acceso, almacenamiento, analisis y

ejemplificacion de los logros de sus estudiantes. (Garcia, 2011)

Se trata de wuna coleccion de material digitalizado que contiene
demostraciones, recursos y resultados que representan a personas, grupos u
organizaciones. Su contenido puede contener texto, graficos o elementos
multimedia a los que se hace referencia en Internet o en otros medios (CD-ROM o
DVD). También sirve como herramienta para gestionar, organizar y controlar las
tareas creadas en diversas aplicaciones. Incluyen la reflexion personal y, a menudo,

facilitan el intercambio de ideas y comentarios. (Soto, 2018)

A su vez, Garcia (2011) sostiene que se trata de una publicacion académica,
personal y profesional en internet del estudiante. Es una compilacion de sus
estudios, acompafado de una reflexion de sus esfuerzos y procesos de aprendizaje,

y asi muestra como ha venido desarrollandose a través del paso del tiempo. También
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sirve como prueba de su capacidad profesional. Es un espacio donde el estudiante

puede expresar sus pensamientos como persona y como educando.

Asi mismo, Serna (2009) lo define como el informe donde el estudiante va
guardando su trabajo de manera individual o en grupo, reflexionan sobre él,
presentan sus experiencias y al mismo tiempo, el docente evalUa e interactia con
los estudiantes en el proceso de autoaprendizaje. Los estudiantes crean y mantienen
un archivo digital de materiales utilizados para demostrar sus competencias y
reflexionar sobre su aprendizaje, acceda a archivos, repositorios digitales,
retroalimentacién y reflexiones. Ellos obtendran informacion sobre su crecimiento
personal, la planificacidn de carreras y el desarrollo del plan de estudios. (Hallam
et al., 2008)

Para el presente estudio, se considera al e-Portafolio para el aprendizaje como
la publicacion en internet donde el estudiante va depositando sus trabajos en forma
individual o en grupo; las reflexiones sobre su esfuerzo y propio proceso de
aprendizaje; sus experiencias, mostrando asi su desarrollo a través del tiempo en
que sera estudiante; y a la vez el docente lo van evaluando y acompafiando de

manera interactiva en el proceso de autoaprendizaje.

2.10.1. Estructura del portafolio digital

Benito y Cruz (2005 como se cita en Rey, 2015), considera elementos que
integran el portafolio digital: presentacion de los estudiantes, se puede considerar
un mensaje de bienvenida, una foto, curriculo académico y profesional, una
explicacion del porqué de esta herramienta a fin de mostrar evidencias de su
aprendizaje; objetivos formativos, que conforman el mapa de aprendizaje y que
sirven de base para su evaluacion; productos, son documentos de las diferentes
actividades desarrolladas en la tematica; reproducciones, se incluyen cualquier
clase de informacidn utilizada por los estudiantes para realizar los productos (correo
electronico del docente, enlaces de paginas web, entre otros); diario de campo, en

el que se registra sus reflexiones sobre su propio aprendizaje y autoevaluacion de
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los productos y de su utilidad; comentarios del profesor, incluidas las instrucciones
para desarrollar productos, como los comentarios que han guiado en su proceso de

aprendizaje.

Asi mismo, Balart (2015) hace referencia al portafolio del estudiante, y
considera que tiene un caracter colaborativo y social y propone la estructura:
Presentacion; pagina de entrada en la que el estudiante muestra todos los aspectos
de su trayectoria educativa previa, que le servird como presentacién ante el profesor
y compafieros. Indice; catadlogo de contenidos, materiales, evidencias y datos
seleccionados, que provee el desarrollo del portafolio. Acopio de informacion;
recopilacion de diversos documentos que acreditan el progreso del aprendizaje:
articulos de prensa, paginas web, diarios reflexivos, testimonios, historias, fotos,
entre otros. Seleccion de evidencias; la eleccion se da teniendo en cuenta la
competencia que se ha logrado a través de actividades de trabajos, certificados,
actividades de ensefianza y aprendizaje planificadas de acuerdo a determinados

objetivos.

A partir de éstas, se identifica las situaciones transcendentes que ayudan a los
estudiantes en la reflexion acerca de los propositos: 1o que estéa bien planteado y lo
que no lo ha estado. Lo que debe guiar la seleccion, es el marco de contenidos del
area ya que orientan todo el proceso. Reflexién; etapa de justificacion del porqué
se selecciona determinada evidencia y se expresa la vinculacion entre ésta y el
aprendizaje. La seleccion y reflexion de evidencias significativas permiten al
estudiante saber lo que esta aprendiendo; y al docente, facilitar un seguimiento y

monitoreo del proceso de aprendizaje. (Barbera, 2005)

Por su parte, Barbera (2005) considera la Coleccion de evidencias, que
consiste en la seleccidn de trabajos en el que se observa el progreso del aprendizaje
del estudiante. Seleccion de evidencias, en donde los estudiantes seleccionaran lo
mas representativo que consideran con el propésito de mostrar su buen desarrollo
en el proceso de aprendizaje. Reflexion sobre las evidencias, aqui se incluiran los

procesos reflexivos de su aprendizaje; la reflexion y valoraciéon de fortalezas y
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débiles; es decir, los logros y deficiencias en el proceso iniciado. Publicacion del
portafolio, presenta las evidencias organizadas con el fin de ser presentadas al
docente y su divulgacion. Para el presente estudio, se asume como estructura los

elementos que propone Benito y Cruz (2005).

2.10.2. Ventajas del uso del portafolios

En la literatura especializada mencionan fortalezas y oportunidades que se
obtiene con el uso del e-Portafolio, como también refiere grandes debilidades e
incluso amenazas asociadas (Basoredo, 2014). Sin embargo, lo més valioso es que
permite el empoderamiento personal y la autoconfianza de su creador, por la
necesidad de autorreflexion permanente que supone. Por ello, se hace necesario
iniciar con la experiencia a una corta edad e intensificar los habitos metacognitivos
de introspeccion o relacion con el conocimiento anterior, y empleo a lo largo de la

vida de estrategias de autoorganizacion.

Las personas deben considerarse competentes para emprender cosas
especificas y expresarlas sin reparos, cuando sea apropiado. Este es una herramienta
magnifica para este propdsito. Algunas de las ventajas citadas en investigaciones
sobre este tema son: alta capacidad de almacenamiento; gran flexibilidad para la
busqueda de la informacion; amplias posibilidades de interaccion y cooperacion
entre pares y el asesoramiento de expertos; mejora de la fiabilidad y validez de las
evaluaciones a efectuar a través de rabricas; y 1os mejores recursos para mejorar o
promover las propias capacidades, aumentando la conveniencia de demostrar

evidencias y ejemplos de buenas practicas.

2.10.3. Limitaciones del uso del e-portafolio

Entre las limitaciones del uso del e-portafolio, se mencionan las siguientes:
resistencia de los futuros autores y responsables de evaluacién al inicio de la
actividad. En los primeros, la razén de tener que habituarse a usar el pensamiento

reflexivo y uso continuo de formularios, entre otros; mientras que en los segundos
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es la falta de confianza en la efectividad de lo que realizan. Por ello, se recomienda
comenzar poco a poco Yy en edades cortas, utilizar aplicaciones informaticas de
sencillo uso, y esforzarse por supervisar sistematicamente el desarrollo del
programa del uso de portafolios. Ademas, debe lograrse un equilibrio entre la

versatilidad funcional.

La exigencia de un tiempo de dedicacién, desde un punto de vista eficiente,
puede considerarse excesiva. El disefio debe ser controlado al méximo, limitando
la cantidad de informacion y las condiciones de recoleccion, difusion e interaccion
con terceros. Asimismo, es preciso lograr un equilibrio entre la versatilidad del
instrumento y la capacidad de personalizacion del mismo. Es necesario un consenso
béasico de todos los agentes y usuarios, relativo a la terminologia, el contenido y los
criterios, para evitar un foco de tension permanente respecto a las distintas

interpretaciones que pudieran hacerse.

2.10.4. Evaluacion del e-Portafolio

El portafolio requiere considerarse como una forma de entender el proceso
didactico, puesto que implica ensefianza-aprendizaje personalizada; que responda a
los principios de la teoria constructivista y a un modo de evaluacion formativa de
competencias genéricas y especificas. La elaboracion del portafolio digital, en sus
diferentes fases, sobre todo en las de recopilacion, seleccion de evidencias y
reflexion, es apoyada por el docente, quien orienta al estudiante en su
autoaprendizaje. Por ello, es creativamente personal, porque cada estudiante
determina las evidencias que incorpora y las fases de autoevaluacion, como parte
de su propio proceso formativo. De aqui la necesidad de generar una comunidad
virtual de aprendizaje, que impligue la consecucién de competencias que permitan
al estudiante evaluar la pertinencia de sus conocimientos adquiridos y al profesor

disefiar estrategias de aprendizaje significativas.

Los estudiantes ademas de recibir informaciones por parte del docente,

también investigan, comparan, experimentan, reconocen sus logros y dificultades,
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y los comunican a los demas; con el fin de establecer un diadlogo que realce la
construccion social del conocimiento entre miembros de una comunidad presencial
y virtual. En coherencia con este proceso, deben ajustarse las evaluaciones. (Balart,
2015)

El entorno virtual, donde se aloja el portafolio digital, permite espacios de
dialogo, reflexion y seguimiento que posibilitan al docente informar y al estudiante
conocer mediante el desarrollo de las evidencias, la progresiva adquisicion de
competencias. Se pretende, de esta forma, el didlogo que debe producirse en el
transcurso de un aprendizaje significativo y la reflexién que se genera a partir de

las evidencias (Schon, 1992).

Es primordial, segun Balart (2015), mencionar que quién disefia e implementa
un portafolio tiene la posibilidad de evidenciar un aprendizaje significativo y una
evaluacion auténtica; a través de una serie de acciones relacionadas en una
progresion de causa a efecto, entre las cuales destaca la reflexion y cémo se ha

Ilevado a cabo; lo que significa, la autoevaluacion.

2.11. E-portafolio en la competencia matematica

El e-Portafolio para el aprendizaje (e-PPA), es la estrategia de intervencion
que se aplicd a los estudiantes del grupo experimental, se desarrollaron dos
unidades de aprendizaje con cuatro sesiones cada una, con una duracion de cinco
horas (tres presenciales y dos virtuales). Para la creacién de los e-Portafolios para

el aprendizaje en el area de matematica, se uso la herramienta Google Sites.
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Figura l

Estructura del e-Portafolio en WebSite

i-g Thalia Rimarachin Torres Ppaginaprincipal  MiPresentacion  Objetivos  Productos  Reproducciones  Diario de campo (Reflexiones) Q
o

Mi Presentacién

Disefiado conla nueva version de Google Stes, una forma sencilla de crear sitios web atractivos.

Fuente: Creacion propia

El e-Portafolio estuvo estructurado por siete paginas segin Benito y Cruz
(2005): péagina principal, en donde se dio la bienvenida al espacio; presentacién
del estudiante, registraron sus datos personales y sus expectativas en el area;
objetivos, figuran los propositos cada sesion de aprendizaje; productos, los
estudiantes realizaron y compartieron de forma creativa los trabajos propuestos por
el profesor; reproducciones, en él se compartid la informacién adquirida de libros,
direcciones web, y otros; diario de campo o reflexiones, se anoto las reflexiones de
su propio aprendizaje y su autoevaluacion; comentarios del profesor, se registraron

las instrucciones y/o comentarios del profesor(a).

Figura 2
Descripcion de las paginas del e-Portafolio
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Fuente: Creacidn propia



54

Para alojar los recursos, utilizaron Google Drive y los hipervincularon a las
paginas creadas en Google Sites. El docente les facilitd la informacion a fin de que
puedan resolver los problemas matematicos, utilizé la WebQuest, Cazas del Tesoro
y Blogs. La modalidad empleada fue b-learning, pues los estudiantes recibieron
clases presenciales, pero también trabajaron en equipos de trabajo (cuatro o cinco

integrantes cada uno) haciendo uso de la internet y del e-Portafolio.

2.12. Dimensiones de la variable: E-portafolio

Tomando como referencia lo establecido por Barbera (2005) y Quifionez

(2018) se considera como dimensiones del e-portafolio:

Dimension 1: Planificacion; el estudiante de manera individual o grupal
planifica su e-portafolio; realiza su presentacién y transcribe los propdsitos de
aprendizaje, donde depositara sus producciones (mapas conceptuales y mentales,
examenes, videos, diagramas, entre otros); tareas realizadas dentro de clase o fuera
de ella; documentos en formato digital; y demas que utiliza en su proceso de
aprender. Esta primera fase facilitara la realizacion de las dos siguientes, que

constituyen el nucleo del portafolio.

Dimension 2: Organizacion; el estudiante de manera individual o grupal

ordena sus productos segun los propdsitos de aprendizaje.

Dimension 3: Toma de decision reflexiva; el estudiante, de manera individual
o grupal, manifiesta motivacion para reflexionar sobre sus productos e identifica

sus logros, deficiencias y las posibles alternativas de solucion.
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I11. Metodologia
3.1. Tipoy nivel de investigacion

La presente investigacion se desarrollé con un enfoque cuantitativo, de tipo
aplicada, dado que estuvo orientada al andlisis de relaciones de tipo causa - efecto,
sin pretender alcanzar condiciones de control riguroso de todos los factores que
puedan afectar el experimento. (Monje, 2011)

3.2. Disefio de investigacion

El disefio aplicado fue de corte cuasiexperimental, siendo apropiado y posible

el control experimental riguroso, representado mediante el siguiente esquema:

GE: O, - X Ox
GC: O; O,

En donde: GE:Grupo experimental
GC:Grupo de Control
01y Os: Medicion del nivel de la competencia matematica (pretest).
02y O4: Medicion del nivel de la competencia matematica (postest).

x: Es el estimulo aplicado (e-Portafolio) al grupo experimental.

3.3. Poblacién, muestra'y muestreo

3.3.1. Poblacion

La poblacion, en una investigacion, es comprendida como aquel conjunto o
grupo de sujetos, objetos u otro tipo de unidades que se caracterizan por compartir
la caracteristica o caracteristicas que se estudian, posibilitando asi la generalizacion
de los resultados o hallazgos, a poblaciones similares, mediante una rigurosa
observacion (Monje, 2011). Para el caso de la presente investigacion, la poblacion

estuvo constituida segln Tabla 2.
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Poblacién estudiantil de la I.E Cristo Rey, José Leonardo Ortiz

Grado de estudios Seccion n %
A 30 17

B 18 12

C 19 14

Segundo

D 23 13

E 33 19

F 20 13

G 18 12
Total 153 100

Fuente: SIAGIE
Fecha: 01-12-2019

3.3.2. Muestra

La muestra se define como un conjunto o grupo de objetos y/o sujetos u otras

unidades de observacion, procedentes de una poblacion; es decir un subgrupo de la

poblacion (Monje, 2011). En el presente estudio, la muestra estuvo constituida por

los estudiantes de las secciones Cy D (G.E.) y las secciones Ay G (G.C.)

Tabla 3

Muestra de estudiantes de la I.E Cristo Rey, José Leonardo Ortiz.

Grupo

Experimental (G.E)
Control (G.C.)

Total

Fuente: SIAGIE / Fecha: 01-12-2019
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3.3.3. Muestreo

Es el método que se utiliza para seleccionar a los componentes de la muestra
del total de la poblacion. Esta seleccion se lleva a cabo a través de criterios,
procedimientos y reglas trazadas desde el enfoque y disefio metodoldgico
seleccionado (Mata, como se cita en Lopez, 2004). En el presente estudio, la

muestra fue seleccionada mediante la siguiente formula:

) (z% +2,)*(0"1+0"2)

n 52

Probando la hipétesis con una Confianza (1-a) de 0. 95 y Potencia (1-B) de
0.95; con una Significancia (o) de 0.05 y Error tipo 11 (B) = 0.05; 6=p2 - ul = 2.38;
0l =2.16; 62 = 3.6; Za =1.645; Zp = 1.645. Resultando un total de 34 participantes

para el grupo de control y 34 para el grupo experimental.

3.4. Criterios de seleccion

Para la seleccion del grupo experimental se utilizd6 como criterio, el facil
acceso que se pudiera tener al grupo. Con respecto a la seleccion de estudiantes que
se incluyeron en el estudio, se tuvieron en cuenta asistentes y se excluyeron los

estudiantes matriculados que se habian retirado.



3.5. Operacionalizacion de variables
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Variables Definicion Dimensiones Indicadores indices
e Construye un modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos, mediante prismas, pirdmides
y poligonos.
Modela e Organiza caracteristicas y propiedades geométricas en figuras y superficies, y las expresa en un
modelo referido a figuras poligonales regulares, compuestas y triangulos.
e Usa modelos relacionados a figuras poligonales regulares, triangulos para plantear o resolver
situaciones.
Es la capacidad e Clasifica prismas, piramides y poligonos, segun sus propiedades
individual para e Describe las relaciones de paralelismo y perpendicularidad en poligonos regulares e irregulares y sus AD
identificar y propiedades, usando terminologias, reglas y convenciones mateméticas poligonales. Logro
Variable comprender el papel Comunica e Describe las relaciones de paralelismo y perpendicularidad en poligonos regulares y poligonos  destacado
dependiente que desempefian las compuestos y sus propiedades; usando terminologias, reglas y convenciones matematicas.
Competencia matematicas en el e Representa figuras, trazos de rectas paralelas y rectas perpendiculares relacionadas a la circunferencia, A
matematica: mundo, emitir juicios siguiendo instrucciones y usando la regla y el compas. Logro
resuelve bien fundados, utilizar esperado
problemas de las mateméticas y e Selecciona y emplea estrategias, procedimientos y recursos para determinar la longitud, area o
forma, comprometerse con volumen de formas geométricas en unidades convencionales. B
movimiento y ellas, y satisfacer las Usa estrategias e Calcula el perimetro y el area de figuras poligonales regulares, figuras poligonales compuestas y En
localizacion necesidades de la vida y triangulos; componiendo y descomponiendo en otras figuras cuyas medidas son conocidas, usando proceso
personal como procedimientos recursos graficos y otros.
ciudadano constructivo, e Construye formas geométricas a escala, C
comprometido y e Emplea propiedades de los angulos de un triangulo al resolver un problema. En inicio

reflexivo.

Argumenta

e Elabora afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas

geométricas; en base a su exploracién o visualizacion.

e Plantea conjeturas para reconocer las propiedades de los lados y &ngulos de los poligonos regulares.
e Justifica la pertinencia o no pertinencia de una figura geométrica dada a una clase determinada de

paralelogramos y triangulos.

e Plantea conjeturas para reconocer las propiedades de los angulos interiores y exteriores de un triangulo.

Fuente: Adaptado de MINEDU (2019)
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Variables Definicion Dimensiones Indicadores indices
1. Registro de cuenta en Google sites.
Se define al e-Portafolio
para el aprendizaje como 2. Crea la estructura del e-Portafolio haciendo uso de Google Sites.
una publicacién en internet Planificacion
donde el estudiante va 3. Personaliza su e-Portafolio y comparte su foto. Siempre
depositando sus trabajos en 4. Redacta los propositos de aprendizaje de cada sesion de aprendizaje en
forma individual o en el e-Portafolio.
Variable grupo, sus reflexiones Casi siempre
. . sobre su esfuerzo y sobre
independiente . . ) - . .
su propio proceso de 5. Elabora resumenes del area, utilizando organizadores visuales.
aprendizaje, sus 6. Selecciona los productos y comparte las evidencias, A veces
. experiencias, mostrando asi . 7. Comparte su e-portafolio con la docente y comparieros.
El e-Portafolio . Organizacion . .
su desarrollo a través del 8. Incluye informacion relevante
tiempo en que sera 9. Cuenta con una relacion de contactos para intercambiar informacion. Alguna vez
estudiante y a la vez el
docente lo va evaluando . o .
~ y Toma de 10. Anota reflexiones sobre su proceso de aprendizaje, y realiza
acompafiando de forma autoevaluacion de los productos creados, utilizando lenguaje apropiado Nunca
interactiva en el proceso de decision - P ' guaje apropiado.
HEg 11.Incluye las instrucciones para desarrollar los productos en forma
autoaprendizaje. .
reflexiva detallada.

12. Presenta los comentarios brindados por el docente.

Fuente: Adaptacion de Benito y Cruz (2005), Barbera (2005) y (Quifionez, 2018)
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Para la obtencion de la pertinente informacion, comprobar la hipdtesis
planteada, y asegurar el cumplimiento de los objetivos planteados; se emplearon
instrumentos técnicas y métodos que admitieron el recojo de datos que concuerden

con el presentado disefio (Hernandez, 2013), los cuales se describen a continuacion.

3.6.1. Métodos

Se aplico el método inductivo, ya que va de lo simple a lo complejo o de las
partes al todo. Se llega a establecer un principio general solamente cuando se ha
realizado el analisis detallado de hechos, acontecimientos o fendmenos en
particular. Para el caso de la investigacion que aqui se presenta, este método se
utiliz6 mediante la observacién, comparacion y registro de los resultados
especificos que se fueron obteniendo. Asi, por ejemplo, primero se identificé la
problematica de los estudiantes de segundo grado en el area de matematica,
problematica que fue analizada de manera particular, antes de establecer

generalizaciones.

3.6.2. Técnicas

Se comprenden como técnicas de recoleccion de datos, las formas en que se
realiza el levantamiento de la informacion necesaria en un estudio o investigacion.
Como ejemplo de técnicas de recoleccion de informacion estan: el analisis
documental, la observacion directa, analisis de contenido, la encuesta, entre otras
(Castro, 2016). Se describen a continuacion cada una de las diversas técnicas

empleadas a lo largo en la presente investigacion.
o Elfichaje
Se utilizd para seleccionar y extraer los aspectos mas relevantes de las

investigaciones revisadas, procedentes de fuentes bibliogréficas. Especificamente
se utilizaron fichas bibliograficas. Los materiales reactivos para la ejecucion del
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trabajo de investigacion se constituyen en las teorias del paradigma cognitivo, que

sustentan el estudio.

e Observacion sistematica

Esta técnica permitié tanto el recojo como la evaluacion de importante
informacion acerca de las actitudes y actitudes de los estudiantes, bien de manera

grupal o personal, asi como fuera o dentro del salon de clases.

e Laencuesta

La encuesta se aplicé como técnica y el instrumento que permitié recoger la
informacion fue el instrumento, de acuerdo a Grasso, 2006) ya que permitié recoger

datos de forma sistematica y registrarlos de los datos de forma detallada.

3.6.3. Instrumentos

e Escala valorativa

Se disefid con el objetivo de observar y registrar el efecto del e-portafolio
(variable independiente) en el proceso de la adquisicion de las diversas
competencias (variable dependiente). Se elabord teniendo en cuenta tres
dimensiones; planificacion, organizacion y toma de decision reflexiva. La
dimensién planificacion constd de 6 items, la de organizacion 7 y toma de decision
reflexiva 4, para un total de 17 items. Se suministré a los estudiantes pertenecientes
al grupo experimental con el proposito de establecer el nivel de conocimiento acerca

de la utilizacién del e-Portafolio.

e El cuestionario

Se disefi6 y aplicé para realizar la mediciéon de la variable dependiente:

competencia Matemética. Se tuvieron en cuenta cuatro dimensiones: modela,
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comunica, usa estrategias y procedimientos y argumenta. La tematica que se abordo
en el cuestionario fue el lograr alcanzar la competencia: resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion. El instrumento incluyd informacion relacionada
con: poligonos, poliedros, prismas, pirdmides y cono, asi también aquellas
relaciones de perpendicularidad y paralelismo. La primera consté de 3 items, la
segunda de 4, la tercera de 3 y la cuarta de 4. Seguidamente a la aplicacion en los
estudiantes, se emano a organizar la informacion correspondiente a cada item en
una hoja de calculo de Excel; posteriormente se realizé el conteo por items y se

registro en una matriz de respuestas.

Tanto para el uso del e-portafolio como para la competencia matematica, se
trabajo a partir de las puntuaciones que se obtuvieron en los dos instrumentos
descritos con el fin de calificar el efecto del uso del e-portafolio, positivo o nulo, en

la competencia matematica de los estudiantes.

3.7. Plan de procesamiento y analisis de datos.

Tanto la recoleccién como el andlisis de toda la informacion se llevé a cabo
de la manera que a continuacion se detalla en forma ordenada y especifica,
siguiendo cada uno de los diversos pasos y respetando la esta secuencia: elaboracion
e impresion de la escala valorativa y cuestionarios; validacion de los instrumentos
por juicio de expertos; y aplicacion de los instrumentos de investigacion a la

muestra seleccionada.

La escala valorativa se aplico a la muestra de estudiantes del grupo
experimental para determinar el nivel de conocimiento sobre el uso del e-portafolio,
mas no al grupo control, debido a que este grupo no hizo uso de dicha herramienta.
La informacion sobre el uso del e-Portafolio se analizd basandose en las
puntuaciones obtenidas, de donde se obtuvo la valoracion sobre el efecto del uso
del e-Portafolio, como positivo o nulo, en las competencias matematicas de los

estudiantes.



63

El cuestionario se aplicé al grupo experimental, asi como al grupo control con
el fin de evaluar el nivel de sus competencias matematicas a través de un pretest y
postest (el grupo que si usa el e-Portafolio utilizé esa herramienta previa al postest
y el grupo que no usa el e-portafolio utilizd sus anotaciones tradicionales previa al
postest). Finalmente, se empled también el software SPSS version 25 que ayudé en
el procesamiento de los datos y realizar calculos estadisticos que se presentan en el
siguiente capitulo en tablas y/o graficos que facilitan la comprensién y visualizacion

de los resultados.

En relacién al proceso de validacién de los instrumentos, se aplicd al
cuestionario utilizado para la presente investigacion, el procedimiento de juicio de
expertos coeficiente V (Aiken, 1980). En este sentido, siete expertos en las areas de
matema@ticas y tecnologia validaron el instrumento. Segun los resultados, alcanz6

el 0,96 de validez, siendo apto para su aplicacion.



3.8. Matriz de consistencia
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Problema de Objetivo o e s . . . .T"?Oy Poblacion y L
. S Objetivos especificos Hipétesis Variables Dimensiones disefio de Técnicas Instrumentos
investigacion general . muestra
estudio
e |dentificar el nivel de logro de la
Demostrar el competencia  mateméatica en  los Poblacién
efecto Ue estudiantes del segundo grado de Ele-Portafolio 153 estudiantes
Qué efecto produce el qe- educacion secundaria de la institucién  tendra un efecto de segundo
Croduce ol e gortafolio en el educativa Cristo Rey de José Leonardo  positivo en el grado de
gortafolio en el fortalecimiento Ortiz 2019, mediante la aplicacion de un  fortalecimiento educacion
L pretest. de la secundaria
fortalecimiento  de la . AR
. competencia distribuidos en
de la competencia L . ., P :
competencia matemética: e Disefiar el programa de intervencion e- matematica: o 7 secciones, de La Escala
matemética: resuelve PPA para fortalecer la competencia resuelve Investigacion ~ la L.E Cristo ey~ Valorativa
resuelve problemas de matematica: resuelve problemas de problemas de e Planificacion cuantitativa Rey del dlStl’It(l) (Guia de
problemas  de  forma forma, movimiento y localizacién en los forma, V1. de José observacion)
forma movimiento y  estudiantes del segundo grado de movimiento y e Organizacion Leonardo Ortiz
P i educacion secundaria de la institucion  localizacion en - 2019.
movimiento y localizacion en . . i los estudiantes El e-
localizacion en los estudiantes ~educativa Cristo Rey de José Leonardo Portafolio e Toma de decisién - .
los estudiantes del segundo  Ortiz, 2019. del segundo reflexiva Disefio  cuasi
del segundo grado, de . grado _d’e experimental
grado de  educacién e Implementar el entorno del e-portafolio educacion La encuesta o
educacién secundaria de la  ©on recursos y actividades de acuerdo a secundaria Cuestionario
secundaria de la  Institucién los campos tematicos programados para ~ Secciones C )_/,D
nstitucion Educativa Cristo  fortalecer la competencia matematica: ~ de la institucion
educativa Cristo Rey de Jos¢ resuelve  problemas — de  forma, educativa Cristo
Rey, 20197 Leonardo Ortiz  Movimiento y localizacién en los ~ ReydeJosé
2019. estudiantes del segundo grado de Leonardo Ortiz
educacion secundaria de la institucion —2019.

educativa Cristo Rey de José Leonardo
Ortiz, 2019.

Muestra
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e Aplicar el programa de intervencion e-
PPA a los estudiantes del grupo
experimental ~ para  fortalecer la
competencia  matematica:  resuelve
problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes del
segundo grado de educacién secundaria
de la institucién educativa Cristo Rey de
José Leonardo Ortiz, 2019

e Analizar el nivel de logro de la
competencia  matematica:  resuelve
problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes del
segundo grado del grupo de
investigacion, mediante un postest

e Contrastar la efectividad del uso del e-
Portafolio. en el fortalecimiento de la
competencia  matematica:  resuelve
problemas de forma, movimiento y
localizacion de los estudiantes del
segundo grado de educacion secundaria
de la institucion educativa Cristo Rey de
José Leonardo Ortiz 2019.

V.D.
Competencia
matematica:
resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Modela
Comunica

Usa estrategias y
procedimientos
Argumenta

Grupo
Experimental:
34 estudiantes

Grupo Control:
34 estudiantes
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3.9. Consideraciones éticas

A lo largo de la ejecucion del presente trabajo investigativo se trabajo bajo
los principios éticos de justicia, equidad y respeto a los derechos individuales. El
estudio se basé en los valores de empatia, respeto, responsabilidad, puntualidad,

trabajo en equipo, cordialidad, solidaridad, y dedicacion.



IV. Resultados

4.1.  Pretest grupo experimental
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o Nivel de la competencia matematica: resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion

Tabla 4

Dimensién Modela - Grupo experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 34 100%
En proceso 0 0%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado al grupo experimental.

En la tabla 4 se visualizan todos aquellos resultados del pretest que fue

aplicado al grupo de experimentacion; se observa que en la dimensién Modela, el

100% de estudiantes se encuentran En inicio, obteniendo calificaciones en el rango

de 0 a 10.4. Estos resultados indican que los estudiantes tienen dificultad para

elaborar un modelo que imite aquellas caracteristicas de los diversos objetos o en

la evaluacion de si el modelo cumple con todos los caracteres exigidos y que se

plantean en el problema.



Tabla b

Dimensién Comunica - Grupo experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 34
En proceso 0
Logro esperado 0
Logro destacado 0
Total 34

Fuente: pretest aplicado al grupo experimental.
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Es apreciable que en la tabla 5, el 100% de total de los estudiantes del grupo

en el que se experimenta se ubicaron En Inicio, en la dimension Comunica. No hubo

ningun estudiante que se ubicara En Proceso, Logro esperado ni en Logro

destacado. De todos estos resultados obtenidos, puede inferirse todos los

estudiantes tienen deficiencia para la comprension sobre las propiedades de las

formas geométricas, las transformaciones de las mismas y su ubicacion en un

sistema de referencia.

Tabla 6

Dimensidn Usa estrategias y procedimientos

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 34 100%
En proceso 0 0%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado al grupo experimental.
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Es apreciable que en la tabla 6, en la dimensién usa estrategias y
procedimientos, que el 100% de todos aquellos estudiantes del grupo experimental
se ubicaron en el grado: En inicio. Se interpreta entonces que los estudiantes tienen
dificultad para seleccionar, adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias,
procedimientos y recursos para edificar formas geométricas, trazar rutas, estimar o

medir superficies y distancias.

Tabla 7
Dimensién Argumenta — Grupo Experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 32 94%
En proceso 0 0%
Logro esperado 2 6%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado al grupo experimental.

Se visualiza en la tabla 7, en la dimension Argumenta, que el 94% de los
estudiantes, se localizaron en el nivel: En inicio obteniendo calificativos menores o
iguales a 10.4, repitiéndose el mismo patron que en las otras dimensiones. En esta
dimension se evidencia que los estudiantes tuvieron dificultad para fabricar
afirmaciones acerca de las relaciones entre las propiedades y los diversos elementos
de las formas geométricas y considerar su visualizacion o exploracién; no obstante,
se observa un pequerfio porcentaje de 6%, correspondiente a dos estudiantes que si

lograron argumentar estas relaciones.
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Tabla 8

Niveles de logro del pretest

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 34 100%
En proceso 0 0%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado al grupo experimental.

Figura 3

Resultados de pretest del grupo experimental

En inicio En proceso Logro esperado Logro destacado

n Porcentaje

Fuente: Tabla 8

En la tabla 8 y figura 3, se visualiza que el 100% de estudiantes del grupo
experimental, tienen un deficiente desarrollo del nivel de la competencia
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién; ya que no

han alcanzado los niveles de logro esperados segun los estandares de ciclo.
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Tabla 9

Estadisticos

Medidas estadisticas Valor
Media 0.242
Mediana 0.00
Moda 0
Varianza 0.939
Desv. estandar 0.969

Fuente: Pretest aplicado al grupo experimental

El promedio aritmético (X) que se obtuvo por el Grupo Experimental, en el
tiempo que se realizo la medicion del pretest fue de 0.24 puntos; lo que indica que
el grado de logro en la competencia matematica resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion esta En Inicio, siendo poco aceptable, ya que no logran
los estandares para el grado. La desviacion estandar (S) fue de 0,97 puntos; cifra
que indica la existencia de una distribucion de frecuencias de los puntajes bajos
para el Grupo Experimental, en torno de sus respectivos promedios aritméticos. Es
importante recalcar que el puntaje maximo que se logré obtener fue de 04 vy el

puntaje minimo 0.

4.2. Uso del e-Portafolio

Tabla 10

Dimensidén Planificacion

items item 1 item 2 item 3 item 4 item5  item6
Valoracion n % n % n % n % n % n %
Nunca 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100
Alguna vez 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 o0 O
A veces 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0O O
Casi siempre 0 0 0 0 0 0 0 0 0O 0 0 O
Siempre 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0O O
Total 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100

Fuente. Escala valorativa sobre uso del e-portafolio aplicado al grupo experimental.
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De acuerdo con los resultados de la tabla 10, se indica que el 100% de
estudiantes no han accedido a Google Sites, situacion asociada a su escaso

conocimiento e interaccion con este tipo de sitios web.

Tabla 11

Dimensién Organizacion

items item7 item8 item9 Iitem10 Iitem11 Item12 item13
Valoracion n % n % n % n % n % n % n %
Nunca 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100

Alguna vez 0 o o 0o o o o o o o o o0 o 0
A veces o o 0 OO0 OO OO O o0 o0 o0 o
Casi siempre o o o0 o o0 o o0 o o0 o0 o0 o0 o o
Siempre 0 o 0 0 0 0 0O O O o0 o0 o0 o 0
Total 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100

Fuente. Escala valorativa sobre uso del e-portafolio.

En la tabla 11, se aprecia que el 100% de los estudiantes del grupo
experimental no presentaron la estructura solicitada del portafolio digital, debido a

que algunos desconocen o nunca han trabajado con este entorno virtual.

Tabla 12

Dimension Toma de decision reflexiva

items item 14 item 15 item 16 item 17
Valoracion n % n % n % n %
Nunca 34 100 34 100 34 100 34 100
Alguna vez 0 0 0 0 0 0 0 0
A veces 0 0 0 0 0 0 0 0
Casi siempre 0 0 0 0 0 0 0 0
Siempre 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 34 100 34 100 34 100 34 100

Fuente: Escala valorativa sobre uso del e-portafolio.
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En los resultados de la tabla 12 se observa que el 100% de estudiantes
desconocen los correos electronicos de sus comparieros y del docente, esto puede
deberse a que muchos de ellos no tienen cuentas de correo, 0 en algunos casos se
han olvidado de su usuario y/o contrasefia, informacion obtenida en sus respuestas

en el pretest.

4.3. Pretest grupo control

¢ Niveles de logro de las dimensiones de la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion
Se presentan a continuacion los resultados obtenidos en el grupo control de

acuerdo a los niveles de logro:

Tabla 13

Dimensién Modela — Grupo Control

Nivel de logro n %
En inicio 33 97%
En proceso 0 0%
Logro esperado 1 3%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado a estudiantes del grupo control

En la tabla 13 se puede apreciar que el 97% de los estudiantes estan en el nivel
de logro En inicio y solo el 3% (1 estudiante) se encuentra en Logro esperado en la
dimension Modela. Los resultados indican que los estudiantes tienen dificultad para
construir un modelo que produzca las caracteristicas de los objetos o dificultad en

evaluar si el modelo cumple con los requerimientos dados en el problema.
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Tabla 14

Dimensién Comunica - Grupo Control

Nivel de logro n %
En inicio 34 100%
En proceso 0 0%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado a estudiantes del grupo control

Segun los resultados de la tabla 14, el total de estudiantes se ubicaron en el
nivel En inicio, correspondiente al 100%. No hubo estudiantes que se ubicaran en
el nivel de Logro proceso, Logro esperado, ni Logro destacado. Los resultados
indican que todos los estudiantes tienen deficiencia para comunicar su comprension
de las propiedades de las formas geomeétricas, las transformaciones de las mismas

y su ubicacién en un sistema de referencia.

Tabla 15

Dimension Usa Estrategias y Procedimientos — Grupo Control

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 34 100%
En proceso 0 0%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado a estudiantes del grupo control

En la tabla 15, es mas que apreciable que el 100% de los estudiantes se
ubicaron en el nivel En inicio para la dimension Usa estrategias y procedimientos.

Estos resultados muestran que ningun estudiante logré seleccionar, adaptar,
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combinar o crear, una variedad de estrategias, para a través de esta poder construir
diversas formas geométricas, realizar el trazo de diversas rutas, estimar o medir

superficies o distancias.

Tabla 16

Dimensién Argumenta — Grupo Control

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 34 100%
En proceso 0 0%
Logro esperado 2 6%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado a los estudiantes del grupo control

En la tabla 16, se puede apreciar que el 94% de los estudiantes se ubicaron
En inicio obteniendo calificaciones menores o iguales a 10.4 en la dimension
Argumenta, lo que muestra que los estudiantes tuvieron dificultad para la
realizacion de diversas afirmaciones respecto a las relaciones entre las multiples
propiedades y elementos de las variadas formas geométricas y no consideran su

visualizacion o exploracion.

Tabla 17
Niveles de logro del pretest — Grupo Control

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 34 100%
En proceso 0 0%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: pretest aplicado a los estudiantes del grupo control



76

Figura 4

Resultados de pretest del grupo control

C = En Inicio B=En A= Logro AD= Logro Total
Proceso Esperado  Destacado

=== N° de estudiantes Porcentaje

Fuente: Tabla 17

Se observa en la tabla 17 y figura 4, que el 100% de estudiantes tiene un
deficiente desarrollo del nivel de la competencia matematica resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion, ya que se encuentran en el nivel En Inicio. Estos
resultados evidencian que los estudiantes no han logrado alcanzar los estandares del

grado segun el Curriculo Nacional.

Tabla 18

Estadisticos del pretest — Grupo Control
Medidas Valor
Media 0.242
Mediana 0.00
Moda 0
Varianza 0.939
Desv. estandar 0.969

Fuente: cuestionario aplicado a las estudiantes

Como se aprecia en la tabla 18, el promedio aritmético (X obtenido por el
Grupo Control, durante la medicion del pretest fue de 0.24 puntos. Se ve entonces

que el nivel de logro alcanzado es muy bajo, ubicandose en el nivel En inicio, en lo



77

que respecta a la competencia matematica resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion.

La desviacion estandar (S) del Grupo control fue de 0,97 puntos, cifra que
muestra la existencia de una distribucion de frecuencias de los puntajes en torno a
su promedio aritmético. Cabe resaltar que la evaluacion es en la escala vigesimal,

donde el puntaje mas alto que alcanzaron fue de 4 y el puntaje minimo 0.

4.4. Disefio del Programa e-PPA

El programa denominado e-Portafolio para el aprendizaje (e-PPA) se disefio
para ser trabajado en una unidad de aprendizaje denominada “El e-Portafolio ayuda
al desarrollo de la competencia matematica”, durante ocho sesiones de aprendizaje,
cada una con una duracion de cinco horas (tres presenciales y dos virtuales). Los
estudiantes crearon su sitio en Google Sites y alojaron sus e-Portafolios del area de
matematica. La estructura del e-Portafolio consta de siete paginas el cual es
mencionado respetando la siguiente secuencia: primero la pagina principal,
segundo se plantea presentacion del estudiante, tercero se muestran propositos,
productos, reproducciones, diario de campo o reflexiones y por Gltimo y no menos

importante se llega a los comentarios del profesor (Anexo 8).

4.5. Aplicacion del programa

El programa e-PPA se ejecuto en el laxo de los meses de octubre y noviembre
del 2019. Como primera actividad, los estudiantes accedieron a sus cuentas de
correo de Gmail, crearon una carpeta en Google Drive llamada Carpeta para e-
Portafolio. Asi mismo crearon una WebSite llamada “Mi e-Portafolio-Grado y

Seccién-Nombre del estudiante” y posteriormente, personalizaron su entorno.

En el portafolio, los estudiantes realizaron su presentacion y manifestaron sus
expectativas frente al area de Matematica. En la pagina Propdsito, los estudiantes

transcribieron los propdsitos de aprendizaje de cada sesion. En el espacio
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productos, cada estudiante trabaj6 creativamente las actividades propuestas por el
profesor. El apartado reproducciones fue utilizado para compartir la informacion
obtenida en libros, direcciones web, y otros. El espacio llamado diario de campo o
reflexiones, tuvo como propdsito que los estudiantes escribieran las reflexiones
sobre su propio aprendizaje y realizaran su autoevaluacién. Finalmente, en
comentarios del profesor, cada estudiante incluy6 los comentarios y/o instrucciones

del profesor (a), las cuales sirvieron de guia para su proceso de aprendizaje.

4.6. Resultados postest grupo experimental

¢ Nivel de logro por dimensiones de la competencia matematica: resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacién

Tabla 19
Dimension Modela — Grupo Experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 4 12%
En proceso 8 23%
Logro esperado 18 53%
Logro destacado 4 12%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo experimental

En latabla 19 se realiza la presentacion de los resultados del postest en cuanto
a la dimensién Modela aplicado al grupo experimental. Se puede apreciar que el
12% de estudiantes se encuentran En Inicio, obteniendo calificaciones en el rango
de 0 a 10.4. EI mismo porcentaje logra ubicarse en el nivel de Logro Destacado con
calificaciones de 16.5 a 20. Estos resultados muestran que los estudiantes llegaron
a edificar un modelo que reproduce las diversas caracteristicas de los objetos y/o

evaluan si el modelo se efectta con los requerimientos dados en el problema.
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En el nivel de Logro Esperado se encontrd que el 53%, correspondiente a 18
estudiantes lograron, en algunas ocasiones, construir un modelo que reproduce las
caracteristicas de los objetos o de evaluar si el modelo cumple con las condiciones.
En cuanto al nivel de logro En Proceso, se encontrd que el 23%, correspondiente a
8 estudiantes, tuvieron dificultades para edificar un modelo que reproduce las
caracteristicas de los objetos o de evaluar si el modelo se efectia con los
requerimientos dados en el problema. Asi mismo, en el nivel de logro En Inicio se
encontré que el 12%, que corresponde a 4 estudiantes, no logré desempefiarse
adecuadamente en la actividad.

Tabla 20

Dimension Comunica — Grupo Experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 3 9%

En proceso 4 12%
Logro esperado 23 67%
Logro destacado 4 12%
Total 34 100%

Fuente: postest aplicado a los estudiantes del grupo experimental

En la tabla 20, correspondiente a los multiples resultados a los que se ha
Ilegado por parte de los estudiantes en la dimensién Comunica, se observa que en
el grupo control 4 estudiantes, equivalentes al 12%, se ubicaron en logro destacado
obteniendo el mismo porcentaje el nivel En Proceso. De otra parte, 23 estudiantes
que corresponde al 67%, se ubicaron en Logro Esperado y el 9% restante se ubicd
en el nivel de logro En Inicio. En lo que se refiere al nivel de Logro Destacado, 4
estudiantes, que corresponden al 12%, se desempefiaron satisfactoriamente en
comunicar cuanto es que comprenden sobre las propiedades de las diversas formas
geométricas, las transformaciones de las mismas y su localizacién en un sistema de
referencia. En cuanto al nivel de Logro Esperado, el 67%, correspondiente a 23

estudiantes, lograron en algunas ocasiones comunicar su cuanto es que comprenden
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sobre las propiedades de las formas geométricas, las transformaciones de las

mismas y su localizacion en un sistema de referencia.

En el nivel de Logro en Proceso, el 12% que corresponde a 4 estudiantes no
presentaron un desempefio adecuado para comunicar su comprension respecto las
propiedades de las formas geométricas, las transformaciones de las mismas y su
ubicacion en un sistema de referencia. En cuanto al nivel En Inicio se encontro que
el 9% de estudiantes, no lograron comunicar lo que comprenden respecto las
propiedades de las formas geomeétricas, las transformaciones de las mismas y su

ubicacion en un sistema de referencia.

Tabla 21
Dimension Usa estrategias y procedimientos — Grupo Experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 4 12%
En proceso 5 14%
Logro esperado 22 65%
Logro destacado 3 9%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo experimental

En la tabla 21 se muestran los resultados obtenidos en la dimension Usa
estrategias y procedimientos. Se visualiza que el nivel de logro que predomina es
Logro Esperado (65%); seguido del nivel En proceso (14%), En inicio (12%) y en
Logro Destacado (9%).

En el nivel de Logro Destacado, se ubica el 9% de los estudiantes, quienes
fueron capaces de seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de
estrategias, procedimientos y recursos para construir formas geométricas, trazar

rutas, medir o estimar distancias y superficies.
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En el nivel de Logro Esperado se encuentra el 65% de los estudiantes, quienes
tuvieron un desempefio medio para seleccionar, adaptar, combinar o crear, una
variedad de estrategias, procedimientos y recursos para construir formas

geométricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y superficies.

En el nivel de logro En Proceso se ubica el 14% de estudiantes, quienes
presentaron deficiencias, en algunas ocasiones para seleccionar, adaptar, combinar
o0 crear una variedad de estrategias, procedimientos y recursos para construir formas

geomeétricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y superficies.

Por ultimo, en el nivel de logro En Inicio se encontr6é que el 12%, no logro
seleccionar, adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias, procedimientos
y recursos para construir formas geométricas, trazar rutas, medir o estimar

distancias y superficies.

Tabla 22

Dimensidn Argumenta - Grupo Experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 5 14%
En proceso 4 12%
Logro esperado 21 62%
Logro destacado 4 12%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo experimental

En la tabla 22, se observan los resultados del grupo experimental en la
dimensién Argumenta. En esta dimension el 12% de estudiantes alcanzo el nivel
En Proceso; mientras que el 14% correspondiente a 5 estudiantes se ubica En Inicio.
El 62% de los estudiantes se ubica en el nivel Logro Esperado y el 12% logré

ubicarse en el nivel Logro Destacado, caracterizado por elaborar afirmaciones
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sobre las relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas

y considerar su exploracién o visualizacion.

El 62% que corresponde a 21 estudiantes, se ubico en el nivel de Logro
Esperado, evidenciando un desempefio intermedio en la elaboracion de
afirmaciones sobre las relaciones entre los elementos y las propiedades de las

formas geomeétricas, considerando su exploracion o visualizacion.

En el nivel de logro En Proceso, se ubicé el 12% de los estudiantes quienes
presentaron deficiencias en el momento de elaborar afirmaciones sobre las
relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas y
considerar su exploracion o visualizacion. Asi mismo, en el nivel En Inicio se
encontrd que el 14% de los estudiantes, no lograron elaborar afirmaciones sobre las
relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas y

considerar su exploracion o visualizacion.

Tabla 23

Niveles de logro del Postest -Grupo Experimental

Nivel de logro n Porcentaje
En inicio 3 9%

En proceso 4 12%
Logro esperado 22 64%
Logro destacado 5 15%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo experimental
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Figura 5

Resultados del postest del grupo experimental

C=EnInicio |B=En Proceso A= Logro AD= Logro
Esperado Destacado

0-10.4 10.5-12.4 12.5-16.4 16.5-20 Total

N° de estudiantes Porcentaje

Fuente: Tabla 23

En la tabla 23 y figura 5 se aprecian los resultados del grupo experimental
después de aplicar la estrategia. Se evidencia que el 64%, correspondiente a 22
estudiantes, se encuentran en el nivel de Logro Esperado; el 12% En Proceso; el
9% en nivel de logro En Inicio y el 15% de estudiantes se ubicé en Logro
Destacado. Los niveles alcanzados en Logro Esperado y Logro Destacado llegan
a 79%, lo que evidencia un gran desarrollo de la competencia matematica en este

grupo.

Tabla 24

Estadisticos del postest — Grupo Experimental
Medidas Valor
Media 13.525
Mediana 14.083
Moda 15
Varianza 5.461
Desv. estandar 2.337
C.V. 17.28

Fuente: Postest aplicado al grupo experimental
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El promedio aritmético (Y ) que logrd obtener el Grupo Experimental
durante la medicién del postest fue de 13.5 puntos, lo que indica que el nivel de
logro en la competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion, mejord significativamente: los estudiantes se lograron ubicar en el

nivel de Logro Esperado (64%) y Logro Destacado (15%).

De otra parte, la desviacion estandar (S) del Grupo Experimental fue de 2,34
puntos. Estas cifras sefialan la existencia de una distribucién de frecuencias de los
puntajes ligeramente moderado para el Grupo Experimental, en relacion con sus
respectivos promedios aritméticos. El Coeficiente de Variabilidad (C.V) fue de

17,28%, lo que permite afirmar que tienen un comportamiento homogéneo.
4.7. Resultados del Uso del e-Portafolio

Tabla 25

Dimensidn Planificacion — Grupo experimental

Items item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6

Valoracion n % n % n % n % n % n %

Nunca 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Alguna vez 0

0 0

0 0 0 1 3 0 0O 0 0 O
6 18 7 21 11 32 8 24 8 24

9

0
0

A veces 0 O
0

Casi siempre 0 13 38 12 3 8 24 11 32 26
Siempre 34 100 15 44 14 41 15 44 15 44 17 50
Total 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100

Fuente. Escala valorativa aplicada a los estudiantes del grupo experimental.

En la tabla 25, se observa que el 100% de estudiantes accedieron a Google
Sites y lograron reconocer su entorno y las diferentes herramientas para su edicion.
En la mayoria de los items de la dimension Planifica, la valoracion alcanzada estéa
en Casi Siempre, obteniendo el 50% para el item 6; el 44% para los items 2, 4y 5

y el 35 % en el item 3. Asi mismo, se observa que los porcentajes estan distribuidos
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en las valoraciones de Siempre, A veces y en menor porcentaje la valoracién de

Alguna vez. Ningun estudiante respondio a la valoracion Nunca.

De acuerdo con los anteriores resultados, es posible afirmar que todos los
estudiantes accedieron al sitio web y en su mayoria pudieron cumplir con la
estructura propuesta para crear su e-portafolio, asi como redactar un mensaje de
bienvenida, mencionar sus expectativas, agregar su foto de perfil, y compartirlo con
sus compaferos y profesor de clase. Asi mismo, los estudiantes casi siempre
transcribieron los propositos de aprendizaje de las sesiones en su e-Portafolio.

Tabla 26

Estadisticos obtenidos de la dimension planificacion

ltem1 item2 item3 fitem4 Item5 Item6 Total

N 34 34 34 34 34 34 34

Media 5.00 4.26 4.15 412 421 4.26 433

Mediana 5.00 4.00 4.00 4.00 4.00 450 4.25
Desuv. tip. 0.00 0.75 0.86 0.88 0.81 083  0.69

C.V. 0.00 17.61 20.68 21.36 19.22 1941 16.38

Fuente. Escala valorativa uso del e-portafolio.

De acuerdo con los resultados sobre el Uso del E-portafolio, segin la tabla
26, se observa que en la dimension Planificacion, la media es de 4.33; obteniendo
mayor puntaje en el item 1 con 5,00 y el menor promedio 4.12 en el item 4. En
cuanto a la desviacion tipica, existe una ligera desviacion de datos hacia arriba
(0.75) y abajo (0.25) del promedio de toda la dimension (4.25). Asi mismo, en el
coeficiente de variacion se evidencia que el mayor valor es de 21.36% esta en el
item 4, y sumenor valor de 0% para el item 1; y el C.V. de toda la dimensién es de

16.38%, reflejando homogeneidad de los datos estadisticos.
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Tabla 27

Dimensidn Organizacion — Grupo experimental

items item7  item8 item9 fitem10 item11 Item12 item 13
Valoracion n % n % n % n % n % n % n %
Nunca 0 o o o0 o O o O O o o0 o 0 0
Alguna vez 0 o o0 0 o O O O O o o o 0 0
A veces 3 9 4 12 5 15 7 21 8 24 8 24 6 18
Casisiempre 15 44 14 41 16 47 13 38 14 41 10 29 14 41
Siempre 16 47 16 47 13 38 14 41 12 35 16 47 14 41
Total 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100 34 100

Fuente. Escala valorativa aplicada a los estudiantes del grupo experimental.

En la tabla 27 se presentan los resultados de la dimension Organizacion. Se
puede observar que los mayores porcentajes alcanzados por los estudiantes, se
encuentran en la valoracién de Casi siempre, Siempre y A veces. EI mayor
porcentaje obtenido fue de 47% en la valoracion de Siempre (item 12) y Casi
siempre, en los items 7, 8; y 9. Ningun estudiante valoré Nunca, lo que indica que
todos los estudiantes a diferentes ritmos han interactuado en Google Sites, creando
sus paginas, personalizando su entorno de trabajo, compartiendo sus productos y
evidencias. Son pocos (12%) los estudiantes que Alguna vez realizaron estas
actividades, debido entre otras razones, a no contar con todos los correos

electronicos de sus compafieros para poder compartir sus evidencias.
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Tabla 28

Estadisticos obtenidos de la dimension organizacion

. . . item Item item item
Item7 Item8 Item?9 10 11 12 13 Total

N 34 34 34 34 34 34 34 34
Media 438 435 424 421 412 424 424 425
Mediana 400 400 400 400 400 400 4.00 4.00

Desv. tip. 0.65 0.69 0.70  0.77 0.77 082 074 073

C.V. 14.88 15.88 16,50 1830 18.68 19.33 17.49 17.30

Fuente. Elaboracidn propia, escala valorativa uso del e-portafolio.

Segun la tabla 28, se muestran los resultados de la dimensién organizacion,
donde el mayor promedio (4.38) se obtuvo en el item 7 y el menor (4.12) en el item
11, siendo el promedio de la toda la dimensién 4.25. En cuanto a la desviacion tipica
de toda la dimension fue de 0.73, siendo la mas alta de 0.82 en el item 12 y la mas
baja de 0.65. Notandose una minima dispersion de los datos. El coeficiente de
variacion fue de 17.30% lo que indica que las valoraciones fueron homogéneas,

pero existe dispersion hacia arriba de 2.03% y hacia debajo de 2.42%.

Tabla 29

Dimension Toma de decision reflexiva

items item 14 item 15 item 16 item 17
Valoracion n % n % n % n %
Nunca 0 0 0 0 0 0 0 0
Alguna vez 0 0 0 0 0 0 0 0
A veces 6 18 7 21 4 12 0 0
Casi siempre 15 44 15 44 16 41 0 0
Siempre 13 38 12 35 14 47 34 100
Total 34 100 34 100 34 100 34 100

Fuente. Escala valorativa aplicada a los estudiantes del grupo experimental.
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De acuerdo a los resultados de la tabla 29, se observa que en la dimension
Toma de decision reflexiva, los porcentajes mas valorados se presentan en Casi
Siempre. El mayor porcentaje fue de 47% en el item 16 y de 44% para los items 14
y 15.

En la valoracion Siempre, el mayor porcentaje (41%) se logro en el item 16
seqguido del 38% y 35% para los items 14 y 15 en forma respectiva. Para la
valoracion de A veces, se obtuvo el 21%, 18 y 12% para los items 14; 15y 16.
Notandose que las valoraciones de Nunca y Alguna vez no fueron valoradas por los

estudiantes.

Tabla 30

Estadisticos obtenidos de la dimensién toma de decision reflexiva

item 14 Item 15 item 16  Item 17 Total

N 34 34 34 34 34
Media 4.21 4.15 4.29 5.00 4.41
Mediana 4.00 4.00 4.00 5.00 4.25
Desv. tip. 0.73 0.74 0.68 0.00 0.54
C.V. 17.34 17.94 15.73 0.00 12.75

Fuente. Elaboracién propia, escala valorativa uso del e-portafolio.

Segun los resultados de la tabla 30, en la dimension Toma de decision
reflexiva el promedio alcanzado es de 4.41, obteniendo mayor promedio en el item
17 con 5,00y el promedio menor de 4.15 en el item 15. La desviacion tipica de toda
la dimension es de 0.54, existe una desviacion de datos hacia arriba y hacia abajo
del promedio. La desviacién més alta es de 17.34 en el item 14 y la méas baja de
0.00 para el item 17. Asi mismo, el coeficiente de variacion de la dimension es de
12.75%; el mayor valor es de 17.34% para el item 14 y su menor valor de 0% para

el item 17. Lo anterior refleja homogeneidad de los datos estadisticos.
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4.8. Resultados del postest al grupo control

Tabla 31

Dimension Modela — Grupo Control

Nivel de logro n %
En inicio 22 65%
En proceso 10 29%
Logro esperado 2 6%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo control

La tabla 31 presenta los resultados del postest aplicado al grupo control en la
dimension Modela. Se observa que el 65% de estudiantes se encuentra En Inicio,
obteniendo calificativos en el rango de 0 a 10.4 y ningln estudiante alcanzo el nivel

de Logro Destacado.

En el nivel de Logro Esperado se encontr6 que el 6%, correspondiente a 2
estudiantes lograron en algunas ocasiones construir un modelo que reproduce las

caracteristicas de los objetos o evaluar si el modelo cumple con las condiciones.

En el nivel En Proceso, el 29%, correspondiente a 10 estudiantes, presenta
dificultades, en algunas ocasiones, para edificar un modelo que reproduce las
caracteristicas de los objetos o de evaluar si el modelo se efectia con los

requerimientos dados en el problema.

En el nivel En Inicio, el 65% o sea mas de la mitad de los estudiantes, no
lograron edificar un modelo que reproduce las caracteristicas de los objetos o de

evaluar si el modelo se efectta con los requerimientos dados en el problema.
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Tabla 32

Dimensién Comunica — Grupo Control

Nivel de logro n %
En inicio 16 47%
En proceso 10 29%
Logro esperado 8 24%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo control

En la tabla 32 se observan los resultados del grupo control en la dimensién
Comunica. Para esta dimension, no hubo estudiantes que alcanzaran el nivel de
Logro Destacado; el 47% de los estudiantes se ubicé en el nivel En inicio. Asi
mismo el 24%, que corresponde a 8 estudiantes, se ubico en Logro Esperado vy el

29%, correspondiente a 10 estudiantes, en el nivel En Proceso.

En el nivel de Logro Esperado se encontrd que el 24%, correspondiente a 8
estudiantes lograron, en algunas ocasiones, comunicar su comprension sobre las
propiedades de las formas geométricas, las transformaciones de las mismas y su

localizacién en un sistema de referencia.

En el nivel En Proceso, el 29% de los estudiantes presentaron dificultad, en
algunas ocasiones, para comunicar su comprension respecto las propiedades de las
formas geométricas, las transformaciones de las mismas y su ubicacion en un

sistema de referencia.

En el nivel En Inicio se encontrd que el 47%, no logrd6 comunicar su
comprensién sobre las propiedades de las formas geométricas, las transformaciones

de las mismas y su localizacion en un sistema de referencia.
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Tabla 33

Dimensidn Usa Estrategias y Procedimientos — Grupo Control

Nivel de logro n %
En inicio 21 62%
En proceso 10 29%
Logro esperado 3 9%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo control

En la tabla 33, se presentan los resultados de la dimensién Usa estrategias y
procedimientos. Se puede evidenciar que el 62% de los estudiantes del grupo
control se ubicé en nivel En Inicio, el 29% obtuvo el nivel En Proceso, y ninguin

estudiante consiguié el Logro Esperado ni el Logro Destacado.

En el nivel En Proceso se encontré que el 29% tuvieron un nivel medio de
desempefio en la seleccidn, adaptacion, combinacidn o creacion de una variedad de
estrategias, procedimientos y recursos para construir formas geométricas, trazar
rutas, medir o estimar distancias y superficies. En el nivel En Inicio se encontr6 que
el 62% de los estudiantes, no lograron desarrollar la seleccién, combinacion,
adaptacion, o creacion de una amplia variedad de procedimientos, estrategias, y
recursos para edificar formas geométricas, trazar rutas, medir o estimar superficies

y distancias.
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Tabla 34

Dimensién Argumenta — Grupo Control

Nivel de logro n %
En inicio 21 62%
En proceso 7 20%
Logro esperado 6 18%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo control

En la tabla 34 se presentan los resultados del grupo control en la dimension
Argumenta. Se evidencia que ningun estudiante alcanzé el nivel de Logro
Destacado. El 62% de los estudiantes se ubico En Inicio, obteniendo calificaciones
menores o iguales a 10.4. En el nivel En Proceso se ubicaron 7 estudiantes que
corresponden al 20%, quienes fueron deficientemente capaces de elaborar
afirmaciones sobre las relaciones entre los elementos y las propiedades de las

formas geometricas y considerar su visualizacion o exploracion.

Solo el 18%, que corresponde a 6 estudiantes, se ubicé en el nivel de Logro
Esperado, por lo tanto, tuvieron un desempefio aceptable en la produccién de
afirmaciones respecto de las relaciones entre las propiedades y los elementos de las

formas geomeétricas y considerar su visualizacion o exploracion.

En el nivel En Inicio se encontro que el 62% de los estudiantes, no lograron
elaborar afirmaciones sobre las relaciones entre los elementos y las propiedades de

las formas geométricas y considerar su exploracién o visualizacion.
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Tabla 35

Niveles de logro del postest -Grupo control

Nivel de logro n %
En inicio 28 82%
En proceso 2 6%
Logro esperado 4 12%
Logro destacado 0 0%
Total 34 100%

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo control

En la tabla 35 se observan los siguientes resultados del grupo control: el
82% se ubico En inicio; mientras que no hubo estudiante alguno que alcanzase el
nivel de Logro Destacado. En el nivel En Proceso se ubicaron 2 estudiantes que
corresponden al 6% y en el nivel de Logro Esperado se ubicaron 4 estudiantes,
correspondientes al 12%. Como se puede apreciar un alto porcentaje de estudiantes
del grupo control se ubico en el nivel En Inicio en la competencia resuelve

problemas de forma movimiento y localizacion.

Tabla 36

Estadisticos del Postest — Grupo control
Medidas Valor
Media 9.606
Mediana 9.00
Moda 12
Varianza 9.746
Desv. estandar 3.122
Coeficiente variabilidad 32.50

Fuente: Postest aplicado a estudiantes del grupo control

Se observa en la tabla 36 que el grupo control tiene una media de 9.61.

Presenta una varianza de 9.75 y una desviacién estandar de 3.12 y un coeficiente de
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variabilidad de 32.50, lo que significa que el grupo es bastante heterogéneo en el
logro de la competencia matematica, observandose también que el valor minimo es

4 y el maximo 14.

4.9. Contrastar la efectividad del uso del e-Portafolio en el desarrollo de la
competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Tabla 37
Niveles de logro de la competencia matemética por dimensiones - Grupo

experimental

Usa Estrat. y

Dimensiones Modela  Comunica Proced.

Argumenta Total

Test Pre Pos Pre Pos Pre Pos Pre Pos Pre Pos

Nivelesdelogro % % % % % % % % % %

En Inicio 100 12 100 9 100 12 94 14 99 12
En Proceso 0 23 O 12 0 14 0 12 0 12
Logro Esperado 0 53 O 67 0 65 6 62 0 62
LogroDestacado 0 12 O 12 0 9 0 12 0 11
Total 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Fuente: Pretest y postest aplicado a estudiantes del grupo experimental

La tabla 37 presenta los resultados porcentuales tanto del pretest como del
postest, segun los niveles de logro, en cada una de las dimensiones de la variable
Competencia matematica resuelve problemas de forma movimiento y localizacién,
aplicado al Grupo Experimental. Se evidencia en el postest un incremento
porcentual significativo en el nivel de Logro Esperado de 62% para todos los items
de la dimension, seguido del nivel En Proceso con un 12% y Logro Destacado del
11%; sin embargo, existe aln un 12% de estudiantes que se encuentra en el nivel

En inicio.
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Estos resultados permiten afirmar que el uso del e-Portafolio favorecio a los
estudiantes en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion. Asi mismo, se observa que la dimensién que mayor
porcentaje concentra es Comunica con 67%, seguida de la dimension Usa
Estrategias y Procedimientos con el 65%; le sigue la dimensién Argumenta con el

62% y con menor porcentaje la dimension Modela, la cual alcanza un 53%.

Tabla 38
Niveles de logro Desarrollo de la competencia matematica por dimensiones-

Grupo Control

Usa Estrat. y

Dimensiones Modela  Comunica Proced.

Argumenta Total

Test Pre Pos Pre Pos Pre Pos Pre Pos Pre Pos

Nivelesdelogro % % % % % % % % % %

En Inicio 97 65 100 47 100 62 94 62 98 59
En Proceso 0 29 0 29 0 29 0 20 0 27
Logro Esperado 3 0 0 24 0 9 6 18 2 13
Logro Destacado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Total 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Fuente: Pretest y Postest aplicado a estudiantes del grupo control.

En la tabla 38 se presentan los resultados porcentuales tanto del pretest como
del postest aplicado al Grupo Control, de acuerdo con los niveles de logro de cada
dimension de la variable Competencia matematica resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion. Se evidencia que los estudiantes en el pretest no
lograron alcanzar los niveles esperados; mientras que en el postest la mayoria de
los estudiantes se ubican en el nivel En inicio para todas las dimensiones,
obteniendo los siguientes resultados: Modela con el 65%, Comunica obtuvo el 47%,
Usa estrategias y procedimientos alcanzo el 62% y Argumenta el 62%. En el nivel
En proceso, los porcentajes alcanzados fueron: en la dimensién Modela se alcanzd
el 29%; en Comunica se obtuvo el 47%, en la dimension Usa estrategias y

procedimientos se alcanzo el 29% y en Argumenta el 20%. Existe un porcentaje
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menor en el nivel de Logro esperado, obteniendo el 24% en la dimension
Comunica, el 18% en Argumenta; el 9% en la dimension Usa estrategias y
procedimientos.

Se observa en el postest, que existe un minimo incremento porcentual
comparado con el pretest en el nivel de Logro Esperado, En proceso y En inicio, lo
que permite afirmar que el pequefio incremento se debié a que los estudiantes

desarrollaron la tematica de acuerdo con lo programado para el grupo experimental.

Tabla 39
Niveles de logro del pretest y postest aplicado al G.C. y G.E.
Pretest Postest
Nivel de logro G.C. G.E. G.C G.E.
n % n % n % n %
En Inicio 34 100 34 100 28 82 3 9
En Proceso 0 0 0 0 2 6 4 12
Logro Esperado 0 0 0 0 4 12 22 64
Logro Destacado 0 0 0 0 0 0 5 15
Total 100 100 34 100 34 100 34 100

Fuente: Tabla 37 y 38

De acuerdo a la tabla 39, se observa que tanto el grupo control como el
experimental alcanzaron el nivel En Inicio. En el postest, los estudiantes del grupo
control continuaron con sus clases tradicionales alcanzando el 82% en el nivel En
Inicio; mientras que el grupo experimental, solo el 9% se ubicaron en el nivel En
Inicio, observandose que el mayor porcentaje (64%) se concentra en el nivel de
Logro Esperado. Con menor porcentaje (15% y 12%), se ubican en los niveles de
Logro Destacado y En Proceso respectivamente. Se evidencia que hubo un
incremento significativo en el grupo experimental para los niveles de logro de

acuerdo con el Curriculo Nacional.



4.10. Contrastacion de hipotesis

Pruebas de normalidad
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Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico Sig.
Pretest ,226 34 ,000 829 34 ,000
Postest ,306 34 ,000 , 751 34 ,000
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Para el pretest: Como p_valor= 0,000 < 0,05
Para el postest: Como p_valor= 0,000 < 0,05
Conclusion: Por tanto, no tienen distribucion normal.
Prueba de Wilcoxon
Muestras relacionadas
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
Pretest - Postest Rangos negativos 25% 19,36 484,00
Rangos positivos b 12,33 111,00
Empates 0°
Total 34

a. Pretest < Postest
b. Pretest > Postest

c. Pretest = Postest

Nivel de significancia: o = 0,05
Comparacion con el p_valor

p_valor = 0,001 < 0,05 se rechaza la Ho.
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Estadisticos de prueba?

Pretest - Postest

z -3,193P
Sig. asintdtica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Conclusion:

Existe suficiente evidencia estadistica a un nivel de significancia de 0.05, para
rechazar Ho. Lo anterior hace posible afirmar que el programa del e-Portafolio fue
efectivo: El Grupo Experimental mejoro significativamente debido a la aplicacion

de la estrategia de intervencion “E-portafolio para el aprendizaje”.
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V. Discusion

Los resultados descritos en el anterior apartado, evidencian el aporte del uso
del e-Portafolio para el fortalecimiento de la competencia matematica: resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion, en los estudiantes del segundo
grado de educacion secundaria de la institucion educativa Cristo Rey. Para el
desarrollo de la investigacion, se aplicaron como instrumentos: un cuestionario para
recoger informacion relacionada con la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion y una escala valorativa que permitié recoger informacién

sobre el uso del e-portafolio.

En cuanto a la validacion de expertos para el cuestionario, se obtuvieron
evidencias de validez de contenido mediante el coeficiente V de Aiken con
participacion de 7 jueces expertos. Los resultados indicaron un amplio grado de
acuerdo entre los jueces con intervalos de confianza, alcanzando el 0.96
categorizado como apto. Asi mismo se valoro la Escala valorativa cuyo intervalo
de confianza alcanzado fue de 0.99, categorizado igualmente apto para su

aplicacion.

Después de identificar, mediante el pretest, el nivel de logro de la
competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,
se observd que tanto los estudiantes del grupo control como los del grupo
experimental, alcanzaron el nivel de logro En Inicio en las dimensiones Modela,
Comunica, Usa estrategias y procedimientos, llegando al 100%. Asi mismo en la
dimension Argumenta se obtuvo el 94% (tabla 37), lo que indica que ninguno de
los grupos de estudiantes logro los niveles esperados, de acuerdo con los estandares
del grado. Lo anterior permite inferir que los estudiantes no cuentan con los
contenidos ni habilidades béasicas que les permitan desarrollar la competencia
matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Se puede
presumir que estos resultados se deben a que aln no se ha desarrollado la tematica
relacionada a la unidad y/o al desconocimiento y poco uso de herramientas

tecnoldgicas que sirven de apoyo para alojar materiales y evidencias de sus
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aprendizajes. Tal como lo afirma Bobadilla (2018), al trabajar el e-portafolio se
promueve el uso de estrategias cognitivas para procesar, organizar informacién y
construir conocimiento en los estudiantes. De la misma manera, se genera
aprendizaje autbnomo propiciando el pensamiento reflexivo, critico y colaborativo.
(Rey, 2015)

Ante la problematica identificada, al inicio de la investigacion, se plante6
como alternativa de solucion laimplementacion del e-portafolio para desarrollar los
campos tematicos programados en el area de matematica, en un entorno virtual con
recursos y actividades pertinentes. Para ello se disefi6 el Programa del e-portafolio
para el aprendizaje (e-PPA), basado en la teoria del conectivismo (Siemens, 2004)
la cual plantea que el aprendizaje es un proceso en el que se conectan nodos o
fuentes de informacion especializados que pueden anidarse en dispositivos no
humanos. De la misma manera, se reafirma lo planteado por Barberé et al. (2006)
en relacion con el uso del portafolio por parte de los estudiantes, para demostrar lo
que estan aprendiendo a lo largo de un periodo de tiempo determinado, en relacion
con un objetivo de aprendizaje. Es asi que las competencias responden a la unidad
de aprendizaje posibilitando al docente hacer seguimiento al progreso de los

aprendizajes de sus estudiantes.

De otra parte, para el disefio del sitio web, se consider6 una estructura que
permitiera a los estudiantes navegar con facilidad en el entorno y de esa manera
poder realizar sus publicaciones. La estructura que se implement6 const6 de seis
paginas, a saber: presentacion del estudiante, objetivos, productos, reproducciones,
diario de campo o reflexiones y comentarios del profesor. Lo anterior de acuerdo a
lo planteado por Benito y Cruz (2005) y siguiendo la pagina principal, propia de
Google Sites.

En cuanto a la aplicacion de la estrategia de intervencion del e-PPA, al grupo
experimental, es importante anotar que el desarrollo de dicha estrategia se baso en
las situaciones didacticas que propone Brousseau (1986), quien refiere que se deben

brindar espacios adecuados para potenciar el aprendizaje y resolver problemas, en
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donde los estudiantes interactten con la situacién problemaética, asi como con sus
compaferos y docente. Para el caso de la estrategia implementada en la presente
investigacion, los estudiantes interactuaron en sus portafolios, con las herramientas:
WebQuest, Cazas del Tesoro y Blogs que se hipervincularon en Google Sites, sitio

en el que se creo.

Asi mismo, en el desarrollo del proyecto, se oriento a los estudiantes a crear
su correo electronico para disponer de una cuenta en Google y utilizar dos de sus
aplicaciones: Google Sites y Google Drive. Luego crearon una carpeta en Google
Drive, nombrada: “mi e-portafolio-nombres-apellidos-grado-seccion” y crearon
seis sub carpetas que fueron utilizadas para guardar fotos y videos, como también
documentos en linea que enlazaron a las paginas de su e-portafolio en Google Sites.
Los estudiantes trabajaron en equipos de 4 6 5 participantes, apoyandose
mutuamente para llegar a la solucion de las situaciones problematicas propuestas.
Cabe anotar que los estudiantes pudieron trabajar su e-portafolio tanto en clase

como fuera de ella; es decir se empled la modalidad b-learning.

Los resultados estadisticos muestran que el uso del e-portafolio como
herramienta dentro de un programa educativo, aporta de manera significativa al
fortalecimiento de la competencia matematica, destacando un buen desarrollo en:
modelacion de objetos con formas geométricas y transformaciones, comunicar su
comprensién sobre las relaciones y las formas geométricas, usar estrategias y
procedimientos para su orientacion en el espacio y argumentar afirmaciones sobre

relaciones geométricas, tal como lo norma el Curriculo Nacional. (MINEDU, 2017)

La informacion recogida en la escala valorativa, valida la informacion
obtenida del cuestionario en el postest, segun la tabla 39, en la que se evidencia que
el 79% de los estudiantes del grupo experimental, alcanzé el nivel de Logro
Esperado y Logro Destacado. Los estudiantes dispusieron e ingresaron a la
informacion que se les brind6 en el sitio web (E-portafolio), y a otras que ellos
seleccionaron referidas a la tematica tratada. Se comprueba, entonces, que el

portafolio es una herramienta innovadora y didactica que favorece el desarrollo de
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la autonomia en los estudiantes, tal como lo sostiene Roys (2016). Igualmente
genera un aprendizaje significativo, colaborativo y mejora las habilidades y

competencias tecnologicas.

Se puede afirmar que el e-Portafolio favorece el trabajo en equipo y fortalece
el aprendizaje social, ya que permite que unos aprendan de otros. Asi mismo facilita
el rol del docente como mediador del aprendizaje, aportando asi a la zona de
desarrollo proximo, comprendida como “la distancia entre lo que una persona puede
aprender por si misma y lo que podria aprender con ayuda de un experto en el tema”.

(Ortiz, 2015, p.99)
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VI. Conclusiones

Se identifico el nivel de logro de la competencia matematica en los estudiantes
mediante la aplicacion del cuestionario, determinando que tanto el grupo control
como el experimental antes de la aplicacion del e-PPA se encontraban en el nivel
En Inicio. Lo anterior demuestra que los estudiantes en su totalidad no habian
logrado desarrollar los niveles esperados de la competencia matematica en lo

referido al estandar del nivel VI.

Se disefié el programa de intervencién del e-PPA para fortalecer la competencia
matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. La estrategia

se estructuro en seis paginas y la pagina de bienvenida propia del sitio web.

Se implement6 el programa de intervencion del e-PPA utilizando Google Sites y
Google Drive, para compartir los recursos y actividades de acuerdo con los campos

tematicos programados.

Se aplicd la estrategia del e-PPA a los estudiantes del grupo experimental, quienes
publicaron sus productos, evidenciando los avances en sus procesos de aprendizaje
a través de sus reproducciones, sus reflexiones y los comentarios brindados por la
docente. Con lo anterior fue posible demostrar el desarrollo en la competencia

matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

El nivel de logro de la competencia matematica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes del grupo experimental, una vez
aplicado el postest, se concentra en el nivel de Logro Esperado (64%) demostrando

logros y avances significativos.

Se contrasto la efectividad del uso del e-Portafolio en el fortalecimiento de la
competencia matematica resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,
evidenciandose incrementos porcentuales significativos en los niveles de Logro

Esperado y Logro Destacado, en el postest, para el grupo experimental; mientras
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que para el grupo control los porcentajes no fueron significativos en los niveles de

logro, acorde con el Curriculo Nacional.
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VII. Recomendaciones

Se sugiere a las autoridades de la Institucion Educativa “Cristo Rey”, considerar el
programa e-PPA en el Proyecto Educativo Institucional, para implementarlo como

una politica de innovacidn en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Se recomienda a la UGEL Chiclayo, la gestién y promocién de estrategias como el
uso de portafolios digitales en las diferentes Instituciones Educativas Publicas del
nivel secundario, para fortalecer las competencias de las diferentes areas

curriculares.

Se sugiere a la Gerencia Regional de Educacion Lambayeque, la implementacion
de entornos digitales que estén disponibles para las instituciones educativas
publicas, de manera que se potencie el uso de los portafolios digitales
institucionales en la region para el fortalecimiento de las competencias de las

diferentes areas curriculares.

Es recomendable que el Ministerio de Educacion, dentro de sus politicas educativas,
implemente sitios web que permitan alojar evidencias a los docentes y estudiantes
de las Instituciones Educativas Publicas de nivel secundario y primario, para

fortalecer las competencias de los estudiantes en educacion basica regular.
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ANEXOS

Anexo 01: Cuestionario

Cuestionario para estudiantes

(Competencia resuelve problemas de forma. movimiento ¥ localizaclion)

Mombre
Grado
Seccion SR
Tiempo : @ horas

Instrucciones: Lee detenidamente cada enunciado ¥ responde en forma correcta
segin se indica.

Dimension 3: Usa estrategias v procedimientos

3.1 Tangue de agua

La figura nos muestra un tangque de 806 m” . cuyo
nivel de agua se encuentra a 0.8 m del borde
superior del tangue. En una excavacion de 4 m de
profundidad se construira un tanque con forma de
prisma recto cuva capacidad sea la cantidad de
agua que tiene €l tanque de la figura. iCudles
podrian ser las dimensiones de este nuevo tangue?
Da dos soluciones.

Resuelve aqui v explica
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Dimension 1: Modela

1.2. Iconos de internet

Una pagina de Internet emplea los siguientes dibujos para comunicar mensajes.
Ohbserva: Es posible reconocer transformaciones geométricas aplicadas en estos
dibujos a partir de una cuadricula v el punto P. Determina qué transformaciones se
realizd a la figura “Me gusta” para obtener la figura "MWo me gusta”™. Explica.

Haz los trazos necesarios en la cuadricula.

o 5P

Me qusta Mo me puata

Resuelve aqui v explica

Dimenslon 4: Argumenta

4.3, Tridngulos

Rodea con un circulo la figura que se ajusta a la siguiente descripcion:
El triangulo POQR es un triangulo rectangulo con el angulo recto en . El lado RO es
menor que el lado PR. M es el punto medio del lado PQ v N es el punto medio del lado
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QR 5esun puntodel interior del tridngulo. El segmento MN es mavor que el segmento

ME. Argumenta tu respuesta.

J:

r i} P
™ M M A
5
R s Q r ~ i1 Q
A 2 R

Dimension 3: Usa esirateglas ¥ procedimientos

3.3, ﬁmqulns Interiores v exterlores.

Susana v Jose desean conocer la suma de las medidas de los angulos A v B de un
pargue de forma triangular, por lo que lo representaron graficamente v denotaron los
vertices de la figura realizada con ABC. El parque se encontraba cercado con alambres
de puas gue hacia imposible el acceso. Ellos se encontraban en la parte exterior del
pargue al lado del punto que representaron comao vertice C ¥ procedieron a medir el
angulo exterior. obteniendo 1967, como se muestra en la figura. Escribe un
procedimiento para calcular la suma de las medidas de 1os angulos interiores A v B. tal

como [o harian Susana ¥ José.

A
126°

B

Resuelve agui
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Dimension 1: Modela

1.3. Gorros para la fiesta (conos)

Para una fiesta realizada por el Dia internacional del nifio, los estudiantes de 2do
Grado de la IE “Cristo Rey” estan organizando una fiesta, para ello en equipos estan
confeccionando 10 gorros de forma conica con carton. &Cuanto carton habra utilizado
cada equipo, si las dimensiones del gorro son 15 cm de radio ¥ 23 cm de generaftriz?

a) 1178.007 cm®

b) 1178097 cm?
) 2500 cm’®
d) 153330 cm

Dimensiones 3: Modela

1.1. Prismas v Piramides

Los estudiantes de la LE Cristo Bey, desean hacer sorpresas en forma de cubo v
piramide para repartir €] dia del logro. 5i han tomado la decision de construir un cubo
cuvos lados midan 6 cm. 5i han decidido que el lado de 1a base de la pirdmide sea de
9 cm. Se preguntan éCuanto debe medir la altura de la piramide para que ambas
formas tengan el mismo volumen?
a @ ] cquivnlertes.
by 12
c) &
dy 18

W svimnion ™ e

Dimension 4: Argumenta

4.2, Base militar

La construccion que se muestra en la imagen,
corresponde a la sede del Departamento de
defensa de los Estados Unidos, la base militar
tiene la forma de un pentagono de 280 metros
de lado. Calcula la superficie de toda la
construccion sabiendo que la distancia del
centro hasta el lado del pentdagono es 200
metros. Justifica tu respuesta. g
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2.4. Cajas Sorpresas

Cuatro estudiantes de la 1.E “Cristo Rey” David, Pedro. Alex y Daniel, desean construir
cajas de sorpresas en forma de prismas hexagonales. Cada una representa un patron
que les facilitara esta tarea. David se percata que uno de los patrones que dibujaron
sus companeros no es correcto. éVerifica con cuales de los patrones no se forma un
prisma hexagonal? Fundamenta tu respuesta.

3 b)

- _'ﬁ_g."'“ z VX
Dimension: Usa e.

3.2. Piso de piscina

gias y procedimientos

La figura muestra la vista superior de una piscina. Si se decidio cambiar el piso de la
piscina, écuantos metros cuadrados (m®) de maydlica se necesita comprar para cubrir
totalmente el piso?

b .
K % "géa'
W

e
e

-

1S

— 6m —f— 6m —+ 7m ]

a) 200m’ b)63m® c)146m’  d) No se puede determinar.



Dimensiones 2: Comunica

2.2. Plano
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Es el cumpleanos de Julia v lo celebrara en su casa. Para hacerlo. ha enviado una
invitacion a sus amigas con el siguiente plano v la siguiente indicacion: “Vivo en la
cuadra 5 de la calle Garcilaso de la Vega™. Observando el plano, escribe el valor de

verdad de las siguientes proposiciones:

- La calle Sucre es paralela a la calle Garcilaso de la Vega.
- La calle Lima es perpendicular a la calle Libertad.

- La calle Manco Cdpac es paralela a la calle Sucre.

- Las calles Mariscal Cdceres y Manco Capac son paralelas.
- Las calles Libertad y Sucre son perpendiculares.

- La calle Libertad y la calle Bellido son paralelas.

e jEE=:
‘ — |/} plevie— I _
0 | | aecanenta
- L L V=~ o .
i" H 14 1 “‘“"w"' )
: l l " G ul
. l W o 4 -
1 T 4 R
T e
] 1 % F »: 1 3t
g e e R AL
e T8 ) " -t -~
I.! ] | .'1:5: ‘ ¥ .J
< T 1 ' w

T~ — p— — —
Nt Nl St Sl Sl S

1) Se necesita comprar 12,5 m® de grass ¥ el perimetro es 25 m.
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b) Se necesita comprar 26 m°de grass y el perimetro es 18 m.
¢) Se necesita comprar 38,5 m® de grass y el perimetro es 30 m
d) Se necesita comprar 50 m*de grass y el perimetro es 30 m

Dimensiones 2: Comunica

2.3. Plano casa

Dada la figura que representa parte del plano de una casa, se pregunta:

MALL OF 2
MERAEO0 &

y
A

i ’ _) " /.) 3 - -
/7 (f’/ V77 é/(/%rm’// 1797
&<k N 1R B 3R e i

A_ iCuales son los poligonos (convexos) que observas en el hall de ingreso?

a) Solo Triangulos
b) Tridangulo, cuadrildtero y pentdgono
¢) Cuadrilatero v pentdgono

POT QU S o S

B. 4Qué caracteristicas presentan estos poligonos?

C. éEncuentras rectas paralelas ¥ perpendiculares en esta construccion?
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2.1. Empleamos los prismas

Los estudiantes de segundo grado emprenden un proyecto de venta de chocotejas ¥
para ello confeccionaron cajas de diversas formas de las cuales solo usaran tres tipos.
Después de una votacion, salen seleccionadas las cajas que tienen forma de prismas:
pentagonal. hexagonal y eneagonal. Por lo tanto, los estudiantes eligieron las cajas:

a)

4.1. Rueda de mototaxi

La rueda de un camion tiene 90 cm de radio. José se pregunta: {Cuanto ha recorrido
el camion cuando la rueda ha dado 100 vueltas? Avudemos a José a obtener la
respuesta. Explica por qué.

a) 258 m

b) 9000 m
c)o00 m
d) 365 m
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Anexo 02: Escala valorativa

Escala valorativa

(Uso del e-Portafolio)

Bt T L g U o

Instrucciones: Marque con un aspa los items que usted observe que el estudiante
realiza o no realiza con respecto al uso del e-Portafolio.

Valoracion

Items Cas A [Akuna

Siempre | . Nunca
sicmpre | veces | wes

Dimension: Planificacion

1.1. Accede a Google Sites reconociendo las
herramientas para su edicion ¥ publicacion.

2. 1. Presenta las paginas (pagina principal,
presentacion  del  estudiante.  propositos,
productos, reproducciones. diario de campo
o reflexiones ¥ comentarios del profesor), de
acuerdo a la estructura propuesta.

2.2 Cuenta con los correos electronicos de sus
companeros integrantes del grupo v del
docente.

3.1. Considera un menzaje de bienvenida, foto ¥
sus expectativas frente al area usando la
pading, presentacion del estudiante.

3.2. Comparte su mensaje de bienvenida a sus
companeros de aula ¥ profesor.

3.3, Transcribe los propositos de aprendizaje de
cada sesion de aprendizaje en el e-Portafolio,
sin faltas ortograficas.

Dimension: Organizacion

1.2. Elabora resimenes del drea, destacando sus
propias conclusiones v utilizando graficos,
cuadros sindpticos, mapas mentales §/o
mapas conceptuales.

1.5. Selecciona  los  productos ¥ comparte
evidencias en el e-Portafolio.

1.4. Personaliza su entorno de trabajo del e-
portafolio de manera creativa.
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6.1.

Comparte su e-portafolio con el docente para
recibir retroalimentacion.

. Comparte su e-portafolio con sus

companeros de equipo para realizar trabajo
colaborativo.

7.1.

Incluye informacion que sirve para la
realizacion de los productos (enlaces de
paginas web. videos, blog del docente y otros).

7.2.

Incluye las instrucciones brindadas para la
elaboracion de cada una de las producciones.

Dimension: Toma de decision reflexiva

8.1.

Elabora las reflexiones de aprendizaje,
destacando lo que aprendio v lo que aun le
falta por aprender ¥ lo comparte en la pagina
diario de campo o reflexiones.

8.2.

Realiza autoevaluacion de lo creado v lo
comparte en la pagina diario de campo o
reflexiones.

. Incluye las instrucciones brindadas para la

elaboracion de cada una de las producciones.
Presenta los comentarios brindados por el
docente en la pagina comentarios del
profesor.

8.4

Presenta los comentarios brindados por el
docente en la pagina comentarios del
profesor.
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Anexo 03: Certificado de validez de contenido de los instrumentos

Anexo 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO

VARIABLE 1: Competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

N2 DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Modela si No Si | No | si No
1 11
4 v
2 12
4 4 4
3 13
v % v
DIMENSION 2: Comunica si No Si | No | Si | No
a 24
v v v
5 22
4 4 v
6 23
4 v v
7 24 i / -
DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos | Si No Si | No | si | No
8 31
v v 4
9 3.2
4 4 v
10 33
4 v
DIMENSION 4: Argumenta Si No Si | No | si No
1 a1
’ v v
12 42
4 /
13 a3
/ 4 /
14 a4 F F /
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable ['¢] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
0. de...10. del 2011,

Apellidos y nombres del juez evaluad: _/.4..’.{&.4.[2.!.’[.".(_54..._‘?5;.{..4.‘41_——.,DNI:LQ'.}.@-W.O__

alidad del evaluad FI’SIC;’,\_M _‘_mlemél’(,

! Pertit ia: El item de al tedrico f

2Rel ia: El item es apropiado para rep al o di ion especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién
irma
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Anexo 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO

VARIABLE 1: Competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

N.2 DIMENSIONES / items Pertii ial | ia? Claridad® 3 Sugerencias
DIMENSION 1: Modela si No si | No | si [ No
1 11
v/ v v
2 1.2
v v v
3 13
v v v
DIMENSION 2: Comunica si No Si | No | Si | No
4 21
4 v v
5 22
4 v v
6 23
v v v
7 24
v v v
DIMENSION 3: Usa gias y procedimi si No Si | No [ Si [ No
8 31
v v 4
9 3.2
/A 4 v
10 33
v v v
DIMENSION 4: Argumenta si No Si | No | Si | No
1 41
v v v
12 4.2
v Ly i/
13 43
v v v
14 44
v Vv v
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [v/] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
20.de..Q4..de1 2014
Apellidos y nombres del juez evaluador: .:L0L0, PU. APONTE. EMMA. MERCEDES DNI..../652493.33
i
Especialidad del evaluador: ........ ALEMATICA
1perti ia: El item corresponde al concepto teérico formulado.

2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia do los items pl. dos son sufici para medir la dimensién
1 ia: El item ¢ de al tedrico f lad
2 El item es apropiado para al o i ffica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.



Variable 2: e-Portafolio
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Ne DIMENSIONES / items iat s ia? C d* Sugerencias
DIMENS » ot i %: si No Si | No | si No
1.1. | Accede a Google Sites d para su edicién y
publicacién. v % v
2.1. | Presenta las paginas (pagina I, p ién del d
propésitos, prod d diario de campo o reflexiones y
comentarios del profesor, de acuerdo a la estructura propuesta. v v v
2.2. | Cuenta con los correos electrénicos de sus compafieros integrantes | I
del grupo y del docente. v v v
3.1. | Considera un deb da, foto y sus frente al drea
usando la pagina, presentacién del estudiante. v v /
3.2. | Comparte su je de b da a sus de aula y profi
v v v
33. | Transcribe los propésitos de aprendizaje de cada sesién de
aprendizaje en el e-Portafolio. sin faltas ortograficas. v v v
DIMENSION 2. Organizacion B ¥ Si | No | Si | No | si | No
4.1. | Elabora del drea, d do sus propi lusi y utilizand
gréficos, cuad ind, mapas y/o mapas ' v v |/
S1. lecciona los prod y P di enel e-P foli
v v v
6.1 | Personaliza su entorno de trabajo del e-portafolio de manera v v v
creativa.
6.2 | Comp su e-portafolio con el di para recibir retroalimentacién. v v v
6.3. | Comp: su e-portafolio con sus i de equipo para realizar trabajo
colaborativo. v \/ Vi
7.1. | Incluye informacién relevante que sirve para la realizacién de los productos
(enlaces de paginas web, videos, blog del docente y otros) v v v
7.2. | Incluye las instrucciones brindadas para la elaboracién de cada uno de las
producciones. v v v
Toma de decision reflexiva i ) si No Si | No | si No
81 Elabonla; i de ap - di do lo que aprendié y lo que
aln le falta por aprender y lo comparte en la pagina diario de campo o .
reflexiones. 4 v v
8.2 Realiza autoevaluacién de lo creado y lo comparte en la pagina diario de
campo o reflexiones. v v 4
8.3 Incluye las instri brindadas para la elab ion de cada uno de las
producciones. v v v
84 Presenta los comentarios brindados por el docente en la pagina comentarios =l . 1 TESE R
del profesor. v v J
Obser (precisar si hay suficiencia)
Opini6n de aplicabilidad: Aplicabl [J] ble d és de gir [ ] No aplicable [ ]
20...de..0...de1 2049
Apellidos y nombres del juez evaluad INGLOPU APONTE EMMA MERCEDES.. DN Le5243.33
Fapecialidad del evaluador: HATEMATICA
1 ia: El item de al teérico lad

2 El item es apropiado para rep al o
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

i i

del
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items para medir la
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Anexo 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO

VARIABLE 1: Competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

AT S e s Y e
DIMENSION 1: Modela Si No Si No Si No

; f vl |V

’ ¥ v V

’ v / N
DIMENSION 2: Comunica Si No Si No Si No

; i T

’ " AR FAR,

: " / V|V

' " J1 Y
DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos | Si No Si No Si No

' " v / /

; S ; TRT

. 5 . T
DIMENSION 4 Argumenta Si [ No | si [ No| si | Ne

3 o RV T

: h VI (/] |V

E d / vl

E a IRUBK

S it | e ey

SIS T ),
Apellidos y nombres del juez evaluador: TORBES BRIQNES HARIN G ONE A LEITIRED .

Especialidad del evaluad L ?Slcl)lﬂé//l LRl e AT i A

1 perti ia: El item c d al‘/ pto tedrico fi lad -
2 cia: El item es apropiado para rep al o di sién especifica del constructo /’ /
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo / vy y- <
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la d /(L /’)

Firma
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Variable 2: e-Portafolio

Ne DIMENSIONES / items Perti ia’ | ia? Claridad® Sugerencias
1. Planificacion Si No Si No Si No
1.1. | Accede a Google Sites r iendo las her v para su edicién y 2
publicacién. / / /
2.1. | Presenta las péginas (pagina | o 6n del di
pr i prod producci diario de campo o reflexiones y
ios del profi , de do a la estructura propuesta. / \/ /
2.2. | Cuenta con los correos electrénicos de sus compafieros integrantes | =
del grupo y del docente. / / |/
3.1. | Considera un de b da, foto y sus exp frente al 4rea
usando la pagina, presentacién del estudiante. / / /
3.2. | Comparte su je de bi da asus i deaulayp ‘/
4 v
3.3. | Transcribe los propdsitos de aprendizaje de cada sesion de
aprendizaje en el e-Portafolio. sin faltas ortograficas. / / \/
DIMENSION 2. Organizacion Si No Si No si No
4.1. | Elabora res del rea, di do sus propias conclusiones y utilizando
graficos, cuadros sindpticos, mapas les y/o mapas ! / l/ /
5.1. | Selecciona los productos y comparte evidencias en el e-Portafolio. / / \/
6.1 Perso.naliza su entorno de trabajo del e-portafolio de manera \/ |/ ‘/
creativa.
6.2 Comparte su e-portafolio con el docente para recibir retroalimentacién. / J /
6.3. | Comparte su e-portafolio con sus compafieros de equipo para realizar trabajo
colaborativo. / / I/
7 2 Incluye informacién relevante que sirve para la realizacién de los productos
(enlaces de paginas web, videos, blog del docente y otros) / / /
7.2. | Incluye las instr brindadas para la elab i6n de cada uno de las
producciones. 1/ (/ l/
DIMENSION 3. Toma de decision reflexiva Si | No | Si | No | si | No
8.1 Elabora las reflexi de aprendizaj lo que aprendié y lo que
aun le falta por aprender y lo comparte en la pagina diario de campo o / l/ /
reflexiones.
8.2 Realiza autoevaluacién de lo creado y lo comparte en la pagina diario de
campo o reflexiones. Y, \/ /
83 Incluye las instrucciones brindadas para la elaboracién de cada uno de las
producciones. / / ‘/
8.4 | Presentaloscon ios brindados por el do en la pagina comentarios \/ ‘/ 5 / I
del profesor.
Observaci (precisar si hay sufi ia)
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ /] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
23..de.0. .de1 2014
Apellidos y nombres del juez evaluador: .4l b LA RALLLE, LLARLKE DNE:.... 2. 23532353
pecialidad del evaluador: /{;1 /></(L‘(u(.‘ A leducAall A

" El item cor de al concepto teérico formulad / 7
2Rel cia: El item es apropiado para rep al o di ion especifica del constructo / L/’j
V47 2l e

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Firma

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.



Anexo 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO
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VARIABLE 1: Competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

N.2 DIMENSIONES / items Pertinencia® | Relevancia® Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Modela Si No Si No Si No
1 11 V
v v
2 1.2
vV v v/
3 13
v Vv
DIMENSION 2: Comunica Si No Si No Si No
4 21 / \/ /
5 22 / /
6 23 /
¢ 4 24
v v
DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos Si No Si No Si No
8 31 / /
9 3.2 / ‘/
10 33
i v Vv
DIMENSION 4: Argumenta Si No Si No Si No
1 41
/ v vV
12 4.2
v/ )
v Vv
13 43 ‘/ v
14 4.4 ‘/ A

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [x]

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

.Q&..de!.g.....del 20!.3

Apellidos y nombres del juez evaluador: M°‘Hﬁ,l%u'(‘f M“"” G“OW"“;’ DNI: 1‘@‘55321

141¢2

1Perti

ia: El item corresponde al tedrico for

ialidad del evaluador: M{pteméfbca ;/
e =

2Relevancia: El item es apropiado para
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la di

o

73

P alc

o

especifica del constructo

20

.-

;fFJlma



Variable 2: e-Portafolio

128

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia' ! cia® Claridad® Il ci:
DIMENSION 1. Planificacién T S [ Ne [si [Ne | S| Mo
1.1. | Accede a Google Sites reconociendo las herramientas para su edicién y
publicacién. v '/ /
2.1. | Presenta las péginas (pégina I, pt i6n del d
propé d prod diario de campo o reflexiones y '/ l/
del profesor, de doala v
2.2. | Cuenta con los correos electrénicos de sus compafieros Inteﬁranﬁes R e -
del grupo y del docente. v / /
3.1. | Considera un je de bi da, foto y sus ivas frente al drea Vv
usando la pagina, presentacién del estudiante. / l/
3.2. | Comparte su je de bi ida a sus i de aula y profi
4 4 v
3.3. | Transcribe los propdsitos de aprendizaje de cada sesion de
aprendizaje en el e-Portafolio. sin faltas ortograficas. v ‘/ l/
DIMENSION 2. Organizacién A i Si [ No | si [ No | si | No
4.1. | Elaborarest del érea, d do sus propias I y utilizand
graficos, cuadros sindpticos, mapas mentales y/o mapas conceptuales ‘/ / l/
5.1. | Selecci los prod y p dencias en el e-Portafolio.
v/ v V
6.1 Perso.nallza su entorno de trabajo del e-portafolio de manera J / ‘/
creativa.
6.2 | Comparte su e-portafolio con el d para recibir li 5 v 4 v
6.3. | Comparte su e-portafolio con sus de equipo para realizar trabajo /
colaborativo. / l/
7.1. | Incluye informacién relevante que sirve para la realizacién de los productos
(enlaces de paginas web, videos, blog del docente y otros) v Vv
7.2. | Incluye las brindadas para la elab 6n de cada uno de las /
producciones. /
3.Toma de decision reflexiva Si | No | si | No | si | No
81 Elabora las reflexi de ..VV‘ je, di ‘Aloque p "‘vlo.que
aun le falta por aprender y lo comparte en la pagina diario de campo o
reflexiones. ‘/ V l/
8.2 Realiza autoevaluacién de lo creado y lo comparte en la pagina diario de
campo o reflexiones. l/ / '/
83 Incluye las i brindadas para la elab 6n de cada uno de las l/
producciones. ‘/ /
84 | Presenta los brindados por el docente en la pagina c / / / i
del profesor.
Observaci (precisar si hay sufici ):

Opinién de aplicabilidad: Aplicabl V(] Aplicable d és de gir [ ] No aplicable [ ]

ng.deip_..uel 2017

Apellidos y bres del juez evaluador: MOCU’N A,pu" 'Ar )104'7 DNI: 4‘655314

*Pertin Elitem de al tedrico formuladi

Elitem es piado para al odi

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ftem, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién.

especifica del to
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Anexo 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO

VARIABLE 1: Competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

N.2 DIMENSIONES / items Pertinencia’ |Relevancia? | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Modela si No Si | No | Si | No
1 11
v / /
2 12
v /[ |/
3 13
/ [/
DIMENSION 2: Comunica Si No Si | No | Si | No
a 21
/ AR
5 22
/ /
6 23
/ /oY
7 24
/ / /
DIMENSION 3: Usa estrategias y procedimientos | Si No Si | No | si [ No

" vl

: N v /| |V

’ N v JI[V

DIMENSION 4: Argumenta Si No Si | No | Si | No

3 / El @

e g / " /

3 d Ay

» e v v J

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [V1 Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

.014e.70 de12019

Apellidos y nombres del juez evaluador: Jam"“‘:" M,QJ#-/G&MM ot 16748848
Especialidad del evaluad /Mw%'uﬂ &W

1pertinencia: El item cor de al concepto tedrico formulado.

2Rell cia: El item es apropiado para rep alc o di ion especifica del constructo

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo W

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién e

—Tirma



Variable 2: e-Portafolio
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Ne DIMENSIONES / items rtinencia’ ! cia’ Claridad® Sugerencias
1. Planificacion [ si| No [ si|[No| si[ No
1.1. | Accede a Google Sites reconociendo las herramientas para su edicion y
publicacién. / / l/
2.1. | Presenta las paginas (pégina I, p i6n del d
proposi prod prod diario de campo o reflexiones y ,/ ‘/ /
ios del profesor, de doala p
2.2. | Cuenta con los correos electrénicos de sus compafieros integrantes - =
del grupo y del docente. J \/ \/
3.1. | Considera un je de b da, foto y sus tivas frente al drea
usando la pigina, presentacion del estudiante. ‘/ l/ \/
3.2. | Comparte su je de b da a sus fi de aula y profi
P / / ‘/
3.3. | Transcribe los propésitos de aprendizaje de cada sesion de ‘/
| aprendizaje en el e-Portafolio. sin faltas ortograficas. / l/
DIMENSION 2. Organizacion ' Si | No | Si | No | si | No
4.1. | Elabora resi del érea, d ' do sus propias T y util di
gréficos, cuad indpticos, mapas les y/o mapas | / \/ /
5.1 lecci los prod y compa idencias en el e-Portafolio.
vV v/ J
6.1 Persa.naﬁza su entorno de trabajo del e-portafolio de manera \/ |/ t/
creativa.
6.2 | Comparte su folio con el d para recibir [ i6 V |/ v
6.3. | Comp: su e-portafolio con sus de equipo para realizar trabajo
colaborativo. |/ \/ V
7.1. | Incluye informacién relevante que sirve para la realizacién de los productos
(enlaces de paginas web, videos, blog del docente y otros) / l/ /
7.2. | Incluye las instr brindadas para la elab 6n de cada uno de las
producciones. ¥ I/
3. Toma de decision reflexiva si No si | No | si No
81 Elabora las reflexi de aprendizaje, d d l.oque prendio y lo que
aun le falta por aprender y lo comparte en la pagina diario de campo o
reflexiones. '/ V /
8.2 Realiza autoevaluacién de lo creado y lo comparte en la pagina diario de
campo o reflexiones. / ‘/ l/
8.3 | Incluye las instrucci brindadas para la elaboracién de cada uno de las / / ‘/
producciones.
84 | Presentalosc »s brindados por el docente en la pagina com Vv v '/ )
del profesor.
Observaci (precisar si hay sufi )

Opinién de aplicabilidad: Aplicabl [Vf Aplicable d és de

Apellidos y bres del juez

ialidad del evaluad

[1]

naor, (Lhreilbls Zonic, POt D Lomna

No aplicable [ ]

16798345

024670 ge1 2019

El item cor de al tedbrico f lad

: di i o i

Neonidtiony Compuio,

Elitem es do para al o

del

3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado drel item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items pl dos son sufi para medir la di i6

Lkl

Firma
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Anexo 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTEMNDO DEL INSTRUMENTO

_VARIABLE 1: Competencia matematica: resuelve problemas de forma, mevimiento y lecalizacion

-

N DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia’ Claridad® Sugerencias
DIMENSION L: Modela 5h Mo 1l No 1 Mo

1 11 X i X

2 1.2 X X X

3 13 X X X
DIMENSION 2: Comunica ] No H] No -] No

4 21 X X X

5 2.2 X x i

[ 23 X X X

7 24 X X X

DIMENSION 3: Uss estrateglas y procedimientos s Ko & No -] Ko

] 31 x X X
] 12 Ed X x
10 3.3 X X i
DIMENSION 4: Arguments 5 No FREERELS
11 a1 x X X
12 [F] % X X
13 4.3 x x X
] 44 x X X

‘Observaciones [precisar si hay suficiencia): Los items que s& propanen en el instrumento de recoleccitn de la infarmacion son suficientes, la
forma de presentarlos es clara, partinente y relevante.

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ | Mo aplicable [ ]

4 de OCTUBRE del 2019

Apellidos y del juez * JOHN DAIRD HOYOS CIFUENTES DNI: BO437302

Especialidad del evaluador: MAESTRO EN TECNOLOGIA EDUCATIVA

! pertinencia: [l item comeiponde al concepto tedrico formulado.
o : [l Rem &1 apiopi rarE P tar &l comp ke o dimendidn especifica del condtiueto
! Claridad: Se entiende 1in dificultad alguna el enunciado del tem, &1 conciao, exacto y directo

Mota: Suficientia, se dice suficientia cuando los items planteados son suficientes para medir ks dimensidn Fima



Variable 2: e-Portafolio

132

N DIMENSIONES f items Pertinencia® Claridad" Sugerencias
DIMENSION L. Planificacién i | we s [ M
(BN Crea su cuenta de correo electrdnios en Gmail. X X
1.2, | Accede a Google siles reconociendo su entomo X X
21 Presents laa piginas [pigina principal, presentacidn del estudiante, X X
propisitos, productos, reproducciones, disrio de campo o rellexiones y
comentarios dell profesor, de acuendo a ls estructura &n Google Sives.
ER N Considera un mensaje de bienvenida, foto v sus expectativas frente al drea X X
wsando la pigina, presentacidn del extudiante.
3.2, | Comparte su mensaje de bienvenida a sus compafiercs de aula y profesor. X X
4.1. | Transcribe bos propdsitos de aprendiraje sin faltas ortogréficas. X X
DIMENSION 2. Organizacién i ho ] Wo
LA N Elsbora resdmenes del dres, destacando sus propias conclusiones y utilizande | X
grificos, cuadros sindpticos, mapas mentales yfo mapas concepluales
6.1, | Selecrions los productos ¥ comparte evidencias en el e-Portalioba. X
7.1, | Comparte su e-portalolio con el docenle para recibir retroalimentacidn ycon | X
sus compafieros de equipo para realirar trabajo colaborativa.
Bl Inchuye informaeidn relevante gue virve para s realiracidn de bos productos | X
{enlaces de pdginas web, videos, blogs y otros)
q91. Cusenta con los correns electndnicos de sus compafieros integrantes del grupo | X
v del docente.
DIMENSION 3. Toma de dachidn reflexiva No
1001 | Elsbors las reflexiones de sprendizsje, destacands lo que sprendid y lo que | X X
adn le falta por aprender v lo comparte en la piging diario de campe o
reflexiones,
102 | Realirs sutoevaluscidn de ko ereado y lo comparte on I plging diario de | X X
tampa o rellenened
111 | Ingluye | insirecciones beindadas para la eliboraciin de cada wno de las x X
produtciones,
11.2 | Presents los comentarion brindades por el docente en la plging comentaries | X X
del profesar

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Las categonas e items a nivel general que se proponen en el instruments de recoleccion de la

informacion son suficientes, la forma de presentarios es pertinente, nelevante y clara,

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ |

Apellidos y nombres del juez evaluador: John Dajtg Hoyos Cifuentes  DNI: 80437302

Especialidad del evaluador: Maestro en Tecnologia Educativa

! Pertinencla: £l tem comespande al concepto tedrice formulado,
i Relevancia: €] tem s iado para rep e al te o dimensién especifica del construeto
' Claridad: S¢ entiende sin dificultad algena el enunciado del ikem, o3 conchio, exacto y directs

Mota: Suficiencis, se dice suliclencis cuanda les ema plantesdes son sufichentes para medir b dimeniidn

& de octubre del 2019

Firma



Anexo 5: CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

VARIABLE 1: Competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

N DIMENSIONES / items Pertinencia’ Relevancia’ Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Modela Si No si No Si No

1 11 X X X

2 12 X X X

3 13 X X X
DIMENSION 2: Comunica si No si No Si No

- 21 X X X

5 22 X X X

[ 23 X X X

7 24 X X X
DIMENSION 3: Usa estrategias y si No si No Si No
procedimientos

g8 31 X X X

9 32 X X X

10 33 X X X
DIMENSION 4: Argumenta Si No si No Si No

1 a1 X X X

12 4.2 X X X

13 43 X X X

14 a4 X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X | Aplicable después de corregir [ | No aplicable | ]
25 de setiembre del 2019
Apellidos y nombres del juez evaluador: FERNANDEZ OTOYA FIORELA ANAI DNI:16806272

§
Especialidad del evaluador: MATEMATICA COMPUTACION E INFORMATICA JS'-f ¥
1pertinencia: El item carresponde al concepto teorico formulado. K
I Relevancia: £l itern es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
! Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunclado del item, es conciso, exacto y directo
Nota: Suficiencla, se dice suficiencla cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

133



Variable 2: e-Portafolio

134

nNe DIMENSIONES / items Pertinencia | Relevancia? Claridad® Sugerencias
1
DIMENSION 1. Planificacién si [ no| si| n | si] wo
11 Accede @ Google Sites reconoclendo las herramientas para su edicion y X x X
publicacion
21 Presenta las péginas (pasina principel, presentacion del estudiante, X x X
propositos, productos, reproducciones, diario de campo o reflexiones y
comentarios del profesor, de acuerdo a la estructura propuesta.
22. | Cuenta con los correos electronicos de sus companeros integrantes X X X
del grupo y del docente.
3.1 Considera un mensaje de bienvenida, foto y sus expectativas frente al area X x X
usando la pagins, presentacion del estudiante.
3.2. Comparte su mensaje de bienvenida a sus compafieros de aula y profesor X x x
33. | Transcribe los propositos de aprendizaje de cada sesion de | X x X
aprendizaje en el e-Portafolio. sin faltas ortograficas.
DIMENSION 2. Organizacién si [ mo | si | no| si| no
41, Elabora resimenes del drea, destacando sus proplas conclusiones y utilizando X x X
graficos, cuadros sindpticos, mapas mentales y/o mapas conceptuales
21 Selecoona los productos y comparte evidencias en el e-Portafolio. X x X
01 Personaliza su entorno de trabajo del e-portafolio de manera X X X
creativa.
02 Comparte su e-portafolio con el docente para recibir retroalimentacidn X x X
63, Comparte su e-portafolio con sus compafieros de equipo para realizar trabajo x x x
colaborativo.
71 Inchuye informacion relevante que sirve para la realizacion de los productos X x X
[enlaces de paginas web, videos, blog del docente y otros)
7.2. | Incluye las instrucciones brindadas para la elaboracion de cada uno de las X x X
producciones.
DIMENSION 3. Toma de decisién reflexiva si | o | si | no| si| ne
81 Elabora las de aps aje. fo que ap ¥ lo gque x x x
adn le faha por aprender v lo comparte en la padsina diano de campo ©
reflexiones.
a2 Realiza autoevaluaciéon de Jo creado v lo comparte en la pasgina diario de - x x
campo o reflexiones.
83 Incluye las nstru para la de cada uno de las x x x
producciones.
aas Fresenta los comentarios brindados por ef en la pagina x x x
Sel profezor
ol (pr si hay ):
Opinion de apli >1 Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
25 de setiembre del 2019
i ¥ del juez = Otoya Anai, DNI: 16806272
iali del < e
A = El itern DO -l = tedrico formulado.

* Relevancia: €1 itern €3 apropiado para representar al components o dimension especifica del constructo

Se san alsuna el =do del item. =3 concizo. exacto y directo

Nota: suficiencia, == dice suficiencia cuando los items planteados son suficlentes para medir Ia dimen=on




Validacion - Competencia Matematica

V—Aiker}
Descripcion £1 |E2 |e3 |E4 [e5 [E6 |E7 |suma "V valido
P, 51 I I O O | I I 1.00 Si
p.2-1.2 1 0 1| 1f 1 11 1] 6 0.86 Si
p.31.3 1 1 1 1 11 1 1] 7 1.00 Si
p.4-2.1 1 10 1| 1f of 1 1] 6 0.86 Si
p.52.2 1 1 1 1 11 1 1] 7 1.00 Si
p.623 1N 1 1 1 11 11 1] 7 1.00 Si
p.7-24 of 1| 1| 1| 1| 1] 1] e 0.86 Si
p.8:3.1 M 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.93.2 7m0 1 1 1) 1 1 7 1.00 Si
p.10-3.3 1 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.A14.1 1 1 1 1 1 11 1] 7 1.00 Si
p.12:4.2 o 1| 1] 1] 1| 1] 1] s 0.86 Si
p.13-4.3 1 1 1 1 11 11 1] 7 1.00 Si
p.14-4.4 1 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
VALIDEZ GENERAL 0.96 Si
Validacién - E-Portafolio
V-Aiker;
Descripcién E1 |E2 |E3 |E4 |E5 [E6 [E7 |Suma "V lvalido
P11 of 1| 1| 1| 1| 1| 1] s 0.86 Si
p.2-2.1 1 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.3-2.2 i 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.4-3.1 R O O O 4 1.00 Si
p.53.2 M 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.633 0 Ot I 4 1.00 Si
p.7-4.1 1 1 1 1 11 1 1] 7 1.00 Si
p.85.1 1 1 1 1 11 11 1] 7 1.00 Si
p.9-6.1 1 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.106.2 1 1 1 1 11 11 1] 7 1.00 Si
p.11-6.3 R O O 4 1.00 Si
p.A2-7.4 M 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.13-7.2 1 1 1 1 11 11 1] 7 1.00 Si
p.14-8.1 M 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.15-8.2 1 1 1 1 11 11 1] 7 1.00 Si
p.16-8.3 1 1 1 1 11 1) 1] 7 1.00 Si
p.17-8.4 1 1 1 1 11 11 1] 7 1.00 Si
VALIDEZ GENERAL 0.99 si

135

_ S
" n(c-1)

Para que el items sea aceptado o valido debe
alcanzar un coeficiente Vigual o superiora 0,81

S:Sumatoria de las respuestas o acuerdos de los expertos por cada items
n:numero de expertos
N: Nimero de items

c:numero de valores en la escala de valoracién

s
V= n(c-1)

Para que el items sea aceptado o valido debe
alcanzar un coeficiente Vigual o superiora 0,81

S:Sumatoria de las respuestas o acuerdos de los expertos por cada items
n:nimero de expertos
N: Ndmero de items

c:numero de valores en la escala de valoracién
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Anexo 04: Consentimiento informado

institucién £b
Educativa 4

R RIS £

AUTORIZACION

Autorizo la aplicacién de esta investigacion “Efecto del E-portafolio en la
competencia matematica en los estudiantes del segundo grado de
educacion secundaria”, solicitada y aplicada por Luisa Diaz Aguinaga,
estudiante de maestria de la Universidad Cat6lica Santo Toribio de Mogrovejo; en
los estudiantes del segundo grado de educacién Secundaria de la Institucion
Educativa Cristo Rey, de José Leonardo Ortiz, 2019.

Reconozco que la informacién que se recoja en la implementacion de esta
investigacién es estrictamente confidencial y no serd usada para ningln otro
proposito.

Entiendo que una copia de esta ficha de consentimiento me sera entregada, y
que puedo pedir informacién sobre los resultados de este estudio cuando éste haya
concluido.

José Leonardo Ortiz, 23 de julio del 2019.

2) N

Dr. Elar Vall§jos Rojas
Sub Director — Nivel Secundario.
LE. Cristo Rey
UGEL - Chiclayo
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Anexo 05: Solicitud para aplicacién de la propuesta

USAT

Universidad Catolica
Santo Torituo de Mogrovejo

UNIVERSIDAD CATOLICA SANTO TORIBIO DE MOGROVEJO
ESCUELA DE POSGRADO

CONSENTIMIENTO INFORMADO - CUESTIONARIO

Chiclayo, 01 de julio de 2019.

Sr. Julio Miguel Alburuqueque Villanueva
Director de la L.E “Cristo Rey”

Apreciado Director.

Me es muy grato comunicarme con usted para expresarle mi saludo y asi
mismo, hacer de su conocimiento que siendo estudiante de la maestria en
INFORMATICA EDUCATIVA Y TIC Y04-2017 GRED-LAM-A en la Universidad Catélica
Santo Toribio de Mogrovejo, estoy realizando la investigacién: efecto del E-
portafolio en la competencia matematica en los estudiantes del segundo grado
de educacidén secundaria, y siendo consciente de la importancia que hoy en dia
tienen las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) en la vida de las
personas, estoy interesada en aplicar un cuestionario a los estudiantes del Segundo

" Grado de la institucién que usted dirige.

Por lo anterior, solicito su autorizacién para poder aplicar el cuestionario a los
estudiantes en mencién y la aplicacion de la estrategia de intervencién dando las
facilidades respectivas. Esta actividad es con fines académicos y pedagdgicos,
respetando la confidencialidad de la informacién manejada en dichos espacios, asi
como el anonimato en la informacién.

Agradezco su colaboracién.

Maestrante: Luisa Diaz Aguinaga
D.N.1.16666558
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Anexo 06: Programa de Intervencion Pedagogica
S Institucié
/"‘mo " E:flc:ﬁva J‘V

s IR

—

v José L. Ortiz

Programa de Intervencion Pedagdgica

I Datos generales

Instituciéon Educativa : Cristo Rey

Afo 2019

Grado : Segundo Grado

Area : Matemética
Investigador (a) (s) : Luisa Diaz Aguinaga

Email del (Ia) Investigador (a) (s): ludia66@gmail.com

Director : Julio Miguel Alburuqueque Villanueva

. Justificacién

En estos tiempos se tiene una nueva cultura, nuevas formas de comunicacion y
nuevas herramientas de trabajo. Por esa razon no se puede seguir formando y evaluando a
los estudiantes con los objetivos, herramientas y procedimientos utilizados en el pasado; se
necesitan nuevos cambios y hacia ello apunté este programa, en el que se propuso el uso
de una nueva herramienta, como el e-Portafolio, que fue usada por los estudiantes para
almacenar, administrar y organizar sus trabajos realizados en el &rea de Matematica.

La realidad exige un cambio en la practica pedag6gica de los docentes teniendo en
cuenta la evaluacion por competencias que propone el Curriculo Nacional de educacién
bésica regular, recalcando el uso y aprovechamiento de las TIC en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes.

El e-Portafolio tiene por finalidad el logro de un producto o evidencia realizado por
el estudiante. Implica realizacion de esfuerzos, creatividad y empleo de una metodologia
de trabajo y de estrategias didacticas, en el que interactuaron el docente y los estudiantes,
y se brindé condiciones para potenciar resolver problemas de forma, movimiento y
localizacion a través de la combinacion de capacidades y la utilizacion de recursos como
los conocimientos, las habilidades y actitudes que les permitié dar solucién a problemas de

su entorno e involucro utilizar las matematicas.
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1. Obijetivos del programa

1. Fomentar el uso del e-Portafolio dentro y fuera de la Institucion Educativa

2. Fortalecer las destrezas de busqueda y seleccion de informacion relevante para
actividades en el area de Matematica.

3. Estimular la reflexién del estudiante sobre su actividad y progreso durante el
proceso ensefianza — aprendizaje.

4. Construir un modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos, mediante
prismas, piramides y poligonos.

5. Compartir los productos de las diferentes actividades mediante el e-Portafolio.

IV. Desarrollo
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Institucién £
Educativa ‘V

José L. Ortiz

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

El e-Portafolio ayuda al desarrollo de la Competencia Matematica

l. Informacion General:

.1. DRE : Lambayeque

1.2. UGEL . Chiclayo

1.3. LE. : “Cristo Rey”

1.4. Lugar : Chiclayo

I.5. Responsables : Luisa Diaz Aguinaga
Marina Villegas Vasquez

1.6. Area . Matematica

I.7. Ciclo / grado : VI/ Segundo Grado

1.8. duracién : 14/10/ 2019 al 15 /11/ 2019

Il.  Situacidn significativa

La actividad fisica realizada por los estudiantes, no solo contribuye a la mejora de
su salud sino también a la interaccién social pues les da la oportunidad de expresarse y
fomentar su autoconfianza. En este sentido, la actividad fisica para los estudiantes de
segundo grado es de gran importancia pues necesitan mantenerse en forma e interactuar
con sus pares. Segun la OMS, los nifios, nifias y adolescentes de 5 a 17 afios deben invertir;
como minimo, 60 minutos diarios en actividades fisicas de intensidad moderada a vigorosa.
Con el objetivo de promover la préctica deportiva y los lazos de amistad entre los paises,
se organizan eventos tales como: los juegos olimpicos, los panamericanos, el campeonato
mundial de voley y fltbol; los cuales generan un gran interés en los adolescentes. Por otro
lado, los estudiantes necesitan reflexionar sobre sus aprendizajes. ¢Cudles son las Ultimas
marcas olimpicas registradas en las principales disciplinas?; ¢cuéales son las medidas
oficiales de las canchas donde se practican estos deportes?: ¢qué formas tienen las canchas
deportivas y las pistas de carreras?; y ¢cual es el resumen estadistico del campeonato
mundial de voley y futbol?; y ;como ayuda la actividad fisica al cuerpo humano?

Para resolver esta situacion problematica, los estudiantes crearan su e-Portafolio, el
cual les permitira reflexionar sobre sus aprendizajes. En esta unidad se pretende desarrollar
contenidos con formas geométricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Pirdmides y Conos, asi
como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en poligonos regulares e irregulares y

sus propiedades.; y los productos seran publicados y compartidos en el e-portafolio.
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Competencia: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

Estandar
Implica que el estudiante se oriente y describa la posicion y el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando, interpretando y
relacionando las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice mediciones directas
o0 indirectas de la superficie, del perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las formas
geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos de construccién y medida. Ademas, describa
trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.

Capacidades

Desempefios precisados

. e Construye un modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos, mediante prismas, piramides y poligonos.
1. Modela objetos con formas . o . o . - .
geométricas y sus | ® Organiza caracteristicas y propiedades geométricas en figuras y superficies, y las expresa en un modelo referido
. a figuras poligonales regulares, compuestas y triangulos.
transformaciones. . ; . - L
e Usa modelos relacionados a figuras poligonales regulares, triangulos para plantear o resolver situaciones.
e Clasifica prismas, piramides y poligonos, segln sus propiedades
e Describe las relaciones de paralelismo y perpendicularidad en poligonos regulares e irregulares y sus propiedades,
2. Comunica su comprension usando terminologias, reglas y convenciones matematicas.
sobre las formas y relaciones | @ Describe las relaciones de paralelismo y perpendicularidad en poligonos regulares y poligonos compuestos y
geomeétricas. sus propiedades; usando terminologias, reglas y convenciones matematicas.
e Representa figuras poligonales, trazos de rectas paralelas y rectas perpendiculares relacionadas a la
circunferencia, siguiendo instrucciones y usando la regla y el compas.
e Seleccionay emplea estrategias, procedimientos y recursos para determinar la longitud, area o volumen de formas
3. Usa estrategias y geomeétricas en unidades convencionales.

procedimientos para medir y
orientarse en el espacio.

Calcula el perimetro y el area de figuras poligonales regulares, figuras poligonales compuestas y tridngulos;
componiendo y descomponiendo en otras figuras cuyas medidas son conocidas, usando recursos graficos y otros.
Emplea propiedades de los angulos de un triangulo al resolver un problema.
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4. Argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas

Justifica la pertinencia o no pertinencia de
paralelogramos y triangulos.
Plantea conjeturas para reconocer las propiedades de los angulos interiores y exteriores de un triangulo.

Elabora afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas
geomeétricas; en base a su exploracion o visualizacién.
Plantea conjeturas para reconocer las propiedades de los lados y angulos de los poligonos regulares.
una figura geométrica dada a una clase determinada de

IV. Organizacion de las sesiones de aprendizaje

Secuencia Didéactica

N° Competencia de Situacion de evaluacion
. . ~ . . . Instrum.
/ . areaylo Capacidades Desempefios precisados (evidencia de
. Titulo N Evaluac.
Tiempo transversal aprendizaje)
Resuelve Modela objetos |1.1. Disefia y ejecuta un plan de miultiples | e Los estudiantes
problemas de | con formas actividades orientadas al desarrollo de la proponen una
forma, geométricas y sus unidad de aprendizaje. secuencia de
1 Creamos nuestro | movimiento y | transformaciones. actividades a
correo electronico | localizacion desarrollarse a lo largo Guia de
y organizamos de la unidad y lo L
i observacio
nuestro trabajo presentan en un su e- 0
2h para el e- portafolio.

Portafolio. e Se establecen
compromisos para la
consolidacion del
trabajo.

Calculamos el 2.1. Describe las relaciones de paralelismo y | e Resolucion de | Ficha de
areay el perpendicularidad en poligonos regulares e problemas de su | Trabajo
2 perimetro de las Comunica su irregulares usando terminologias, entorno aplicando
canchas comprension matematicas. conocimientos de areas
deportivas de la sobre las formasy [2.2. Calcula el perimetro y area de figuras y perimetros,
IE. poligonales regulares y compuestos, compartidos en el e-
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Resolvemos
problemas de
areas y perimetros
de Figuras
Poligonales de
nuestra realidad.

Organizando y
clasificando
figuras
poligonales,
rectas paralelas y
perpendiculares
en el paseo
Yortuque

Descomponemos
terrenos de las
areas verdes de

nuestra
Institucion
Educativa.

relaciones
geométricas.

Usa estrategias y
procedimientos
para medir y
orientarse en el
espacio.

triangulos, componiendo y descomponiendo portafolio  (ejemplo:
en otras figuras cuyas medidas son canchas deportivas de
conocidas, con recursos graficos y otros. la IE y otros).

3.1. Describe las relaciones de paralelismo y | e Resuelve problemasde | Ficha de
perpendicularidad en poligonos regulares e dreas y perimetros de | trabajo
irregulares terminologias, matematicas. figuras poligonales de

3.2. Calcula el perimetro y érea de figuras su contexto.
poligonales regulares 'y compuestos,
triangulos, componiendo y descomponiendo
en otras figuras cuyas medidas son
conocidas, con recursos graficos y otros.

3.3. Plantea conjeturas para reconocer las
propiedades de los lados y angulos de los
poligonos regulares.

1.1. Describe las relaciones de paralelismo y | e Clasifican y organizan | Lista de
perpendicularidad en poligonos regulares e las formas poligonales | cotejo
irregulares terminologias, matematicas. que encuentran en el

1.2. Calcula el perimetro y é&rea de figuras Paseo  Yortuque vy
poligonales regulares y compuestos, sefialan rectas paralelas
tridngulos, componiendo y descomponiendo y perpendiculares.
en otras figuras cuyas medidas son
conocidas, con recursos graficos y otros.

4.3. Plantea conjeturas para reconocer las
propiedades de los lados y angulos de los
poligonos regulares.

5.1. Organiza caracteristicas geométricas en figuras | Resolver problemas de | Ficha de
y superficies, y las expresa en n modelo | areas y perimetros de los | trabajo.

5.2.

referido a figuras poligonales compuestas y
triangulos.

Calcula el perimetro y area de figuras
poligonales regulares y compuestos,
triangulos, componiendo y descomponiendo
en otras figuras cuyas medidas son
conocidas, con recursos graficos y otros.

terrenos de los jardines
de nuestra Institucion
Educativa.
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Argumenta e . S . , Maqueta de una casa
. - 6.1. Clasifica prismas, pirdmides y poligonos, segun ..
afirmaciones ; original en la que para su
- sus propiedades. 2
sobre relaciones : . diseio se  empleen
s 6.2.  Selecciona 'y emplea  estrategias, X .
geométricas L : prismas triangulares y
. procedimientos y recursos para determinar la
Prismas a nuestro ; . rectangulares, cubos vy
6 longitud, é&rea o volumen de formas | ..
alrededor. o . . cilindros, con la
geomeétricas en unidades convencionales. .y . .
condicion de que en la | Evidencia
6.3. Construye un modelo que reproduzca las L
A . . construcciéon de la casa en e-
caracteristicas de los objetos, mediante .
. S . deben estar los cuatro | portafolio.
prismas, pirdmides y poligonos. . -
tipos de prismas.
7.1. Construye un modelo que reproduzca las | Confeccidn de gorros en
caracteristicas de los objetos, mediante | forma de conos para
Confeccionamos prismas, pirdmides y poligonos. Halloween compartidas | Evidencia
7 gorros para 7.2.  Selecciona 'y emplea estrategias, | en el e-portafolio. en e-
Halloween. procedimientos y recursos para determinar la portafolio.
longitud, area o volumen de formas
geométricas en unidades convencionales.
8.1. Clasifica informacion de diversas fuentes y | Resolucion de problemas | Lista  de
Resolvemos entornos, accede a mudltiples libros digitales | de la comunidad | cotejo.
roblemas de la obteniendo informacion. aplicando conocimientos
P comunidad 8.2. Utiliza herramientas multimedia e interactivas. | de longitud de
aolicando Resuelve problemas de forma, movimiento y | circunferencia y circulo,
piice localizacion con un software interactivo | compartidos en el e-
8 conocimientos de . . . L .
. mediante videos, audios y evaluacion. portafolio.
longitud de 2 -
. . 8.3. Desarrolla procedimientos ldgicos vy
circunferencia 'y : )
circulo secuer_luales para plantear squuqnes a
' enunciados concretos con lenguajes de
programacion de cddigo escrito bloques
graficos.
Producto: Creay comparte su e-portafolio para el aprendizaje del area de Matematica.
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V.  Enfoques transversales, valores y actitudes

De Derechos

Valores Actitudes

e Los docentes promueven oportunidades para que los

e Conciencia de estudiantes ejerzan sus derechos en la relacion con sus
derechos pares y adultos

e Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles

e Equidad y justicia para ellos en los espacios educativos (recursos materiales,

instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos) con

e Solidaridad sentido de equidad y justicia.

e Los estudiantes demuestran solidaridad con sus

e Responsabilidad compafieros en toda situacion en la que padecen

dificultades que rebasan sus posibilidades de afrontarlas

VI. Materiales

VI.1. Para el docente:

Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 2 (2012) Lima: Editorial
Norma S.A.C.

Ministerio de Educacion. Fasciculo Rutas del Aprendizaje de Matemaética ¢Qué
y como aprenden nuestros estudiantes? del VI ciclo (2015) Lima: Corporacion
Gréfica Navarrete.

Ministerio de Educacion. Mddulo de Resolucion de Problemas Resolvamos 2
(2012) Lima: Editorial EI Comercio S.A

Matemaética 2 de Manuel Covefias Naquiche- Editorial Brufio

Matemaética 2 de Alfonso Rojas Puemape

VI1.2. Para el estudiante:

Ministerio de Educacion. Texto escolar Matematica 2 (2012) Lima: Editorial
Norma S.A.C

Cuaderno de trabajos 2- Editorial Norma

Fichas, laminas, equipo de multimedia, etc.

Plumones, cartulinas, papelografos, cinta masking tape, pizarra, tizas, etc.
Videos seleccionados de Youtube de acuerdo a la necesidad de aprendizaje.

Chiclayo, 02 octubre del 2019

Marina Villegas Vésquez Grober Esquivel Rojas

Elar Vallejos Rojas
Subdirector
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Seslon de Aprendizaje de Matemitica 01

Creamos nuestro correo electronico y organizamos nuestro trabajo para el

1. Datos informativos

e-Portafolio

1.1. Institucion Educativa : Cristo Rey
1.2. Docente responsable - Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Arca : Matematica

1.4. Grado y seccion : Scgundo grado - “C" y D"

1.5. Nivel 1 VI

1.6. Duracion : 5 horas pedagogicas

1.7. Sub director : Elar Vallejos Rojas

1.8. Ticmpo : 3 horas presencial - 2 horas virtual

1. Propositos de aprendizaje

Competencia: Resuclve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades

Desempenios precisados

Usa  cstrategias ¥y
procedimientos  para
medir y orientarse en ¢l
CSpacio.

» Establcce relaciones entre las caracteristicas y los atnbutos
medibles de objetos reales o imaginanos. Asocia cstas
caracteristicas v las representa con formas bidimensionales
compuestas y tndimensionales. Establece, también, propiedades
de semejanza v congruencia entre formas poligonales, y entre las
propicdades del volumen, drea y perimetro.

criterio ¢tico.

Competencia transversal N” 28:
Se¢ desenvuclve en los entornos virtuales gencrados por las TIC responsablemente y con

Estandar

* Integra distintas actividades, actitudes y conocimientos de diversos contextos
socioculturales en su entomo virtual personal. Crea materiales digitales (presentacionces.,
videos, documentos, disciios, entre otros ) que responde a necesidades conceretas de acuerdo
con sus procesos cognitivos y la manifestacion de su individualidad.

entormo virtual.

Capacidades Desempenos precisados
* Gestiona » Clasifica informacion de diversas fuentes y entornos. accede a
informacion del mutltiples libros digitales obteniendo informacion.
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* Crea
virtuales
formatos.

entornos virtuales.

objetos |  interactivo mediante videos, audios y evaluacion.

en diversos |* Desarrolla procedimientos logicos y secuenciales para plantear

soluciones a cnunciados concretos  con
programacion de codigo escnto bloques graficos

* Interactia en |* Utihza herramientas multimedia ¢ interactivas. Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion con un software

lenguajes

de

* Evidencia de aprendizaje: Organizacion del e-Portafolio

I, Secuencia didactica

Momentos

Estrategias y/o actividades
Motivacion

Materniales [Tiempo

Inici

* El docente da la bienvenida a los estudiantes y aplica la
dinamica de la brijjula (anexo 1), la cual consiste en que los
estudiantes pacten una cita con 4 compancros, uno para cada
punto cardinal. Cuando el docente pida, por cjemplo, que se
reanan cn ¢l norte, los estudiantes deben juntarse con quicn
pactaron cn ¢l norte y deben responder la pregunta que indique
¢l docente. Las preguntas sugeridas son:

;Sucles realizar alguna actividad

fisica diariamente? Si la respucsta cs

si, ;cuanto tiempo le dedicas?

:En qué ocupas la mayor parte de tu tiempo hibre?
;Cuales son. en tu opinion, los beneficios de realizar
deportes?

A qué deportista admiras? ;Por qué?

Una vez terminada la dindmica, el docente invita a todos los

estudiantes a escnbir la respuesta de la segunda pregunta en una

tarjeta. Lucgo, los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizarra.

* El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tarjetas
segun la similitud de las respucstas, de csta forma, los
estudiantes pueden ver a qué se dedica la mayoria de sus
compaicros cn su tiempo libre.

Saberes previos

Cuademo
s de
trabajo

™V

PC

» El docente onenta a los estudiantes para que identifiquen la
problematica, y en base a clla. propongan posibles acciones a
realizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a traves del blog de la
docente y pide un estudiante voluntario para ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C" y “D" de la IE “Cristo
Rev” crearan su e-Portafolio con el proposito de desarrollar la
competencia matematica ¥ permitira una reflexion de sus
aprendizajes por parte de las estudiantes. Esta herramienta
estara estructurado por siete paginas: pagina principal, en donde
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se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales y sus expectativas en el area de
matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion
de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en €l se expone la informacion
adquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje v realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluye
las instrucciones v/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar y/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarvollar contenidos con formas
geomeétricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides y Conos,
asi como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares v sus propiedades.

Propésito

El docente presenta ¢l proposito de la unidad, la cual consiste en
organizar su c-portafolio sbordando los siguientes campos
tematicos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro y arca.

http://blo

gdeluisad

1az.blogsp
ot.com/

Desar
rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

» Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
sccretario, expositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcion de organizar al grupo, ver que todos cumplan su rol y a
la vez que colaboren unos con otros).

*» Secretanio: Tendra la responsabilidad de escribir la informacion
requenida tanto en papel como en la computadora.

» Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
exponicndo ¢l trabajo ante el grupo grande.

* Dibujante: Tendra la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados en las actividades a realizar

» Se respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada
actividad, garantizando un trabajo cfectivo.

* Sc respetan las opiniones ¢ intervenciones de los estudiantes y
sc fomentan espacios de didlogo y reflexion.

Gestion y acompaiamicnto

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
correo clectronico en Gmail y de un e-Portafolio en ¢l que explica
que subirdn y compartiran evidencias y productos de lo que van a
trabajar en ¢l arca ¢ invita a cada grupo a proponer una secuencia
de actividades para desarrolladas durante toda la umdad. El
docente va guiando el trabajo de los estudiantes de mancra
permaneate.
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Comprension del Problema:
La docente presenta las actividades a desarrollar.

Actividades a desarrollar en la unidad

I.Reflexionan a través de situaciones de contexto, presentacion
de la situacion significativa v del proposito; se proponen
compromisos de trabajo para consolidar el aprendizaje.

2.Calculan ¢l arca y perimetro de las canchas deportivas
aplicando nociones de dreas de cuadrilateros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentigonos y hexagonos de
la pelota de futbol v deducen la formula del érea de un
poligono regular.

4. Trabajan con ¢l tangram y deducen como hallar ¢l area de un
poligono regular.
https://www.geogebra.org/m/QFc9)N6P

5.Hacen uso de la tecnologia para la claboracion de poligonos
regulares.

6.Emplcan conocimientos de prismas regulares y cilindros para
resolver un problema de su comunidad.

7.Emplean conocimientos del cono para confeccionar gorros
para ¢l dia de Halloween.

8.Exponen su plan de actividades deportivas y escriben sus
reflexiones en su e-Portafolio

9.El docente induce a los estudiantes para que las actividades
que van a desarrollar se relacionen con las habilidades y los
conocimientos matematicos que sc esperan lograr en la umdad.
Este plan de actividades se copia en la pagina productos de su
¢-Ponafolio.

Reflexion

* Los estudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus logros y
dificultades v lo escriben en la pégina reflexiones de su e-
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguientes interrogantes: [ Tengo una vida saludable? ;Controlo
periodicamente mi peso v talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mas activa?
(Difundo la prictica de deportes en mi familia?
Lompromisos
Me comprometo a:
Tener una vida mas saludable practicando deportes v jucgos
recreativos.
Controlar periodicamente mi peso y talla.
Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas en
practica de manera semanal.
Difundir la practica de deportes en mi familia y en mi
comunidad educativa.
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Anexo 1:

DINAMICA DE LA BRUJULA



Lista de cotejo
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Sesion 01: Organizamos nucestro trabajo para practicar actividades deportivas y creando nuestro

correco clectronico

Docente responsable: Luisa Diaz Aguinag
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Sesion de Aprendizaje de Matemitica 02

Creamos nucstro correo clectronico y organizamos nucstro trabajo para cl

Datos informativos

e-Portafolio

1.1. Institucion Educativa - Cnisto Rey

1.2. Docente responsable - Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Arca : Matematica

1.4. Grado y seccion : Segundo grado - *“C" y “D”

1.5. Nivel 1 V1

1.6. Duracion : 5 horas pedagogicas

1.7. Sub director : Elar Vallejos Rojas

1.8. Tiempo : 3 horas presencial - 2 horas virtual

1. Propositos de aprendizaje

Competencia: Resuclve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades

Desempeios precisados

Usa  cstratcgias ¥
procedimicntos  para
medir y orientarse en ¢l

¢spacio.

» Establece relaciones entre las caracteristicas y los atnbutos
medibles de objetos reales o imaginanos. Asocia cstas
caracteristicas vy las representa con formas bidimensionales
compucstas y tridimensionales. Establece, también, propiedades
de semcejanza y congruencia entre formas poligonales, y entre las
propicdades del volumen, drea y perimetro.

criterio €tico.

Competencia transversal N" 28:
Sc¢ desenvuclve en los entornos virtuales gencrados por las TIC responsablemente y con

Estindar

* Intcgra distintas actividades, actitudes y conocimientos de diversos contextos
socioculturales en su entorno virtual personal. Crea mateniales digitales (presentaciones,
videos, documentos, disciios, entre otros) que responde a necesidades concretas de acuerdo
con sus procesos cognitivos y la manifestacion de su ndividualidad.

entorno virtual.

Capacidades Desempenos precisados
* Gestiona » Clasifica informacion de diversas fuentes y entomnos, accede a
informacion del multiples libros digitales obteniendo informacion.
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tarjeta. Lucgo, los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizarra.

*» El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tagetas
scgiin la similitud de las respucstas, de esta forma, los
cstudiantes pueden ver a qué se dedica la mayoria de sus
compaiicros en su tiempo libre.

Saberes previos

» El docente orienta a los estudiantes pam que identifiquen la
problematica, y en base a ella, propongan posibles acciones a
realizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a través del blog de la
docente y pide un estudiante voluntario para ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C" y “D" de la IE “Cristo
Rey " crearan su e-Portafolio con el proposito de desarvollar la
competencia matematica y permitira una reflexion de sus
aprendizajes por parte de las estudiantes. Esta herramienta

* Interactia en |* Utiliza herramientas multimedia ¢ interactivas. Resuclve
entornos virtuales. problemas de forma. movimiento y localizacion con un software
* Crea objctos | interactivo mediante videos, audios y cvaluacion.
virtuales en diversos |+ Desarrolla procedimientos logicos v secuenciales para plantear
formatos. soluciones a cnunciados concretos con  lenguajes  de
programacion de codigo escnito blogues graficos
* Evidencia de aprendizaje: Orzanizacion del e-Portafolio
II.  Secuencia didactica
Momentos Estrategias y/o actividades Materiales [Tiempo
Motivacion
*» El docente da la bienvenida a los estudiantes y aplica la
dinamica de la brijula (anexo 1), la cual consiste en que los Cuaderno
cstudiantes pacten una cita con 4 compaiicros. uno para cada 5 d‘f
punto cardinal. Cuando el docente pida, por cjemplo, que se trabajo 2h
reunan ¢n ¢l norte, los estudiantes deben juntarse con quicn
pactaron cn ¢l norte y deben responder la pregunta que indique
cl docente. Las preguntas sugeridas son:
:Sucles realizar alguna actividad
fisica diariamente? Si la respucsta es
si, ;cuanto tiempo le dedicas?
.En que ocupas la mayor parte de tu tiempo libre?
;Cuales son, en tu opinion, los beneficios de realizar
deportes? ™v
A qué deportista admiras? ;Por qué?
T Una vez terminada la dinamica, ¢l docente invita a todos los
Inici estudiantes a escnbir la respuesta de la segunda pregunta en una PC
o
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estara estructurado por siete paginas: pagina principal, en donde
se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales v sus expectativas en el area de
matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion
de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en ¢l se expone la informacion
adquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje v realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluye
las instrucciones y/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar y/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarrollar contenidos con formas
geométricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides v Conos,
asi como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares y sus propiedades.

Propésito

El docente presenta ¢l proposito de la unidad. la cual consiste en
organizar su c-portafolio sbordando los siguientes campos
temiticos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro v arca

http://blo
gdeluisad
1az.blogsp

ot.com/

Desar
rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

* Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
secretanio, expositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcion de organizar al grupo. ver que todos cumplan surol y &
la vez que colaboren unos con otros).

» Secretano: Tendra la responsabilidad de escribir la informacion
requerida tanto en papel como en la computadora.

» Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
exponicndo el trabajo ante ¢l grupo grande.

* Dibujante: Tendra la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados en las actividades a realizar.

* Se¢ respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada
actividad, garantizando un trabajo cfectivo.

*» Sc respetan las opiniones ¢ intervenciones de los estudiantes y
sc fomentan espacios de didlogo y reflexion.

Gestion y acompanamicnto

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
corrco clectronico en gmail y de un e-Portafolio en el que explica
que subiran vy compartiran cvidencias y productos de lo que van a
trabajar en ¢l arca ¢ invita a cada grupo a proponer una sccuencia
de actividades para desarrolladas durante toda la unidad. El
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docente va guiando ¢l trabajo de los cstudiantes de mancra
permancnte.

Comprension del Problema:

La docente presenta las actividades a desarrollar,

Actividades a desarrollar en la unidad

I.Reflexionan a través de situaciones de contexto, presentacion
de la situacion significativa v del propésito: se proponen
compromisos de trabajo para consolidar ¢l aprendizaje.

2.Calculan ¢l drea y perimetro de las canchas deportivas
aplicando nociones de arcas de cuadnlateros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y hexagonos de
la pelota de futbol y deducen la formula del drea de un
poligono regular.

4. Trabajan con ¢l tangram y deducen como hallar ¢l area de un
poligono regular.
https=//www.geogebra.org/m/QFc9jN6P

5.Hacen uso de la tecnologia para la claboracion de poligonos
regulares.

6. Emplean conocimientos de prismas regulares y cilindros para
resolver un problema de su comunidad.

7.Emplean conocimientos del cono pam confeccionar gorros
para ¢l dia de Halloween.

8.Exponen su plan de actividades deportivas y escriben sus
reflexiones en su e-Portafolio

9.El docente induce a los estudiantes para que las actividades
que van a desarrollar se relacionen con las habilidades y los
conocimientos matemdticos que se esperan lograr en la unidad.
Este plan de actividades sc copia en la pagina productos de su
¢-Pontafolio.

Reflexion

* Los estudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus logros y
dificultades y lo escriben en la pagina reflexiones de su e-
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguientes interrogantes: [ Tengo una vida saludable? ;Controlo
periodicamente mi peso y talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mas activa?
;Difundo la practica de deportes en mi familia?
LOMPROMISOS
Mec comprometo a:

Tener una vida mas saludable practicando deportes v juegos

recreativos.

Controlar periddicamente mi peso y talla.

Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas en

practica de manera semanal.

Difundir la practica de deportes en mi familia y en mu
comundad educativa.
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Sesion de Aprendizaje de Matematica 03

Creamos nuestro correo electronico v organizamos nuestro trabajo para cl
c-Portafolio

L Datos informativos
1.1. Institucion Educativa : Cristo Rey
1.2. Docente responsable - Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Area : Matematica

1.4. Grado y seccion : Segundo grado - “C"y *D"

1.5. Nivel 1 VI

1.6. Duracion : 5 horas pedagogicas

1.7. Sub director : Elar Vallejos Rojas

1.8. Tiempo : 3 horas presencial - 2 horas virtual

I1. Propositos de aprendizaje

Competencia: Resuclve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades Desempeiios precisados

Usa  estrategias  y |* Establece relaciones entre las caracteristicas y los atnbutos
medibles de objetos reales o imaginanos. Asocia cstas
caracteristicas v las representa con formas bidimensionales
3 compuestas y tndimensionales. Establece, también, propiedades
CEPRCID. de semejanza y congruencia entre formas poligonales, y entre las
propiedades del volumen, area y perimetro.

procedimicntos  para

medir y onentarse en ¢l

Competencia transversal N" 28:
Sc desenvuclve en los entornos virtuales gencrados por las TIC responsablemente y con

cnterio €tico.

Estindar

* Integra distintas actividades, actitudes y conocimicntos de diversos contextos
soctoculturales en su entomo virtual personal. Crea materiales digitales (presentaciones,
videos, documentos, disciios, entre otros) que responde a necesidades concretas de acuerdo
a sus procesos cognitives y la manifestacion de su individualidad.

Capacidades Desempenos precisados

* Gestiona » Clasifica informacion de diversas fuentes y entomos, accede a
informacion del |  maltples libros digitales obteniendo informacion.
entorno virtual. * Utiliza hcrramientas multimedia ¢ interactivas. Resuclve

* Interactia cn problemas de forma. movimiento y localizacion con un software
entornos virtuales. interactivo mediante videos, audios y evaluacion.




* Crea
virtuales
formatos.

objetos
en diversos

* Desarrolla procedimientos logicos y secuenciales para plantear
soluciones a enunciados concretos con  lenguajes  de
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programacion de codigo escrito bloques grificos

* Evidenci

a de aprendizaje: Organizacion del e-Portafolio

II.  Secue

Momentos

ncia didictica

Estrategias y/o actividades

Materiales

Motivacion

Inici

* El docente da la bienvenida a los estudiantes y aplica la
dinamica de la brijula (anexo 1), la cual consiste en que los
cstudiantes pacten una cita con 4 compaficros, uno para cada
punto cardinal. Cuando ¢l docente pida, por ¢jemplo, que se
retinan en ¢l norte, los estudiantes deben juntarse con quicn
pactaron ¢n ¢l norte y deben responder la pregunta que indique
¢l docente. Las preguntas sugenidas son:

;Sucles realizar alguna actividad

fisica diariamente? Si la respucsta ¢s

si, zcuanto tiempo le dedicas?

,En qué ocupas la mayor parte de tu ticmpo libre?
;Cuales son, en tu opinion, los beneficios de realizar
deportes?

A qué deportista admiras? ;Por qué?

Una vez terminada la dinamica, el docente invita a todos los

estudiantes a escribir la respucesta de la segunda pregunta en una

tarjeta. Lucgo, los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizarra.

*» El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tarjetas
scgin la similitud de las respucstas, de esta forma, los
cstudiantes pueden ver a qué sc dedica la mayoria de sus
compaiicros en su tiempo libre.

Saberes previos

» El docente orienta a los estudiantes para que identifiquen la
problematica, y ¢n base a clla, propongan posibles acciones a
rcalizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a través del blog de la
docente y pide un estudiante voluntano para ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C" y “D" de la IE “Cristo
Rey " crearan su e-Portafolio con el propesito de desarrollar la
competencia matematica v permitira una reflexion de sus
aprendizajes por parte de las estudiantes. Esta herramienta
estara estructurado por siete paginas: pagina principal, en donde
se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales v sus expectativas en el area de

Cuaderno
s de
trabajo

TV

PC

hitp:/blo
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matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion
de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en él se expone la informacion
adquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje y realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluye
las instrucciones y/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar y/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarrollar contenidos con formas
geométricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides y Conos,
asi como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares y sus propiedades.

Propésito

El docente presenta el propésito de la unidad, la cual consiste en
organizar su c-portafolio abordando los siguicentes campos
tematicos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro y area.

1az.blogsp

ot.com/
ottt

Decsar
rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

* Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
secretario, cxpositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcion de organizar al grupo, ver que todos cumplan su rol y a
la vez que colaboren unos con otros).

* Sccretanio: Tendra la responsabilidad de escribir la informacion
requerida tanto en papel como en la computadora,

*» Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
expontendo el trabajo ante el grupo grande.

* Dibujante: Tendri la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados en las actividades a realizar

» Sc respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada
actividad, garantizando un trabajo cfectivo.

* Sc respetan las opiniones ¢ intervenciones de los estudiantes v
s¢ fomentan espacios de dialogo v reflexion.

Gestion y acompanamicnto

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
correo clectronico en gmail v de un e-Portafolio en ¢l que explica
que subiran y compartiran evidencias y productos de lo que vana
trabajar en ¢l area ¢ invita a cada grupo a proponer una secuencia
de actividades para desarrolladas durante toda la umidad. El
docente va guiando ¢l trabajo de los estudiantes de mancra
permancnte.

Comprension del Problema:

La docente presenta las actividades a desarrollar.
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Actividades a desarrollar en la unidad

I.Reflexionan a través de situaciones de contexto, presentacion
de la situacion significativa y del propésito; sc proponen
compromisos de trabajo para consolidar el aprendizaje.

2.Calculan ¢l area v perimetro de las canchas deportivas
aplicando nociones de arcas de cuadnlateros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y hexagonos de
la pelota de flatbol y deducen la formula del arca de un
poligono regular.

4.Trabajan con ¢l tangram v deducen como hallar ¢l drea de un
poligono regular.
https://'www_geogebra.org/m/QFc9No6P

5.Hacen uso de la tecnologia para la claboracion de poligonos
regulares.

6.Emplean conocimicentos de prismas regulares y cilindros para
resolver un problema de su comunidad.

7.Emplean conocimientos del cono pam confeccionar gorros
para ¢l dia de Halloween.

8.Exponen su plan de actividades deportivas v escriben sus
reflexiones en su c-Portafolio

9.El docente induce a los estudiantes para que las actividades
quc van a desarrollar se relacionen con las habilidades y los
conocimientos matematicos que se esperan lograr en la unidad.
Este plan de actividades se copia en la pagina productos de su
¢-Portafolio.

Reflexion

* Los estudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus logros y
dificultades y lo escriben en la pagina reflexiones de su e-
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguicntes interrogantes: ; Tengo una vida saludable? ;Controlo
periodicamente mi peso y talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mas activa?
(Difundo la prictica de deportes en mi familia?
COMPROMISOS
Me comprometo a:
Tener una vida mas saludable practicando deportes y juegos
recreativos.
Controlar periodicamente mi peso y talla.
Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas cn
practica de mancra semanal.
Difundir la prictica de deportes en mi familia y en mi
comunidad cducativa
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Seslon de Aprendizaje de Matematica 04

Creamos nuestro correo electronico y organizamos nuestro trabajo para ¢l

k Datos informativos

c-Portafolio

1.1. Institucion Educativa : Cristo Rey
1.2. Docente responsable - Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Arca

1.4. Grado y seccion
1.5. Nivel

1.6. Duracion

1.7. Sub director
1.8. Tempo

: Matematica

: Segundo grado - “C" y “D”

VI

: 5 horas pedagogicas

: Elar Vallcjos Rojas

: 3 horas presencial - 2 horas virtual

Il Propdsitos de aprendizaje

Competencia: Resuclve problemas de forma. movimiento y localizacion.

Capacidades

Desempenos precisados

Usa cstrategias y
procedimientos para medir
y orientarse en ¢l espacio.

» Establece relaciones entre las caracteristicas v los atnbutos

medibles de objetos reales o imaginarios. Asocia cstas
caracteristicas y las representa con formas bidimensionales
compucstas y tridimensionales.  Establece, también.
propicdades de semcjanza y congruencia entre formas
poligonales, y entre las propiedades del volumen. arca y
perimetro,

Competencia transversal N" 28:
Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC responsablemente y con criterio

ctico.

Estindar

* Integra distintas actividades, actitudes y conocimientos de diversos contextos socioculturales
en su entomo virtual personal. Crea matenales digitales (presentaciones, videos, documentos,
discfios, entre otros) que responde a necesidades concretas de acuerdo & sus procesos
cognitivos y la manifestacion de su individualidad.

Capacidades

Desempeiios precisados

* Gestiona informacion del
entomo virtual.

* Clasifica informacion de diversas fuentes y entomos, accede a
multiples libros digitales obteniendo informacion.
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* Intcractia cn cntomos [* Utliza herramientas multimedia ¢ interactivas. Resuclve
problemas de forma. movimiento y localizacion con un software
interactivo mediante videos, audios y evaluacion.
diversos formatos. * Desarrolla procedimicntos logicos y secuenciales para plantear

virtuales.

* Crea objetos virtuales en

soluciones a cnunciados concretos  con

lenguajes

programacion de codigo escrito bloques graficos

de

* Evidencia de aprendizaje: Organizacion del e-Pontafolio

[II.  Secuencia didactica

Momentos

Inici

Estrategias y/o actividades
Motivacion

Materiales

Ticmpo

* El docente da la bienvenida a los cstudiantes y aplica la
dinamica de la brijula (anexo 1), la cual consiste en que los
estudiantes pacten una cita con 4 compaiicros, uno para cada
punto cardinal. Cuando ¢l docente pida, por ejemplo, que se
reunan en ¢l norte, los estudiantes deben juntarse con quien
pactaron cn ¢l norte y deben responder la pregunta que indique
¢l docente. Las preguntas sugeridas son:

;Sucles realizar alguna actividad

fisica diariamente? Si la respucsta ¢s

si. ;cuanto ticmpo le dedicas?

2En qué ocupas la mayor parte de tu tiempo libre?
;Cuales son, en tu opinion, los beneficios de realizar
deportes?

A qué deportista admiras? ;Por qué?

Una vez terminada la dinamica. el docente invita a todos los

estudiantes a escribir la respuesta de la segunda pregunta en una

tarjeta. Lucgo, los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizarra.

* El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tarjetas
scgin la similitud de las respuestas, de esta forma, los
estudiantes pueden ver a qué sc dedica la mayoria de sus
compaicros cn su ticmpo libre.

Saberes previos

* El docente orienta a los estudiantes para que identifiquen la
problematica, y en base a clla. propongan posibles acciones a
realizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a través del blog de la
docente y pide un estudiante voluntario para ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C" y “D" de la IE “Cristo
Rey"” crearan su e-Portafolio con el propaosito de desarvollar la
competencia matematica y permitira una reflexion de sus
aprendizajes por parte de las estudiantes. Esta herramienta
estara estructurado por siete paginas: pagina principal, en donde

Cuaderno

s de
trabajo

PC
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se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales v sus expectativas en el area de
matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion
de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en €l se expone la informacion
adgquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje y realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluye
las instrucciones y/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar y/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarvollar contenidos con formas
geomeétricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides y Conos,
asi como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en
poligonos regulares e irvegulares v sus propiedades.

Propésito

El docente presenta ¢l proposito de la unidad, la cual consiste en
organizar su c-portafolio asbordando los siguientes campos
tematicos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro y arca.

http://blo
gdeluisad

lazblogsp
ot.com/

rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

* Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
secretano, expositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcién de organizar al grupo, ver que todos cumplan surol y a
la vez que colaboren unos con otros).

» Secretanio: Tendra la responsabilidad de escribir la informacion
requerida tanto en papel como en la computadora.

» Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
exponiendo el trabajo ante el grupo grande.

* Dibujante: Tendra la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados en las actividades a realizar

Se¢ respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada
actividad, garantizando un tmabajo cfectivo.
Se respetan las opiniones ¢ intervenciones de los estudiantes y
s¢ fomentan espacios de didlogo y reflexion
Gestion y acompanamiento

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
correo clectronico en Gmail y de un e-Portafolio en ¢l que explica
que subiran v compartirdn evidencias y productos de lo que van a
trabajar en ¢l arca ¢ invita a cada grupo a proponer una secuencia
de actividades para desarrolladas durante toda la unidad. El
docente va gulando ¢l trabajo de los estudiantes de mancra
permancnte.
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Comprension del Problema:
La docente presenta las actividades a desarrollar,

Actividades a desarrollar en la unidad

I.Reflextonan a traves de situaciones de contexto, presentacion
de la situacion significativa y del proposito; se proponen
compromisos de trabajo para consolidar ¢l aprendizaje.

2.Calculan ¢l drea y perimetro de las canchas deportivas
aplicando nociones de areas de cuadrilateros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y hexagonos de
la pelota de fatbol v deducen la formula del area de un
poligono regular.

4.Tmbajan con ¢l tangram y deducen como hallar ¢l area de un
poligono regular.
https=//www.geogebra.org/m/QFc9N6P

5.Hacen uso de la tecnologia para la claboracion de poligonos
regulares.

6.Emplean conocimientos de prismas regulares y cilindros para
resolver un problema de su comunidad.

7.Emplean conocimientos del cono pama confeccionar gorros
para ¢l dia de Halloween.

8.Exponen su plan de actividades deportivas y escriben sus
reflexiones en su c-Portafolio

9.El docente induce a los estudiantes para que las actividades
que van a desarrollar se relacionen con las habilidades y los
conocimientos matematicos que s¢ esperan lograr en la unidad.
Este plan de actividades sc copia en la pagina productos de su
e-Ponafolio.

Reflexion

* Los estudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus logros y
dificultades y lo escriben en la pagina reflexiones de su e-
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguientes interrogantes: [ Tengo una vida saludable? ;Controlo
peniodicamente mi peso y talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mas activa?
(Difundo la practica de deportes en mi familia?
LOMPROMISOS
Mc comprometo a:
Tener una vida mas saludable practicando deportes v juegos
recreativos.
Controlar periodicamente mi peso y talla.
Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas en
practica de manera semanal.
Difundir la practica de deportes en mu familia y en mi
comunidad educativa.
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Seslon de Aprendizaje de Matemitica 05

Creamos nuestro correo electronico v organizamos nuestro trabajo para cl

1. Datos informativos

c-Portafolio

1.1. Institucion Educativa : Cnsto Rey
1.2. Docente responsable - Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Arca

1.4. Grado y seccion
1.5. Nivel

1.6. Duracion

1.7. Sub director
1.8. Tiempo

1I.  Propésitos de aprendizaje

: Matematica

: Segundo grado - “C” y “D"

%

: 5 horas pedagogicas

: Elar Vallejos Rojas

: 3 horas presencial - 2 horas virtual

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades

Desempeiios precisados

procedimicntos parn medir y

orientarse en ¢l espacio.

Usa cstrategias v |* Establece relaciones entre las caracteristicas y los atnbutos

medibles de objetos reales o imaginanos. Asocia cstas
caracteristicas y las representa con formas bidimensionales
compuestas vy  tndimensionales.  Establece,  también,
propicdades de semecjanza y congruencia entre formas
poligonales, y entre las propiedades del volumen, arca y
perimetro.

Competencia transversal N" 28:
Se desenvuelve en los entornos v
ctico,

irtuales generados por las TIC responsablemente y con criterio

Estindar

* Integra distintas actividades. actitudes y conocimientos de diversos contextos socioculturales en
su entorno virtual personal. Crea mateniales digitales (presentaciones, videos, documentos,
diseiios, entre otros) que responde a necesidades coneretas de acuerdo a sus procesos cognitivos
y la manifestacion de su individualidad.

Capacidades

Desempeios precisados

entorno virtual.
* Interactta en  entornos
virtuales.

* Gestiona nformacion  del |* Clasifica informacion de diversas fuentes y entornos, accede a

miultiples libros digitales obteniendo informacion.
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* Crea objctos virtuales en
diversos formatos.

Utiliza herramientas multimedia ¢ interactivas. Resuclve
problemas de forma, movimiento y localizacion con un software
interactivo mediante videos, audios y evaluacion.
* Desarrolla procedimientos logicos y sccuenciales para plantear
soluciones & cnunciados concretos con

programacion de codigo escrito bloques graficos

lenguajes  de

* Evidencia de aprendizaje: Organizacion del e-Portafolio

II.  Secuencia didictica

tarjeta. Lucgo. los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizarra.

» El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tarjetas
segun la similitud de las respuestas, de csta forma, los
estudiantes pueden ver a qué se dedica la mayoria de sus

compaiicros cn su tiempo libre.

Saberes previos

» El docente orienta a los estudiantes para que identifiquen la
problematica, ¥ ¢n base a clla, propongan posibles acciones a
realizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a través del blog de la
docente y pide un estudiante voluntario para ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C" y “D" de la IE “Cristo
Rey " crearan su e-Portafolio con el proposito de desarrollar la
competencia matematica y permitira una reflexion de sus

aprendizajes_por parte_de_las_estudiantes. Esta_herramienta

Momentos Estrategias y/o actividades Materiales [Tiempo
Motivacion
* El docente da la bienvenida a los estudiantes y aplica la
dinamica de la brijula (anexo 1), la cual consiste en que los Cuaderno
estudiantes pacten una cita con 4 compaiicros, uno para cada s de
punto cardinal. Cuando ¢l docente pida, por cjemplo. que se trabajo 2h
retnan ¢n ¢l norte, los estudiantes deben juntarse con quien
pactaron ¢n ¢l norte y deben responder la pregunta que indigue
¢l docente. Las preguntas sugenidas son:
;Sucles realizar alguna actividad
fisica diariamente? Si la respucsta es
si, ;cuanto tiempo le dedicas?
ZEn qué ocupas la mayor parte de tu tiempo libre?
;Cuales son, en tu opinion, los beneficios de realizar )
deportes? v
A qué deportista admiras? ;Por que?
.. | Una vez terminada la dinamica, ¢l docente invita a todos los
Inici estudiantes a escribir la respuesta de la segunda pregunta en una PC
0
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estara estructurado por siele paginas: pagina principal, en donde
se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales y sus expectativas en el area de
matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion
de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en él se expone la informacion
adgquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje y realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluye
las instrucciones y/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar ¥/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarrollar contenidos con formas
geométricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides y Conos,
asi como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares y sus propiedades.

Proposito

El docente presenta ¢l proposito de la unidad, la cual consiste en
organizar su c-portafolio abordando los siguientes campos
tematicos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro y arca.

hup://blo
gdeluisad
1az.blogsp

ot.com/

Desar
rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

» Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
secretano, expositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcion de organizar al grupo, ver que todos cumplan surol y a
la vez que colaboren unos con otros).

» Sccretario: Tendra la responsabilidad de eseribir la informacion
requerida tanto en papel como en la computadora.

» Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
exponiendo el trabajo ante ¢l grupo grande.

* Dibujante: Tendra la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados cn las actividades a realizar,

* Se respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada
actividad, garantizando un trabajo efectivo.

* Se respetan las opiniones ¢ intervenciones de los estudiantes y
s¢ fomentan espacios de dialogo y reflexion.

Gestion y acompanamiento

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
correo clectronico en Gmail y de un e-Portafolio en el que explica
que subiran y compartiran evidencias y productos de lo que van a
trabajar cn ¢l area ¢ invita a cada grupo a proponer una secuencia
de actividades para desarrolladas durante toda la unidad. El
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docente va guando ¢l trabajo de los estudiantes de manera
permanente.

Comprension del Problema:

La docente presenta las actividades a desarrollar.

Actividades a desarrollar en la unidad

I. Reflexionan a través de situaciones de contexto, presentacion

de la situacion sigmificativa y del proposito; se proponen

compromisos de trabajo para consolidar ¢l aprendizaje.

Calculan ¢l area y perimetro de las canchas deportivas

aplicando nociones de arcas de cuadnilateros,

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y hexigonos
de la pelota de futbol y deducen la formula del drea de un
poligono regular.

4. Trabajan con ¢l tangram y deducen como hallar ¢l érea de un
poligono regular.
https://'www.geogebra.org/m/QF c9N6P

5. Hacen uso de la teenologia para la claboracion de poligonos
regulares.

6. Emplean conocimientos de prismas regulares y cilindros para
resolver un problema de su comunidad.

7. Emplean conocimientos del cono pam confeccionar gorros
para ¢l dia de Halloween.

8. Exponen su plan de actividades deportivas y escriben sus
reflexiones en su ¢-Portafolio

9. El docente induce a los estudiantes para que las actividades
que van a desarrollar se relacionen con las habilidades y los
conocimientos matematicos que se¢ esperan lograr en la
unidad. Estc plan de actividades se copia en la pagina
productos de su e-Portafolio.

(]

Reflexion

* Los cstudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus logros y
dificultades y lo escriben en la pagina reflexiones de su c-
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguientes interrogantes: ; Tengo una vida saludable? ;Controlo
penodicamente mi peso y talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mas activa?
:Difundo la prictica de deportes en mi familia?
LOMPROMISOS
Me comprometo a:

Tener una vida mas saludable practicando deportes v juegos

recreativos.

Controlar periédicamente mi peso y talla

Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas en

prictica de manera semanal.

Difundir la practica de deportes en mi famulia ¥ en mi
comunidad educativa.
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Sesion de Aprendizaje de Matemitica 00

Creamos nuestro correo clectronico y organizamos nucstro trabajo para cl
e-Portafolio

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa : Cristo Rey
1.2. Docente responsable : Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Arca : Matematica

1.4. Grado y seccion : Segundo grado - “C” y “D”

1.5. Nivel VI

1.6. Duracion : 5 horas pedagogicas

1.7. Sub director : Elar Vallejos Rojas

1.8. Tiempo : 3 horas presencial - 2 horas virtual

II.  Propositos de aprendizaje

Competencia: Resuclve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades Desempenos precisados

Usa estrategias y |* Establece relaciones entre las camcteristicas y los atnbutos
procedimicntos  para medibles de objetos reales o imaginanos. Asocia cstas
caracteristicas v las representa con formas bidimensionales
: compucstas y tndimensionales. Establece, tambien, propiedades
<l espacio. dec semejanza y congruencia entre formas poligonales, y entre
las propicdades del volumen, arca y perimetro.

medir v orientarse en

Competencia transversal N 28:
Sec desenvuelve en los entornos virtuales gencrados por las TIC responsablemente y con
cniterio ¢tico.

Estindar

* Integra distintas actividades, actitudes y conocimientos de  diversos contextos
socioculturales en su entormno virtual personal. Crea matenales digitales (presentaciones.
videos, documentos, discios, entre otros) que responde a necesidades concretas de acuerdo
a sus procesos cognitivos v la manifestacion de su individualidad.

Capacidades Desempeinios precisados

* Gestiona * Clasifica informacion de diversas fuentes v entomos, accede a
informacion del |  maltiples libros digitales obteniendo informacion.
entorno virtual. * Utiliza hermamientas multimedia ¢ interactivas. Resuclve

* Intcractia en | problemas de forma, movimiento y localizacion con un software
entornos virtuales, interactivo mediante videos, audios y evaluacion.
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Inici

* El docente da la bienvenida a los cstudiantes y aplica la
dinamica de la brijula (anexo 1), la cual consiste en que los
estudiantes pacten una cita con 4 compaicros, uno para cada
punto cardinal. Cuando ¢l docente pida, por cjemplo, que se
retinan ¢n ¢l norte, los estudiantes deben juntarse con quien
pactaron ¢n cl norte y deben responder la pregunta que indigue
¢l docente. Las preguntas sugeridas son:

;Sucles realizar alguna actividad

fisica diariamente? Si la respuesta s

si, ;cuanto tiempo le dedicas?

.En qué ocupas la mayor parte de tu tiempo libre?
;Cuales son, en tu opinion, los beneficios de realizar
deportes?

A que deportista admiras? ;Por que?

Una vez terminada la dinamica, ¢l docente invita a todos los

estudiantes a escribir la respuesta de la segunda pregunta en una

tarjeta. Lucgo, los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizarra.

» El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tarjetas
segun la similitud de las respucstas, de csta forma, los
estudiantes pueden ver a qué sc dedica la mayoria de sus

compaiicros ¢n su tiempo libre.

Saberes previos

» El docente onienta & los estudiantes para que identifiquen la
problematica, v en base a clla, propongan posibles acciones a
rcalizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a través del blog de la
docente y pide un estudiante voluntario para ser leido:

Laos estudiantes de segundo grado “C" y “D" de la IE “Cristo
Rey" crearan su e-Portafolio con el proposito de desarrollar la
competencia matematica y permitira una reflexion de sus
aprendizajes por parte de las estudiantes. Esta herramienta
estara estructurado por siete paginas: pagina principal, en donde
se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales v sus expectativas en el area de
matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion

* Crea objetos |* Desarrolla procedimientos logicos v secuenciales para plantear
virtuales ¢n diversos | soluciones a  cnunciados concretos con  lenguajes  de
formatos. programacion de codigo escrito bloques graficos

* Evidencia de aprendizaje: Organizacion del e-Portafolio

I, Secuencia diddctica
Momicntos Estrategias y/o actividades Matenales [Tiempo
Motivacion

Cuaderno
s de
trabajo

T\f

PC

http:/blo
edeluisad
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de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en él se expone la informacion
adquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje v realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluve
las instrucciones y/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar y/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarrollar contenidos con formas
geométricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides y Conos,
asi como relaciones de paralelismo v perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares v sus propiedades.

Proposito

El docente presenta ¢l propasito de la unidad, la cual consiste en
organizar su c-portafolio sbordando los siguientes campos
tematicos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro v area.

1az.blogsp

ot.com/
—

Desar
rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

» Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
secretanio, expositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcién de organizar al grupo, ver que todos cumplan su rol y a
la vez que colaboren unos con otros).

» Secretanio: Tendra la responsabilidad de escribir la informacion
requernida tanto en papel como en la computadora.

» Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
exponicndo el trabajo ante ¢l grupo grande.

*» Dibujante: Tendrd la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados en las actividades a realizar

*» Sc respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada
actividad, garantizando un trabajo cfectivo.

* Sc respetan las opintones ¢ intervenciones de los estudiantes y
s¢ fomentan espacios de didlogo y reflexion.

Gestion y acompanamicnto

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
correo clectronico en Gmail y de un e-Portafolio en ¢l que explica
que subiran y compartiran evidencias y productos de lo que van a
trabajar en ¢l arca ¢ invita a cada grupo a proponer una secuencia
de actividades para desarrolladas durante toda la unidad. El
docente va guiando ¢l trabajo de los estudiantes de mancra
permanente.

Comprension del Problema:

La docente presenta las actividades a desarrollar,
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Actividades a desarrollar en la unidad

I. Reflexionan a través de situaciones de  contexto,

presentacion de la situacion significativa y del proposito; se

proponen compromisos de trabajo para consolidar ¢l
aprendizaje.

Calculan ¢l arca y perimetro de las canchas deportivas

aplicando nociones de arcas de cuadrilateros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y hexagonos
de la pelota de fitbol y deducen la formula del drea de un
poligono regular.

4. Trabajan con ¢l tangram y deducen como hallar ¢l drea de
un poligono regular.

httpsz//'www.geogebra.ong/m/QF c9)N6P

5. Hacen uso de la teenologia para la elaboracion de poligonos
regulares.

6. Emplean conocimientos de prismas regulares y cilindros
para resolver un problema de su comunidad.

7. Emplean conocimientos del cono para confeccionar gorros
para ¢l dia de Halloween.

8. Exponen su plan de actividades deportivas y escriben sus
reflexiones en su e-Portafolio

9. El docente induce a los estudiantes pama que las actividades
que van a desarrollar se relacionen con las habilidades y los
conocimicntos matemdticos que s¢ esperan lograr en la
unidad. Este plan de actividades sc¢ copia en la pagina
productos de su e-Portafolio.

!J

Reflexion

* Los estudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus logros y
dificultades y lo escriben en la pagina reflexiones de su e-
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguicntes interrogantes: ; Tengo una vida saludable? ;Controlo
periodicamente mi peso y talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mas activa?
(Difundo la practica de deportes en mi familia?
COMPROMISOS
Me comprometo a:
Tener una vida mas saludable practicando deportes v juegos
recreativos.
Controlar periodicamente mi peso y talla
Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas en
practica de mancra semanal.
Difundir la prictica de deportes en mi familia y en mi
comunidad educativa.
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Sesion de Aprendizaje de Matemitica 07

Creamos nuestro correo electronico y organizamos nuestro trabajo para cl
c-Portafolio

1. Datos informativos

1.1. Institucion Educativa - Cnisto Rey
1.2. Docente responsable - Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Arca : Matematica

1.4. Grado y seccion : Segundo grado - *C" y D"

1.5. Nivel VI

1.6. Duracion : 5 horas pedagogicas

1.7. Sub director : Elar Vallejos Rojas

1.8. Ticmpo : 3 horas presencial - 2 horas virtual

II.  Propositos de aprendizaje

Competencia: Resuclve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades Desempeiios precisados

Usa estrategias vy |* Establece relaciones entre las caracteristicas y los atnbutos
procedimicntos  para | medibles de objetos reales o imaginanos. Asocia estas
caracteristicas v las representa con formas bidimensionales
compuestas y tridimensionales. Establece, tambicn, propiedades
de semejanza y congruencia entre formas poligonales, y entre las
propiedades del volumen, drea y perimetro.

medir y onentarse en ¢l

espacio.

Competencia transversal N" 28:
Se¢ desenvuclve en los entornos virtuales generados por las TIC responsablemente y con

criterio ¢tico.

Estiandar

* Integra distintas actividades, actitudes y conocimientos de diversos contextos
socioculturales en su entomo virtual personal. Crea materiales digitales (presentaciones,
videos, documentos, discios, entre otros) que responde a necesidades concretas de acuerdo
a sus procesos cognitivos y la manifestacion de su individualidad.

Capacidades Desempeiios precisados

* Gestiona » Clasifica informacion de diversas fuentes y entomos, accede a
informacion del | maltiples libros digitales obteniendo informacion.
entorno virtual.
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* Crea
virtuales
formatos.

entornos virtuales.

objetos | interactivo mediante videos, audios y evaluacion.

en diversos |* Desarrolla procedimientos logicos y secuenciales para plantear
lenguajes  de

soluciones a cnunciados concretos  con
programacion de codigo escrito bloques grificos

* Interactia en |* Utiliza herramientas multimedia ¢ interactivas. Resuclve
problemas de forma, movimiento vy localizacion con un software

* Evidencia de aprendizaje: Organmizacion del e-Portafolio

I1I.  Secuencia didictica

Momentos

Estrategias y/o actividades
Motivacion

Matenales

Inici

* El docente da la bienvenida a los estudiantes y aplica la
dinamica de la brdjula (anexo 1), la cual consiste en que los
estudiantes pacten una cita con 4 compaficros. uno para cada
punto cardinal. Cuando ¢! docente pida, por cjemplo. que se
retnan ¢n ¢l norte, los cstudiantes deben juntarse con quien
pactaron en ¢l norte y deben responder la pregunta que indigue
¢l docente. Las preguntas sugeridas son:

;Sucles realizar alguna actividad

fisica diariamente? Si la respucsta cs

si, zcuanto tiempo le dedicas?

.En qué ocupas la mayor parte de tu tiempo libre?
;Cuéles son. en tu opinion. los beneficios de realizar
deportes?

A que deportista admiras? ;Por que?

Una vez terminada la dinamica, ¢l docente invita a todos los

estudiantes a escribir la respuesta de la segunda pregunta en una

tarjeta. Lucgo, los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizamra.

* El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tarjetas
segin la similitud de las respuestas, de csta forma, los
estudiantes pucden ver a qué se dedica la mayoria de sus
compaiicros en su ticmpo libre.

Saberes previos

Cuaderno
s de
trabajo

TV

PC

*» El docente orienta a los estudiantes para que identifiquen la
problematica, y en base a clla. propongan posibles acciones a
realizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a traves del blog de la
docente y pide un estudiante voluntanio para ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C” y “D" de la IE “Cristo
Rev " crearan su e-Portafolio con el proposito de desarrollar la
competencia matematica y permitira una reflexion de sus
aprendizajes por parte de las estudiantes. Esta herramienta
estara estructurado por siete paginas: pagina principal, en donde
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se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales v sus expectativas en el area de
matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion
de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en él se expone la informacion
adquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje y realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluye
las instrucciones y/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar y/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarrvollar contenidos con formas
geométricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides v Conos,
asi como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares v sus propiedades.

Propasito

El docente presenta ¢l proposito de la unidad, la cual consiste en
organizar su c-portafolio abordando los siguientes campos
tematicos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro y arca.

http://blo
gdeluisad

1az.blogsp
ol.com/

rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

* Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
secretanio, expositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcién de organizar al grupo, ver que todos cumplan su rol y a
la vez que colaboren unos con otros).

» Secretario: Tendra la responsabilidad de escribir la informacion
requertda tanto en papel como en la computadora.

» Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
expontendo el trabajo ante el grupo grande.

* Dibujante: Tendra la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados en las actividades a realizar
1. Se respetan los acuerdos v los tiempos estipulados para cada

actividad. garantizando un trabajo efectivo.
2. Sc respetan las opiniones ¢ intervenciones de los estudiantes
y sc fomentan espacios de dialogo v reflexion
Gestion y scompaiamiento

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
correo clectronico en Gmail y de un e-Portafolio en ¢l que explica
que subirdn v compartiran evidencias y productos de lo que vana
trabajar en ¢l area ¢ invita a cada grupo a proponer una secuencia
de actividades para desarrolladas durante toda la unidad. El
docente va guiando ¢l trabajo de los estudiantes de manera
permanente.
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Comprension del Problema:
La docente presenta las actividades a desarrollar.

Actividades a desarrollar en la unidad

I. Reflexionan a través de situaciones de contexto, presentacion

de la situacion significativa v del proposito; se proponen

compromisos de trabajo para consolidar ¢l aprendizaje.

Calculan ¢l area y perimetro de las canchas deportivas

aplicando nociones de arcas de cuadrilateros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y hexagonos
de la pelota de fiatbol y deducen la formula del arca de un
poligono regular.

4. Trabajan con ¢l tangram y deducen como hallar el area de un
poligono regular.
https=//www.geogebra.org/m'QF c9N6P

5. Hacen uso de la tecnologia para la elaboracion de poligonos
regulares,

6. Emplean conocimicntos de pnsmas regulares y cilindros
para resolver un problema de su comunidad.

7. Emplean conocimientos del cono para confeccionar gorros
para ¢l dia de Halloween.

8. Exponen su plan de actividades deportivas y escriben sus
reflexiones en su e-Portafolio

9. El docente induce a los estudiantes para que las actividades
que van a desarrollar se relacionen con las habilidades v los
conocimicntos matematicos que se csperan lograr en la
unidad. Este plan de actividades se copia en la pagina
productos de su ¢-Portafolio.

Reflexion

=

* Los estudiantes escriben en su c-Portafolio sobre sus logros y
dificultades y lo escriben en la pagina reflexiones de su -
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguientes interrogantes: ; Tengo una vida saludable? ;Controlo
periodicamente mi peso y talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mis activa?
;Difundo la practica de deportes cn mi familia?
Lompromisos
Mc comprometo a:
Tener una vida mas saludable practicando deportes v juegos
recreativos.
Controlar periédicamente mi peso y talla.
Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas en
practica de mancra semanal.
Difundir la practica de deportes en mi famibia y en m
comunidad educativa.
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Sesion de Aprendizaje de Matematica 08

Creamos nucstro correo electronico y orgamizamos nuestro trabajo para ¢l
¢-Portafolio

Datos informativos

1.1, Institucion Educativa : Cnisto Rey

1.2. Docente responsable - Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Arca : Matematica

1.4. Grado y seccion : Segundo grado - *C” y “D”

1.5. Nivel 1 VI

1.6. Duracion : 5 horas pedagogicas

1.7. Sub director : Elar Vallejos Rojas

1.8. Ticmpo : 3 horas presencial - 2 horas virtual
Propositos de aprendizaje

Competencia: Resuclve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades Desempenos precisados

medir y oricntarse en ¢l

Usa cstrategias y |* Establece relaciones entre las caracteristicas y los atnbutos
procedimicntos  para | medibles de objctos reales o imaginanos. Asocia cstas

caracteristicas y las representa con formas bidimensionales
compucstas y tridimensionales. Establece, también, propiedades

cspacio. de semejanza y congruencia entre formas poligonales, y entre las

propiedades del volumen, arca y perimetro.

Competencia transversal N" 28:
Sc¢ desenvuclve en los entornos virtuales gencrados por las TIC responsablemente y con
criterio €tico.

Estindar

Integra distintas actividades, actitudes y conocimicntos de diversos contextos
socioculturales en su entormo virtual personal. Crea materiales digitales (presentaciones,
videos, documentos, disciios, entre otros) que responde a necesidades concretas de acuerdo
a sus procesos cognitivos y la manifestacion de su individualidad.

Capacidades Desempenos precisados

* Gestiona * Clasifica informacion de diversas fuentes y entomos, accede a
informacion del | mualuples libros digitales obteniendo informacion.
entomo virtual. * Utiliza herramientas multimedia ¢ interactivas. Resuclve

* Interactua en | problemas de forma, movimiento y localizacion con un software
entornos virtuales. interactivo mediante videos, audios y evaluacion.
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* Crea

objetos |* Desarrolla procedimientos logicos v secuenciales para plantear
virtuales en diversos | soluciones a enunciados concretos  con
formatos. programacion de codigo escnito bloques grificos

lenguajes  de

* Evidencia de aprendizaje: Organizacion del ¢-Portafolio

L. Secuencia didictica

Momentos

Estrategias y/o actividades

Matenales

Inici

Motivacion

» El docente da la bienvenida a los estudiantes y aplica la
dinamica de la brjjula (anexo 1). la cual consiste en que los
cstudiantes pacten una cita con 4 compadicros. uno para cada
punto cardinal. Cuando ¢l docente pida, por ¢jemplo, que se
retnan ¢n ¢l norte, los cstudiantes deben juntarse con quien
pactaron en ¢l norte y deben responder la pregunta que indique
¢l docente. Las preguntas sugeridas son:

;Sucles realizar alguna actividad

fisica diariamente? Si la respucsta cs

si, ;cuanto tiempo le dedicas?

JEn qué ocupas la mayor parte de tu tiempo libre?
;Cuiles son. en tu opinion, los beneficios de realizar
deportes?

A que deportista admiras? ; Por qué?

Una vez terminada la dindmica, el docente invita a todos los

estudiantes a escribir la respuesta de la segunda pregunta en una

tarjeta. Lucgo, los estudiantes pegan sus tarjetas en la pizarra.

» El docente pide dos voluntarios para que agrupen las tarjetas
segin la similitud dec las respucstas, de esta forma, los
cstudiantes pueden ver a que se dedica la mayoria de sus

compaiicros en su tiempo libre.

Cuadermno
s de

trabajo

TV

PC

Saberes previos

» El docente orienta a los estudiantes para que identifiquen la
problematica, y en base a clla. propongan posibles acciones a
realizar.

Problematizacion

Lucgo, presenta la situacion significativa a traves del blog de la
docente y pide un estudiante voluntario para ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C" y “D" de la IE “Cristo
Rey " creardan su e-Portafolio con el proposito de desarrollar la
competencia matematica v permitira una reflexion de sus
aprendizajes por parte de las estudiantes. Esta herramienta
estara estructurado por siete paginas: pagina principal, en donde
se brindara la bienvenida al espacio; presentacion del estudiante,
aqui expone sus datos personales v sus expectativas en el area de

matematica; objetivos, en el figuraran los propositos cada sesion

http://blo

gdeluisad
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de aprendizaje; productos, en este espacio el estudiante realiza y
comparte de forma creativa los trabajos propuestos por el
profesor; reproducciones, en él se expone la informacion
adquirida de libros, direcciones web, y otros; diario de campo o
reflexiones, servira para la anotacion de reflexiones sobre su
propio proceso de aprendizaje vy realizacion de su
autoevaluacion; comentarios del profesor, el estudiante incluye
las instrucciones y/o comentarios del profesor(a) que han servido
para guiar ¥/u orientar el proceso de aprendizaje del estudiante.
En esta unidad se pretende desarrollar contenidos con formas
geométricas: Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides y Conos,
asi como relaciones de paralelismo v perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares y sus propiedades.

Proposito

El docente presenta ¢l proposito de la unidad, la cual consiste en
organizar su c-portafolio sbordando los siguientes campos
tematicos: poligonos regulares ¢ irregulares y perimetro v arca.

ot.com/
—

Desar
rollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para realizar las

actividades.

» Entre los integrantes de cada grupo asumen roles (coordinador,
secretario, expositor, diagramador) y Coordinador: Tendra la
funcion de organizar al grupo, ver que todos cumplan su rol y a
la vez que colaboren unos con otros).

» Secretario: Tendra la responsabilidad de escribir la informacion
requenida tanto en papel como en la computadora.

* Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al grupo
exponicndo el trabajo ante ¢l grupo grande.

* Dibujante: Tendra la responsabilidad de realizar los dibujos
solicitados en las actividades a realizar
1. Se respetan los acuerdos y los tiempos estipulados para cada

actividad, garantizando un trabajo cfectivo.
2. Se respetan las opiniones ¢ intervenciones de los estudiantes
y sc fomentan espacios de didlogo y reflexion

Gestion y acompanamicnto

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta de
correo clectronico en Gmail y de un e-Portafolio en ¢l que explica
que subiran y compartiran evidencias y productos de lo que van a
trabajar en ¢l drca ¢ invita a cada grupo a proponer una secuencia
de actividades para desarrollardas durante toda la umidad. El
docente va guiando el trabajo de los estudiantes de mancra
permanentc.

Comprension del Problema:

La docente presenta las actividades a desarrollar.
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Actividades a desarrollar en la unidad

I. Reflexionan a través de situaciones de  contexto,

presentacion de la situacion significativa y del propasito; se

proponen compromisos de trabajo para consolidar ¢l
aprendizaje.

Calculan ¢l arca y perimetro de las canchas deportivas

aplicando nociones de dreas de cuadriliteros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y hexagonos
de la pelota de fitbol y deducen la formula del drea de un
poligono regular.

4. Trabajan con ¢l tangram y deducen como hallar el arca de
un poligono regular.
https://www_geogebra.org/'m/QFc9)N6P

5. Hacen uso de la teenologia para la elaboracion de poligonos
regulares.

6. Emplean conocimientos de prismas regulares y cilindros
para resolver un problema de su comunidad.

7. Emplean conocimientos del cono para confeccionar gorros
para cl dia de Halloween.

8. Exponen su plan de actividades deportivas y escriben sus
reflexiones en su e-Portafolio

9. El docente induce a los estudiantes para que las actividades
que van a desarrollar se relacionen con las habihidades y los
conocimicntos matematicos que sc¢ esperan lograr en la
unidad. Este plan de actividades se copia en la pagina

productos de su ¢-Portafolio.

[
'

Reflexion

* Los estudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus logros y
dificultades y lo escriben en la pagina reflexiones de su e-
Portafolio.

Cierr

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo mediante las
siguientes interrogantes: [ Tengo una vida saludable? ;Controlo
peniodicamente mi peso y talla? ;Cuento con un plan de
actividades fisicas que me ayuden a tener una vida mas activa?
:Difundo la prictica de deportes en mi familia?
Compromisos
Me comprometo a:
Tener una vida mas saludable practicando deportes y jucgos
recreativos.
Controlar periodicamente mi peso y talla.
Elaborar un plan de actividades deportivas para ponerlas en
practica de mancra semanal.
Difundir la practica de deportes en mi familia y en mi
comunidad educativa.
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Sesion de Aprendizaje de Matematica 08

Creamos nuestro correo electronico y organizamos nuestro trabajo para el
e-Portafolio
l. Datos informativos
1.1. Institucién Educativa : Cristo Rey

1.2. Docente responsable : Luisa Diaz Aguinaga

1.3. Area : Matematica

1.4. Grado y seccién : Segundo grado - “C”y “D”

1.5. Nivel VI

1.6. Duracion : 5 horas pedagdgicas

1.7. Sub director : Elar Vallejos Rojas

1.8. Tiempo : 3 horas presencial - 2 horas virtual

Il.  Propositos de aprendizaje

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades Desempefios precisados

Usa estrategias Yy |= Establece relaciones entre las caracteristicas y los atributos
procedimientos  para | medibles de objetos reales o imaginarios. Asocia estas
medir y orientarse en el |  caracteristicas y las representa con formas bidimensionales
espacio. compuestas y tridimensionales. Establece, también,
propiedades de semejanza y congruencia entre formas
poligonales, y entre las propiedades del volumen, area y
perimetro.

Competencia transversal N° 28:
Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC responsablemente y con
criterio ético.

Estandar

= Integra distintas actividades, actitudes y conocimientos de diversos contextos
socioculturales en su entorno virtual personal. Crea materiales digitales
(presentaciones, videos, documentos, disefios, entre otros) que responde a necesidades
concretas de acuerdo a sus procesos cognitivos y la manifestacion de su individualidad.

Capacidades Desempefios precisados

= (Gestiona = Clasifica informacion de diversas fuentes y entornos, accede
informacion del | amaltiples libros digitales obteniendo informacion.
entorno virtual. = Utiliza herramientas multimedia e interactivas. Resuelve

= Interactla en| problemas de forma, movimiento y localizacion con un
entornos virtuales. software interactivo mediante videos, audios y evaluacion.
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= Crea
virtuales
formatos.

objetos
en diversos

» Desarrolla procedimientos 16gicos y secuenciales para
plantear soluciones a enunciados concretos con lenguajes de
programacion de cddigo escrito bloques gréficos

= Evidenci

a de aprendizaje: Organizacién del e-Portafolio

Secuencia didactica

Momentos

Estrategias y/o actividades

Materiales

Tiempo

Motivacion

Inicio

= El docente da la bienvenida a los estudiantes y aplica la
dindmica de la brdjula (anexo 1), la cual consiste en que
los estudiantes pacten una cita con 4 compafieros, uno
para cada punto cardinal. Cuando el docente pida, por
ejemplo, que se retnan en el norte, los estudiantes
deben juntarse con quien pactaron en el norte y deben
responder la pregunta que indique el docente. Las
preguntas sugeridas son:
¢Sueles realizar alguna
actividad fisica diariamente?
Si la respuesta es si, ¢cuanto
tiempo le dedicas?
¢En qué ocupas la mayor parte de tu tiempo libre?
¢Cudles son, en tu opiniodn, los beneficios de realizar
deportes?
¢A qué deportista admiras? ¢Por qué?
Una vez terminada la dinamica, el docente invita a todos
los estudiantes a escribir la respuesta de la segunda
pregunta en una tarjeta. Luego, los estudiantes pegan sus
tarjetas en la pizarra.
= El docente pide dos voluntarios para que agrupen las
tarjetas segun la similitud de las respuestas, de esta
forma, los estudiantes pueden ver a qué se dedica la
mayoria de sus compafieros en su tiempo libre.

Saberes previos

= El docente orienta a los estudiantes para que
identifiquen la probleméatica, y en base a ella,
propongan posibles acciones a realizar.

Problematizacion

Luego, presenta la situacion significativa a traves del
blog de la docente y pide un estudiante voluntario para
ser leido:

Los estudiantes de segundo grado “C” y “D” de la IE
“Cristo Rey” creardn su e-Portafolio con el propdsito de
desarrollar la competencia matematica y permitira una
reflexion de sus aprendizajes por parte de las estudiantes.
Esta herramienta estara estructurado por siete paginas:
pagina principal, en donde se brindara la bienvenida al
espacio; presentacion del estudiante, aqui expone sus

Cuaderno
sde
trabajo

TV

PC

http://blo
gdeluisad

iaz.blogsp
ot.com/
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http://blogdeluisadiaz.blogspot.com/
http://blogdeluisadiaz.blogspot.com/
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datos personales y sus expectativas en el area de
matematica; objetivos, en el figuraran los propositos
cada sesion de aprendizaje; productos, en este espacio el
estudiante realiza y comparte de forma creativa los
trabajos propuestos por el profesor; reproducciones, en
él se expone la informacion adquirida de libros,
direcciones web, y otros; diario de campo o reflexiones,
servira para la anotacion de reflexiones sobre su propio
proceso de aprendizaje y realizacibn de su
autoevaluacién; comentarios del profesor, el estudiante
incluye las instrucciones y/o comentarios del profesor(a)
que han servido para guiar y/u orientar el proceso de
aprendizaje del estudiante. En esta unidad se pretende
desarrollar contenidos con formas geométricas:
Poligonos, Poliedros, Primas, Piramides y Conos, asi
como relaciones de paralelismo y perpendicularidad en
poligonos regulares e irregulares y sus propiedades.

Proposito

El docente presenta el propdésito de la unidad, la cual
consiste en organizar su e-portafolio abordando los
siguientes campos tematicos: poligonos regulares e
irregulares y perimetro y area.

Desa
rrollo

El docente organiza a los estudiantes en equipos para
realizar las actividades.
= Entre los integrantes de cada grupo asumen roles
(coordinador, secretario, expositor, diagramador) y
Coordinador: Tendra la funcién de organizar al grupo,
ver que todos cumplan su rol y a la vez que colaboren
unos con otros).
= Secretario: Tendrad la responsabilidad de escribir la
informacion requerida tanto en papel como en la
computadora.
= Expositor: Tendra la responsabilidad de representar al
grupo exponiendo el trabajo ante el grupo grande.
= Dibujante: Tendra la responsabilidad de realizar los
dibujos solicitados en las actividades a realizar
1. Se respetan los acuerdos y los tiempos estipulados
para cada actividad, garantizando un trabajo efectivo.
2. Se respetan las opiniones e intervenciones de los
estudiantes y se fomentan espacios de dialogo vy
reflexion

Gestion y acompafiamiento

El docente guia a cada grupo para la creacion de su cuenta
de correo electrénico en Gmail y de un e-Portafolio en el
que explica que subiran y compartiran evidencias y
productos de lo que van a trabajar en el area e invita a
cada grupo a proponer una secuencia de actividades para
desarrollarlas durante toda la unidad. El docente va
guiando el trabajo de los estudiantes de manera
permanente.

Comprensién del Problema:
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La docente presenta las actividades a desarrollar.

Actividades a desarrollar en la unidad

1. Reflexionan a través de situaciones de contexto,
presentacion de la situacion significativa y del
propdsito; se proponen compromisos de trabajo
para consolidar el aprendizaje.

2. Calculan el area y perimetro de las canchas
deportivas aplicando nociones de éareas de
cuadrilateros.

3. Analizan las caracteristicas de los pentagonos y
hexagonos de la pelota de futbol y deducen la
férmula del area de un poligono regular.

4. Trabajan con el tangram y deducen como hallar el
area de un poligono regular.
https://www.geogebra.org/m/QFc9jN6P

5. Hacen uso de la tecnologia para la elaboracion de
poligonos regulares.

6. Emplean conocimientos de prismas regulares y
cilindros para resolver un problema de su
comunidad.

7. Emplean  conocimientos del cono para
confeccionar gorros para el dia de Halloween.

8. Exponen su plan de actividades deportivas y
escriben sus reflexiones en su e-Portafolio

9. EIl docente induce a los estudiantes para que las
actividades que van a desarrollar se relacionen con
las habilidades y los conocimientos matematicos
gue se esperan lograr en la unidad. Este plan de
actividades se copia en la pagina productos de su e-
Portafolio.

Reflexion

= Los estudiantes escriben en su e-Portafolio sobre sus
logros y dificultades y lo escriben en la pagina
reflexiones de su e-Portafolio.

Cierre

Los estudiantes proponen compromisos de trabajo
mediante las siguientes interrogantes: ¢Tengo una vida
saludable? ¢Controlo periédicamente mi peso y talla?
¢Cuento con un plan de actividades fisicas que me
ayuden a tener una vida mas activa? ¢ Difundo la practica
de deportes en mi familia?
Compromisos
Me comprometo a:
Tener una vida més saludable practicando deportes y
juegos recreativos.
Controlar periédicamente mi peso y talla.
Elaborar un plan de actividades deportivas para
ponerlas en préactica de manera semanal.
Difundir la préactica de deportes en mi familia y en mi
comunidad educativa.



https://www.geogebra.org/m/QFc9jN6P

Anexo 07: Resultados del cuestionario

Tabla de puntuacion (calificativos) - Pretest - Grupo Control
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Dimension 3

Procedimientos
items
11|12 |13 |21 |22 |23 | 243132 |33|41| 42|43 |44

Estudiantes

El o/0|0|O0|]O0O|]O|]O|O]JO|O|O0O]|2]|0]2 4
E2 ocjoj(o0o|j0|O0O|O0O|jO0O|O|O|]O0O|O0O]|2]0]2 4
E3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E4 o/,0,0|O0|]O|]O|]O|JO]JO|O|O|O0O]|O]oO 0
E5 o/0,0|O0|]O|]O|]O0|JO]JO|O|O|O0]|O0]O 0
E6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E7 o/,0,0|O0|]O0O|]O|]O0|JO]JO|O|O|O0]|O0]O 0
E8 coj,0,0|0|]O|O|]O0|]O0]JO|O|O|O0]|O0]O 0
E9 2 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4
E10 o/,0,0|O0|]O|]O|]O0|JO|JO|O|O|O0]|O]O 0
El1 ocjofo0ojo0|O0OflO0O|jO0|O|O|]O|O|O0]|O0]0O 0
E12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E13 cof0,0|0|O|O|]O0|O]JO|O|O|O0]|O]O 0
El4 ocjofo0ojo0|O0OflO0O|jO0|O|O|]O|O|O0]|O0]0O 0
E15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E16 o000 |]O0O|]O|]O0|JO|JO|O|O|O0]|O0]O 0
E17 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E18 o/0,0|O0|]O|]O|]O|O]JO|O|O|O0]|O0]oO 0
E19 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E20 o/0,0|O0|O0O|]O|]O0O|]O]JO|O|O|O0O]|O0]oO 0
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Dimensiones Dimension 1 Dimensit_’)n 2 Dimensiér_l 3 Dimensién 4 Puntaje
Modela Comunica Usa estrgteglas y Argumenta Total
Procedimientos
items
1112 | 13| 21|22 |23 | 24|31 |32 |33 |41| 42|43 44
Estudiantes

E21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E22 ojo0ofo0lO0|O|O|]O0O|]O]JO|JO]|JO|O]|O]|0O 0
E23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E24 ojo0oj0lO0O|O|O|O0|O]JO|JO]|O|O]|O0O]|0O 0
E25 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E26 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E27 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E28 ojo0oj0lO0O|O|O|O0|O]JO]JO]|]O|O]|O0O]|0O 0
E29 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E31 ojo0oj0|O0O|O|O|O0|O]JO|JO]|]O|O]|O0O]|0O 0
E32 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E33 ojoj0|O0O|O|O|O0|O]JO]|JO]|JO|O]|O]|0O 0
E34 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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Dimensiones

Dimensién 1

Dimension 2

Dimension 3

Dimension 4

Modela Comunica Usa estrgtegias y Argumenta PLEI[];?;?
Procedimientos
items
11 12| 13| 21|22 |23 | 24|31 |32 |33 |41 42|43 44
Estudiantes
El 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 4
E2 1/0}0(2|0|0|0|O0|O0|21|0]1]|]0]0O 4
E3 o(f1,0(0|212|0|O0O|O0|O0|212]|12]0|O0]0O0 4
E4 2(0/0(2|0|0|1|2|0|0|0]O0|1]0O0 7
E5 2 0 0 1 0 0 1 0 2 0 0 0 0 1 7
E6 2 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 2 1 2 11
E7 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 4
E8 of1,0(0lO0O|2]0|0|O0|212|0]1212|0]0O0 4
E9 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 4
E10 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 4
(= 2 0 0 1 1 0 0 2 0 0 1 0 0 2 9
E12 2 0 0 1 1 0 1 0] 2 0 0 0 1 2 10
E13 2 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 2 10
E14 2 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 6
E15 of1,0(2|0|0|212|0|0|212|0]212|0]0O 5
E16 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 5
E17 2|0|0|1|0|O0O212]0|0|1]|]O0]|0|1]|0O0 6
E18 2(0/0(0|O0O|2|21|0|0|212|0]O0|0]12 6
E19 2|0|0|1|0|0|121|2]|2|0|]0]|2]|1]|2 13
E20 2(0|2|1|1|0|1|2|0|0|1]0|0]2 12
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Dimensiones Dimension 1 Dimension 2 Dimension 3 Dimension 4 Puntai
untaje
Modela Comunica Usa estrategias y Argumenta - tJI
ota
Procedimientos
ftems
11 (12|13 | 21|22 | 23 24131 | 32|33 |41 42| 43 | 44
Estudiantes
E21 0 0 1 0] 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 4
E22 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 4
E23 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 4
E24 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 4
E25 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 4
E26 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 4
E27 0 1 0 1 0 1 1 2 0 0 1 0 0 2 9
E28 0 1 0 1 1 0 1 0 2 0 0 0 1 2 9
E29 2 0 2 1 1 1 0 1 0 1 0 2 1 2 14
E30 0 1 0 0 1 1 1 2 2 0 0 2 1 2 13
E31 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 4
E32 0 1 0 0] 0 0 1 0 0 1 0 0 1 2 6
E33 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 2 1 2 8
E34 0 1 0 1 1 0 1 2 2 0 0 2 1 2 13
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Dimensiones Dimensién 1 Dimensi(_')n 2 Dimensi()q 3 Dimension 4 Puntaje
Modela Comunica Usa estrgteglas y Argumenta Total
Procedimientos
items
11 (12 (13 |21 |22 |23 | 24|31 |32 |33 |41 | 42| 43| 44
Estudiantes
El 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E2 o/(o0(0|0|O0O|O0O|]O0O|O|O|O]|2]0]O0]2 4
E3 o/(o0(0|0|O0|O0|]O0O|O|O|O|O0O]O0O]O]oO 0
E4 o(o0(0|O0|O0|O0O|]O0O|O|O|O]|2]0]0O0]2 4
E5 o/(o0(0|0|O0|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
E6 ojo0(o0|0|O0|O0|]O0O|O|O|O|O]O0O]O]|oO 0
E7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E8 o/(o0(0|0|O0|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
E9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E10 o/(o0(0|0|O0|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
El1l o/(o0(0|O0|O0O|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
E12 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E13 o(o0(0|0|O0O|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
El4 o/(o0(o0|0|O0|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
E15 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E16 oj(o0(0|O0|O0|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
E17 o/(o0(o0|0|O0|O0|]O0O|O|O|O|O]O0O]O]|oO 0
E18 o(o0(0|O0|O0|O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
E19 o/(o0(o0|0|O0|O0O|]O0O|O|O|O|O0O]O0O]O]|oO 0
E20 o(o0(0|O0|O0|]O0O|]O0O|O|O|O|O]O]O]|oO 0
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Dimensiones Dimension 1 Dimensi(_ﬁn 2 Dimensiér) 3 Dimension 4 Puntaje
Modela Comunica Usa estra_lteglas y Argumenta Total
Procedimientos
items
11|12 | 13| 21|22 |23 | 24|31 |32 |33 |41 | 42|43 44
Estudiantes

E21 ojofo0|lO0O|O|O|]O|]O]JO|JO]|JO|O]|O]|O 0
E22 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E23 ojo0oj0|O0O|O|O|O0|]O]JO]JO]JO|O0O]|O]|0O 0
E24 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E25 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E26 ojoj0lO0O|O|O|]O|O]JO]JO]|JO|O0O]|O]|0O 0
E27 ojojo0f0O0O|O|O|O0|O|JO|JO]|O|O0O]|O0O]|0O 0
E28 ojo0oj0lO0O|O|O|O0|O]JO]JO]|O|O0O]|O0O]|O 0
E29 ojo0oj0lO0O|O|O|]O0|O]JO]JO]O|O0O]|O]|0O 0
E30 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E31 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E32 ojo0of0f0|lO|O|O0|O]JO]JO]|JO|O0]|O0O]|O 0
E33 ojoj0|O0O|O|O|O0|O]JO|JO]|JO|O0O]|O]|0O 0
E34 ojofo0f0|O|O|O0|O]JO|JO]O|O0O]|O0O]|O 0
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Dimensiones Dimension 1 Dimension 2 Dimension 3 Dimension 4 Puntaie
Modela Comunica Usa estrategias y Argumenta !
G Total
Procedimientos
ftems
11|12 |13 |21 | 22 2.3 24 | 31 | 32 3.3 4.1 42| 4.3
Estudiantes
El 0 0 0] 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 2
E2 2 0 0 1 0 0 1 2 2 0 1 2 1 14
E3 0 0 0] 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2
E4 0 0 2 1 1 0 1 0 2 0 0 2 1 12
E5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 2
E6 0 1 2 1 0 1 1 0 2 2 1 0 0 11
E7 0 1 2 0 1 1 1 2 0 1 1 0 1 13
E8 0 1 2 1 1 0 1 0 2 1 1 2 0 14
E9 2 0 2 1 1 0 1 2 0 0 0 2 1 14
E10 2 0 2 1 0 0 1 2 2 0 1 0 0 11
E11 2 0 0 0 1 1 1 0 2 1 1 2 0 13
E12 0 0 0 0 1 1 1 2 2 0 1 2 1 13
E13 2 0 2 1 0 1 1 0 2 1 0 0 0 12
E14 2 1 2 1 1 0 1 2 0 2 1 2 0 17
E15 2 0 2 1 0 1 1 0 0 1 1 2 0 13
E16 0 1 2 0 1 1 1 2 0 1 1 2 0 14
E17 2 0 2 0 1 1 1 0 2 1 1 0 1 14
E18 0 1 2 1 1 0 1 2 0 1 0 2 1 14
E19 2 1 2 1 1 1 1 2 2 1 0 2 0 17
E20 0 1 2 1 0 1 1 0 2 1 1 2 0 14
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Dimensiones Dimension 1 Dimension 2 Dimension 3 Dimension 4
Modela Comunica Usa estrategias y Argumenta
Procedimientos .
Puntaje
ftems Total
11 | 12| 13|21 |22 | 23 24131132 |33 |41 42| 43 | 44
Estudiantes
E21 2 0 0 0 1 0 1 2 2 0 1 0 2 2 13
E22 2 1 0 1 0 1 1 2 2 0 1 2 0 2 15
E23 2 0 2 0 1 1 1 2 2 0 1 0 1 0 13
E24 2 0 0 1 0 1 1 2 2 0 1 0 1 2 13
E25 2 1 2 1 1 1 1 2 2 1 1 2 0 2 19
E26 2 0 0 0 1 1 1 2 0 1 1 2 0 2 13
E27 2 0 2 1 1 0 0 0 2 |0 0 2 1 2 13
E28 2 0 2 1 1 0 1 2 0 2 1 2 1 2 17
E29 2 0 0 1 0 1 1 0 2 1 1 2 0 2 13
E30 2 1 0 1 1 0 1 0 2 0 0 2 1 2 13
E31 2 1 2 1 1 1 1 2 2 1 1 2 1 2 20
E32 0 1 2 1 0 1 1 0 2 1 1 0 1 2 13
E33 2 0 2 1 1 1 1 0 2 1 1 0 0 2 14
E34 2 0 0 2 0 1 1 2 0 0 0 2 1 2 13
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Anexo 08: Fotos

Evidencias

1) Carpetas en  Google Drive  compartidas con la  docente

G Goo X | M Reci X | M UsA x Cor X BE Reci X | @ Guie X | & rege X | G solic X | CAR X | @& USA X | @ Cam % | @ Tore X | @ Whe X | + -

<& C @ drivegoogle.com/drive/u/1/shared-with-me ® aa n § :

Drive Q
-

Compartido conmigo 23] -
F nuewo P 9 ®
Nembre 1 Compartido por Fecha en que se com.
» @ Mivnicad B2 CarpetaePortafolio 2C 2019 O =

23 Compartido conmigo
[ CARPETA PARA E- PORTAFOLIO -2 D-YAMELIT © vemerrtva

Reclente Selecciona un archivo 0 una carpeta para ver sus
Carpeta para e- portafolio 2 € 2019 2
Destacado
carpeta para e-portafolio
[ Papelera pelapara e

carpeta para e-Portafolio 2¢-2019
E  copiasde seguridad

Carpeta para e-portafolio 2 'C"-2019

Almacenamiento

carpeta para e-portafolio 2G -2019

14,6 GB de 15 GB usado

ADQUIRIR MAS
ALMACENAMIENTO

Carpeta para e-portafolio 2C 2019

carpeta para e-portafolio-2D-Marianela

Carpeta para e-portafolio-2D-Neysi

Carpeta para e-Portafolio-20-Yadhira

b srcldelpdf ~ 85 VALIDACION DE L.docx ~ Mostrar todo x
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2) Estudiantes midiendo la cancha deportiva para hallar su area y perimetro.
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3) Estudiantes trabajando con el e-portafolio

|
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