UNIVERSIDAD CATOLICA SANTO TORIBIO DE MOGROVEJO
ESCUELA DE POSGRADO

BENEFACERE
A

.t

Estrategias didacticas utilizando Screencast para fortalecer las
competencias digitales en estudiantes de primer grado de secundaria en
Ciencias Sociales

TESIS PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE

MAESTRO EN INFORMATICA EDUCATIVA Y TE(;NOLOGiAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION

AUTOR

Antero Eloy Arevalo Lamas

ASESOR

Fiorela Anai Fernandez Otoya

https://orcid.org/0000-0003-0971-335X

Chiclayo, 2025



Estrategias didacticas utilizando Screencast para fortalecer las
competencias digitales en estudiantes de primer grado de

secundaria en Ciencias Sociales

PRESENTADA POR

Antero Eloy Arevalo Lamas

A la Escuela de Posgrado de la
Universidad Catolica Santo Toribio de Mogrovejo

para optar el grado académico de

MAESTRO EN INFORMATICA EDUCATIVA Y
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

APROBADA POR

Kelita Ytamar Rodriguez Rojas
PRESIDENTE

Javier Alejandro Huaman Angulo Fiorela Anai Fernandez Otoya
SECRETARIO VOCAL



Dedicatoria

Al Divino Hacedor; por todo.

A mis padres Aurora y Antero Ricardo, mi
esposa Mariana, mi hija Yllari Belén y su

retonio Amy Alessandra.

A la comunidad educativa de la
USAT y Escuela de Posgrado por
la oportunidad, proyeccion y

servicio a la educacion.

A todos mis maestros y maestras, en especial
los de Investigacion y Asesora Dra. Fiorela
Anai Fernandez Otoya por su paciencia,

comprension y sapiencia.



Estrategias didacticas utilizando Screencast para fortalecer las
competencias digitales en estudiantes de primer grado de

secundaria en Ciencias Sociales.pdf

INFORME D€ OIGNALDAD
1 5 % 1 5% 1 1 % 8%
INDICE DE SIMILITUD  FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

PUENTES PRINALRS

hdl.handle.net 5%

ruente de internet

tesis.usat.edu.pe 1 %

ruante de internet

repositorio.uct.edu.pe 1 "

ruente de Intemet

= - B~

revistas.unitru.edu.pe <1 0%

roente de internet

es.slideshare.net
<1 %

roente de intermnet

'

Ml repository.unad.edu.co
fuente de internet < 1 %
repositorio.usil.edu.pe < 1
rusnte de internet %

revistaseug.ugr.es <1 %

rosnte de internet




Indice

RESUIMIEI ...ttt b e e s bt e s bt e st e e te e bt e bt e e aeeeaeesabeembe e be e bt e sbeeenteeneeeneean 9
F N o1 o1 ARSI 10
| R §3 15 o7 L1 et T ) s DO OSSPSR 11
II. IMATCO tEOTICO ettt ettt ettt ettt ettt ettt b e et e bt e st et e sb e em e et e ese et e e bt ent e st eneentesseeneentesneens 15
2.1. Antecedentes del ProbIema...........ccoeccuiiiiiiiiiiiieiiecee e et e e e raeeens 15
2.2. Bases teOriCO CICMEITICAS .....eetiruieiieiieiietest ettt ettt sttt ettt et e bt e st et e sbe et e steeneens 18

2.2.1. Teoria del CONSIIUCCIONISINO ....cccueerurirurirtieieeteertee st et et et e sbeesite st sreeb e b e sbeesbeesaeeeanees 18

2.2.2. Teoria de 1a era digital........ccccerieriiieienineeesee ettt 18
2.3. El cono de Edar Dale..........ccooiiiiiiiiieieeeeeee ettt sttt ettt st 19
2.4, Competencias IZItAlES .........coiiiiiiieiieiieeite ettt e ete et ettt e e e stbesrbeesseesbeesseesssessseanseesseesseesens 20

2.4.1. La competencia digital en el Curriculo Nacional ..........ccccoceevenirieeiininiieninieneneeeenenene 21

2.4.2. Dimensiones de la competencia digital ........c.ccoceeveeririeiinenseneneese e 22
2.5. Area curricular de CIiencias SOCIALES .............o.o.oveveiverveeeeeeeseeeeseeseeseeseeeeeses s s s seenesseeseseesnesees 24
2.6. EStrate@ias dIdACTICAS. ......cccvieiieiiiesiieiiesre ettt et et esaesr e e e esteesteestbessbeasseesseesaessnessseasseesseesseenens 24

2.6.1. DIMENSIONES ...veeuveevieriierieeiteerieesitestestesbeebeesteesbeesaeesaeeesseesbeesseesatesasesasesnseenseesseesnsesseenses 25
2.7 SCFEEICAST ...ttt ettt sttt et e b e e b e a e sttt et b e e b s bt sat e et e e bt e beenaee e 26
2.8. El Screencast como estrategia de didACtiCa........co.eevuirirteriiniiiiinieeieerceeeetee e 28
IIL, HIPOTESIS ..vveeurieriesiieiiecite et e et et e st e stteetbeesbeebeesteesssassseasseesseassaesssesssessseassaesseessaesssesssesssenssensseenens 28
IV, MetOAOIOZIA. . .cuiiieiieiiiciiietieieete sttt ettt et et e b e e b e e bt esbeestaestbessbeasseesseesaesssessseassensseessensens 28
4.1. Tipo y Nivel de INVESIZACION. ....c.eeriieiieiieiieriieste ettt ettt et et eeaeebe e bt e saeesseesnseenseeseesseesneenns 28
4.2, DisefNo de INVESLIZACION.....cc.ecvierieerierietierteeseesteeveereesseesteessressseesseesseesssesssesssesssesssessseesssesssenns 28
4.3. Poblacion, MUESIIA Y MUESIIEO ......ccuveerieiietiertiesieete et esteesteesteesnteeteesseesseesseesseesnseeseenseesseesneenns 29

4.3, 1. PODBIACION ...ttt b et s he e sttt e e he e sat e st et e e b nes 29

43,2, IMIUCSITA . .ceeetieiiie ettt ettt sttt st e st e b e e st e s bt e e sar e e s b et e sabe e s abe e e ane e e s b e e e anneesareesneeesareenane 29
4.4, Criterios d@ SEIECCION. .. .ceuiitieiieiiitieie sttt ettt ettt eb ettt et et s bt et e st et et saeetesbeeaeen 30
4.5. Operacionalizacion de Variables ..........c..coieviieiiiiieiiieie et esee e e e eveesteesaestaeeseeveebaesrnessneens 31

4.5.1. Variable dependiente: Competencia digital...........ccoovreerinieiininienineene e 31

4.5.2. Variable independiente: Estrategia didacticas utilizando Screencast..........ccvevveveeveeueanne. 31
4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos ..........cocevereereniriieninierceeeee e 34
4.7, PrOCEAIMICTIEOS .. .euieuiieeienieti ettt te ettt et e e et e et e e e e teese e seeseenee st eneensesseenseeseeneenseeneensesseenean 34
4.8. Plan de procesamiento y analisis de datoS..........cccuvreureriieriierienieeie ettt see st see e esieesenesnae e 34
4.9. MatriZ d€ COMSISTEIICIA . .eeuvirieuietieuieteeteete et ettete e st eteste et e stesse e teeseenee st entensesseensesseeneenseeneensesneenean 35

4.10. CONSIAETACIONES ELICAS ...eeeeviieueeeieeeeeeeeieiteeeeeeeeeeseaeereeeeesssaeaaaereeeeesssssaastseeesssssssssseeseessssssnnnnes 36



V. ReSultados ¥ diSCUSION.......ccuiiiiiiiiiiiiieieetieeteeseeeteeereereesteesteestaeeebeeeveebeeseesssessseesseesessseessnesssenns 37

5.1. La validez del instrumento de iNVEStIZACION ........cceevverieriieerieeriieseesiesreereeseesseesseessnessseesseesses 37
5.2. Caracteristicas de la muestra de eStUAIO ........c.eeiuieriiriiiiiiii e 37
5.3. Creatividad € TNNOVACION .....c..eiitiiitiiiieeie ettt ettt et b e st e et e et e e bt e bt e bt e sbeeeneeeaeeeneeas 38
5.4. Comunicacion y COlADOTACION .........cccvereviriieiieiieritestteseeeteeteebeesseessaesssesnseesseesseeseesssesssessseesses 40
5.5. Investigacion y localizacion efectiva de informacion...........cocceeveerieiieniiieiiieseeeeceee e 42
5.6. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de deciSIONes .........ccoecvveeveerieereervenrensveennens 44
5.7. Cludadania digital.........ccoeiieiieiieee ettt ettt sb e ate e aee et an 46
VL DIESCUSIOMN ..ttt sttt ettt e h ettt et e et e s bt et e eb e e et e bt entensesbeemseebeestenbeeneentenneenean 50
VL CONCIUSIONES. ...ccutietiiiiiieiiteie ettt ettt ettt stte st e e te e bt e st e e eateeateemteenbe e bt enaeesseesnteenseeseesseesneens 53
VIII. RECOMENAACIONES. . ..c..eeuiitieiieiieiieieettete ettt ettt e et e et et e et este st eneetesseenseebeeneeseeneeneesneeneas 54
| D G G 1<) (0103 T ISP 55
AATIEXOS .ttt ettt ettt et ettt ettt e a e bbbt e e bt e e bt e e bt e e bt e e ea bt e e bt e e sabee e bt e e eabee e bt e e eabeeebaeesabeeeane 58

Anexo 1: Cuestionario sobre Competencias Digitales ..........cocceeveerveiniiinieniinneenene e 58

Anexo 2: Indice de confiabilidad del INSETUMENTO ........ceveveeveeeieeeeceeieeeereesseeeeeseses e eseesanens 60

Anexo 4: Programa de INterVeNCION ......cccuevuieeiriirieierieeieste ettt s 61



Lista de tablas

Tabla 1. Competencia transversal TIC ..........ccoooiiiiiiiiiiiii e e e 22
Tabla 2. Poblacién de primer grado, por sexo, de la IE San Juan, TmMo. 2020 oo, 29
Tabla 3. Muestra estudiantil de primer grado de secundaria............cocceevieriieiieeneenienieeeeeeeeeee 30
Tabla 4. Operacionalizacion de la variable dependiente ...........cccoeeeveeciiiiiiieriiecie e 31
Tabla 5. MatriZ de CONSISIENCIA ......eeiuiiriiirieiii ettt ettt et ettt e bt e satesaee et e ebeenbeennes 35
Tabla 6. Edad y sexo de los estudiantes del grupo muestral ...........ccocoeeviiriiiiiininienieee e 37
Tabla 7. Dimension Creatividad € INNOVACION .......oc.oviiiiiiiiieiieieeeeee e 38
Tabla 8. Estadisticos Dimension Creatividad € INNOvacion ...........cccooeeriiinieiinieeceeeceee e 39
Tabla 9. Dimension Comunicacion ¥ COlabOraCiOn...........ccuveevieriierieeriienienieeieesieesieesresresreesseesseeens 40
Tabla 10. Estadisticos Dimension Comunicacion y colaboracion...........c.cecueevveerieereenvesveenreesveeseeenens 41
Tabla 11. Dimension Investigacion y localizacion efectiva de informacion............cocveeeeveveeriencnneee 42
Tabla 12. Estadisticos Dimension Investigacion y localizacion efectiva de informacion.................... 43
Tabla 13. Dimension Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones.................... 44
Tabla 14. Estadisticos Dimensidén Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones 45
Tabla 15. Dimension Ciudadania digital.............ccccvevvieriiiiiieiieieieree et 46
Tabla 16. Estadisticos Dimension Ciudadnia digital...........cccccoeviiiininiininiinininiccececceeeneeee 47
Tabla 17. Puntuacion media del cuestionario por dimensiones...........ceeeeeeeerieerieeneesiesieeseeeieeseeennes 48



Lista de figuras

Figura 1. Experiencias de Dale ..........ccocooiiiiiiiieee ettt 20
Figura 2. Tipos d@ @StrateZIas. . ...cueeruieriiiieeiieite ettt ettt ettt st et e e bt e b e satessee et e enbeenbeennis 25
Figura 3. Tipos de uso del SCreencast...........cooouuiiiiiiiiiiiieieeete ettt 27
Figura 4. Estrategiaa didactica utilizando Screencast............ccocoeevieieiniiiiiiiiisiesieeeee e 32
Figura 5. Valor porcentual de la Dimension Creatividad € innNOVacCion ...........cceceeveerienienieesieeneenes 38
Figura 6. Dimension Comunicacion y colaboracion ...........ccoceecuieiierieniiniieeieeieesteeie e 40
Figura 7. Dimension Investigacion y localizacion efectiva de informacion .............cocceeeeeeiieieenenne. 42
Figura 8. Dimension Pensamiento critico, soluicon de problemas y toma de decisiones.................... 44
Figura 9. Dimension Ciudadania digital............ccoovevieniiiiiiecieiieiesec sttt 46
Figura 10. Puntuacién media del cuestionario por dimenSioNes ............ccveeeveerveerieerieesivesreereeseerseees 49

Figura 11. Puntuacién media del cuestionario sobre competencias digitales...........ccoceverevreereecreernnenne. 49



Resumen

La investigacion describe un estudio sobe las competencias digitales en estudiantes del primer
grado de secundaria de la Institucion Educativa San Juan, del distrito de {llimo, cuyo propésito
es elaborar una propuesta sobre estrategias didacticas utilizando Screencast como recurso
educativo para fortalecer las competencias digitales de los estudiantes en el area de Ciencias
Sociales. Se enmarca en el paradigma positivista, con enfoque cuantitativo, tipo aplicada
descriptiva en modalidad propositiva. Fueron 187 estudiantes que cursaronn el primer grado de
educacion secundaria que conformaron la poblacion, y el grupo muestral lo constituyd 96
estudiantes. El muestreo fue probabilistico aleatorio simple. Se aplico al grupo muestral, un
cuestionario sobre competencias digitales con 30 items, el cual estuvo estructurado de acuerdo
a las dimensiones. La informacion recogida ha llevado a analizar si los estudiantes han
desarrollado sus competencias digitales de acuerdo a los estandares, para poder plantear
diferentes estrategias con el uso de Screencast para promover el interés de los estudiantes por
aprender las Ciencias Sociales; lo que supone una mejora en diferentes aspectos como
resultados académicos, motivacion, autonomia en su aprendizaje y organizacion del trabajo. La
propuesta promueve el fortalecimiento de las competencias digitales a partir de practicas
educativas integrando la tecnologia, en este caso haciendo uso del Screencast en el proceso de

ensefianza y aprendizaje en Ciencias Sociales.

Palabras clave: Estrategias, estrategias didacticas, competencias digitales, Screencast,

Ciencias sociales.
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Abstract

The research describes a study on digital competencies in first grade students of the San Juan
Educational Institution, in the district of illimo, whose purpose is to develop a proposal on
teaching strategies using Screencast as an educational resource to strengthen the digital
competencies of students in the area of Social Sciences. It is framed in the positivist paradigm,
with a quantitative approach, applied descriptive type in propositional modality. There were
187 students who attended the first grade of secondary education that made up the population,
and the sample group consisted of 96 students. The sampling was simple random probabilistic.
A questionnaire on digital competencies with 30 items was applied to the sample group, which
was structured according to the dimensions. The information collected has led to analyzing
whether students have developed their digital skills according to the standards, in order to
propose different strategies with the use of Screencast to promote students' interest in learning
Social Sciences; which represents an improvement in different aspects such as academic results,
motivation, autonomy in learning and work organization. The proposal promotes the
strengthening of digital skills through educational practices that integrate technology, in this

case using the Screencast in the teaching and learning process in Social Sciences.

Keywords: Strategies, didactic strategies, digital skills, Screencast, Social sciences.
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I. Introduccion

La sociedad actual exige que la educacion esté acorde a los avances tecnologicos; es asi que el
Ministerio de Educacion [MINEDU] (2019) introduce la competencia TIC transversales en el
Curriculo Nacional de Educacion Basica [CNEB], ya que son esenciales e inherentes en la vida
diaria de los estudiantes. Si bien, existen carencias vinculadas a la utilizacion de los recursos
tecnoldgicos en la enseflanza, los estudiantes han desarrollado habilidades necesarias para
manejarlas y aprovecharlas a favor de sus aprendizajes. Aun perduran los procesos formativos
en donde toda gira en torno al lenguaje textual; inhibiéndolos a mejorar su aprendizaje,
utilizando otros tipos de recursos como imagenes, audios, videos, simuladores, entre otros.

Es asi que, Ala-Mutka et al. (2008) sostienen que la ensefianza de la competencia digital
no es necesaria como una materia independiente, sino que debe implementarse en todas las
asignaturas de modo que las TIC puedan utilizarse para ayudarlos a desarrollar las competencias
en diferentes areas del curriculum. Por lo tanto, para plantear propuestas basadas en las
necesidades de los estudiantes, se requiere saber qué tan competentes son, asi como los docentes
(Gisbert et al., 2011).

En las evaluaciones implementadas por el Ministerio de Educacion a los estudiantes de
Educacion Bésica Regular [EBR]; se muestran en los resultados las dificultades para alcanzar
el nivel de desempefio acorde a los estandares establecidos. Es asi que en la Evaluacion Censal
de Estudiantes [ECE], (2018), se evidencia un retroceso en el logro de aprendizajes de Ciencias
Sociales en comparacion a los resultados obtenidos en el 2017, demostrandose que persisten
los bajos niveles en las diferentes instituciones educativas del pais. La institucién educativa
[1.E.] San Juan de {llimo no es ajena a estos resultados, pues al analizarlos dichos resultados se
observa que los estudiantes no han alcanzado los niveles establecidos del 4rea, no habiendo
logrado un desarrollo significativo en las competencias. Esto se debe a que la ensefianza se ha
centrado principalmente en darle al estudiante patrones de imitacion, sin que ellos entiendan a
veces lo que estan haciendo. Por consiguiente, se ven desmotivados y muestran poco interés en
desarrollar su capacidad creadora e integradora.

Se evidencia que los estudiantes enfrentan dificultades para alinearse con las tendencias
tecnoldgicas al crear sus trabajos o productos en el area, lo que limita su capacidad para
aprovechar estas herramientas y mejorar su aprendizaje. La interaccién para colaborar y
publicar, la comunicacion de informacién e ideas y su desarrollo de conciencia global es casi
nula; la forma de planificar sus estrategias, gestionar éticamente la informacion a la que

escasamente acceden en las TIC y evaluacion y seleccion de fuentes de informacion es bastante
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deficiente. Carecen de criterios y procedimientos adecuados para identificar problemas y
planificar actividades, y rara vez se reunen para analizar datos. Finalmente, se observa omision
en el uso de estrategias didacticas pertinentes a su grupo etario y la escasa practica del uso
debido de las TIC, que como futuros ciudadanos deben asumir retos y compromisos para el
desarrollo de su comunidad (Solano et al., 2023).

Asi mismo, la LE. cuenta con equipos tecnoldgicos en el Aula de Innovaciones
Pedagdgicas [AIP] — Centro de Recursos Tecnologicos [CRT], pero a pesar de ello en el area
curricular mencionada, los docentes no las utilizan como herramientas para ayudar a los
estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Desde el afio 2015, gracias al apoyo y
promocion desde la gestion directiva se logroé que los docentes incorporen las tecnologias en
sus sesiones de aprendizaje. Se aprecia que el proceso de incorporacidon es progresivamente
lento. Sin embargo, de un afio a otro, los docentes se muestran reacios o se inhiben de usar los
equipos y servicios que se ofrece en el AIP-CRT posiblemente por la discontinuidad en su
manejo y consecuente olvido.

En el primer bimestre del afio escolar 2019 fueron muy pocos los docentes que integran
las TIC en su planificacion curricular, segtn el registro de asistencia del Aula de Innovacion
Pedagogica (AIP); por ende, no utilizaron las herramientas y recursos tecnologicos que cuenta
el AIP; no obstante que se ha generalizado la vigencia el CNEB para el nivel secundaria y se
estd enfatizando en incorporar la necesidad de trabajar las competencias transversales, es
especial la nimero 28: “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC con
responsabilidad y ética”. (Ministerio de Educacion) [MINEDU] (2016, p. 216). En tanto,
desarrollar capacidades especificas relacionadas a la competencia digital implica aprender a
manejar y manipular contenidos que le permite al estudiante crear recursos y desarrollar
habilidades. Siendo un reto para los docentes de las diferentes areas curriculares integrar las
TIC en la ensenanza y el aprendizaje.

Ante la situacion presentada, se plantea la interrogante: ;de qué manera las estrategias
didacticas, utilizando Screencast, fortaleceran las competencias digitales de los estudiantes de
primer grado de secundaria en el area de Ciencias Sociales de la institucién educativa San Juan
de fllimo, 2020?

Ante la coyuntura mencionada en los parrafos anteriores se debe considerar que los
docentes estan privando a los estudiantes de utilizar la tecnologia a favor de su aprendizaje a
pesar que muchas veces ellos muestran interés cuando sus maestros integran las TIC en sus
sesiones de aprendizaje y hacen uso del AIP-CRT. Tal como lo sostiene Aparicio (2011): Nifios

y jovenes estan separados de los espacios educativos institucionales. Las escuelas pueden
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organizar grupos para actividades especificas. Frente a estas practicas institucionalizadas en el
sistema educativo, los propios jovenes interactian fuera del aula en redes sociales utilizando un
paradigma cualitativamente diferente e incompatible con la vida en el aula.

Es por ello que, en las instituciones educativas, se tiene el desafio de garantizar que todos
los estudiantes tengan acceso a experiencias de aprendizaje de TIC, que se empoderen de ellas
y asuman compromisos de manera responsable y ética al usarlas, tanto dentro como fuera de la
institucion, y de esa manera fortalecer su aprendizaje activos desarrollando su creatividad.

Como se evidencia los estudiantes no desarrollan sus competencias digitales y en
consecuencia no construyen su identidad digital que les permita ser autdbnomos en la generacion
de sus aprendizajes. Se debe tener en cuenta que las tecnologias son parte de la cotidianidad de
los nifios, adolescentes y jovenes, por lo cual surge la necesidad de integrar e implementar
estrategias de aprendizaje utilizando softwares o plataformas de la Web, toda vez que existen
investigaciones que demuestran que su uso es beneficioso para mejorar el aprendizaje (Colas-
Bravo et al., 2017; Olivares, 2017).

La preocupacion en la mejora de la problematica descrita, ha llevado a tener como
objetivo general: disefar estrategias didécticas, utilizando Screencast como recurso educativo,
para fortalecer las competencias digitales de los estudiantes de primer grado de secundaria, en
el area de Ciencias Sociales de la Institucion Educativa San Juan. {llimo, 2020; y como
objetivos especificos: describir las caracteristicas de la creatividad e innovacion de los
estudiantes; describir las caracteristicas especificas de la comunicacion y colaboracion de los
estudiantes; describir los aspectos relacionados a la investigacion y localizacion efectiva de
informacion entre los estudiantes; describir las caracteristicas del pensamiento critico, solucién
de problemas y toma de decisiones; y caracterizar los aspectos de la ciudadania digital en los
estudiantes de primer grado de secundaria, en el 4rea de Ciencias Sociales de la I.LE. San Juan.

La investigacion tiene un impacto para el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que se
propone implementar estrategias didacticas utilizando recursos educativos digitales para
fortalecer las competencias digitales de los estudiantes que permiten desarrollar las
competencias del area de Ciencias Sociales. Es relevante el estudio, puesto que conlleva a la
busqueda de innovacion en la metodologia de ensefianza apoyados con la utilizacion continua
de las tecnologias; se plantea estrategias didacticas como recurso motivador utilizando el
software Screencast para crear videos en las sesiones de aprendizaje. El aporte teorico esta dado
por la propuesta en mencion, donde los estudiantes aprenden interactuando con el recurso y
aprenden unos de otros. Esto les permite desarrollar y experimentar con nuevos enfoques para

el aprendizaje autonomo y colaborativo. Docentes y estudiantes necesitan desarrollar
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habilidades y competencias digitales para poder utilizar el potencial educativo de los medios
tecnologicos en el aprendizaje.

Asi mismo, sirve para lograr verificar los niveles de desarrollo de la competencia digital
en los estudiantes de primer grado de secundaria en Ciencias Sociales; al hacer uso del software,
los estudiantes y maestros tendran la oportunidad de disponer, reforzar y acrecentar sus
estrategias para lograr concretar fortaleciendo la competencia digital haciendo que los procesos
pedagogicos sean mediados por entornos virtuales. Los padres, por su parte, tendran la
oportunidad de apreciar como sus hijos emplean las TIC de manera practica y beneficiosa, tanto
en el hogar como en la institucion educativa, lo que incrementara su motivacion y apoyo hacia
el logro de sus aprendizajes.

Finalmente, constituye una razén mdas el que se apueste por lograr el perfil de un
ciudadano competente que responda con solvencia criterio y responsabilidad a las nuevas
tendencias y desafios que se presentan y como desde su rol, tiempo y lugar puede promover el
desarrollo de su persona, familia y comunidad utilizando los medios o herramientas TIC en su

justa dimension o alcance.
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II. Marco tedrico
2.1. Antecedentes del problema

Loépez-Gil y Sevillano (2020) en su articulo tuvo como objetivo evidenciar la percepcion de
estudiantes universitarios sobre el desarrollo de sus competencias digitales por fuera de
contextos educativos formales. La investigacion fue de tipo mixta con un disefio secuencial en
dos fases: cuantitativa y cualitativa. Fue desarrollada en una institucioén de educacion superior
en la ciudad de Columbia, California; la poblaciéon estuvo conformada por 212 estudiantes de
06 carreras de la Facultad de Ingenieria, que cursaban el primer semestre académico, con edades
comprendidas entre 16 y 19 afos.

Las areas que se consideraron para la competencia digital fueron: fuentes de informacion,
creacion y modificacion de software, participacion ciudadana y gestion de la imagen personal
en el entorno digital, el cuidado del entorno, uso de herramientas avanzadas para la resolucion
de problemas, innovacion y reconocimiento de la competencia digital. Entre los resultados, los
autores afirman que lo aprendido por los estudiantes ha sido de forma auténoma, con practicas
digitales, mediante interacciones con otros sujetos, recursos en linea y experiencias personales
de ensayo y error, generalmente no son transferibles en educacion; tienen distintas percepciones
sobre el desarrollo de oportunidades digitales, siendo mas fuertes las relacionadas con la
creacion/edicion de contenido interactivo y grafico.

El estudio esta relacionado con la presente investigacion porque las opiniones de los
estudiantes que han egresado de la escuela han servido para dimensionar la variable
competencia digital; asi mismo ha permitido plantear estrategias en donde se integren los
recursos tecnologicos ya que segun los estudiantes, las competencias digitales adquiridas no
han sido en la escuela, es por ello el compromiso y reto de los docentes de plantear e
implementar estrategias fortaleciendo en los estudiantes sus habilidades digitales innatas a favor
de sus aprendizajes, articulandolas dentro y fuera del aula.

El articulo publicado por Navarro et al. (2019) describe los usos que los estudiantes de
secundaria hacen de los dispositivos digitales y sus implicaciones en su formacion escolar en
las asignaturas de ciencias y tecnologia. Se adoptd un enfoque etnografico, y la muestra estuvo
conformada por 128 estudiantes de 30 escuelas secundarias en el Estado de Durango México,
usando el software Atlas TI 7.5 y la guia de entrevista con 31 preguntas en base a las categorias
analizadas.

Entre los principales resultados, sostienen que tanto el uso de teléfonos celulares y

tabletas en clase, son de mediana integracion; el uso exclusivo e integrado en los planes de
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clase, es menor. Asi, el aprendizaje autodidacta y el aprendizaje con miembros de la familia
son las principales formas de aprender a utilizar los dispositivos digitales; en este proceso los
estudiantes utilizan las habilidades y estrategias cognitivas establecidas por ellos mismos.

El estudio citado muestra como los dispositivos digitales tienen implicancias en el ambito
educativo, y por lo que deben integrarse en el proceso de ensefanza y aprendizaje. Por
consecuencia, deben disefiarse estrategias de aprendizaje para integrar la tecnologia en
actividades de aprendizaje, favoreciendo la innovacion y el desarrollo de nuevas metodologias.

Colas-Bravo et al. (2017) en su articulo tuvieron como objetivo conocer el nivel de
competencia digital percibido por el alumnado de educacion no universitaria. En la muestra se
incluy6 a 336 estudiantes (50,3% de Primaria y el 49,7% de secundaria) desde los 9 afos hasta
los 17 afios de edad. Se aplico el muestreo intencional, participando los centros de buenas
practicas TIC de Sevilla. Se aplicé un instrumento de 22 items sobre las habilidades o destrezas
especificas relacionadas con las TIC utilizando la escala de Likert adaptada al modelo teorico
propuesto por Ala-Mutka (2011) en el proyecto europeo DIGCOMP.

Entre los resultados, se consideran las opiniones de los estudiantes quienes son mas
competentes en las habilidades para analizar contenidos y blisqueda online; conocimiento de
equipos digitales basicos y utilizacion; comparten y descargan su contenido favorito en linea.
Ademas, utilizan la computadora para realizar actividades que de otro modo no podrian haber
llevado a cabo.

El articulo es de suma importancia ya que las habilidades o destrezas en las que se
enmarca el instrumento de recojo de informacion, tienen similitud a las competencias digitales
en el presente estudio, ambas se relacionan con sus habitos cotidianos de uso dentro y fuera de
la escuela. Asi mismo, aporté a la consolidacion del instrumento en la presente investigacion,
el cual ha permitido medir y evaluar la competencia por niveles, asi como el disefio de la
propuesta.

Olivares (2017) en su investigacion tuvo como objetivo desarrollar una estrategia tecno-
educativa que promueve el fortalecimiento de la competencia digital en los estudiantes del
Instituto Tecnologico de Sonora (ITSON). La investigacion fue de tipo cuantitativa y aplicada,
con un disefio cuasiexperimental y con un grupo control; el instrumento utilizado fue una
preprueba/posprueba. Entre las conclusiones, el autor afirma que las universidades requieren:
reconocer la importancia de la competencia digital, redisefiar los programas educativos
orientados a la exigencia de la sociedad del conocimiento, promover el uso de la tecnologia en

las asignaturas, integrarla como una competencia transversal en todos las asignaturas, promover
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en todos sus estudiantes la formacion de esta competencia y contar con docentes digitalmente
competentes para que puedan hacer de todo lo anterior una realidad patente.

Los aportes del estudio son significativos puesto que involucran a la variable dependiente
y destaca su importancia al promover las competencias digitales en la educacion, haciéndo que
los estudiantes sean mas competentes. Asi mismo, permitié ampliar el panorama de las
dimensiones para esta competencia, reafirmando la necesidad de fortalecerla en todas las areas
curriculares y plantear alternativas innovadoras que lleven a involucrar a los estudiantes a
aprovechar las habilidades digitales innatas que ya poseen a favor de sus aprendizajes.

Antonio et al. (2017) en su investigacion de tipo cuantitativo-exploratorio-descriptivo,
analizaron las competencias digitales de nifios de 5to. y 6to. grado de tres escuelas primarias en
Tabasco, México; quienes forman parte del proyecto “Estudio comparativo del desarrollo de
competencias digitales en el marco del programa MiCompu.Mx. Caso Sonora, Colima y
Tabasco”. Fueron 291 estudiantes los que conformaron la poblacion, de los cuales el 48 % son
de 5to. grado y el 52% de sexto grado. Se organiz6 en tres etapas: diagndstico de las
competencias digitales (dirigido a estudiantes); disefio de un curso MOOC (dirigido a docentes,
directores, estudiantes y padres de familia); y la evaluacion a los docentes y estudiantes después
de participar en el curso MOOC.

Las conclusiones a las que llegaron los autores fueron las siguientes: los estudiantes
carecen de competencias para la comunicacion social, aprendizajes colaborativos y la
utilizacion de recursos multimedia; en su mayoria ellos no cuentan con computadoras activas y
es deficiente su infraestructura. Por lo que docentes, directivos y estudiantes necesitan ser
capacitados sobre las competencias digitales garantizando asi la efectividad del programa.

Es relevante el estudio ya que ayudo a la formulacion de objetivos por ser una de las
variables en estudio en donde se destaca la importancia de usar recursos multimedia segtn los
estandares y dimensiones de la competencia digital en estudiantes de educacion bésica. Asi
mismo, se aprovecha las pautas para desarrollar un programa utilizando las TIC, lo que ayuda
a esquematizar la propuesta en la presente investigacion.

Chapilliquén (2015) en su investigacion tuvo como objetivo: conocer el nivel de
desarrollo de las competencias digitales en estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del
séptimo ciclo de educacion secundaria, a través de la red social educativa Edmodo. El estudio
se desarrollo desde un enfoque cuantitativo y bajo el paradigma positivista, fue de tipo aplicada
y disefio cuasiexperimental, con pretest, postest y grupo de control. La poblacion estuvo
conformada por estudiantes del 3ro., 4to. y Sto. grado de una LE. publica y mixta de la UGEL

03 de ambos turnos; cuya muestra la conformaron estudiantes del turno de la mafiana siendo
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162, habiendo sido seleccionados de manera intencional (no probabilistica) los grupos de
estudio.

Se comprobo con los resultados que en el postest se midi6 el nivel alcanzado por los
estudiantes en la competencia digital; difiriendo significativamente del nivel logrado en el
pretest. Esto significa que se eleva el nivel de competencia digital a través de la red social
educativa Edmodo. Es importante destacar, que ningin estudiante se ubico en el nivel bajo
después de implementar la experiencia. Por tanto, el efecto positivo del uso de la red social

educativa Edmodo es estadisticamente significativo.

2.2. Bases teorico cientificas

2.2.1. Teoria del construccionismo

El enfoque construccionista tiene como supuesto basico que el ser humano posee una habilidad
natural a partir de la experiencia para aprender, y crear sus estructuras mentales para organizar
y sintetizar informacion y experiencias de vida. Seymour Papert afirmaba que el éxito en el
aprendizaje reside en la capacidad del docente para proporcionar al estudiante mejores
oportunidades para construir sus aprendizajes. Por lo tanto, es necesario que el docente saque
ventaja de los nuevos escenarios educativos, nunca antes imaginados, que se generan al integrar
las TIC en el proceso de aprendizaje (Vicario, 2009).

Papert (1981), padre del construccionismo y pionero de la inteligencia artificial afirmé
que trabajar con computadoras puede tener una poderosa influencia en el pensamiento humano,
¢l dirigid su atencion en como orientar esta influencia en una direccion positiva. Basada en esa
premisa, Vicario (2009) manifiesta que el construccionismo, como teoria contemporanea del
aprendizaje, destaca como una herramienta poderosa a las TIC para la construccion mental que
puede desarrollar efectivamente el pensamiento complejo de los estudiantes, destacando su

importancia de concebir nuevos escenarios educativos.

2.2.2. Teoria de la era digital

Esta teoria surge a partir del andlisis conductista, cognitivista y constructivista. Fue propuesta
por Siemens, George en el 2004 y ampliada por Downes, Stephen en el 2009 (Ovalles, 2014).
También es conocida como la teoria del aprendizaje conectivo. Explica el impacto de la
tecnologia en la forma de vivir, comunicarse y aprender hoy en dia. Se plantea que la
construccion de los aprendizajes y el conocimiento, se generan y transforman influenciados por

la web social, es decir el conocimiento es adquirido. El punto de partida de la teoria es la
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persona, porque describe el proceso de creacion de redes, en donde el conocimiento personal
se socializa interactlia. a través del software social accediendo al mundo de la Web 2.0.

El aporte de la teoria a la presente investigacion radica en que se incorporan diversos
medios tecnologicos en la ensefianza. Los estudiantes aprenden vinculando y procesando una
variedad de informacion rapidamente actualizada en Internet. El procesamiento e intercambio
de informacidn o interconexion entre redes no solo ayuda a utilizar las capacidades cognitivas
de los estudiantes, sino que también ayuda a mejorar y desarrollar eficazmente sus capacidades
cognitivas.

Segun el conectivismo, las experiencias de aprendizaje pretenden ayudar a crear
conexiones entre los individuos y el conocimiento a través de métodos colaborativos o la
participacion en redes de trabajo que se extienden mas alla del aula o involucran a los agentes
sociales con conocimiento o experiencia relevante sobre el tema que se estd estudiando
(ensefiar-aprender). Es asi que al plantear estrategias que motiven a los estudiantes haciendo
uso de software permitird desarrollar su capacidad cognitiva y habilidades digitales a favor de
sus aprendizajes. Segun el conexionismo, las experiencias educativas estan disefiadas para
facilitar las conexiones entre los individuos y el conocimiento a través de métodos colaborativos
o la participacion en redes de trabajo que se extienden mas alla del aula o incluyen agentes

sociales con conocimiento o experiencia relevante. De qué estudiar/aprender.

2.3. El cono de Edgar Dale

Dale propuso el Cono del Aprendizaje basado en las comunicaciones audiovisuales, conocido
también como Cono de la experiencia. Este es el primer intento de vincular la teoria del
aprendizaje con la comunicacion audiovisual. El cono representa la profundidad del aprendizaje
a través de diversos medios, destacando que la experiencia directa, como la realizacién de
actividades practicas, genera un aprendizaje mas profundo y significativo; para el autor es el

mas abstracto de los aprendizajes (Dale, 1946).
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Figura 1

Experiencias segun Dale
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Fuente: Dale (1946)

Dale (1946) expresaba que los niveles no deben ser entendidos como rigidos o como una
jerarquia con distintos rangos, en ningiin nivel. Explica que se trata de combinar estos niveles
de tal manera que cada uno aprenda lo que escoge, pero cada persona lo hard a su manera. Es
importante acotar que los estudiantes experimentan mas cuando recuerdan el significado de las
palabras con mayor frecuencia y pueden distinguir mejor los tipos de texto a través de las
actividades.

La teoria precisa que el conocimiento sera mas duradero cuando los estudiantes participen
en el aprendizaje; “decir” y “hacer” son acciones mas potentes que “leer”, “oir” o “ver”. (Dale,
1994-1946) Es por ello, que el docente, sera un guia y pondra a disposicion de los estudiantes
las herramientas que lo motiven para descubrir el conocimiento y seguir aprendiendo, ya que la
interaccion con el entorno, la creacidon y participacion de las experiencias, son estrategias de

aprendizaje mas efectivas. La teoria afirma que el conocimiento sera mas persistente cuando

los estudiantes participen activamente en el aprendizaje.

2.4. Competencias digitales
Para entender qué es la competencia digital, es importante tomar como referente a Tobon (2007)
quien la define a la competencia como un proceso complejo de desempenio general con

idoneidad y ética, que articulan saberes desde el proceso metacognitivo” (p. 5). De igual forma,
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el MINEDU (2016) precisa que es la facultad de una persona para combinar capacidades a fin
de alcanzar propdsitos especificos en una situacion determinada, actuando de manera apropiada
y de acuerdo a la ética. Lo comin en ambas definiciones son: las capacidades y procesos
comunes; y desempefio general con idoneidad y ética. Existen muchas definiciones de
competencia digital, pero se consideran para este estudio aquellas que involucran sus elementos
esenciales.

La competencia digital, combina todas las habilidades, conocimientos y actitudes a través
de aspectos tecnologicos, de informacion, multimedia y comunicacion, dando como resultado
una compleja alfabetizacion multidimensional. Es una alfabetizacion funcional completa
porque implica el uso de herramientas de maneras productivas que van mucho mas allé del uso
estrictamente operativo (Pefia. 2006).

A su vez, Espuny y Gonzélez (2011) consideran que es la suma de todas estas habilidades,
conocimientos y actitudes en aspectos en tecnologia, informaciéon, medios y comunicacion,
dando lugar a una multi-alfabetizacion. Es por ello que, en la presente investigacion, se asume
esta definicién ya que en la tarea educativa se requiere delimitar areas que la comprenden y
estandares educativos sobre lo que los estudiantes de los diferentes ciclos deben saber y ser

capaz de hacer.

2.4.1. La competencia digital en el Curriculo Nacional
Segtin el Curriculo Nacional, considera a la competencia digital como transversal y le suma
gran importancia ya que sirven de apoyo a todas las competencias en las diferentes areas del
curriculo. Lo que se busca es que ayude a transformar el proceso de ensefianza para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes, reflejandose en el desarrollo de competencias basicas. Con esta
competencia transversal, se reduce las brechas de distancias en tiempo real, siendo necesaria e
inherente en la vida cotidiana; y enuncidndose asi: “se desenvuelve en entornos virtuales
generadas por las TIC”. MINEDU (2016, p. 84). Al integrar las tecnologias en la educacion
favorece al desarrollo personal y ciudadano, siendo sus dmbitos: la identidad digital, gestion
del conocimiento, comunidad virtual y cultura digital; las cuales se vinculan con las cuatro
capacidades de la competencia transversal TIC: personaliza entornos virtuales, gestiona
informacion del entorno virtual; interactia en entornos virtuales; y crea objetos virtuales en
diversos formatos. (Lapeyre, 2016 y MINEDU, 2016)

Integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la educacion es
beneficioso para el desarrollo de las personas y de la poblacion. Sus areas incluyen: identidad

digital, gestion del conocimiento, comunidad virtual y cultura digital; entre ellas se encuentran
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cuatro posibilidades transversales de las TIC: personalizacion del entorno virtual,
procesamiento de la informacién del entorno virtual en el entorno, interaccion en el entorno

virtual y creacion de objetos virtuales en diferentes formatos.

Tabla 1

Competencia transversal TIC

Competencia . ..
P Capacidades Definiciones
transversal
e Adecuacion de la apariencia y funcionalidad de los
Personalizar entonronos virtuales para el desarrollo de la identidad
entornos del estudiante de acuerdo con sus actividades, valores,
virtuales cultura y personalidad.
Gestiona ¢ Organizacion y comprension de la informacion del
. . entorno virtual de manera ética y pertinente tomando en
informacion . ) ; )
cuenta sus tipos y niveles, asi como su relevancia y
del entorno e . o
Se desenvuelve virtual utilidad para construir su conocimiento.

en entonros
virtuales con ¢ Organizacion y comprension de las inetracciones con
responsabilidad otros y de su expresion en el entorno virtual para
y ética realizar actividades en conjunto y construir vinculos
coherentes segiin la edad, valores y contexto
sociocultural.

Interactia con
otros entornos
virtuales

¢ Construccion de materiales digitales significativos con
diversos propositos. Es el resultado de un proceso de
mejoras sucesivas y retroalimentacion desde el
contexto escolar y en una vida cotidiana.

Crea objetos
virtuales en
diferentes
formatos

Fuente: Lapeyre (2016); MINEDU (2016)

2.4.2. Dimensiones de la competencia digital
Para alcanzar los objetivos del estudio, metodologicamente como investigador se ha
considerado como dimensiones lo desarrollado por la Sociedad Internacional para la Tecnologia

en la Educacion [ISTE], (2007) siendo:

2.4.2.1.Creatividad e innovacion

La creatividad es considerada como un proceso mental que genera ideas; y la innovacion, viene
a ser la implementacion de dichas ideas para lograr objetivo de manera eficiente y efectiva
(Warner, 2012). Con el apoyo de las TIC, los estudiantes desarrollan el pensamiento creativo,

acumulan conocimientos, desarrollan procesos innovadores y aprenden los elementos
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esenciales para el éxito. En esta dimension se consideran los siguientes indicadores:
demostracion de pensamiento creativo, construccion de conocimiento y uso de las TIC para el
desarrollo de productos y procesos innovadores (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas

y de Formacion del Profesorado) [INTEF], (2017).

2.4.2.2. Comunicacion y colaboracion
La comunicacion implica transmision de informacion unidireccional o bidireccional de una
parte a otra, y puede no estar enfocada a la consecucion de objetivos. La colaboracion es una
interaccion recursiva entre dos partes para lograr un objetivo especifico (Valuexperience
Community Manager, 2018). Es importante precisar que la escucha efectiva hard que la
comunicacion sea buena, y la capacidad de comunicarse ya sea de manera oral, escrita y/o no
verbal conllevara a multiples propositos; y la colaboracion implica trabajar de manera
responsable y voluntaria en equipos diversos para lograr objetivos comunes (British Council,
2016).

Segun INTEF (2017) plantea algunos indicadores a considerar: los estudiantes emplean
entornos y recursos digitales para comunicarse y colaborar de manera remota, promoviendo

tanto su aprendizaje individual como el apoyo mutuo en el proceso educativo.

2.4.2.3.Investigacion y localizacion efectiva de informacion

Se trata de un proceso global que implica varios factores interrelacionados. La busqueda debe
ser precisa y eficiente para obtener los resultados mas relevantes de toda la documentacion
existente que satisfagan las necesidades de informacion, INTEF (2017) sefiala como
indicadores: los estudiantes aplican herramientas digitales para adquirir, evaluar y utilizar la

informacioén de manera adecuada.

2.4.2.4. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones

Desarrollar el pensamiento critico fomenta en las personas la toma de mejores decisiones
promoviendo y produciendo ideas innovadoras, resolviendo problemas y reflexionando
criticamente sobre las experiencias y procesos de aprendizaje tomando decisiones efectivas
(British Council, 2016). Para INTEF (2017) los estudiantes utilizan habilidades de pensamiento
critico para planificar y realizar investigaciones, gestionando proyectos de forma eficaz y

resuelven problemas con herramientas y recursos digitales adecuados.



24

2.4.2.5. Ciudadania digital
Es el espacio digital en donde se rigen por las reglas de conducta relacionadas con la tecnologia.
La autonomia digital, la identidad y privacidad digital, y la valoracion de los derechos de
propiedad intelectual son aspectos de la ciudadania digital.

Los indicadores de esta dimensién son los asuntos humanos, culturales y sociales
relacionados con las tecnologias y practican comportamientos legales y éticos (INTEF, 2017).
Ademas, los estudiantes aprenden a utilizar las herramientas digitales responsablemente.

creando su identidad digital a través de la convivencia.

2.5. Area curricular de Ciencias Sociales

El area curricular de Ciencias Sociales articula e integra competencias y experiencias de
aprendizaje relevantes que apuntan al desarrollo de los estudiantes. Permite formar ciudadanos
conscientes del lugar en el que viven y asuman sus roles y compromisos como sujetos historicos
constituyéndose en agentes de cambio en la gestion de los recursos ambientales y econémicos.
Se desarrollan tres competencias: construye interpretaciones histdricas; gestiona
responsablemente el espacio y el ambiente; y gestiona responsablemente los recursos
econoémicos (MINEDU, 2019).

Segun el CNEB, las ciencias sociales promueven la comprension e interpretacion critica
de los procesos historicos, economicos y geograficos, necesarios para ejercer una ciudadania
informada, fortaleciendo asi una conciencia critica, solidaria y respetuosa; se promueve
relaciones armoniosas con el medio ambiente, para que puedan utilizar racional y
respetuosamente los recursos que proporciona la naturaleza para promover el desarrollo

sostenible.

2.6. Estrategias didacticas
Las estrategias son un conjunto de acciones que se proyectan y se ponen en marcha de forma
ordenada para alcanzar un determinado propoésito (Pérez, 1995) En el plano educativo, una
estrategia es un conjunto de procedimientos que se articulan para lograr objetivos especificos.
Y el interés del estudiante por su aprendizaje o por las actividades que conducen al aprendizaje
es la motivacion.

Flores et al. (2017) cita a Diaz (1998) quien las define como procedimientos y recursos
utilizados por los docentes para promover el aprendizaje significativo que facilitan
intencionalmente el procesamiento de nuevos contenidos de manera mas profunda y consciente.

Cabe destacar que estan disefiadas para lograr objetivos planteados para determinados contextos
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de ensefianza y aprendizaje en donde se ponen en practica. Las estrategias de ensefianza son
aquellas que promueven la participacion de los estudiantes y fomentan las demandas de
aprendizaje. En cambio, las estrategias de aprendizaje ayudan a los estudiantes a organizar y
comprender el contenido o las ideas principales.

El propdsito de las estrategias de instruccion es fomentar la participacion de los
estudiantes y promover el aprendizaje de los estudiantes. Mientras que las estrategias de
aprendizaje ayudan a los estudiantes a organizar y comprender el contenido o las ideas

principales.

Figura 2

Tipos de estrategias

Utilizadas por el agente
de  ensefianza  para

Ensefianza promover y facilitar el
aprendizaje  significativo
de los estudiantes.
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estudiante para

Aprendizaje reconocer, aprender vy
aplicar la informacion y/o
contenido.

Fuente: Alonso-Tapia (1997)

2.6.1.Dimensiones
Para la variable Estrategias didacticas utilizando Screencast, se ha considerado como
dimensiones las fases segun el momento de su uso o presentacion: pre-instruccionales, Co-

instruccional y pos-instruccionales.

2.6.1.1. Pre-instrucionales (antes)
Las estrategias pre-instruccionales se recomiendan utilizarlas al inicio del curso, preparan y
recuerdan a los estudiantes qué y como aprender. Brindan a los estudiantes la oportunidad de
activar conocimientos y experiencias previas relevantes. Diaz y Hernandez (1998) sostienen
que este tipo de estrategias ayudan a los estudiantes a contextualizar el aprendizaje y generar
expectativas adecuadas.

Las estrategias pre-instruccionales se recomiendan utilizarlas al inicio del curso, preparan

y recuerdan a los estudiantes qué y como aprender. Esto significa que brindan a los estudiantes
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la oportunidad de activar conocimientos y experiencias previas relevantes y, por lo tanto, se
ubica asi en el contexto del aprendizaje. En esta fase, se activa la atencion, establece el

proposito, se incrementa el interés y la motivacion; se tiene una vision previa del curso.

2.6.1.2. Co-instrucionales (durante)
Segun Diaz y Hernandez (1998) apoyan al contenido del curso durante el proceso de
aprendizaje y fomentan una mayor atencion y descubrimiento de ideas claves. Para lograr el
aprendizaje, el objetivo principal es que los estudiantes organicen, relacionen y conecten las
ideas y contenidos mas pertinentes.

Durante el desarrollo de la clase se sugieren las estrategias co-instruccionales, estas
apoyan a los contenidos curriculares. Se incluyen, ademas: ilustraciones, mapas conceptuales y
redes semanticas, entre otras, cumpliendo funciones de almacenamiento de informacion

principal, conceptualizacion de contenidos, entre otros.

2.6.1.3. Pos-instrucionales (después)
Diaz y Herndndez (1998) sefialan que se muestran al final de la leccién permitiendo una vision
sintetizada, integrada e incluso critica del tema. Se puede mencionar que se utilizan para repasar
al final de la clase, que incluye las ideas claves de los contenidos.

Este tipo de estrategia se recomienda al final del curso, formulando una variedad de
preguntas; escribir un resumen al final; crear mapas conceptuales y redes semanticas y; repasar
y resumir el material de la clase; transferir lo aprendido; remotivar y cerrar; y sugerir enlaces

relacionados.

2.7. Screencast

Udell (2005) lo define como: el video digital en el que se toma parte total o parcial de la pantalla
del ordenador y en la que la narracion de audio describe lo que sucede en la pantalla. Segiin
Ghilay (2018) considera al Screencast como un recurso multimedia en el que la pantalla de la

computadora es el escenario y que en la actualidad ha adquirido mucha importancia.

2.7.1. Ventajas
Se pueden citar algunas ventajas al trabajar con este tipo de recurso digital: Mejora la
experiencia del aprendizaje online; ayuda a aprender de manera mas efectiva, debido a que la

informacion visual y verbal se complementa reforzando la memoria (Aguirre et al., 2012).
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2.7.2.Usos
Aguirre et al. (2012) exponen beneficios con el uso de los Screencast en la educacion, siendo
los mas importantes:

e Tutoriales: Para ensefiar a los estudiantes a usar software complicado; dar orientacion
sobre el desarrollo de un curso; explicar como navegar en la web o en el campus virtual.

e Grabar contenidos para la clase; son validos para realizar grabaciones integrando medios
visuales como Tablet o pizarra electronica.

e Material suplementario; ayuda a complementar lo aprendido en clase; es muy util para el
aprendizaje autonomo del estudiante.

e Tutorias; ayuda a los estudiantes a mostrar sus trabajos; es un medio efectivo para la
realimentacion de las tareas digitales que se encarga a los estudiantes o para resolver
preguntas.

e Tareas o practicas; los Screencast se pueden enviar como tareas, de esa manera los
estudiantes pueden mostrar sus conocimientos o producirlos para ensefiar a sus pares a

resolver un problema.

Figura 3
Tipos de uso del Screencast

Material

suplementario
Contenido del
Tutorias
curso
Tutoriales - - e
practicas

Fuente: Adaptado de Aguirre et al. (2012)

2.7.3.Componentes estructurales de Screencast

Para la elaboracion de los Screencast es necesario considerar algunos componentes: entrada y
salida; se presenta y despide quien estd a cargo de la narracién; movimiento de pantalla, puede
ser estatico o dinamico; y la narracidon que puede ser explicita o implicita, la primera describe
todo lo que ocurre y la segunda, la descripcion es mas genérica y el video muestra como hacer

las cosa (seguir la secuencia de los pasos).
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Existen una variedad de aplicativos que permiten crear los Screencast, gratuitos y
comerciales. Entre ellos se puede mencionar: Lotus Screencam, BB FlashBack Express, Open

Broadcaster, Screencast-o-matic, entre otros.

2.8. El Screencast como estrategia de didactica

El uso de recursos multimedia en educacion mejora las estrategias de ensefianza y evaluacion.
Ayuda a transformar el aula en un entorno de aprendizaje interactivo y centrado en el estudiante
al utilizar herramientas que combinan texto, graficos, audio y video; como lo es Screencast.
Son los docentes y estudiantes quienes generan sus propios contenidos educativos multimedia
de acuerdo a las necesidades. Asi mismo, se pueden utilizar para realizar tutoriales, grabar el

contenido de clase, material suplementario, tutorias y tareas o practicas.

I11. Hipdtesis

Las estrategias didacticas con el uso de Screencast fortalecen las competencias digitales en la
medida que se implementan los indicadores de creatividad e innovacion; comunicacion y
colaboracion; investigacion y localizacion efectiva de informacion; pensamiento critico,
solucion de problemas y toma de decisiones; y ciudadania digital en estudiantes de primer grado

de secundaria de la Institucion Educativa San Juan de illimo, 2020.

IV. Metodologia

4.1. Tipo y nivel de investigacion

La investigacion se enmarca en un enfoque cuantitativo, de caracter aplicado, descriptivo
y transversal, con una modalidad propositiva. Estd fundamentada en las necesidades
identificadas en el area de Ciencias Sociales de los estudiantes, orientandose a plantear una

propuesta que aborde las deficiencias detectadas y ofrezca alternativas de solucion.

4.2. Diseifio de investigacion
El disefio que corresponde al tipo aplicada, descriptiva, transversal en modalidad propositiva,

€S:

[ M €  OuP }
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Donde:
M = Estudiantes de primer grado de secundaria de la I.E. San Juan. illimo, 2019. (Muestra
de estudio).
Oy = Informacidn a recoger sobre Competencias digitales (V. Dependiente)

P = Estrategias motivacionales utilizando Screencast (V. Independiente).

<— = Informacion recogida de la muestra.

4.3. Poblacion, muestra y muestreo

4.3.1.Poblacion

Los estudiantes del primer grado de secundaria distribuidos en seis secciones conformaron la
poblacion, siendo un total de 186 del turno mafana; de los cuales noventa son mujeres (48.4
%)y 96 varones (51.6 %). La mayoria provienen de zonas urbanas y rural del distrito de fllimo

y de los distritos vecinos de Tucume y Pacora.

Tabla 2
Poblacién estudiantil, por sexo, de la LE. San Juan, [llimo. 2020

Seccin Mujeres Hombres Total
n % n % n %
1°A 15 8.1% 16 8.6% 31 16.7%
1°B 16 8.6% 15  8.1% 31 16.7%
1°C 13 6.9% 18  9.7% 31 16.6%
1°D 14 75% 17  9.1% 31 16.6%
1°E 18 97% 13 6.9% 31 16.6%
1°F 14 75% 17 9.1% 31 16.6%

90 484% 96 51.6% 186  100.0%

Fuente: Nominas de matricula 2020

Fecha: abril 2020

4.3.2. Muestra

Para este estudio, se selecciond como grupo muestral a los estudiantes de diferentes secciones
del primer grado, siendo un total de 96, quienes fueron seleccionados al azar. Para delimitar la

muestra, se empleo la formula que propone Arias (1997), por ser una poblacién finita; con un
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95 % de nivel de confianza, con el 50 % de heterogeneidad y con un margen de error del 7 %,

el cual se calculd para poblaciones finitas considerando el tamafio de poblacion y muestra.

Z -N-pq
e-(N=-1)+Z,.7-p-q

n =

Tabla 3

Muestra estudiantil de primer grado de secundaria

Grado Seccion n

A 6
21
29
9
31
Total 96

Primer grado

MmO O W

Fuente: Tabla 2
Fecha: abril 2020

4.3.3. Muestreo

El muestreo que se aplico fue aleatorio simple, por ser uno de los mas sencillos de aplicar
caracterizdndose porque cada elemento que conforma la poblacion tiene la misma probabilidad
de seleccion, segun lo define Sampieri (2010) cada miembro de la poblacién debe tener las
mismas oportunidades de ser escogido como parte de la muestra. Como los estudiantes ya
estaban organizados por secciones, se realizé un sorteo aleatorio entre todos los estudiantes de
primer grado. Aquellos que resultaron seleccionados conformaron la muestra de la

investigacion, segun tabla 3.

4.4. Criterios de seleccion
Se estan considerando a estudiantes matriculados y que han tenido una asistencia normal a
clases. Se excluyen a los que no asistieron de manera regular, los que no hayan sido

matriculados y aquellos que son extra edad.
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4.5. Operacionalizacion de variables

4.5.1. Variable dependiente: Competencia digital
Es la suma de todas estas habilidades, conocimientos y actitudes en aspectos tecnoldgicos,
informacionales, multimedia y comunicativos, dando lugar a una compleja alfabetizacion
multiple (Espuny & Gonzalez, 2011).

Consta de cinco dimensiones: creatividad e innovacion; comunicacién y colaboracion;
investigacion y localizacion efectiva de informacidén; pensamiento critico, solucién de

problemas y toma de decisiones; y, ciudadania digital.

4.5.2. Variable independiente: Estrategia didacticas utilizando Screencast

Son procedimientos que al hacer uso de recursos multimedia como el Screencast, producen
efectos positivos, sistematicos y duraderos en los estudiantes, evidenciandose en el
fortalecimiento de las competencias tanto de Ciencias Sociales como la competencia transversal
28. Sus dimensiones son las siguientes: pre-instrucionales, co-instruccionales y pos-

instruccionales.


https://www.redalyc.org/jatsRepo/160/16057171013/html/index.html#redalyc_16057171013_ref24
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Tabla 4
Operacionalizacion de la variable dependiente

iabl ) ) ) ,
iIX/aerslta:lil;;c?;n Dimensiones Indicadores Escala Items
eCreacion de trabajos
originales.
1. Creatividad e e Desarrolla productos. 1:2:3:4:5.6
innovacion e Desarrolla procesos e
innovadores
e Comunica informacién e
., ideas.
2.Comunicacion , .
e Interactian en diversos 7, 8;9; 10;
Zolaboraci(')n entornos digitales. 11; 12
e Trabaja de forma
colaborativa.
e Utilizan herramientas
., digitales.
Competencias 3. Investlga(:l(.)r’l o Ot%tienen informacion
digitales y localizacion ertinente Intervalo 13; 14; 15;
efectiva de P } . ., 16;17; 18
‘nformacion e Evalua la informacion.
e Gestiona éticamente
informacion.
4. Sfiﬁiimlento e I[dentifican problemas.
soluciéon  de :ﬁdmn;lstran prb(l)yectos. 19; 20; 21;
problemas 'y esuelven pro emgs_. 22:23;24
toma de ® Toman decisiones
decisiones informadas.
e Practican conductas
) i legal Sticas.
5. Ciudadania . (?glj &:s Y enlcas ‘dentidad 25; 26; 27;
digital onstruyen su 1de 28; 29; 30

digital.
e Ejercen liderazgo digital.

En cuanto a la variable independiente: Estrategias didécticas utilizando Screencast; se propone
18 sesiones de 03 horas pedagdgicas cada una en el area de Ciencias Sociales; las estrategias
didacticas que se trabajan estan planificadas en tres momentos: pre-instruccionales, co-
instruccionales y pos-instruccionales. De esa manera, los estudiantes podran fortalecer las
competencias del area y las competencias digitales, pues al hacer uso de los Screencast, como
recurso, los estudiantes aprenderan y aplicaran la informacidon y/o contenido a trabajar. En
algunas sesiones se utilizaran estrategias en donde se destaque el uso de Screecanst para

tutoriales, otras se usardn para dar a conocer el contenido; en otras sesiones se usard como
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material suplementario; asi mismo se aplicardn tutorias; y por ultimo servira para que ellos

realicen su tarea integradora o practicas (Ver figura 3).

Estrategia didactica utilizando Screencast H

Conccimientos ‘
previos

Problematizacion ‘

Competencias ‘

Presentacion de Ta

nueva informacién ‘-Jl," Actividadesde lectura

—

Busqueda de | _J = Gestionainformacion

I * Organizainformacion

informaciéon

Tarea integradora ‘

= Cuestionarios

Retroalimentacién ’ L
* Practicas

N e Creacion de tutoriales o recursos
Transferencia .
e Trabajo de pares

Uso en actividades
* Plataformas, Sitios web; buscadores de informacion
* Presentar la temadtica, lecturas,

* Fuentes de informacién, busqueda de informacion

+ Tareaintegradora, guiones, ensayos

Figura 4
Estrategia didactica utilizando Screencast
Pre-instruccional ‘ -
—
Co-instruccional =<
Pos-instruccional i
Tipos de Screencast
Tutorial
Contenido
Material
Practicas
Tutorias

* Précticas, talleres

Fuente: Creacion propia
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4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.6.1.Técnicas

Teniendo en cuenta que la técnica sirve para medir las variables y por tanto debe reunir las
caracteristicas de validez y confiabilidad; se aplic6 el fichaje y la encuesta en la presente
investigacion, con la que se recogio, filtrd y clasificd la informacion sometida a estudio. Se

empleara la técnica (encuesta) y como instrumentos (el cuestionario) para recolectar datos.

4.6.2.Instrumentos

Los instrumentos de recoleccion de datos se definen como cualquier recurso, dispositivo o
formato (papel o digital) utilizado para obtener, registrar o almacenar informacién de manera
eficiente y sistematica (Arias, 2012).

El instrumento utilizado fue el cuestionario, disefiado para recoger informacién cuya
estructura se baso en cinco dimensiones de la competencia digital, habiendo optado por el
formato digital que constd de 30 items con preguntas cerradas en escala de Likert: Nunca, A
veces, Regularmente, Siempre y Casi siempre (anexo 1). Dicho instrumento se someti6 a la

valoracion de expertos, y la confiabilidad Alfa de Cronbach resultante fue de 0.9990.

4.7. Procedimientos

En el programa de intervencion denominado Estrategias didacticas para fortalecer las
competencias digitales, utilizando Screencast; se propone 18 sesiones de 03 horas pedagdgicas
en el area de Ciencias Sociales; las estrategias didacticas se plantearon en tres momentos: pre-
instruccionales, co-instruccionales y pos-instruccionales. Los estudiantes fortalecieron las
competencias del area y las competencias digitales al hacer uso de los Screencast como recurso;
los estudiantes aprendieron y aplicaron la informacion y/o contenido a trabajar. En algunas
sesiones se utilizaron estrategias en donde se destaco el uso de Screecanst para tutoriales, otras
se usaron para dar a conocer el contenido; en otras sesiones se us6 como material suplementario;

asi mismo se aplicaron tutorias; y por ultimo sirvid para realizar sus tareas o practicas.

4.8. Plan de procesamiento y analisis de datos
Se utilizo la Estadistica descriptiva para procesar los datos mediante tablas, cuadros, figuras, y
medidas de tendencia central; asi mismo la Estadistica inferencial: prueba de hipotesis con una

confiabilidad del 95 %.



4.9. Matriz de consistencia

Tabla 5

Estrategias didacticas utilizando Screencast para fortalecer competencias digitales en estudiantes de secundaria.
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.Probl(.ema .‘?e Objetivo general Objetivos especificos Variables Dimensiones Poblacién y Técnicas  Instrumentos
investigacion muestra
Describir las caracteristicas de la L Creat.iyidad ¢
creatividad e innovacién de los mnovacion
estudiantes de primer grado de 2. Comumca.cu’)ny
secundaria en el Area Ciencias V.D colabc.)ram.c’?n
. Sociales, de la L.E. San Juan, {llimo, 3. Inves.tlga.c,lon y
Dlsenar. las 2020. local¥za01on e Poblacion:
estr’ate.glas Describir las caracteristicas Competencias .efictlva de *De
.De qué manera la ﬁiﬂ?;;cgs especificas de la comunicacion y digitales 4 ;,r;r?srﬁ(;fg 187 estudiantes, gabinete:
Propuesta Sereencast colaboracion de los estudiantes de .critico solucion de  due cursan el Fichas
Estrategias " primer grado de secundaria, en el area bl ’ primer grado de - El fichaje
Motivacionales como . recurso de Ciencias Sociales, I.LE. San Juan, pro eI.n.aS y toma secundaria,
utilizando ?32;?;‘;) pell;z fllimo, 2020. 5 g?u(ilzc(:ilzslﬁzzsi gital estudian en el
Screencast competencias Describir los aspectos relacionados a ' turno  mafiana,
fortalecera ‘laS digitales de  los la investigacion y localizacion digtribuic'los en
competenmas estudiantes de efectiva de informacion entre los Sels secciones.
digitales en primer grado de estudiantes de primer grado de
e§tudiantes de secundaria, en el secundaria, en el drea Ciencias e Muestra:
primer gr'ado de area de Ciencias Sociales, I.LE San Juan, Illimo, 2020. . .
secundaria fle la- o ales de la ® Describir las caracteristicas del , I.Pre-instruccional g4 conformada
mstitucion Institucion pensamiento critico, soluciéon de Estr?te.gms . . por 96 *De o
educ,a‘qva San Juan Educativa  San problemas y toma de decisiones de los dlfle.lctlcas 2.Co-instruccional es‘Fudlantes de campo: Cuestionario
de Illimo, 2020? Tuan. llimo estudiantes del primer grado de utilizando primer grado, de
2020. " secundaria, en el 4rea Ciencias Screencast 3.Pos-instruccional ~ las  diferentes - Encuesta

Sociales, I.E. San Juan, illimo, 2020.

Caracterizar los aspectos de la
ciudadania digital en los estudiantes
de primer grado de secundaria, en el
area Ciencias Sociales, I.E. San Juan,
{llimo, 2020.

secciones.
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4.10. Consideraciones éticas

Se gestiond el consentimiento informado (autorizacion) de parte del director de la UGEL de
Lambayeque. Ademas, a los padres de familia de los estudiantes que conforman la unidad de
investigacion. Asi como a los estudiantes se les solicitara su asentimiento.

Se tuvo presente los derechos de autor, citandolos debidamente. En cuanto al software
Screencast propuesto en las estrategias motivacionales es en su version gratuita. Al término del
informe de investigacion, ya sustentado y aprobado se remite una copia a la entidad donde se
desarroll¢ el trabajo de investigacion para ser socializado entre los integrantes de la comunidad
educativa. Se sigue los lineamientos instituidos por el Comité de Etica para la investigacion

cientifica de la USAT.
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V. Resultados y discusion

Después de haber aplicado el cuestionario, se paso a la fase de recoleccion, codificacion y
analisis de datos utilizando estadistica descriptiva e inferencial y organizando la informacion
en tablas de frecuencia y gréaficos estadisticos utilizando Microsoft Excel y el software

estadistico SPSS v25. Los resultados se presentan con su analisis e interpretacion.

5.1. La validez del instrumento de investigacion

Cada item del cuestionario fue verificado sistematicamente para determinar la relevancia del
contenido y la claridad de cada item. Se refiere a la medida en que un instrumento mide lo que
afirma (Hernandez & Col, 2009). Para determinar la validez de contenido y el grado de
concordancia entre evaluadores, se contd con la colaboracion de 03 expertos quienes realizaron
el analisis de cada item de acuerdo a los indicadores de cada dimension. El cuestionario se vio
fortalecido con los resultados generados, alcanzando el 0.99090 como coeficiente de

confiabilidad de Alfa de Cronbach.

5.2. Caracteristicas de la muestra de estudio

Se disen6 un cuestionario dirigido a 96 estudiantes de primer grado de secundaria (tabla 6) con
el objetivo de analizar las valoraciones obtenidas por los estudiantes del grupo muestral en
relacién con las competencias tanto digitales como de Ciencias Sociales, para proponer las

estrategias didacticas utilizando Screencast.

Tabla 6

Edad y sexo de los estudiantes del grupo muestral

Sexo Total

Edad Masculino Femenino
n % n % n %
11 3 3% 2 2% 5 5%
12 36 38% 37 38% 73 76 %
13 3 3% 14 15% 17 18%
14 1 1% 0 0% 1 1%
Total 43 45% 53 55% 96 100 %

Fuente: Cuestionario aplicado a los estudiantes del grupo muestral
Fecha: 28/05/2020

Segun la tabla 6, el 76 % son estudiantes tienen 12 afos, de los cuales el 38 % son del sexo

femenino y el otro 38 % del sexo masculino; los estudiantes de 13 afios representan el 18 % del
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total, siendo de sexo femenino el 15 % y el 3 % masculino. Ademas, el 5 % tienen 11 afios de
edad y son de sexo femenino. Lo cual se puede afirmar que lo que predominan son estudiantes
de sexo femenino y que tienen 12 afios de edad.

A continuacion, se presentan los resultados recogidos del cuestionario segin las cinco

dimensiones de la competencia digital.

5.3. Creatividad e innovacion

Tabla 7

Dimension Creatividad e innovacion

ftems 11 12 13 14 15 16
Valoracion n % n % n % n % n % n %
Nunca 1 1.0 0 00 2 21 3 31 3 3.1 11 115
A veces 24 250 22 229 31 323 28 292 27 28.1 34 354

Regularmente 22 229 14 146 11 115 9 94 17 177 14 14.6
Casi siempre 26 27.1 25 260 27 281 25 260 23 240 24 250
Siempre 23 240 35 365 25 260 31 323 26 27.1 13 135

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado
Fecha: 28/05/2020

Figura 5
Valor porcentual de la Dimension Creatividad e innovacion
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Fuente: Tabla 7
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La tabla 7 y figura 5, muestran las valoraciones en Creatividad e innovacion,
observandose que los estudiantes difieren en sus respuestas. El mayor porcentaje se encuentra
en la valoracion Siempre, con un 36.5 % seguido del 32.3 9% para los items 2 y 4
respectivamente, lo que indica que un porcentaje considerable de los estudiantes estan
motivados y mantienen su interés al utilizar herramientas informaticas, que no so6lo generan
ideas, sino que también las lleva a cabo. En Casi Siempre, el més alto porcentaje lo tiene el item
3 (28.1 %), lo sigue el item 1 (27.1 %), lo que indica que existen estudiantes que tienden a
plantear alternativas en situaciones problematicas, aunque no de manera sistematica o habitual
y tienden a pensar de manera creativa proponiendo nuevas formas de hacer las cosas. El mas
alto porcentaje, en 4 veces, se obtuvo para el item 6 (35.4 %) y el 32.3 % en el item 3, lo que
muestra que los estudiantes aplican ideas para resolver problemas; mientras que para las
valoraciones de Regularmente y Nunca los porcentajes son menores. Se demuestra que el grupo
muestral ain no han alcanzado el nivel de profundidad de los contenidos del area ya que sus
porcentajes son menores al 50 %, siendo importante fomentar las capacidades para desarrollar
habitos en los estudiantes para indagar, observar, reflexionar y de autoevaluacion que se plantea

en la propuesta con el uso de Screencast dinamizando asi el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 8

Estadisticos Dimension Creatividad e Innovacion

ftems 11 12 13 14 15 16

N° 96 96 96 96 96 96 96

Media 3.48 3.76 3.44 3.55 3.44 2.94 3.43

Mediana 4.00 4.00 4.00 4.00 4.00 3.00 3.83

Moda 4 5 2 5 2 2

Desv. Tip. 1.14 1.18 1.25 1.30 1.25 1.27 1.23
C.V. 33%  31%  36%  37% 36% 43 % 36 %

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado.

Segun la tabla 8, se observa que, entre todos los items correspondientes a las dimensiones de
creatividad e innovacidn, el item 2 tiene el valor medio mas alto (3.76) y el item 6 tiene el valor
medio mas bajo (2.94) siendo el promedio total de 3.43. En relacion a la desviacion estandar,
el mas alto es 1.30 para el item 4 y el menor es 1.14 para el item 1, su promedio es 1.23, lo que

indica una ligera dispersion de los datos respecto a la media.
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En cuanto al coeficiente de variacion, se observa que el valor mas alto es de 43 % para el
item 6, el valor mas bajo es de 31 % para el item 2, asi mismo el coeficiente para toda la
dimension es de 36 %. Por tanto, se puede decir que la dispersion de los datos estan un 7 % por
encima de la media y un 5 % por debajo, lo que refleja la heterogeneidad estadistica de la

dimension Creatividad e Innovacion.

5.4. Comunicacion y colaboracion

Tabla 9

Dimension Comunicacion y colaboracion

ftems L7 I8 19 I 10 11 [ 12
Valoracion n % n % n % n % n % n %
Nunca 11 115 3 3.1 7 713 9 94 0 0.0 5 52
A veces 21 219 21 219 29 302 27 281 17 17.7 31 323

Regularmente 8 83 13 135 12 125 15 156 12 125 13 135
Casisiempre 17 177 20 208 25 260 27 281 18 188 27 281
Siempre 39 406 39 406 23 240 18 188 49 51.0 20 2038

Total 96 100.0 96100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado
Fecha: 28/05/2020

Figura 6
Dimension Comunicacion y colaboracion
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Como se muestra en la tabla 9 y figura 6, el porcentaje mas alto se encuentran en Siempre,
alcanzando el item 11 el 51 %, seguido del item 7 e item 8 con el 40.6 %, lo que indica que los
estudiantes valoran el trabajo en equipo como una estrategia eficaz que les permite alcanzar
mejores resultados, llegando a compartir sus trabajos de forma publica. En la valoracion 4
veces, el porcentaje obtenido es de 32.3 % en el item 12, mientras que para el item 9 se alcanz6
el 30.2 %, lo que muestra que los estudiantes tienen la disposicion de captar y mejorar las ideas
de otras personas y tienden a comunicar sus aprendizajes de forma ocasional.

En Casi siempre, el mas alto porcentaje (28.1 %) fueron para los items 10 y 12, y para el
item 9 se obtuvo el 26.0 % lo que indica que los estudiantes estan comprometidos con los
resultados de otros, aunque no siempre sienten la misma motivacion, mostrando una actitud
positiva hacia la mejora de ideas ajenas. Para la valoracion Regularmente, el 15.6 % fue para el
item 10 seguido del 13.5 % para los items 8 y 12, lo que indica que existe disposicion de parte
de los estudiantes en realizar trabajos en equipo, pero no siempre lo practican. Y para Nunca,
el mas alto porcentaje (11.5 %) esta en el item 7 y con el 9.4 % el item 10, lo que muestra que
existen estudiantes que no tienen una escucha efectiva, lo que dificulta en la comunicacion.

Existen algunos aspectos que se pueden mejorar, como la frecuencia en que se comunican
y colaboran, la actitud cooperativa hacia el aprendizaje y el trabajo en equipo. Es por ello que
se debe implementar estrategias haciendo uso del Screencast para que los estudiantes en su
totalidad lleguen a interactuar utilizando las tecnologias digitales, compartan informacion y

contenidos, colaboren y hagan uso de canales digitales trabajando responsablemente.

Tabla 10

Estadisticos Dimension Comunicacion y colaboracion

ftems 17 I8 19 110 111 112

N° 96 96 96 96 96 96 96

Media 3.54 3.74 3.29 3.19 4.03 3.27 3.51

Mediana 4.00 4.00 3.50 3.00 5.00 3.00 3.75

Moda 5 5 2 22 5 2

Desv. Tip. 1.49 1.28 1.32 1.29 1.16 1.26 1.30
C.V. 2%  34%  40%  41%  29%  39%  37%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado.

Los estadisticos detallados en la tabla 9, presentan que la media muestral es 3.51; el item 11

tiene la media mas alta de 4.03 que corresponde a la dimension Comunicacidon y Colaboracion,
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y el item 12 tiene la media més baja de 3.27; para la desviacion estandar, la mas alta es para el

item 7 con 1.49 y la mas baja es 1.16 para el item 11 y el promedio es 1.30. Se observa que los

datos tienen una ligera desviacion hacia arriba y un valor minimo inferior a la media. Para el

coeficiente de variacion, el valor mas alto (42 %) es para el item 7, el mas bajo (29 %) para el

item 11, en consecuencia, el valor promedio para toda la dimension fue del 37 %. En tanto, se

puede decir que la dispersion de los datos estd un 6 % por encima del promedio y 8 % por

debajo, lo que refleja la heterogeneidad estadistica en la dimension.

5.5. Investigacion y localizacion efectiva de informacion

Tabla 11

Dimension Investigacion y localizacion efectiva de informacion

ftems 113 114 115 116 117 118
Valoracion n % n % n % n % n % n %
Nunca 1 1.0 4 42 0 00 11 115 3 31 4 42
A veces 25 260 32 333 25 260 19 198 25 260 24 250
Regularmente 10 10.4 8 83 14 146 15 156 13 135 16 16.7
Casi siempre 14 146 20 208 22 229 20 208 19 198 19 198
Siempre 46 479 32 333 35 365 31 323 36 375 33 344
Total 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado
Fecha: 28/05/2020
Figura 7
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La tabla 11 y figura 7 presentan los resultados de la dimension investigacion y localizacion
efectiva de informacion, donde el porcentaje mas alto esta en Siempre (47.9 %) para el item 13,
seguido del item 17 con el 37.5 %. En A4 veces, el porcentaje obtenido es de 33.3 % en el item
14, mientras que en los items 13, 15 y 17 se obtuvo el 26.02 %. En la valoracion Casi siempre,
se obtuvo el porcentaje mas alto de 22.9 % para el item 15; y el 20.8 % fue para los items 14 y
16. Para la valoracion Regularmente, el 16.7 % lo obtuvo el item 18, y en el item 16 fue del
15.6 %. Y para la valoracion Nunca, el més alto porcentaje (11.5 %) fue en el item 16, y el 4.2
% en los items 14 y 18.

Lo que se puede afirmar que existen estudiantes que no practican técnicas para investigar
y localizar informacion relevante y certera, presentando dificultad al momento de comunicar
resultados. Es por ello que al implementar la estrategia con el uso del Screencast ayudara a los
estudiantes a poder presentar la informacion haciendo uso de recursos que le ayuden a organizar

y expresar la informacion.

Tabla 12

Estadisticos Dimension Investigacion y localizacion efectiva de la informacion

ftems 113 114 115 116 117 118  Prom
N° 96 96 96 96 96 96 96
Media 382 346 370 343 3.63 3.55 3.60
Mediana 400 400 400 4.00 4.00 4.00 4.00
Moda 5 2 5 5 5 5

Desv. Tip. 131 136 121 141 1.31 1.30 1.32
C.V. 3% 39% 33% 41%  36% 37%  37%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado

Los estadisticos de la tabla 12, muestran que la media muestral es 3.60; teniendo como media
mas alta 3.82 en el item 13 correspondiente a la dimension Investigacion y localizacion efectiva
de la informacion; y en el item 16 la puntuacion media mas baja de 3.43. Para la desviacion
estandar, la mas alta puntuacion es 1.41 del item 16, la mas baja es 1.21 en el item 15, y el
promedio es 1.32. Se afirma que los datos tienen una desviacion ligera hacia arriba y un minimo
inferior a la media. Para el coeficiente de variacion, se observa que el mas alto valor es 41 %
en el item 16, y el valor mas bajo de 33 % en el item 15, asi el valor promedio para toda la

dimension fue de 37 %. Por tanto, se puede decir que la dispersion de los datos esta 4% por
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encima de la media también por debajo, lo que refleja la heterogeneidad de los datos estadisticos

en Investigacion y localizacion efectiva de la informacion.

5.6. Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones

Tabla 13

Dimension Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones

ftems 119 120 I 21 122 123 [ 24
Valoracion n % n % n % n % n % n %
Nunca 3 31 1 1.0 1 1.0 1 1.0 0 0.0 2 21
A veces 23 240 29 302 17 177 10 104 13 135 17 177

Regularmente 17 17.7 12 125 12 125 18 188 15 156 17 17.7
Casisiempre 22 229 17 177 19 198 21 219 17 177 26 27.1
Siempre 31 323 37 385 47 49.0 46 479 51 531 34 354

Total 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado
Fecha: 28/05/2020

Figura 8
Dimension Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones
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Fuente: Tabla 13

La tabla 13 y figura 8 muestran los resultados obtenidos de la dimension; observandose
diferencias en las distintas valoraciones dadas por los estudiantes. El mayor porcentaje se

encuentra en la valoracion Siempre, con un 53.1 % en el item 23; seguido del item 21 con 49.0
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% indicando que los estudiantes muestran una actitud positiva, persistente reflexiva hacia el
aprendizaje. En la valoracion 4 veces, el porcentaje mas alto esta en el item 20 con el 30.2 %,
el 24.0 % es del item 19, lo que refleja que, aunque hay disposicion a planificar, no es un habito
totalmente consolidado. Para Casi siempre, el mas alto porcentaje (27.1 %) se obtuvo en el item
24 seguido del item 19 con el 22.9 %, indicando que esta habilidad estd en desarrollo en una
parte considerable del grupo; mientras que, para la valoracion de Regularmente, el porcentaje
mayor fue en el item 22 con el 18.8 %, seguido de los items 21 y 24 con el 17.7 % cada uno
mostrando que los estudiantes buscan conectar lo que aprenden con su propdsito, necesitan
mayor acompafiamiento para consolidar estas habilidades criticas; y en la valoracion Nunca los
porcentajes son menores, no todos los estudiantes aplican estas practicas de manera consistente.

Los resultados muestran que existen aun estudiantes que les falta desarrollar el
pensamiento critico, podrian mejorarse promoviendo actividades donde se enfatice la
planificacion y la ética en la investigacion. Es asi que la propuesta de utilizar Screencast
ayudard a que los estudiantes lleguen a desarrollar destrezas intelectuales que le permitan
desarrollar en el aula el pensamiento critico para solucionar problemas de su entorno y pueda

decidir adecuadamente.

Tabla 14

Estadisticos Dimension Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de decisiones

ftems 119 120 121 122 123 1 24

N° 96 96 96 96 96 96 96

Media 357  3.63 398  4.05 4.10 3.76 3.85

Mediana 400 400 400 4.00 5.00 4.00 4.17

Moda 5 5 5 5 5 5

Desv. Tip. 125 130 120 1.09 1.11 1.18 1.19
C.V. 35% 36% 30% 27% 27%  31%  31%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado.

Las estadisticas de la tabla 14, muestran que la media muestral es 3.85; el item 23 tiene una
puntuacion media mayor de 4.10 correspondiente a toda la dimension; y la media menor es 3.57
en el item 19; en relacion a la desviacion estandar, la puntuacion mayor es del item 20 con 1.30
y la mas baja es 1.09 para el item 22, siendo el promedio total de 1.19, se observa que los datos
tienen una ligera desviacidon hacia arriba y una minima por debajo de la media. Para el

coeficiente de variacion, el valor mayor es 36 % en el item 20, el valor mas bajo es 27 % para
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los items 22 y 23; el valor promedio de toda la dimension fue de 31 %, lo que sugiere mayor
homogeneidad en las respuestas relacionadas con medir consecuencias y perseverar en lo que
se emprende. Por lo tanto, se puede decir que la dispersion de los datos estd un 5 % hacia arriba

de la media'y en un 4 % por debajo, lo que refleja homogeneidad de los datos en esta dimension.

5.7. Ciudadania digital

Tabla 15

Dimension Ciudadania digital

ftems I 25 I 26 127 I 28 129 I 30

Valoracion n % n % n % n % n % n %
Nunca 2 21 7 73 0 00 3 31 1 1.0 1 1.0
A veces 26 27.1 20 20.8 14 146 26 27.1 20 20.8 18 188

Regularmente 16 16.7 12 125 12 125 14 146 16 16.7 14 14.6
Casi siempre 27 281 29 302 17 17.7 28 292 20 208 16 16.7
Siempre 25 260 28 292 53 552 25 260 39 406 47 49.0

Total 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0 96 100.0

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado
Fecha: 28/05/2020

Figura 9
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Segun la tabla 15 y figura 9 se observan los resultados de la dimension ciudadania digital, donde
los mayores porcentajes se encuentran en la valoracion de Siempre, siendo el item 27 el que
obtuvo el 55.2 %, seguido del item 30 con el 49.0 %, se muestra un interés marcado por el uso
de tecnologias en sus aprendizajes, ademds casi la mitad de los estudiantes tiene interés en
temas globales. En Casi siempre, se obtuvo un porcentaje del 30.2 % en el item 26, mientras
que en el item 28 se obtuvo el 29.2 %, demostrando que la mayoria de los estudiantes aplican
criterios de seleccion al buscar informacion para sus investigaciones. En la valoracion A4 veces,
el mas alto porcentaje fue de 27.1 % en los items 25 y 28; y para los items 26 y 29 se obtuvo el
20.8 % cada uno, lo que indica que un grupo considerable de estudiantes atin no identifican
anticipadamente los problemas ni seleccionan informacion relevante, lo que sugiere que
necesitan mayor guia para consolidar estas competencias y su ciudadania digital. Para la
valoracion Regularmente, el 16.7 % se obtuvo en los items 25 y 29. Y para la valoracion Nunca,
el porcentaje mas alto estéd en el item 26 con 7.3 %.

Se puede afirmar que existen estudiantes que demuestran un nivel aceptable en aspectos
asociadas a la ciudadania digital, pero es necesario implementar estrategias innovadoras que
refuercen el andlisis critico de informacion, la prevision de problemas y el uso ético y consciente
de las TIC. Es por ello que al implementar la estrategia usando Screencast, ayudara al estudiante
a ser autobnomo y adoptando actitudes donde se evidencie su identidad digital, respetando en la

red la privacidad y los derechos a la propiedad intelectual.

Tabla 16

Estadisticos Dimension Ciudadania digital

ftems 125 126 127 128 129 130

Ne° 96 96 96 96 96 96 96

Media 349 353 414  3.48 3.79 3.94 3.73

Mediana 400 400 500 4.00 4.00 4.00 4.17

Moda 4 4 5 4 5 5

Desv. Tip. 121 131 112 1.23 1.21 1.22 1.22
C.V. 35% 37% 27% 35%  32%  31%  33%

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes de primer grado

Los estadisticos de la tabla 16, presentan que el promedio muestral es 3.73; y el item 27 tiene
la media mas alta de 4.14, y la media mas baja de 3.49 estd en el item 25 correspondiente a toda

la dimension, lo que indica que los estudiantes tienden a valorar sus habilidades en Ciudadania
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Digital entre Regularmente y Casi Siempre. Para la desviacion estandar, la mayor puntuacion
de 1.31 es para el item 26 y la mas baja de 1.12 corresponde al item 27. Se observa que los
datos tienen una ligera desviacion superior y una minima inferior del promedio, reflejan un
nivel moderado a alto de desarrollo en las competencias de ciudadania digital. Las respuestas
son consistentes en su mayoria, con poca dispersion en los items evaluados. Para el coeficiente
de variacion, el valor mas alto es 37 % en el item 26, y su valor mas bajo (27 %) en el item 27,
teniendo como promedio en la dimension es 33 %. Por tanto, se puede decir que la dispersion
de los datos estd un 4 % por encima del promedio y un 6 % por debajo, lo que refleja la
homogeneidad de los datos estadisticos en esta dimension, en habilidades criticas como la

gestion y seleccion de informacion.

Tabla 17

Puntuacion media del cuestionario por dimensiones

Variable Dimensiones X
e Creatividad e innovacion 3.43
e Comunicacion y colaboracion 3.51

) e Investigacion y localizacion efectiva de
Competencias _ ‘ 3.60
o informacion
digitales
e Pensamiento critico, soluciéon de problemas y 385
toma de decisiones ‘

e (iudadania digital 3.73
Promedio 3.62

Fuente: Tabla 8§, tabla 10, tabla 12 y tabla 15.
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Figura 10

Puntuacion media de las dimensiones de la competencia digital
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En los resultados del cuestionario, se evidencia que las mayores dificultades se presentan en las
dimensiones: Creatividad e innovacién, ya que se obtuvo la puntuacion media de 3.43; en
comunicacion y colaboracion con el 3.51; e investigacion y localizacion efectiva de
informacion con el 3.60. Lo que muestra que se debe implementar estrategias utilizando

herramientas tecnoldgicas que ayuden a desarrollarlas.

Figura 11

Puntuacion media. Competencias digitales

4.00 3.62
3.50
3.00
2.50
2.00
1.50
1.00
0.50
0.00

Competencias digitales

Fuente: Tabla 17

La puntuacion media del cuestionario sobre competencias digitales es 3.62. En consecuencia,
se tendra que plantear estrategias didacticas que permitan a los estudiantes involucrarse en el
uso y creacion de contenidos digitales para fortalecer la creatividad e innovacion, comunicacion
y colaboracion, investigacion y localizacion efectiva de informacion, pensamiento critico,
solucion de problemas y toma de decisiones; y ciudadania digital desarrollando productos y

procesos innovadores utilizando herramientas tecnologicas.
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VI. Discusion

Los resultados procesados de la aplicacion del cuestionario son motivo de discusion en el campo
de la investigacion. El grupo en investigacion estuvo conformado por 96 estudiantes de la IE
San Juan de fllimo, siendo del primer grado de secundaria, que oscilan entre once a trece afios
de edad, predominando la edad de 12 afios (76 %) y el sexo femenino (55 %).

Se determin6é que la validez de contenido de cada item del instrumento tiene un
coeficiente de confiabilidad Alfa de Cronbach de 0,9909 siendo alta su consistencia interna. Se
evaluaron diferentes items considerando su relevancia y representatividad. El cuestionario fue
sometido a la revision de tres expertos, quienes coincidieron de manera favorable en su
valoracion, por lo que fue aceptado y considerado apto para su aplicacion.

Ante la problematica identificada en los estudiantes del grupo muestral en el area de
Ciencias Sociales, se aplicd un cuestionario relacionado a las cinco dimensiones de la variable
dependiente: creatividad e innovacion, comunicacion y colaboracion, investigacion y
localizacion efectiva de informacion, pensamiento critico, solucion de problemas y toma de
decisiones y ciudadania digital

En cuanto a la dimensién 1 (creatividad e innovacion), los resultados de la muestra de
estudio, segun la tabla 7 indican que en su mayoria los estudiantes opinan que Siempre lo que
indica que un porcentaje considerable de los estudiantes estan motivados y mantienen su interés
al utilizar herramientas informaticas, ademas no solo generan ideas, sino que también las llevan
a cabo, imaginan y realizan nuevas formas o modos de hacer las cosas, representado por el 37
%; y generan ideas poniéndolas en préctica, representado por el 32 %. Asi mismo, opinan que
A veces, para solucionar un problema aplican sus propias ideas o de otros (35 %), y el 32 %
mencionan que frente a un problema plantean alternativas de solucion. Lo mencionado,
reafirma que a los estudiantes les es dificil hacer sus trabajos o productos dados en las clases
de Ciencias Sociales debido a que no han desarrollado a cabalidad su imaginacion, no generan
sus propias ideas ni ponen en practica, lo que les impide desarrollar significativamente su
aprendizaje y, por tanto, sus competencias en ciencias sociales. Tal como lo sostiene Warner
(2012) que, para lograr metas y objetivos de manera efectiva y eficiente, se debe desarrollar el
proceso mental que permite generar ideas e implementarlas. Asi mismo el INTEF (2017)
menciona que para demostrar su pensamiento creativo los estudiantes utilizan las TIC para
construir conocimientos y desarrollar productos y procesos innovadores.

En cuanto a la dimension 2 (comunicacion y colaboracion) se evidencia en los resultados
presentados en la tabla 9 que la mitad de los estudiantes opinan la categoria de Siempre en los

items 11; 7y 8 con el 51 %; 41 % y 41 % respectivamente; valoran que el trabajo en equipo es
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mas efectivo; que sus trabajos o evidencias de aprendizaje las publican y que se integran a los
equipos para trabajar colaborativamente. Pero existe un porcentaje mayoritario que valoran las
categorias de Nunca, A veces, Regularmente y Casi siempre, por lo que se puede afirmar que
existen estudiantes que tienen dificultad para comunicar lo que va aprendiendo, no cumplen
con lo que le asignan y tratan de captar las ideas de otros y en base a ello mejorarlas. Es por
ello que se debe considerar el aporte de British Council (2016) al precisar que una buena
comunicacion se da con una escucha efectiva, ademas la capacidad de comunicarse conlleva a
una variedad de propositos, y que trabajar de manera responsable y voluntaria en equipos
diversos de manera colaborativa para lograr objetivos comunes. A su vez el INTEF (2017)
plantea que los estudiantes utilicen medios y entornos digitales para comunicar y trabajar
colaborativamente, incluso a distancia, para apoyar el aprendizaje individual y facilitar el
aprendizaje de otros.

Al referirse a la dimension 3 (investigacion y localizacion efectiva de informacion), los
se presentan en la tabla 11, donde el 48 % de los estudiantes opinan que Siempre investigan
haciendo uso del internet y las herramientas informaticas, y saben donde encontrar la
informacion confiable (38 %) y ordena y reordenan dicha informacion (37 %). Pero la mayoria
de estudiantes (52 %) aun no han logrado desarrollar habilidades digitales que les permitan
realizar la busqueda de informacion confiable. Tal como lo sostiene el INTEF (2017), que los
estudiantes deben aplicar herramientas digitales para acceder, evaluar y utilizar informacion de
manera adecuada.

En cuanto a la dimension 4 (Pensamiento critico, solucion de problemas y toma de
decisiones), se evidencia en la tabla 13 que el 53 % de los estudiantes consideran que Siempre
buscan la razén o fin de lo que van aprendiendo, el 49 % opinan que tratan de medir las
consecuencias de aquello que realizan, y el 48 % expresan interés y perseverancia en lo que
emprenden. Pero existe un porcentaje considerable de estudiantes que presentan dificultad para
tomar decisiones, producir y expresar nuevas ideas, reflexionar criticamente y resolver
problemas. Tal como lo sostiene el INTEF (2017) que los estudiantes necesitan utilizar
herramientas y recursos digitales adecuados para resolver problemas y tomar decisiones
informadas. De esa manera, desarrollan habilidades de pensamiento critico el pensamiento
critico para planificar, realizar investigaciones y gestionar proyectos.

Al referirse de la dimensién 5 (Ciudadania digital), segun la tabla 15 se evidencia que el
55 % de estudiantes consideran que Siempre les atrae las tecnologias para el aprendizaje; el 49
% les interesa conocer los asuntos de otros lugares del mundo y el 41 % manifiestan que

identifican los riesgos excesivos de las TIC. Pero existe un porcentaje considerable que no se
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rigen por los estandares de conducta con el uso de la tecnologia, asi como la autonomia digital,
participacion publica, el conocimiento de la identidad digital y la privacidad digital, ademas el
respeto a los derechos de propiedad intelectual. El INTEF (2017) reafirma que los estudiantes
deben aprender a utilizar las herramientas digitales de manera responsable y efectiva,
demostrando una buena convivencia e identidad digital.

Es por ello que se disefid una propuesta de Estrategias didacticas con el uso de Screencast,
con el objetivo de fortalecer las competencias digitales en los estudiantes de primer grado de
secundaria en Ciencias Sociales. Para la planificacion, se articuld diferentes actividades de
aprendizaje el uso de Screencast en funcion a las competencias del area, es asi que se han
utilizado como tutoriales; permite grabar el contenido de clase; como material suplementario;
se apoya a las tutorias; y permite a los estudiantes presentar las tareas o practicas; tal como lo
plantea Aguirre et al. (2012) quien menciona que el aprendizaje serd mas efectivo ya que la
informacion visual y verbal se complementa reforzando la memoria. Ademas, estas actividades
deben estar articuladas con los tipos de Screencast propuestos para desarrollar y/o fortalecer
competencias.

Se ha planificado el programa de intervencion con dieciocho sesiones de aprendizaje
usando los diferentes tipos de Screencast en donde el investigador propone estrategias apoyadas
de esta herramienta, con la finalidad que el estudiante interactiie y las evidencias de sus logros
pueda publicarlos y compartirlo en su portafolio. El presente estudio es concordante con la
experiencia realizada por Olivares (2017) quien destaca la integracion de la competencia digital
como una competencia transversal, promoviendo el desarrollo de habilidades en todos los
estudiantes para fortalecer esta competencia, de esta manera se puede contar con estudiantes
competentes digitalmente. Es por ello que la propuesta consiste en qué medida los Screencast
pueden lograr fortalecer la competencia digital para alcanzar los estandares de aprendizaje en

Ciencias Sociales.
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VII. Conclusiones

e Por parte de la mayoria de estudiantes la creatividad e innovacién es limitada, no han
desarrollado sus habilidades para crear sus productos a partir de los insumos que se
tiene. Se evidencia la necesidad de mejorar habilidades para crear distintos tipos de

recursos.

e Los estudiantes desarrollan muy béasicamente la comunicacién y colaboracion, realizan
actividades para desarrollar sus trabajos del area, pero el lenguaje no es muy fluido; la
comunicacion y la colaboracion para aprender muestra niveles de heterogeneidad en las
habilidades digitales. Se evidencia la necesidad de fortalecer el manejo de herramientas
tecnologicas para comunicar la informacién especifica y fomentar el trabajo

colaborativo.

e En cuanto a la investigacion y localizacion efectiva de informacion, existen estudiantes
que no utilizan técnicas para las busquedas de informacion. Las busquedas que realizan
no sean exhaustivas con informacion confiable que utilizan para sus trabajos. Se
evidencia la necesidad de desarrollar habilidades para que gestionen la informacion a la

que diariamente acceden y la puedan sistematizar.

e Los estudiantes carecen de habilidades de pensamiento critico, lo que les dificulta
solucionar problemas de su entorno y tomar las decisiones adecuadas. Es notorio la
necesidad de desarrollar habilidades que permitan movilizarlas para que el estudiante

pueda delimitar temas, fundamentar sus ideas hasta llegar a dar conclusiones validas.

e Respecto a la ciudadania digital, se observan que existen estudiantes que no muestran
su identidad digital en los entornos virtuales a los que acceden, no citan a las fuentes de
informacion omitiendo el respeto a los derechos de propiedad intelectual y privacidad
en Internet. Por tanto, existe la necesidad de fortalecer las actitudes de los estudiantes
para que reflexionen y asuman diferentes formas de interaccion al utilizar la tecnologia

con responsabilidad ética y siendo empaticos.
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VIII. Recomendaciones

e En las instituciones educativas existe la necesidad de mejorar en los estudiantes,
conocimientos y habilidades en relacion a la creatividad e innovacion, con el fin de
intercambiar ideas motivandolos a disefiar y crear recursos, desarrollando una cultura
digital e innovadora en ellos a través del uso de medio audiovisuales, como es el caso

de Screencast.

e Se debe implementar en las instituciones educativas estrategias innovadoras que
permitan desarrollar la comunicacion efectiva, garantizando que los estudiantes
desarrollen habilidades y técnicas para una mejor comunicacion, asi como generar la
motivacion para que realicen actividades colaborativas haciendo uso de las herramientas

tecnologicas como lo es Screencast.

e Que los docentes de las diferentes areas curriculares utilicen diversos medios
audiovisuales que permita el aprendizaje mas efectivo, como lo es Screencast,
favoreciendo ademas a la investigacion, proporcionando herramientas para la busqueda

de informacion y obtener resultados confiables.

e Desarrollar habilidades cognitivas en los estudiantes motivandolos a razonar y aprender
con el uso de herramientas tecnoldgicas interactuando con su entorno, estimulando el
pensamiento critico de tal manera que pueda solucionar problemas y tomar decisiones

asertivas, de esa manera el aprendizaje serd mas efectivo.

e Se sugiere implementar estrategias didécticas con el uso de recursos multimedia
(Screencast), ofreciendo informacion permanente sobre el comportamiento que se debe
asumir en la red, respetando las fuentes de informacion y la privacidad; ademas de

aprender a usar responsablemente las herramientas digitales.
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Anexos

Anexo 1: Cuestionario sobre Competencias Digitales

CUESTIONARIO
COMPETENCIAS DIGITALES
Objetivo: El presente Cuestionario, tiene la finalidad conocer el nivel de desarrollo de
competencias digitales que tienen los estudiantes de primer grado de secundaria de la L.E. San

Juan, illimo, en el afio escolar 2020.

Datos Generales:

1° Grado. Seccion Edad Sexo: @ [I]

Instrucciones: A continuacidn, encontrards un conjunto de items relacionados con las
competencias digitales, marca con una “X" sélo una alternativa segun consideres
conveniente.

A Regular- Casi

N° items Nunca
veces mente siempre

Siempre

| | Imagino y realizo nuevas formas o modos de
hacer las cosas.

5 | Mantengo interés cuando aprendo utilizando
herramientas informaticas.

3 | Planteo alternativas de solucion frente a un
problema.

4 | Genero ideas y las pongo en practica.

5 | Armo y rearmo componentes o piezas hasta
darle otras formas o usos.

6 | Aplico ideas propias o ajenas para solucionar
problemas.

7 | Informo o publico mis trabajos o evidencias
de aprendizaje para que todos lo aprecien.

g | Trabajo mejor si me integro a un equipo en el
que todos trabajen colaborativamente.

9 | Comunico lo que voy aprendiendo para captar
impresiones.

No solo cumplo lo que me asignan, sino que
me interesa el resultado de los demas y aporto
en lo que puedo.

11 | Considero que el trabajo en equipo es mas
efectivo.

12 | Capto las ideas de otros y trato de mejorarlas
en la practica.

13 | Me gusta investigar usando la Internet y
herramientas informaticas.
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Sin contar con Internet también puedo

14 | sacarles provecho a las herramientas
informaticas.

15 | Ordeno y reordeno la informacion que voy
obteniendo.

16 | Codifico mis archivos digitales para ubicarlos
pronto.

17 | Sé donde hallaré informacion confiable

18 | Diferencio la informacion util de la que no lo
es.
Antes de utilizar las  herramientas

19| informaticas para investigar es mejor realizar
un plan o guia.
Es necesario respetar los contenidos

20 | mencionando a qué autor pertenecen los datos
o informacion que obtengo.

51 | Busco la razén o fin de lo que voy
aprendiendo.

77 | Trato de medir las consecuencias de lo que
realizo.

23 | Expreso interés y perseverancia en lo que
emprendo.

74 | Frente a un error, reflexiono, extraigo una
leccion y prosigo.
Identifico posibles problemas que deberé

25 | afrontar o tener en cuenta antes de emprender
algo.
Al investigar sobre un tema, selecciono

26 | informacién mas o menos importante, seglin
el objetivo que persigo.

27 | Me atraen las nuevas tecnologias para el
aprendizaje.

728 | Puedo interrelacionarme con mis pares a
través de las TIC.

79 | Identifico riesgos en el uso excesivo de las
TIC.

30 | Opino y me interesa conocer los asuntos de

otros lugares del mundo.
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Anexo 2: Indice de confiabilidad del Instrumento

E
;ﬂ‘\ [NDICE DE CONFIABILIDAD CON ALFA DE CROMBACH DE INSTRUMENTO SOBRE ESTRATEGISS MOTIVACIDNALES UTILEANCO ]
LSAT | SCREENCAST PARA FORTALECER COMPETENCIAS DIGTALES EN ESTUDIANTES DEPRIMER GRADOD DE SECUNDARLE LE. AN JUAN. ?I
REALTITH 1
1 B 3 q 5 [} T ] [] 10 1 iF3 13 1d 1§ 1t 17 1% 14 H ] B FH 2d H h i H ] 0 !
+ i q 5 q 3 5 q q 5 3 5 q q 5 q 5 3 q 5 q 3 q 5 q q 3 5 q q 3 5 124
- 3 q q F] q q 5 q 3 q q q 5 F] q q F] 5 q q q F] q q 3 q q q 3 q 5 117
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S 033 0.33 033 0,33 032 1.00 0,00 1.00 0,33 033 0,00 100 100 0.00 1.00 133 033 0,33 0.3% 0,33 033 033 0,00 0.3% 1.00 033 .23 033 0.3F 123 15.25
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Cusficisnts de canfiakilidad Alfa ds Crunkack 0.594050



Anexo 4: Programa de Intervencion

PROGRAMA DE INTERVENCION

I Datos informativos:

1.1

1.2.
1.3:
1.4.
125
1.6.

Denominacion de la propuesta:

Estrategias didacticas utilizando Screencast para fortalecer competencias digitales en

estudiantes de primer grado de secundaria.

Autor

Institucion Educativa
Grado

Sexo

Duracion

11 Justificacion:

Arévalo Lamas, Antero Eloy
San Juan de Illimo

Primer grado

Aulas Mixtas

54 horas pedagogicas

El desarrollo de un programa de estrategias didacticas empleando el software Screencast permitira

fortalecer las competencias digitales en los estudiantes de primer grado de secundaria, en el area de

Ciencias Sociales, en razén a que sus dimensiones (creatividad e innovacién; comunicacion y

colaboracion; investigacién y localizacion efectiva de informacion; pensamiento critico, solucion de

problemas y toma de decisiones; y, ciudadania digital) e mdicadores respectivos se verificaran en el

contenido de una planificacion curricular que le permita concretarlos en cada sesion de aprendizaje.

IIL. Objetivos del programa

3.1. Diseiiar estrategias didacticas utilizando Screencast en el area de Ciencias Sociales.

3.2. Promover el uso del software Screencast para mejorar los aprendizajes de Ciencias Sociales.

3.3. Fortalecer las competencias digitales de los estudiantes valorando la utilidad y aplicabilidad

del Screencast como recurso de apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje.
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IV. Sintesis grafica de la propuesta
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Estrategia didactica utilizando Screencast ‘ }

Conocimientos ‘
previos

Problematizacién ‘

Pre-instruccional

Competencias ‘

Co-instruccional

Pos-instruccional

Presentacion de la
nueva informacién

‘ {' Actividadesde lectura

de‘ r: Gestiona informacién
* Organizainformacion

Busqueda
informacién

Tarea integradora ‘

* Cuestionarios
Retroalimentacién ‘
* Practicas

e Creacion de tutoriales o recursos
Transferencia ‘

e Trabajo de pares

Tipos de Screencast
Tutorial
Contenido
Material

 Practicas

Tutorias

* Presentarla tematica, lecturas,

+ Fuentes de informacién, bisqueda de informacidn

Uso en actividades

* Plataformas, Sitios web; buscadores de informacién

* Tarea integradora, guiones, ensayos

* Practicas, talleres




V.  Programacion de actividades
Ne Contenido tematico Indicador de evaluacion Estrategias Ity en.tf)s
de evaluaciéon
Capacidad a desarrollar: Interpreta criticamente fuentes diversas
1 Reconociendo mi historia personal y
mi espacio social e Obtiene informacion de diversas fuentes sobre un hecho o proceso historico Indagacion : g
: - B et ; y ; : Lista de cotejo
5 Conociendo las fuentes y las ciencias distinguiendo entre los hechos y las interpretaciones del pasado. Interactiva
auxiliares de la historia
Capacidad a desarrollar: Comprende el tiempo historico
Comprendiendo el proceso de | e Obtiene informacién de diversas fuentes sobre un hecho o proceso historico ;7
1 . 2 : : Indagacion : :
3 | surgimiento de la vida en el planeta |  distinguiendo entre los hechos y las interpretaciones del pasado. o ol Lista de cotejo

tierra.

Capacidad a desarrollar: Elabora explicaciones sobre procesos historicos; organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje; Enfoque intercultural; y,
enfoque de derechos

4 | Conocemos la civilizaciéon | e Obtiene informacion de diversas fuentes sobre un hecho o proceso histérico Ficha de
Mesopotamia distinguiendo entre los hechos y las interpretaciones del pasado. Analisis de observacion
: e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos de que video
5 | Conocemos la cultura griega : 7 %o o
dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades. Rubrica
e Explica hechos o procesos historicos comprendidos desde el origen de 1la humanidad Tesbaio
6 | Conocemos la Civilizacion China hasta las civilizaciones del mundo clasico. 1 Lista de cotejo
: . : ., : colaborativo
e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos de que
dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades. e
7 | Conocemos la Civilizacion India e Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando funcionalidades sitlos Rubrica

basicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.

Capacidad a desarrollar: Identifica y describe los elementos del geo sistema; organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje; enfoque intercultural;
y, enfoque de derechos

Conocemos los elementos
componen el geosistema

que

e Obtiene informacion de diversas fuentes sobre un hecho o proceso historico
distinguiendo entre los hechos y las interpretaciones del pasado.

e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos de que
dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.

Trabajo en
equipos

Lista de cotejo

Capacidad a desarrollar: Comprende las relaciones entre los elementos naturales y sociales; organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de ap

rendizaje.

Conocemos la geografia y el espacio
geografico

e Utiliza informacion y herramientas cartograficas para ubicar diversos elementos
naturales y sociales de los espacios geograficos.

e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos de que
dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.

Trabajo
colaborativo

Ficha de
observacion
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Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando funcionalidades
basicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.

Capacidad a desarrollar: Maneja fuentes de

informacion para comprender el espacio geografico; y, organiza acciones estratégicas par:

a alcanzar sus metas de aprendizaje.

10 Conocemos las representaciones
cartograficas
1 (Por qué debemos estudiar el relieve

terrestre y la cordillera de los andes?

Utiliza informacion y herramientas cartograficas para ubicar diversos elementos
naturales y sociales de los espacios geograficos.

Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos de que
dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando funcionalidades
basicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.

Analisis de
video

Indagacion
interactiva

Lista de cotejo

Capacidad a desarrollar: Explica las relaciones entre los elementos naturales y sociales que intervienen en la construccion de los espacios geograficos; y, organiza acciones
estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje.

Utiliza informacion para ubicar diversos elementos naturales y sociales de los

espacios geograficos LEein
Identificamos  la  biodiversidad ” %o § 2 : interactiva ;
; e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos que Ficha de
12 | peruana para un mejor desarrollo : 0 Sg Pl
Ssiam bl dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades. Trdbajo observacion
e Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando funcionalidades S il
basicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.
e Describe los procesos y dinamicas de la poblacion. Explica como intervienen los
diferentes actores sociales en la configuracion del espacio geografico. o de casos
e .. | ® Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos que Ficha de
13 | Conocemos las caracteristicas del pais ; br=en s o
dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades. Rilisic dervitien observacion
e Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando funcionalidades
basicas de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.
e Utiliza informacion para ubicar diversos elementos naturales y sociales de los
14 Conocemos los problemas espacios geograficos. Trabajo Iinedlesaiofs
ambientales y territoriales e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos que | colaborativo
dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
Identificamos y conocemos los bienes . ; p o :
15 = o y - e Propone acciones para el uso responsable del dinero, el instintivo al ahorro y la | Estudio de casos _
y servicios de nuestra localidad : = : i Ritbrica
inversion como una forma de alcanzar las metas en la economia familiar. '
16 Conocemos las fases del proceso Trabajo en
economico . . : . . i i
P 1 ; —— e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y de los recursos que | ®IHPOS ]f IeE de
17 | ¢tCF que la economia €s una CIencla | gisnone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades. -y : Rl
social? Analisis de video
18 ;,Conocemos los tipos de necesidades | ® Navega en diversos entornos virtuales recomendados de acuerdo con sus necesidades sl desi Ficha de
humanas? de manera pertinente y responsable. AL E0 VINED observacion
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VI. Metodologia del programa:

La metodologia del programa se enfatiza en las actividades colaborativas, en donde la
participacion de los estudiantes los lleva a que fomenten la exploracion y estructurar sus ideas,
realizando el producto o evidencia; el mismo que es compartido con todos los estudiantes. El docente
es el mediador en la construccion del aprendizaje aplicando la retroalimentacion efectiva en caso sea
necesario.

En cada sesion se propone trabajar las siguientes fases: Pre-instruccional; Co-instruccional y
Pos-instruccional; en donde se utilizara el Screencast de diferentes tipos, teniendo en cuenta las

actividades propuestas en cada fase de la sesion de aprendizaje.

VII. Evaluacion:
La evaluacion sera progresiva, formativa, centrando en el logro de propdsitos de aprendizaje y

una retroalimentacion reflexiva y por descubrimiento.



IL.

II1.

Datos informativos

1.1. Institucion educativa

1.2. Area
1.3. Grado
1.4. Duracién
1.5. Docente

Titulo de la sesion:

Sesion de Aprendizaje 01

: San Juan

: Ciencias Sociales
: Primer grado

: 3 horas

: Antero Eloy Arévalo Lamas

Reconociendo mi historia personal y mi espacio social

Propésitos de aprendizaje
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Competencia

Capacidades

Desempefios

Evidencia de
aprendizaje

Construye
Interpretaciones
historicas

e Interpreta
criticamente fuentes
diversas

e Obtiene informacion de diversas
fuentes sobre un hecho o proceso
historico distinguiendo entre los
hechos y las interpretaciones del

pasado.

Elabora una
representacion
mediante una

linea de tiempo.

Se desenvuelve en
entornos  virtuales

generados por las
TIC

e Gestiona
informacion

e Crea objetos de
aprendizaje

e Analiza datos e informacion comunicando el proceso y

resultados de su indagacion

e Generar contenidos interactivos

Gestiona su
aprendizaje de
manera autbnoma

e Organiza  acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje.

e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
tiempo y de los recursos de que dispone para lograr las

metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.

IV. Enfoque transversal

Enfoque

Valores

Actitudes

Enfoque inclusivo o de

Equidad

Brindar oportunidades de acuerdo a las

atencion a la diversidad

caracteristicas del estudiante.

V. Desarrollo de la sesion

Momentos

Estrategias / actividades

Recursos

Tiempo

Pre-instruccional

Conocimientos previos

El docente saluda a los estudiantes y da las orientaciones para el
desarrollo de la sesion.

Formula la siguiente interrogante: ;por qué debemos conocer el
tiempo cronologico y el tiempo historico?

Los estudiantes comentan a la interrogante planteada.

Lluvia de

1deas

10

Problematizacion

Eldocente entrega de manera individual el anexo 1 (Reconozco mi
historia personal y mi espacio social).

Formula las siguientes preguntas: ;queé es lo que observan?; ;qué
tipo de ficha es?; ;en qué se diferencia el tiempo del espacio?; ;qué
es una autobiografia?, ;por qué debemos conocer el tiempo
cronologico y el tiempo historico?

El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara
en caso sea necesario.

Lluvia de

1deas

20




Presentacion de la nueva informacion
El docente entrega la ficha 1, para que los estudiantes completen
lo solicitado de manera individual. Ficha
El docente presenta un video (Screencast material) sobre
diferentes lugares del Peru para que los estudiantes lo observeny
valoren los lugares y espacios propios de nuestro pais. Se | Analisis de
promueve que los estudiantes reconozcan los espacios de donde it 25"
son originarios, resaltando su belleza paisajista, sus recursos, su
gente.
El docente promueve en los estudiantes que reconozcan su historia, Proyector

—g los hechos que se han sucedifio ensuvida e i.ncluso anterior a'ella, miimedly

3 lgs personas que los acompafian y las condiciones de su espacio de

z vida.

Z Busqueda de informacion

8 Los estudiantes buscan informacion relevante, segin lo indicado | pgscadores
por el docente para redactar un primer ensayo de su autobiografia web 60’
(ficha 2).
Organiza y sistematiza la informacién registrando los datos | Indagacion
importantes, citando las fuentes de informacion que utilizo. interactiva
Tarea integradora
De acuerdo a las diversas fuentes de informacion, los estudiantes Brsssiladin
elaboran su representacion mediante una linea de tiempo. de )
Presentan y exponen sus trabajos para la valoracion de los | diapositivas 50
contenidos, mediante un Screencast en donde expliquen de manera
detallada la linea de tiempo. Screencast
Retroalimentacion

_ Los estudiantes realizan su autoevaluacion sobre lo aprendido y Lista de 10’

g reflexionan sobre los propositos de mejora. y

2 ; : cotejo

3 El docente realiza el reforzamiento.

é Transferencia

E Los estudiantes responden:

£ (Que aprendi?, ;Como lo aprendi?, ;Que dificultades he tenido?, Trabajo de o
¢ Como superé las dificultades? ;Para qué me sirve lo que aprendi? pares
Confeccionan su arbol genealogico.

VI. Bibliografia
Manual de Historia, Geografia y Economia 1°
Pagina Web
VIL. Anexos

Al: Reconozco mi historia personal y mi espacio social (Ficha N°1 y Ficha N°2)
A2: Autobiografia




Anexo 01
Ficha 1:
Reconozco mi historia personal y mi espacio social parte 1

Preguntas Respuestas
e ;Cuales son tus nombres y apellidos?
o ;Qué edad tienes?
¢ ;,Con quién vives?
o ;A qué edad comenzaste su vida escolar?
o ;Cual es la época que mas aprecias en tu vida?
¢ (En qué calle vives?
e ;Desde cuando?
e ;Como se llama tu localidad? (barrio,
comunidad o distrito) y cuando se fund6?
e ;Como se llaman tus vecinos?
o ;Qué les gusta mas de tu localidad?
e ;Qué es lo que no te gusta de ella?
e ;Qué espacios usas de ella o visitas?

Ficha 2
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Autobiografia




Anexo 2: Lista de Cotejo

BStUAIANTE: ..ot e

(G511 [0 SEECIONE Losans o BEthas s ot omes s o onie ot
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Criterio a observar

Si

e Asiste y es puntual en sus clases.

e Participa activamente en clase

e Cumple con las tareas y actividades en el tiempo determinado.

e Muestra interés e miciativa sobre los temas.

e Indaga en otras fuentes de informacion acerca de los temas presentados o
por presentar en clase.

e Es disciplinado y responsable.

e Presenta trabajos con calidad.

e Obtiene notas satisfactorias durante las clases y evaluaciones.

e Mantiene una actitud proactiva en el desempefio de sus actividades
escolares.




Sesion de Aprendizaje 2
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elementos que se tienen como evidencia seran considerados

L Datos Informativos
1.1. Institucion educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracion : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la Sesion:
Conociendo las fuentes y las ciencias auxiliares de la historia.
III. Propositos de aprendizaje
- . . Evidencia d
Competencia Capacidades Desempenios i e
aprendizaje
Construye e Interpreta e Obtiene informacién de | Elabora un
mterlp;etaciones criticamente fuentes | diversas fuentes sobre un | organizador grafico
historicas diversas hecho o proceso historico
Al sobre las fuentes y las
distinguiendo entre los | T £
hechos y las interpretaciones | clencias auxiliares de
del pasado. la historia.
Se desenvuelve en |e Gestiona e Analiza datos e informacion.
entornos  virtuales | informacion e Evalua y comunica el proceso y resultados de su
generados por las TIC |e Crea  objetos de | indagacion.
aprendizaje
Gestiona su e Organiza  acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos de que dispone para lograr
manera autobnoma alcanzar sus metas de | las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
aprendizaje. posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque inclusivo o Ofrecer a los estudiantes las condiciones Yy
de atencion a la Equidad oportunidades que cada uno necesita para lograr los
diversidad mismos resultados.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda a los estudiantes y da las orientaciones para el
desarrollo de la sesion.
= Presenta imagenes de diversos hallazgos encontrados de la
'g antigiiedad, y a la vez plantea interrogantes, que sera motivo de
@ .y ’ 5
é conversacion, como: ;Qué es lo que observan?, jconsideras que
‘é’ los elementos presentados ayudan a descubrir la verdad?, ;los | Lluvia de ideas 10
S
1=
~

fuentes confiables?
Los estudiantes responden y se inicia el dialogo.

Luego, presenta el tema a desarrollar: Conociendo las fuentes y
las ciencias auxiliares de la historia.
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Problematizacion

El docente entrega de manera individual (anexo 1) y formula las
siguientes preguntas: ;saben que es una fuente historica?, ;que
son las ciencias auxiliares?, ;jpara qué nos sirve conocer las

fuentes y las ciencias auxiliares de la historia? Lluvia de ideas 20
Los estudiantes responden a las interrogantes. El docente recoge
las respuestas dadas por los estudiantes y aclara en caso sea
necesario.
Presentacion de la nueva informacion
La docente invita a leer el texto sobre las fuentes y las ciencias
auxiliares de la historia, en forma grupal.
Los estudiantes comentan sobre la informacion observada. Proyector
En seguida el docente presenta un Screencast como material de | Multimedia 35t
apoyo en donde se explica de manera detallada lo que son las Fidkeedi
fuentes de la historia. trabajo
Luego se entrega a los estudiantes el anexo 2 y anexo 3 para que
E completen la informacion solicitada.
-8 Busqueda de informacién
E Los estudiantes buscan informacion, la organiza y sistematiza,
E extrayendo las ideas mas importantes. -
2 ; - . L Indagacion )
S Plclie a los es@dlantes lq'ue subrayen las 1de:as prlnlepales W 60
(busqueda de la informacion), ya que les ayudara a realizar un
bosquejo de su organizador grafico.
Tarea integradora
De acuerdo a las diversas fuentes de informacion, los estudiantes
elaboran organizadores graficos de manera creativa sobre las
fuentes y las ciencias auxiliares de la historia. Lista de cotejo 50
Presentan y exponen sus trabajos para la valoracion de los
contenidos mediante la exposicion de su trabajo.
Retroalimentacion
El docente formula preguntas que le ayuden a realizar el
g reforzamiento debido. Ficha de 10"
S Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos, | observacion
g reflexionando sobre lo aprendido.
g Transferencia
é Los ?studiantyes res’ponden: ' o . Cuuaderno de
;Que aprendi?, ;como lo aprendi?, ;qué dificultades he tenido? bl 5
(para qué me sirve lo que aprendi?
VI. Bibliografia
Manual de Historia, Geografia y Economia 1°
Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019.
VIL. Anexos
Al: Diario

A2: Organizador Grafico
A3: Ejercicio practico

Docente



Anexo N°2:

EN BUSQUEDA DE LA VERDAD

ANEXO N° 02

GEOGRAFIA CRONOLOGIA ARQUEOLOGIA
Curva del Diablo/ El amanecerdel Armasdiversas:
Carretera Fernando viemes 03 _de“mU Fusiles, escopetas,
Belaunde/ Ciudad de del 2009 siglo KXI bombaszlacrimdgenas,
Bagua/Regionde 3er. milenio machetes, cuchillos,
AmazonazPerd \ lanzas etc.,
ECONOMIA SOCIOLOGIA
Desabastecimiento de loz TRAGEDIA Protestas violentas,
mercadosyla SANGRIENT{'* EN represion, SAQUE0S,
preccupacion porla 7Z LA A-RIAZONIAFDE vandalismos,  torturas,
pérdida dela propiedad BAGUA/PERU muertes, desmformacion,
territorial de la Amazonia meertidumbre, etc.
DEMOGRAFIA ANTROPOLOGIA |4 PALEOGRAFiA
24 policias v 10 nativos Inceridumbre de los La Constitucitn Politica,

fallecidos, ¥ una cierta
cantidad denatvosy
policias hendos

pueblos indigenas 2l no ser
consultzdos sobre los D.§.
promulgades por el
Congrezo de la Republica

los Decretos, las
directivas policiales, los
penodicos, las actas, etc.
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Anexo N°3:

Ejercicio practico

Lee los elementos de las fuentes de la historia, y luego escribe en cada fuente segiin correspondan:
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Elementos: La camara filmadora de ATV/ Las declaraciones de los nativos de la Amazonia/ E diario
La Reptblica conteniendo noticias de Bagua/ La Carretera Fernando Belatinde Terry/ La radio que
transmite las noticias sobre lo sucedido en Bagua/ Las leyes de la selva amazonica/ La fiesta de San
Juan en el mes de junio/ La entrevista a los dirigentes nativos/ Las lanzas y las flechas de los nativos/
Las ollas comunes compartidas por los huelguistas amazonicos.

FUENTES DE LA HISTORIA
O.ra‘l = Eeihie BB Culturales Audiovisuales
tradicionales documentales monumentales




Sesion de aprendizaje 03
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L Datos informativos
1.1. Institucion Educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primero grado
1.4. Duracion : 3 Horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la sesion:
Comprendiendo el proceso de surgimiento de la vida en el planeta tierra.
III. Propositos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desempefios Ev1denc.la fie
aprendizaje
Gestiona Interpreta e Comprender el proceso de | Elabora una
responsablemente el | criticamente fuentes | surgimiento de la vida en el | presentacion  sobre
espacio y el ambiente | diversas. planeta tierra. sobre el origen de la
vida en el planeta
Se desenvuelve en | Gestona ; e Analiza datos e informacion
: informacion 3 ;
entornos virtuales ; e Evalia y comunica el proceso y resultados de su
e Crea objetos de | . 5
generados por las TIC i indagacion
aprendizaje
Gestiona su (e Organiza  acciones |® Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos de que dispone para lograr
manera autonoma alcanzar susmetas de | las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
aprendizaje. posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Aprecio, valoracion y disposicion para el
’ Respeto a toda forma | cuidado de toda forma de vida sobre la tierra
Enfoque ambiental ; 4 iy i
de vida desde una mirada sistémica y global,
revalorando los saberes ancestrales.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda a los estudiantes y da las orientaciones para el
= desarrollo de la sesion.
S Formula la siguiente interrogante: . ;
S ) ol ) B Lluvia de ideas 10
g (Como surge la vida?
‘2 ;Queé tipo de vida existe dentro de tu comunidad?
o Los estudiantes comentan a la interrogante planteada.
St
= Problematizacion
El docente muestra una lamina sobre las teorias acerca del origen de . . ’
, Lluvia de ideas 20
la vida en el planeta (Anexo 1)
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Luego pregunta:

(Queé es lo que observan?

(Como creen que fue el planeta muchos afios atras?

Los estudiantes responden a las interrogantes.

El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara en
Caso sea necesario.

Co-instruccional

Presentacion de la nueva informacion

El docente procedera hacer una dinamica para la formacion de
equipos de trabajo utilizando la técnica del enumerado.

Se les proporciona material (Anexo 2) para que elaboren una
presentacion sobre las diversas Eras que sucedieron en el planeta,
cada grupo de trabajo debera trabajar algunos aspectos centrales
como flora, fauna, clima.

El docente haciendo uso de Screencast presenta el contenido a tratar
para que los estudiantes reconozcan el origen de nuestro planeta.

El docente explica relacionando lo observado con el tipo de vida que
vive en las diferentes comunidades.

Responde a las interrogantes formulada por los estudiantes.

Screencast

Proyector
multimedia

Ficha de
trabajo

Indagacion
interactiva

25

Busqueda de informacion

Los estudiantes buscan informacion que complemente la lectura
dada, y puedan crear su presentacion con un Screencast.

Organiza y sistematiza la informacion registrando los datos
importantes, citando las fuentes de informacion que utilizo.

Buscadores
web

60’

Tarea integradora

Los estudiantes elaboran su presentacion y exponen sus trabajos para
la valoracion de los contenidos, mediante un Screencast como
material de apoyo sobre el origen de la vida en el planeta.

El docente consolida lo explicado por los estudiantes, y de ser
necesario aclarar las dudas.

Lista de cotejo

Screencast

50°

Pos-instruccional

Retroalimentacion

El docente reforzara aclarando algunas inquietudes de los
estudiantes. Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los
equipos de trabajo.

Asi mismo hacen su autoevaluacion sobre lo aprendido y reflexionan
sobre los propositos de mejora.

El docente realiza el reforzamiento.

Ficha de
observacion

10’

Transferencia

Se realiza con las siguientes preguntas:
(Qué aprendi?, ;Como lo aprendi?, ;Qué dificultades he tenido?,
(Como superé las dificultades? ;Para qué me sirve lo que aprendi?

Trabajo de
pares

VL

Bibliografia
Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019.

Pagina web: https://csociales.wordpress.com2012/08/07/eras-geologicas

Docente
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Anexo 1
TIEMPO ERA PERIODO ACONTECIMIENTO GEOLOGICO EVOLUCION BIOLOGICA
Retirada de los hielos y ele-
Holoceno 55 ;
5000 vacién del nivel de los mares. ﬁ'g:oysf:;i'; :‘s‘a‘;:'::s
~ Cuaternaria
anos o
Antropozoica : Los glaciares cubren gran
e Flgistosio parte del hemisferio norte. mamuts
,6 millones
de afos :
Plioceno
Mioceno %
Formacién de los Alpes,
los And | Himal 4
Tarciaria ; os Andes, el Himalaya y :
o Oligoceno otras grandes cordilleras a maiiafos
Cenozoica Esians montanosas.
3 Paleoceno
60 millones _
de afios 5 ‘W ,
i aves i
Cretécico Formacion de grandes AN
s . . 7~ ¢
s e depésitos calizos. M&
%ecundarla‘ HLISICO Formacién de los bosques
Mesozoica 5 petrificados de Arizona. Era de los
: ; Tridsico Z dinosaurios
200 millones_~
de afios Nt ; primeros
Pérmico reptiles
Carbonifero =" anfibios
Devénico Formacion de depdsitos o s .
Primaria de petréleo, gas natural ‘éﬁ’ i e&
o Siliirico y carbén e :}gs insectos
3 . F SIS &, alados
Paleozoica ~ :—‘f’)‘ = N
Ordovicico i
SN A G aes
; Cémbrico # 1l dlgas al “@%\L YT
600 millones ;
de anos 2
Arcaico Formacion de montanas
Arqueqz_ptca_ Y . y & virus y bacterias
; : yacimientos metaliferos.
2 000 millones_ Arcaica Algonquino i
de afos '
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Anexo 2

Las eras geologicas del planeta tierra

Hace muchismos afios nacid nuestro Sistema Solar y, dentro de €l, 1a Tierra, el tinico planeta en el cual
se ha establecido un equilibrio que permiti6 el surgimiento de la vida. Segin estudios cientificos, hace
alrededor de 15,000 millones de afios toda la materia y energia del Universo estaban concentradas en
una pequeiiisima zona.

Entonces sucedi6 el Big Bang o Gran Explosion: un gigantesco estallido hizo que la materia y la energia
salieran expulsadas en todas las direcciones.

A partir de choques y del desorden, la materia se fue agrupando y concentrando y asi se formaron las
primeras estrellas y las primeras galaxias. Se supone que una gran nube de gas y polvo formé nuestro
Sistema Solar. Primero, gran parte de ella se acumuld y dio origen al sol. El resto, se comprimi6 y formé
los distintos planetas.

El origen: Se cree que nuestro planeta nacié hace 4,500 millones de afios. Pero su aspecto no era ni
siquiera parecido al que hoy conocemos. En sus primeros momentos, se trataba simplemente de un
conglomerado de rocas, cuyo interior se calentd y provoco la fusion de todos los elementos.

Luego, la Tierra comenz6 poco a poco a enfriarse y las capas del exterior se volvieron sélidas, aunque
el calor que provenia del centro del planeta las volvia a fundir.

Este proceso continué hasta que la temperatura bajo lo suficiente como para que se formara una corteza
terrestre relativamente estable, hace alrededor de 3,800 millones de afios. La atmosfera todavia no se
habia formado y la Tierra recibia el impacto de una enorme cantidad de meteoritos.

Estos procesos nos permiten distinguie las llamadas eras geoldgicas de la Tierra, que son:

LA ERA AZOICA, que signfica “sin vida” y es la mas antigua. En ella no aparecen fosiles de plantas
ni de animales.

LA ERA ARCAICA, que se calcula duré hace unos 500 millones de afios. En ella se produjeron grandes
plegamientos y cataclismos que dieron origen a algunas de las principales cadenas de montaiias. La
actividad volcanica fue muy intensa en América y surgieron las cordilleras en Canada. Los cientificos
creen que al final de este periodo aparecieron las primeras bacterias y algas en el mar.

LA ERA PRIMARIA O PALEOZOICA, significa “vida antigua”. En los primeros tiempos la vida
estaba limitada al mar. Dominaban los invertebrados y también las medusas, gusanos, moluscos,
caracoles y corales. Hace aproximadamente 350 millones de afios aparecieron los primeros vertebrados:
se trataba de peces cuyo cuerpo estaba cubierto por una coraza dsea. En este periodo brotaron los
primeros vegetales terrestres, como helechos y coniferas, y apaecieron los insectos, los primeros
animales que abandonaban el mar, y los anfibios o bacterias.

Hace 488 millones de afios ocurrieron una serie de extinciones masivas del Cambrico-Ordovicico.
Durante ese evento desaparecieron muchos braquidopodos y conodontes, también se redujo
significativamente el niimero de especies de trilobites. Tuvo lugar a inicios de la era Paleozoica. En
aquella época la vida de concentraba enteramente en el mar, lo que explica que los seres marinos fueran
los unicos afectados por dicha extincion de causa imprecisa. Existen pruebas que afirman que esta
extincion estuvo dividida en cuatro partes. La primera causd la desaparicion de los tribolitas mas
antiguos y los arqueociatidos. El resto de las extinciones afectaron a los demas tribolitas, a los
braquiopodos y a los conodontes. Actualmente los cientificos creen que el causante del exterminio del
95% de las especies marinas puede ser un periodo glacial o la reduccion de la cantidad de oxigeno
disponible. Las dos hipotesis mas aceptadas sobre las causas de estas extinciones son la llegada de un
periodo glacial y el enfriamiento del agua unido a una reduccion en la cantidad de oxigeni disponible.
LA ERA SECUNDARIA O MESOZOICA e¢s la edad de los dinosaurios, se extiende desde unos 200
millones hasta 70 millones de afios antes de nuestros dias.
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Comenz6 con una intensa actividad volcanica y se formaron los bosques petrificados de Arizona. Luego
Europa fue invadida por los océanos, lo mismo que grandes extensiones de América y Africa. Aparecen
los primeros reptiles, que en esta edad alcanzaron extraordinario desarrollo y tamaiio gigantesco, como
los dinosaurios. Algunos reptiles aprendierona volar, como el ranforrinco, que era semejante al
murciélago. Al final de la era evolucionaron las plantas con flores, llamadas angiospermas, y se
diversificaron por todo el mundo. Se extingueron los dinosaurios y comenzé la gran diversificacion de
los mamiferos.

Hacia fines del periodo Cretaceo, tras unos 150 afios de evolucion, proliferaron los dinosaurios, de los
cuales existian numerosos tipos, variados y exitosos. Pero diez millones de afios después habian
desaparecido, como consecuencia de una crisis que se produjo a fines del Cretaceo, una catastrofe
biologica de grandes proporciones, que ocurrié hace 65 millones de afios, dando término a la era
Mesozoica. ;Como pudo extinguirse un grupo como el de los dinosaurios, que habia dominado la Tierra
durante 165 millones de afios. Esta crisis no solamente afect6 a los dinosaurios, también se extinguieron
otros grupos importantes, como los reptiles voladores, los reptiles marinos, cocodrilos marinos e
ictiosaurios, un gran nimero de organismos plancténicos, entre ellos la mayoria de los foraminiferos
(protozoos marinos provistos de complejos exoesqueletos) y moluscos.

Periodo Terciario.- El periodo Terciario es el primer periodo de la era cenozoica. Las formas de vida
de la tierra y del mar se hicieron mas parecidas a las existentes ahora. Se desarrollaron nuevos grupos
de mamiferos como los caballos pequeifios, los rinocerontes, los tapires, los rumiantes, las ballenas y
los ancestros de los elefantes. A su vez, este periodo se divide en cinco épocas que son:

e El Paleoceno. Al extinguirse los dinosaurios y muchos otros reptiles, comienzan a dominar los
mamiferos. Prevalecen los masupiales primitivos, evolucionan los carnivoros primitivos y surgen
las aves modernas. Comienzan a dominar las plantas con flor.

e El Eoceno. Las plantas con flores dominaban en la vegetacion. Adaptaciones de las plantas a los
cambios climaticos.

e El Oligoceno. Evolucion de diversos pastos y, como consecuencia de ello la de mamiferos
herbivoros.

e El Mioceno. Formacion de cadenas montafiosas como los Himalayas y los Alpes.

e El Plioceno. Los continentes y océanos comenzaron a configurar sus formas actuales.

LA ERA CUATERNARIA, que es la actual. Los glaciares cubrieron la cuarte parte de la superficie
terrestre, y el clima era muy frio. En esta era aparece el hombre, que convivid con animales feroces y
corpulentos como el mamut, el mastodonte, el tigre de dientes afilados, entre otros. Su aspecto era
semajante a los simios, asi lo demuestran las mandibulas y otros restos encontrados. Al final de la Gltima
glaciacion, hace unos 30,000 afios, aparecio el hombre de Cro-Magnon u Homo Sapiens, que habitaba
en cuevas y que lenta pero constantemente va creando su cultura e imponiéndose al medio que le rodea.
Cinco mil millones de afios e infinitos acontecimientos que ningiin mortal puede abarcar constituyen la
maravillosa historia terrestre.
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I Datos informativos
1.1. Institucion Educativa . San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primero grado
1.4. Duracién : 3 Horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas

11 Titulo de la sesion:

Conocemos la civilizacion Mesopotamia

III. Propésitos de Aprendizaje

Competencia Capacidades Desempeiios Evndenc‘la fie
aprendizaje
e Obtiene informacién ~ de
Construye Elabora diversas fuentes sobre un hecho (e Elabora tripticos de
interpretaciones explicaciones sobre | o proceso histérico | la cultura
historicas procesos historicos distinguiendo entre los hechosy | Mesopotamia.
las interpretaciones del pasado.

e Gestiona : : 25
Se desenvuelve en | . o e Analiza datos e informacion
; informacion . .
entornos virtuales oThea wibidton @k e Evalta y comunica el proceso y resultados de su
generados por las TIC R indagacion
aprendizaje

Gestiona su e Organiza acciones |® Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempoy de los recursos de que dispone para lograr las

manera autonoma

alcanzar sus metas
de aprendizaje.

metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.

IV. Enfoque transversal

Enfoque

Valores

Actitudes

Enfoque ambiental

Respeto a toda
forma de vida

Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado de
toda forma de vida sobre la tierra desde una mirada
sistémica y global, revalorando los saberes
ancestrales.

V. Desarrollo de la sesion

Momentos

Estrategias / actividades

Recursos Tiempo

Conocimientos previos

Pre-instruccional

El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les hace recordar
los acuerdos de convivencia como respetar las opiniones de sus
compafieros y mostrar responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

El docente plantea la siguiente interrogante:

(Por qué debemos estudiar la civilizacion Mesopotamia?

;Que significa Mesopotamia?

(Por que se le considera una alta cultura de la antigtiedad?

Los estudiantes comentan a las interrogantes planteadas.

Lluvia de 1deas 10
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Problematizacion
El docente presenta un video con imagenes de los jardines colgantes
de Babilonia, de los zigurats y una tablilla cuneiforme. Screencast tipo
Luego realiza las siguientes interrogantes. material
(Que es lo que observan? Brepantar
(A qué cultura pertenece? multimedia
(Donde se ha desarrollado?
Presentacion de la nueva informacién
El docente promueve la formacion de equipos de trabajo, los mismos lisis d
A , L Analisis de
que deben estar formados por 4 integrantes bajo el criterio de 4
. video
afinidad.
El docente haciendo uso de Screencast presenta un video, para que
. S . Screencast ,
los estudiantes reconozcan su historia, los hechos que se han sucedido 20
en su vida e incluso anterior a ella, las personas que los acompafian y
. . . Proyector
las condiciones de su espacio de vida. s :
. . ) multimedia
i El docente refuerza, explicando lo relacionado con el tiempo y el
S ’
.g espacio.
§ Busqueda de informacion
< Los estudiantes leen su texto y subrayan las ideas principales de la
| : ; 5 Buscadores
() lectura sobre la cultura Mesopotamia, segun lo indicado por el wib
© docente. 25°
Organiza y sistematiza la informacion para elaborar un organizador Ficha d?
grafico. observacion
Tarea integradora
Los estudiantes siguen las indicaciones del docente, al elaborar un Ribri
80 ; s ubrica
triptico considerando los aspectos en que sobresalio la cultura
Mesopotamia. 60"
. Screencast
Los estudiantes presentan un Screencast donde exponen el producto
del trabajo de equipo.
Retroalimentacion
= Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos de trabajo Ficha d
: e \ icha de .
g reflexionan sobre los propositos de mejora. - 10
Y prop ]
3 : ; observacion
= La docente realiza el reforzamiento.
Bt
‘g Transferencia
% Se realiza con las siguientes preguntas: .
O ; ’ ; ; . . Trabajo de )
A~ (Queé aprendi?, ;como lo aprendi?, ;qué dificultades he tenido?, i 5
(como supere las dificultades? ;para qué me sirve lo que aprendi?

VI. Bibliografia

- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.
- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019.

- https:/www.oas.org/ext/es/desarrollo/...de.../civilizaciones-fluviales-mesopotamia

Docente
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1.1. Institucion educativa
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: San Juan
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1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracién : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
[(I.  Titulo de la sesion:
Conocemos la cultura griega
(II. Propésitos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desem peiios Evndenc.la (‘ie
aprendizaje
e Obtiene informacion de
Construye Elabora explicaciones | diversas fuentes sobre un hecho e
; ’ . .. |eElaboran tripticos
interpretaciones sobre procesos | o proceso historico A6 G & e
historicas historicos distinguiendo entre los hechosy ghiega.
las interpretaciones del pasado.
Se desenvuelve en |e Gestiona e Analiza datos e informacion
entornos  virtuales | informacion e Navega en diversos entornos virtuales recomendados
generados por las |e Crea objetos de | de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y
LG aprendizaje responsable.
Gestiona _ su |e Organiza  acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos de que dispone para lograr las
manera autonoma alcanzar sus metas de | metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
aprendizaje.
[V. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia.
El docente les presenta un organizador visual de la cultura griega.
s Luego realiza las siguientes interrogantes: . .
g g & & Lluvia de ideas 10
- ;Que es lo que observan?
E (A qué cultura pertenece?
‘g (Donde se habria desarrollado?
5 Los estudiantes responden a las preguntas.
A Problematizacion
La docente plantea la siguiente interrogante:
;Por qué debemos estudiar la civilizacion griega? : ;
&org : . e . Lluvia de ideas 20°
Los estudiantes de manera voluntaria responden a las interrogantes
planteadas.
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Presentacion de la nueva informacion
El docente haciendo uso de Screencast presenta un video, para que
los estudiantes reconozcan los diferentes aportes de la cultura o
griega. Asigna las actividades a realizar, considerando los diferentes Ana_hsls i
aspectos en qué sobresalio la cultura griega, para ello organiza a los ¥ideg 25"
estudiantes e-n equipos de 4 integrantes para que lean la lectura sobre Proyector
o la cultura griega. . ' ' sl Bl
£ El docente refuerza, explicando los aportes de importancia para
) nuestra civilizacion.
g Biasqueda de informacion
E Los estudiantes leen el texto sobre la cultura griega, subrayan las Trabajo
8 ideas principales, organizando y sistematizando la informacion para | colaborativo 60’
trabajar su producto. Bisoadsies
Web
Tarea integradora
Los estudiantes elaboran su triptico de la cultura griega, el mismo
que sera expuesto en clase.
La docente monitorea los trabajos socializados y enfatiza en | Lista de cotejo 0°
aquellos aportes mas relevantes para nuestra civilizacion.
Retroalimentacion
Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos de trabajo )
= : . g : Ficha de ,
.E y reflexionan sc?bre los propos%tos de mejora. ' ecar 10
S La docente realiza el reforzamiento en caso sea necesario.
g Transferencia
& Los estudiantes responden:
E ;Que aprendi? Cuaderno de 5
(Como lo aprendi? trabajo
(Para qué me sirve lo que aprendi?
VI. Bibliografia

Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

Docente
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L Datos informativos
1.1. Institucion educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracion : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II. Titulo de la sesion:
Conocemos la civilizacion China
III. Propésitos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desempeiios Evndenc-la (.ie
aprendizaje
Construye e Elabora e Explica hechos o procesos | Elabora
interpretaciones explicaciones sobre | histéricos comprendidos desde el | diapositivas sobre
historicas procesos historicos origen de la humanidad hasta las | la cultura China.

civilizaciones del mundo clasico.

Se desenvuelve en |e Gestiona : ;
poisinanmiguin st woul I - sonasn" e Navega en diversos entornos virtuales recomgndados
generados por las |s Crea objetos de de acuercli)T con sus necesidades de manera pertinente y
TIC aprendizaje fesponsable.
Gestiona su |e Organiza acciones |® Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos de que dispone para lograr las
manera autonoma alcanzar sus metasde | metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
aprendizaje.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e
interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades
programadas.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les hace recordar
los acuerdos de convivencia como respetar las opiniones de sus
compafieros y mostrar responsabilidad en el cumplimiento de las
= tareas encomendadas.
1 " . .
.g El d’ocente plantea'lgs siguientes m.terrogantes: . Flaviadeidens 10
3 (cuales son las actividades productivas, comerciales que se destaca
g en tu comunidad?, ;jcrees que las primeras civilizaciones se
£ desarrollaron actividades de este tipo?, ;por qué debemos estudiar
é la civilizacion China?
i Los estudiantes responden a las interrogantes.
Problematizacion
El docente plantea la siguiente interrogante:
;Cuales fueron las actividades en las que mas destaco la civilizacion | Lluvia de ideas 20"
China?
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Los estudiantes responden a la interrogante planteada, y los
incentiva a la indagacion sobre la civilizacion China, usando el
Internet.

La docente explica el proposito de la sesion: conocer el proceso
historico de la civilizacion China para valorar el aporte cultural a los
pueblos del mundo.

Presentacion de la nueva informacion

Se les presenta un Screencast grabado por el docente en donde

. : - : - Trabajo
explica sobre la escritura, arquitectura, vestimenta tradicional y :
e . colaborativo
otros aspectos sobre la civilizacion China.
En grupos los estudiantes conversan sobre lo observado e Analisis del 25"
identificando ideas que les ayude a comprender el aporte cultural de video
la civilizacion para el mundo.
g Luego, forman un grupo de trabajo con sus compafieros (de no mas PTOYeCtO,f
S . multimedia
g de 5 integrantes).
2 Biasqueda de informacion
e
- Los estudiantes investigan en Internet sobre un aspecto de la
5 civilizacion China, (en equipos de trabajo) seleccionan una pagina,
o . ; ( . q p 10) Peg Buscadores ,
leen y siguen la indicacion del docente. 60
: o : i . web
Realizan la lectura de la pagina de informacion seleccionada sobre
la civilizacion China.
Tarea integradora
Elaboran sus diapositivas, usando el programa Power Point u otros
editando luego un Screencast en donde explican lo investigado. Lista de cotejo 50¢
La docente monitorea constantemente el trabajo de los estudiantes.
_ Retroalimentacion
g El docente después de la socializacion de los Screencast de los Ficha de 10
g estudiantes, aclara las dudas y consolida el tema. observacion
; Transferencia
wn = 5
= Los estudiantes responden: ;por queé crees que es importante el tema
g0 , P . cporq d p Cuaderno de ,
S tratado?, ; qué aprendimos hoy?, . 5
A~ ; : ; 5 . trabajo
;Como lo aprendimos?, ;Para qué me sirve lo que aprendido?
VI. Bibliografia

Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.
Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019
Laculturainca-cusi.blogspot.com/2012/06/la-cultura-china.html.

Docente



Elaboracion de diapositivas
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. Sobresaliente Notable Aprobado Insuficiente :
Categorias Puntaje
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)
Laportadaytitulo | La portada vy | La portada y titulo | La portada y
se ajustan muy | titulo se ajustan | se ajustan | titulo no  se
Bortadiy bien a los | bien a los suficiel_ltemente al ajustan a los
e contemdqs de la contemdqs de la contemdq de la contemdqs de la
presentacion.  El | presentacion. El | presentacion. presentacion.
titulo es sugerente | titulo es
y muy creativo. atractivo.
En el indice | En el indice |En el indice | En el indice no
aparecen muy | aparecen  bien | aparecen los | aparecen los
fiadice bien  reflejados | reflejados  los apa_rtgdos aspectos
todos los | apartados  del | suficientes del tema | principales  del
apartados del | tema investigado. tema
tema investigado. | investigado. investigado.
o Respeta muy bien | Respeta bien el | Respeta En sumayoria no
55 el indice. indice. suficientemente el | respeta el indice.
presentacion T
indice.
Aparece muy | Aparece Es suficientemente | En muchos casos
ordenada, es | ordenaday, ensu | ordenada y | es desordenada e
coherente. Existe | mayoria es | coherente. Algunas | incoherente. Y
La una gran relacion | coherente. Casi | veces no existe | no hay relacion
informacion | entre texto e | siempre existe | relacion entre texto | entre imagen y
imagen. relacion  entre | y la imagen. texto.
texto y la
imagen.
Esmuy apropiado | La mayoria de | Algunas veces, es | La mayoria de
] nivel para ex~plicar alos | las veces  es apropiado para 1as veces,  es
fngTisties compafieros. aproplada para | explicar a los 1naprop1ado para
explicar a los | compafieros y otras | ser entendido por
compafieros. no. los compafieros.
Resume muy | Resume bien la | Resume No resume
El texto glaramen_te la informacic')n suficientqmente la informacién
informacion esencial. informacion esencial.
esencial. esencial.
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Sesion de Aprendizaje 7
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L Datos informativos
1.1. Institucién educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracion : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la sesion:
Conocemos la civilizacion mdia
III. Propositos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desemperios Ewdenc.la f’e
aprendizaje
Construye e Elabora e Explica hechos o procesos | Elabora una
Interpretaciones explicaciones sobre | histéricos comprendidos desde | presentacion sobre los
historicas procesos historicos el origen de la humanidad hasta | aspectos de la

las civilizaciones del mundo
clasico.

civilizacion india.

Se desenvuelve

11C

e Gestiona
en entornos 3 =
: informacion
virtuales c Biet 4
L ]
generados por las g GEos &
aprendizaje

e Navega en diversos entornos virtuales recomendados

adaptando funcionalidades basicas de acuerdo con sus
necesidades de manera pertinente y responsable

Gestiona su |e

Organiza

acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del tiempo y

aprendizaje  de | estratégicas para | de los recursos de que dispone para lograr las metas de
manera alcanzar susmetas de | aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
autonoma aprendizaje.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad | Cumplimos con las actividades programadas.

V. Desarrollo de la sesion

Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les hace recordar
los acuerdos de convivencia como respetar las opiniones de sus
compafieros y mostrar responsabilidad en el cumplimiento de las
—g' tareas encomendadas.
2 El docente plantea las siguientes interrogantes:
; (Consideran que las actividades que realizaron en la civilizacion
*2 india fueron las de mayor transcendencia, o existiran otras | Lluvia de ideas 10’
7 civilizaciones que nos dejaron aportes culturales para nosotros,
& pueden mencionar algunos?
El docente explica el proposito de la sesion: conocer el proceso
histérico de la civilizacion india para valorar el aporte cultural a los
pueblos del mundo.
Los y las estudiantes emiten sus respuestas.
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Problematizacion

La docente plantea la siguiente interrogante:

(Para qué me sirve lo que aprendi?

(Por qué debemos estudiar la civilizacion india?, jCuales fueron las | Lluvia de ideas 20"
actividades en las que mas destaco la civilizacion india?
Presentacion de la nueva informacion
El docente orienta a los estudiantes sobre los aspectos que se van a
estudiar a nivel de equipos de trabajo, apoyandose de organizador Proyector
grafico. multimedia ”5'
Los estudiantes en equipos de 5 integrantes, buscan informacion en
internet, leen y extraen informacion relevante. Lista de cotejo
§ La docente monitorea constantemente el trabajo de los alumnos.
2 Busqueda de informaciéon
; Los estudiantes investigan en Internet sobre un aspecto de la Tribajo
2 civilizacion india, (en equipos de trabajo) seleccionan una pagina, .
o~ ) Al colaborativo ,
o leen y siguen la indicacion del docente. 60
- Realizan la lectura de la pagina de informacion seleccionada sobre g 3
N Lista de cotejo
la civilizacion india.
Tarea integradora
Elaboran sus diapositivas, usando el programa Power Point u otros
editando luego un Screencast en donde explican lo investigado. Rubrica 50
Los estudiantes consideran la rubrica para crear sus presentaciones.
Retroalimentacion
= El docente despues de la socializacion de los Screencast presentados Ficha de
-] por los estudiantes, consolida la informacion. En caso sea necesario e 10
o observacion
3 aclara sus dudas.
g Transferencia
£ Los estudiantes responden:
é ;Qué aprendi? Cuaderno de 5
(,Como lo aprendi? trabajo

VI. Bibliografia
- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

- Cultura de la India — EcuRed.

Docente
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Elaboracion de diapositivas
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Caitegoring Sobresaliente Notable Aprobado Insuficiente Puntaje
(4 puntos) (3 puntos) (2 puntos) (1 punto)
Laportadaytitulo | La portada y | La portada y titulo | La portada y
se ajustan muy | titulo se ajustan | se ajustan | titulo no  se
Portada y bien a los | bien a los suficientemente al ajustan a los
iidls contemdo_s de la contemdqs de la contemdq de la contemdo_s de la
presentacion. El | presentacion. El | presentacion. presentacion.
titulo es sugerente | titulo es
y muy creativo. atractivo.
En el indice |En el indice | En el indice | En el indice no
aparecen  muy | aparecen  bien | aparecen los | aparecen los
St bien reflejados | reflejados  los apgrtgdos aspectos
todos los | apartados  del | suficientes del | principales del
apartados del | tema tema investigado. tema
tema investigado. | investigado. investigado.
fa Respeta muy bien | Respeta bien el | Respeta En su mayoria
o el indice. indice. suficientemente el | no respeta el
presentacion T e
indice. indice.
Aparece muy | Aparece Es suficientemente | En muchos casos
ordenada, es | ordenaday,ensu | ordenada y | es desordenada e
coherente. Existe | mayoria es | coherente. Algunas | incoherente. Y
La una gran relacion | coherente. Casi | veces no existe | no hay relacion
informacion | entre texto e | siempre existe | relacion entre texto | entre imagen y
imagen. relacion  entre | y la imagen. texto.
texto y la
imagen.
Es muy apropiado | La mayoria de | Algunas veces, es | La mayoria de
El nivel para ex~plicaralos las veces  es apropiada para 1as veces, es
Tiagmistios compafieros. aproplada para | explicar a los maproplada para
explicar a los | compafieros y otras | ser entendido por
compafieros. no. los compafieros.
Resume muy | Resume bien la | Resume No resume
Bl testo glaram ente la informacién suficientqm ente la informacién
informacion esencial. informacion esencial.
esencial. esencial.
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Sesion de Aprendizaje 08

I Datos informativos

1.1. Instituciéon educativa : San Juan

1.2. Area : Ciencias Sociales

1.3. Grado : Primer grado

1.4. Duracion : 3 horas

1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas

II.  Titulo de la sesion:
Conocemos los elementos que componen el geosistema

91

III. Propésitos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desempenios Evndencola fie
aprendizaje
Construye e Identifica y describe |@ Obtiene informacién de | Elabora una
interpretaciones los elementos del | diversas fuentes sobre un | infografia en donde se
historicas geosistema. hecho o proceso historico | observen los
distinguiendo  entre  los | elementos del
hechos y las interpretaciones | geosistema.
del pasado.

Se desenvuelve en

e Gestiona informacion

e Navega en diversos entornos virtuales recomendados

entornos  virtuales ] : ‘

e : e Crea  objetos  de | deacuerdo con sus necesidades de manera pertinente
generados por las o

TIC aprendizaje y responsable.

Gestiona su |e Organiza acciones |® Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos de que dispone para lograr
manera autdnoma alcanzar sus metas de | las metas de aprendizaje de acuerdo a sus

aprendizaje. posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes

Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.

Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.

V. Desarrollo de la sesion

Momentos

Estrategias / actividades

Recursos Tiempo

Pre-instruccional

Conocimientos previos

El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia.

El docente presenta una imagen sobre el geosistema, y formula las
siguientes interrogantes:

(Queé es lo que observan?

(Queé son elementos bioticos?

(Qué son elementos abioticos?

El docente explica el proposito de la sesion: describir los elementos
del geosistema.

Lluvia de 1deas 10

Problematizacion

El docente plantea la siguiente interrogante:
(Por queé se considera un geosistema a nuestro planeta tierra?

Lluvia de 1deas 20'
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Los estudiantes de manera voluntaria responden a la interrogante
planteada.
Presentacion de la nueva informacion
El docente presenta un video (Screencast de contenido) en donde o
. : ; Observacion
explica lo que es la geografia, factores que permiten el desarrollo de
la vida en la tierra. Ficha de
Les entrega a los estudiantes un texto (Anexo 1: La tierra como trabajo 25’
sistema)
= Los estudiantes se forman en grupo de 4 integrantes bajo el criterio Proyector
'g de afinidad, leen el texto, subrayan las ideas principales y organizan multimedia
g la informacion.
= Busqueda de informacion
'E El docente plantea la actividad que van a realizar los estudiantes, en Trsibatost
) donde cada equipo de trabajo investiga sobre un elemento que . uf 3 60’
componen el geosistema. wip
Tarea integradora
Los estudiantes elaboran una infografia en donde sefiale los | _ . :
: Lista de cotejo
elementos que componen el geosistema. 50"
La explicacion de los trabajos, sera grabaran utilizando Screencast
: ;i Screencast
donde se observe la pantalla y el estudiante de quien expone.
Retroalimentacion
‘—é El docente aclara dudas y consolida los trabajaos socializados. Ficha de 10
o Asi mismo, hace uso de la rubrica para la revision de los productos. observacion
@
3 Transferencia
St 3
‘g Los estudiantes responden:
g ;Qué aprendi? Cuaderno de :
) j ; : 5
A~ (Como lo aprendi? trabajo
(Para qué me sirve lo que aprendi?

VI. Bibliografia
- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

- Cuaderno de trabajo — Santillana.

Docente
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Anexo 1: La tierra como sistema (geosistema)

El planeta es como una gran maquina en la que penetra de manera continua la energia y donde todos sus
elementos, hasta los mas pequefios, cumplen un papel para mantenerla en funcionamiento creando las
condiciones que permiten el desarrollo de la vida. Por eso se afirma que la Tierra funciona como un
sistema, que denominamos geosistema.
En todos los paisajes encontramos que los diversos elementos naturales se encuentran conectados por
una amplia red de relaciones en que cada uno aporta al movimiento y transformacion del otro. Algunos
elementos son abidticos o inorganicos, como el aire, el agua y la tierra, y otros son bidticos u organicos,
como los vegetales y los animales. Ellos conforman 4 subsistemas: atmosfera, hidrosfera, litosfera y
subsistema vegetal-animal.
La atmosfera es una mezcla de gases (aire) que envuelve a la Tierra desde el nivel del mar hasta unos
1.000 km de altitud.
La litosfera es una capa solida compuesta de rocas formadas por minerales. Comprende el manto
superior y la corteza terrestre. Esta Gltima conforma los continentes y los fondos oceanicos.
La hidrosfera es el conjunto de las aguas del planeta. Estas se encuentran en el aire, en los continentes
y en mares y océanos, ya sea en estado liquido, sélido o gaseoso.
Podemos identificar, ademas, un subsistema humano. Los seres humanos formamos parte del geosistema
y participamos en €l de una forma singular, interviniendo el medio natural y modificandolo —a veces
radicalmente— para adaptarlo a nuestras necesidades. La intervencion humana en el paisaje es resultado
de nuestra cultura.
Geosistema: conjunto de entidades bidticas (bidsfera), abidticas (litosfera, atmosfera e hidrosfera) y
antropicas (sociedad), entre los cuales se producen permanentes interrelaciones que originan cambios
que caracterizan al planeta Tierra considerado como una unidad.
Las caracteristicas del aire varian a diferentes altitudes y por ello se reconocen diferentes capas de la
atmosfera. La capa mas cercana a la superficie terrestre, en la cual vivimos sumergidos, es la troposfera.
En ella se concentra mas del 80% del aire atmosférico. Los gases que componen la troposfera tienen una
gran importancia para la vida.
Capas de la atmosfera:
1. Troposfera: Se dan los fendmenos climaticos.
2. Estratosfera: En esta capa se trasladan los aviones, por ejemplo.
3. Ionosfera: En esta capa los satélites transmiten sus frecuencias.
4. Exosfera: Se funde y combina con el espacio del universo.
LITOSFERA
La litosfera es una capa solida compuesta de rocas formadas por minerales. Comprende el manto
superior y la corteza terrestre. Esta iltima conforma los continentes y los fondos oceanicos.
La litosfera es una capa solida, compuesta de rocas, cuyo sector externo, sobre el cual vivimos, recibe
el nombre de corteza terrestre.
Capas de la Litosfera:
1. Corteza terrestre: aca se da la vida humana en la Tierra.
2. Manto superior.
3. Manto inferior.
4. Nucleo externo liquido
5. Nicleo interno sélido
HIDROSFERA
La hidrosfera es el conjunto de las aguas del planeta. Estas se encuentran en el aire, en los continentes
y en mares y océanos, ya sea en estado liquido, sélido o gaseoso.



Sesion de Aprendizaje 09

I Datos informativos

1.1. Institucién educativa

: San Juan

1.2. Area : Ciencias Sociales

1.3. Grado : Primer grado

1.4. Duracién : 3 horas

1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas

II.  Titulo de la sesion:
Conocemos la geografia y el espacio geografico

94

III.  Propésitos de aprendizaje
: : - idencia d
Competencia Capacidades Desem perios Evi gy
aprendizaje
Construye e Comprende las |e Utiliza  informacion y | Crean una presentacion
interpretaciones relaciones entre los | herramientas cartograficas | referida a los espacios
historicas elementos naturales | para  ubicar diversos | geograficos.
y sociales. elementos  naturales y
sociales de los espacios
geograficos

Se desenvuelve en |e Gestiona : ;

. : s e Navega en diversos entornos virtuales recomendados
entornos  virtuales | informacion . :

. de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y
generados por las |e Crea  objetos de
2 b responsable.
TIC aprendizaje
Gestiona su |e Organiza acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempoy de los recursos de que dispone para lograr las
manera autbnoma alcanzar sus metas de | metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
aprendizaje.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes

Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.

V. Desarrollo de la sesion

Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo

Conocimientos previos
El docente saluda a los estudiantes y da las orientaciones para el
desarrollo de la sesion, recordandoles los acuerdos de convivencia.

- El docente formula las siguientes interrogantes: jconocen cuales

.g son los principios de la geografia?, jpara qué serviran? Lluvia de ideas 10

§ El docente explica el proposito de la sesion: conocer los principigs

£ de la geografia para aprovechar en forma correcta el espacio

E geografico. ’

& Problematizacion

El docente plantea la siguiente interrogante:

(Por qué creen ustedes que debemos estudiar la geografia y el
espacio geografico?

Los estudiantes responden a las interrogantes.

Lluvia de 1deas

20
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Presentacion de la nueva informacion
El docente presenta un video (Screencast de contenido) en donde _
explica lo relacionado a los principios de la geografia, al espacio | Observacion
eografico. 25"
Bl docente les entrega a Ios estudiantes unas fichs de lect —CORREL
ocente les entrega a los estudiantes unas fichas de lectura para | 1 j4im e dia
consolidar lo presentado.
o Busqueda de informacién
_E El docente asigna actividades a los estudiantes para realizarlas en
@ F z
<@ parejas. TrabaJO
e ~ ~ » ~ colaborativo
> Da orientaciones sobre el uso de buscadores web para investigar 60’
£ sobre la tematica.
e . L . . ., Buscadores
&) Seleccionada las paginas confiables, leen y extraen informacion -
relevante, siguiendo las indicaciones del docente.
Tarea integradora
Crean presentaciones y la guardan como video (Screencast material) Ficha de
para explicar sobre lo investigado en relacion a espacios | observacion 50
geograficos.
El docente monitorea constantemente el trabajo de los estudiantes. Screencast
Retroalimentaciéon
Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos de
Tg' trabajo. Ficha de 10
2 El docente realiza el reforzamiento de acuerdo a lo socializado por | observacion
[ 2
s los estudiantes.
St
*é' Transferencia
i Los estudiantes responden:
& ¢ Que aprendi? Cuaderno de 5
(Como lo aprendi? trabajo
(Para qué me sirve lo que aprendi?
VI. Bibliografia

Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

Contenidos digitales.ulp.edu.ar/exe/.../concepto_de espacio.

https://brainly.lat geografia

Docente



Sesion de Aprendizaje 10

L Datos informativos

1.1. Institucion educativa

: San Juan

1.2. Area : Ciencias Sociales

1.3. Grado : Primer grado

1.4. Duracion : 3 horas

1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
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II.  Titulo de la sesion:
Conocemos las representaciones cartograficas
III. Propositos de aprendizaje
: : - Evidencias de
Competencia Capacidades Desempenos S
aprendizaje
Gestiona e Maneja fuentes de |e Utiliza  informacion y | Crean un  video
responsablemente informacion para | herramientas cartograficas | explicando los
el espacio y el comprender el espacio | para ubicar diversos | elementos y simbolos
ambiente. geografico. elementos  naturales y | de las
sociales de los espacios | representaciones
geograficos. cartograficas.
Se desenvuelve en o i ; ;
, e Gestiona informacion  |e Navega en diversos entornos virtuales recomendados
entornos virtuales : . ;
eCrea  objetos  de | deacuerdo con sus necesidades de manera pertinente
generados por las g
TIC aprendizaje y responsable.
Gestiona su |e Organiza acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos de que dispone para lograr
manera autonoma alcanzar sus metas de | las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
aprendizaje. posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia.
— El docente presenta una representacion cartografica en una
g diapositiva, y plantea las siguientes interrogantes:
S ;Qué indica la leyenda de las representaciones cartograficas? Lluvia de ideas 10
g ;Qué son los puntos cardinales?
172 :
£ Los estudiantes responden.
© El docente explica el propodsito de la sesion: conocer las diferentes
A formas de representar el espacio.
Problematizacion
El docente plantea la siguiente interrogante: ’ : ’
: e . Rep e Lluvia de ideas 20
(Por qué debemos conocer las representaciones cartograficas?




97

El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara
en caso sea necesario.
Presentacion de la nueva informacion
El docente presenta un video sobre los tres tipos de representaciones
cartograﬁcas, luego responden: . | Agiliic de
e ;,Qué tienen en comun estas representaciones cartograficas? videt
e ;Representan la misma proporcion territorial? 25
e ;Qué simbolos hay? ;Qué elementos observas en ellos? Proyector
El docente recoge las respuestas de los estudiantes e inicia el dialogo multimedia
entre ellos. Aclara dudas en caso sea necesario.
= Bisqueda de informacion
£ >z : :
2 El docente presenta las actividades que van a realizar los estudiantes
1 a nivel de equipo sobre los elementos de la representacion
& -
2 cartografica. =
o= g : % , y ’ Indagacion a
) Los estudiantes buscan informacion, la organiza y sistematiza, 5 : 60
&) y = U interactiva
extrayendo las ideas mas importantes.
El docente pide a los estudiantes que subrayen las ideas principales
ya que les ayudara a realizar su producto.
Tarea integradora
Crean un video explicando los elementos y simbolos de las
representaciones cartograficas (Screencast material).
Presentan y exponen sus trabajos para la valoracion de los | Lista de cotejo 50
contenidos, mediante un Screencast en donde realicen la explicacion
de lo presentado.
Retroalimentacion
El docente formula preguntas que le ayuden a realizar el
E reforzamiento debido. Ficha de 10
2 Los estudiantes realizan la coevaluacién entre los equipos, | observacion
§ reflexionando sobre lo aprendido.
‘g Transferencia
'—g' Los estudiantes responden:
A~ ¢, Que aprendi? Cuaderno de ’
. ; ; 5
(Como lo aprendi? trabajo
(Para qué me sirve lo que aprendi?

VI. Bibliografia
- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

- Cuaderno de trabajo — Santillana.

Docente



Sesion de Aprendizaje 11
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L Datos informativos
1.1. Institucion educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracion : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la sesion:
(Por qué debemos estudiar el relieve terrestre y la cordillera de los andes?
III. Propésitos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desem pefios Evndenc.la (‘ie
aprendizaje
Gestiona e Maneja  fuentes  de |e Utiliza informacién y | Elabora un
responsablemente el informacién para | herramientas organizador grafico
espacio geograficoy el | comprender el espacio | cartograficas para ubicar | sobre el relieve
ambiente. geografico. diversos elementos | terrestre.
naturales y sociales de
los espacios geograficos.
: : s e Navega en diversos entornos virtuales
Se  desenvuelve en |e Gestiona informacion . :
. ; recomendados  adaptando  funcionalidades
entornos virtuales |e Crea objetos de o s :
o basicas de acuerdo con sus necesidades de
generados por las TIC aprendizaje :
manera pertinente y responsable.
Gestiona su aprendizaje |e Organiza acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
de manera autonoma estratégicas para | tiempo y de los recursos de que dispone para
alcanzar sus metas de | lograr las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
aprendizaje. posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia.
El docente presenta un video sobre “el relieve y la Cordillera de los
§ Andes” luego responden:
) ,Cuantas zonas o capas tiene la tierra? ; ;
2 B y P . ; s Lluvia de 1deas 10
3 (Como se originaron las formas de relieve en el espacio geografico?
‘é (Por qué debemos cuidar y respetar nuestro planeta tierra?
2 La docente explica el proposito de la sesion: conocer las diferentes
Bt 5 3 >
~ formas de relieve y la Cordillera de los Andes para relacionarlo con
los hechos geograficos y la representacion del espacio geografico.
Problematizacion
El docente plantea la siguiente interrogante: ;jpor qué debemos , : i
" ; . Lluvia de ideas 20
estudiar el relieve terrestre y la Cordillera de los Andes?
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El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara
en caso sea necesario.
Presentacion de la nueva informacion
El docente presenta la informacion apoyandose de un video, en Asalisie de
donde muestra la tematica en estudio: el relieve terrestre y la video 95
cordillera de los andes; formas de relieve que existen en el espacio Proyector
geografico. multimedia
= Busqueda de informacion
'§ Los estudiantes en grupo de 4 estudiantes buscan informacion en Indagacién
E paginas de internet y complementan con su texto escolar, en el cual interactiva 60’
2 subrayan las ideas principales, luego elaboran su organizador
'E grafico y exponen. Texto
o Tarea integradora
De acuerdo a las diversas fuentes de informacion, los estudiantes Screencast
elaboran su organizador grafico sobre el relieve terrestre.
Para la exposicion, realizan la grabacion (Screencast) explicando el Proyector 50
. i multimedia
organizador grafico.
Presentan sus trabajos para la valoracion de los contenidos. Lista de cotejo
Retroalimentacion
- Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos de trabajo Ficha de
£ y reflexionan sobre los propositos de mejora. ol 10
2 > ; observacion
S El docente realiza el reforzamiento.
g Transferencia
E Los estudiantes responden:
é (Que aprendi? Cuaderno de 5
(Como lo aprendi? trabajo
(Para qué me sirve lo que aprendi
VI. Bibliografia

- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

Docente



Datos informativos

1.1. Institucion educativa
1.2. Area

1.3. Grado

Sesion de Aprendizaje 12

: San Juan
: Ciencias Sociales
: Primer grado

1.4. Duracion
1.5. Docente

II. Titulo de la sesion:

: 3 horas

: Antero Eloy Arévalo Lamas

Identificamos la biodiversidad peruana para un mejor desarrollo sostenible

III1.

Propésitos de aprendizaje
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; ; = Evidencia de
Competencia Capacidades Desempernios G
aprendizaje
Gestiona e Explica lasrelaciones entre |e Utiliza informaciéon para | Elaboran
responsablemente los elementos naturales y | ubicar diversos elementos | diapositivas
el espacio sociales que intervienen en | naturales y sociales de los | relacionadas a la
geografico y el la construccion de los | espacios geograficos. biodiversidad
ambiente. espacios geograficos. peruana.
Se desenvuelve en " 7 e Navega en diversos entornos virtuales
: e Gestiona informacion ey s
entornos virtuales ; recomendados adaptando funcionalidades basicas
e Crea objetos de ;
generados por las o de acuerdo con sus necesidades de manera
aprendizaje ;
TIC pertinente y responsable.
Gestiona su |e Organiza acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para alcanzar | tiempo y de los recursos que dispone para lograr
manera auténoma sus metas de aprendizaje. las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
posibilidades.

IV. Enfoque transversal

Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.

V. Desarrollo de la ses

ion

Momentos

Estrategias / actividades

Recursos

Tiempo

Conocimientos previos

Pre-instruccional

El docente saluda a los estudiantes y da las orientaciones para el
desarrollo de la sesion.

El docente presenta diferentes imagenes, luego formula las
siguientes interrogantes: jcomo se llaman los animales de las
imagenes?, ;qué caracteristicas tienen? ;cual es el potencial
economico de estos animales?, ;qué sera la biodiversidad?

(cual es el significado de deforestacion?

Los estudiantes responden.

El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara
en caso sea necesario.

Lluvia de 1deas 10’

Problematizacion

El docente plantea la siguiente interrogante: ;queé hariamos para que
se aprovechen de una mejor manera las potencialidades de la
biodiversidad que el Pert ofrece?

Lluvia de ideas 20’
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El docente explica el proposito de la sesion: identifica las
potencialidades que le ofrece la biodiversidad peruana para un
mejor desarrollo sostenible.

Co-instruccional

Presentacion de la nueva informacion

El docente asigna las actividades a los estudiantes (en equipo de 6

integrantes), apoyandose de su libro texto.

Los estudiantes responden a las interrogantes después de haber

investigado en la web, apoyandose de PowerPoint, de acuerdo al

tema:

o;Por qué el Perti es un pais mega diverso?

¢, Queé es el desarrollo sostenible y sostenibilidad?

¢;Como se relacionan el desarrollo sostenible y las actividades
economicas?

¢;Cual es la importancia de la biodiversidad para el desarrollo
sostenible del pais?

o, Cuales son las categorias de conservacion de la fauna?

¢;Qué es el boom pesquero?

Luego elaboran dispositivas y exponen.

La docente monitorea constantemente el trabajo de los alumnos

Proyector
multimedia

Trabajo
colaborativo

25"

Bisqueda de informacion

Los estudiantes buscan informacion relevante, segtin lo indicado por
el docente.

Organiza y sistematiza la informacion registrando los datos
importantes, citando las fuentes de informacion que utilizo.

Indagacion
interactiva

60’

Tarea integradora

Los estudiantes elaboran una presentacion sobre la biodiversidad
peruana.

Presentan y exponen sus trabajos para la valoracion de los
contenidos, mediante un Screencast en donde responda a las
preguntas formuladas.

Screencast

Ficha de
observacion

50°

Pos-instruccional

Retroalimentacion

Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos de trabajo
y reflexionan sobre los propodsitos de mejora.
El docente realiza el reforzamiento.

Ficha de
observacion

10

Transferencia

Los estudiantes responden a las interrogantes:
(Que aprendi?

(Como lo aprendi?

(Para qué me sirve lo que aprendi?

Cuaderno de
trabajo

VI

Bibliografia

Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.
Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

https://www.bancomundial.orgtopicenvironmentbrifbiodiversity

Docente



Sesion de Aprendizaje 13
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L Datos informativos
1.1. Institucidon educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracién : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la sesion:
Conocemos las caracteristicas del pais.
III. Propositos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desem pefios Ev1denc.la fie
aprendizaje
Acttia e Explica las relaciones |® Describe los procesos vy | Elaboran
responsablemente entre los elementos | dinamicas de la poblacion. presentaciones
en el ambiente naturales y sociales que |e Explica como intervienen los | relacionadas a las
intervienen  en  la | diferentes actores sociales en la | caracteristicas
construccion de los | configuracion del  espacio | demograficas del
espacios geograficos. geografico. pais.
Se desenvuelve en . ; . . :
. e Gestiona informacion  |e Navega en diversos entornos virtuales recomendados
entornos  virtuales : T !
eCrea  objetos  de | adaptando funcionalidades basicas de acuerdo con
generados por las - : .
TIC aprendizaje sus necesidades de manera pertinente y responsable.
Gestiona su |e Organiza acciones |® Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos que dispone para lograr las
manera autbnoma alcanzar sus metas de | metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
aprendizaje.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad | Cumplimos con las actividades programadas.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda las
normas de convivencia. By gl
El docente invita a los estudiantes a visualizar el video “cronologia SRCR e
= de la superpoblacion”.
& . : . ) Screencast
S Los estudiantes reunidos en pareja responden: : )
S ; ; ;3 e ; material 10
S e ,Que ha ocurrido con la poblacion en los tltimos siglos?
Bt 5
Z e ;Que lugares del mundo se han poblado mas rapido? At
2 «Q > e SRR Bl Analisis de
o e ;Cuales son las consecuencias de la sobrepoblacion en el mundo? ;
¢ video
A~ El docente presenta el tema a desarrollar: Conocemos las
caracteristicas del pais.
Problematizacion
El docente plantea la siguiente interrogante: ;cuales son los factores _ _ )
; ; : ; Lluvia de ideas 20
determinantes para que un pais tenga mayor calidad de vida?
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El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara
en caso sea necesario.

El docente explica el proposito de la sesion: conocer las
caracteristicas demograficas del pais.

Presentacion de la nueva informacion

(Como lo aprendi?
(Para qué me sirve lo que aprendi?

trabajo

El docente presenta la lectura “estudio de la poblacion” y asigna las Estudio de
actividades para que los estudiantes las trabajen en equipos de casos
cuatro integrantes. 25’
Los estudiantes identifican las ideas principales mediante las Ficha de
= técnicas del subrayado y explican lo trabajado a sus compafieros. lectura
£ = z =
) Bisqueda de informacion
[~ B . SHF,
s Los estudiantes buscan informacion en la web sobre las 2
£ i B o y Indagacion i
2 caracteristicas demograficas de la poblacion; seleccionan y anotan : ; 60
£ 5 —— interactiva
i ideas principales.
o Tarea integradora
De acuerdo a las diversas fuentes de mformacion, los estudiantes
elaboran una presentacion sobre las caracteristicas demograficas Ticha de
: : : . 50
del pais, en PowerPoint, de manera creativa. Graban Su | G pservacion
presentacion y exposicion de lo realizado en Screencast de apoyo.
Retroalimentacion
El docente formula preguntas que le ayuden a realizar el
e reforzamiento debido. Ficha de 10
£ Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos, | observacion
S reflexionando sobre lo aprendido.
St
‘é Transferencia
o Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
S
A~ (Que aprendi? Cuaderno de 5

VI. Bibliografia

Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.
Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

https://es.wikipedia.or.wikidemografiadelperu

https://www.youtube.comwatch

Docente
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Sesion de Aprendizaje 14

Datos informativos

1.1. Instituciéon educativa : San Juan

1.2. Area : Ciencias Sociales

1.3. Grado : Primer grado

1.4. Duracion : 3 horas

1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas

Titulo de la sesion:

Conocemos los problemas ambientales y territoriales

Propésitos de aprendizaje

Competencia Capacidades Desem pefios Ev1denc.1a fie
aprendizaje
Gestiona e Explica las relaciones |e Utiliza informacién | Crean un video en donde
responsablemente el entre los elementos | para ubicar diversos | se muestre los problemas
espacio geografico y naturales y sociales que | elementos naturalesy | ambientales y
el ambiente. intervienen en  la | sociales de los | territoriales.
construccion de los | espacios geograficos.
espacios geograficos.
Se desenvuelve en |e Gestiona informacion e Navega en diversos entornos virtuales
entornos  virtuales |e Crea objetos de | recomendados de acuerdo con sus necesidades de
generados por las TIC | aprendizaje manera pertinente y responsable.
Gestiona su |e Organiza acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos que dispone para lograr
manera autonoma alcanzar sus metas de | las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
aprendizaje. posibilidades.
Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad de
Enfoque de derechos Responsabilidad SUESTPR COMPREETN. |
Cumplimos con las actividades programadas.

V. Desarrollo de la sesion

Momentos

Estrategias / actividades

| Recursos

| Tiempo

Pre-instruccional

Conocimientos previos

El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia.

El docente presenta imagenes sobre diversos
ambientales, y formula las siguientes interrogantes:
(que problemas ambientales identifican en las imagenes?, ;cuales
son las causas y consecuencias de los problemas ambientales
observados?, ;qué actitud deben asumir las personas para evitar
estos problemas ambientales?, ;qué son problemas ambientales?

El docente explica el proposito de la sesion: identificar los
problemas ambientales y territoriales de nuestra localidad y nuestro
pais.

problemas

Lluvia de 1deas

10

Problematizacion

El docente plantea la siguiente interrogante:

(Que actitud debemos asumir frente a la problematica ambiental y
territorial de nuestro pais? y ,como seria un planeta libre de
contaminacion?

Los estudiantes responden a las interrogantes.

Lluvia de 1deas

20
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El docente recoge las respuestas dadas y aclara en caso sea
necesario.

Co-instruccional

Presentacion de la nueva informacion

El docente asigna las actividades a los estudiantes organizados en
parejas, presentando la lectura sobre la problematica ambiental y
territorial.

Los estudiantes trabajan la ficha de trabajo.

El docente monitorea el trabajo de los estudiantes.

Trabajo
colaborativo

Ficha de
trabajo

25"

Bisqueda de informacion

Los estudiantes buscan informacion sobre la problematica
ambiental y territorial, para extraer las ideas mas importantes.
Buscan y seleccionan imagenes acordes con la informacion a
presentar en su producto.

Indagacion
interactiva

60’

Tarea integradora

Crean un video en donde se muestre los problemas ambientales y
territoriales de su localidad, y los explica (Screencast material).
Presentan y exponen sus trabajos para la valoracion de los
contenidos mediante la exposicion de su trabajo.

Screencast

Lista de cotejo

50

Pos-instruccional

Retroalimentacion

El docente formula preguntas que le ayuden a realizar el
reforzamiento debido.

Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos,
reflexionando sobre lo aprendido.

Ficha de
observacion

10

Transferencia

Los estudiantes responden a las preguntas:
(Qué aprendi?

;Como lo aprendi?

(Para qué me sirve lo que aprendi?

Cuaderno de
trabajo

VI

Bibliografia

Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.
Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

Cuaderno de trabajo — Santillana.

Docente
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Sesion de Aprendizaje 15

L Datos informativos
1.1. Institucion educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracién : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la sesion:
Identificamos y conocemos los bienes y servicios de nuestra localidad
III. Propositos de aprendizaje
. : = Evidencia de
Competencia Capacidades Desem pefios S
aprendizaje
Gestiona e Explica que los recursos |e Propone acciones para el | Crea un video sobre
responsablemente economicos son escasos y | uso responsable del | la clasificacion de los
los recursos que, frente a ello, los | dinero, el instintivo al | bienes econdmicos.
economicos agentes economicos deben | ahorro y la inversion
tomar decisiones sobre | como una forma de
como utilizarlos. alcanzar las metas en la
economia familiar.
Se desenvuelve en . . - : .
; e Gestiona informacion e Navega en diversos entornos virtuales
entornos virtuales : :
e Crea objetos de | recomendados de acuerdo con sus necesidades de
generados por las - .
TIC aprendizaje manera pertinente y responsable.
Gestiona su |e Organiza acciones |® Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para alcanzar | tiempo y de los recursos que dispone para lograr
manera autonoma sus metas de aprendizaje. las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia.
— El docente presenta un Screencast de contenido sobre bienes y
s 5 0% ;
- servicios para que los estudiantes lo observen. : : ,
2 bkl g . Lluvia de ideas 10
S Los estudiantes responden las siguientes interrogantes:
g (Cuales son los bienes y servicios que existen en tu localidad?
£ El docente explica el proposito de la sesion: conocer los bienes
] G S .
& economicos y servicios de su localidad.
A R
Problematizacion
El docente plantea las siguientes interrogantes: ;qué es un bien
econdmico?, jqué es un servicio?, jen que se diferencia un bien de | Lluvia de ideas 20"
un servicio?
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Se anotan las respuestas en un lado de la pizarra.
Presentacion de la nueva informaciéon
El docente organiza a los estudiantes en equipos y asigna las y
g gan quipos y asig Estudio de
actividades a realizar.
. P ; casos
Los estudiantes leen la lectura sobre la clasificacion de los bienes )5’
economicos e identifican las ideas principales. '
: Ficha de
El docente aclara lo presentado por los estudiantes en caso sea ads
. ectura
= necesario.
.E Bisqueda de informacion
[3) 5 > 5T s B @
E Los estud1ante§ buscan .1nformac1on, la organiza y sistematiza, Trabajo en
> extrayendo las ideas mas importantes. equipos
z Pide a los estudiantes que subrayen las ideas principales (busqueda 60
o de la informacién), ya que les ayudara a realizar un bosquejo de su | Buscadores
organizador grafico. web
Tarea integradora
Los estudiantes crean un video sobre la clasificacion de los bienes
o ; Screencast
economicos y lo graban como un Screencast de apoyo para explicar 50"
lo investigado. -
. 57 ] Rubrica
Presentan sus trabajos para la valoracion de los contenidos.
Retroalimentacion
El docente formula preguntas que le ayuden a realizar el
reforzamiento debido. Ficha de 10
E Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos, | Observacion
= reflexionando sobre lo aprendido.
E Transferencia
‘é A partir de la socializacion y aportes de los equipos de trabajo, se
'-8" sistematiza la informacion. Luego, realizan una reflexion de lo
A~ aprendido con las preguntas: Cuaderno de 5
(Que aprendi? trabajo
(Como lo aprendi?
(Para qué me sirve lo que aprendi?

VI. Bibliografia
- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

- Buscadores web.

Docente
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Sesion de Aprendizaje 16

L Datos informativos
1.1. Institucién educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracion : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas

II.  Titulo de la sesion:
Conocemos las fases del proceso econémico

ITII. Propésitos de aprendizaje

Competencia Capacidades Desem penos Sltuaclm.l'de
evaluacion

Gestiona e Explica que los recursos | Propone acciones para el | Elabora un triptico
responsablemente econdmicos son escasos | uso responsable del dinero, | sobre las fases del
los recursos y que, frente a ello, los | el instintivo al ahorro y la | proceso econdmico.
economicos agentes economicos | inversion como una forma

deben tomar decisiones | de alcanzar las metas en la

sobre como utilizarlos. economia familiar.

Se desenvuelve en

: e Gestiona informacion  |e Navega en  diversos  entornos  virtuales
entornos  virtuales

generados por las |° Crea  objetos de | recomendados de acuerdo con sus necesidades de

TIC aprendizaje manera pertinente y responsable.

Gestiona su |e Organiza acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del

aprendizaje de | estratégicas para | tiempo y de los recursos que dispone para lograr las

manera autonoma alcanzar sus metas de | metas de aprendizaje de acuerdo a sus posibilidades.
aprendizaje.

IV. Enfoque transversal

Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.

V. Desarrollo de la sesion

Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo

Conocimientos previos

El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia como respetar las opiniones de sus
compafieros y mostrar responsabilidad en el cumplimiento de las
tareas encomendadas.

El docente formula la siguiente interrogante:

(Como llegan los bienes y servicios al consumidor?
Problematizacion

El docente plantea la siguiente pregunta retadora:

(como influyen las fases del proceso economico?

El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara | Lluvia de ideas 20
algunos temas de ser necesario.

Lluvia de 1deas 10’

Pre-instruccional
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Presentacion de la nueva informacion
El docente explica mediante un Screencast de contenido, las fases Analisis de
del proceso economico. video 25’
El docente dialoga con los estudiantes sobre la tematica expuesta. Proyector
multimedia
Té Bisqueda de informacion
-§ En grupo de cuatro estudiantes investigan sobre el proceso Buscadores
z econdmico y sus fases, utilizando fuentes bibliograficas del internet, web 60’
g leen y obtiene un resumen sobre el tema investigado. Ficha de
T El docente apoya constantemente el trabajo de los estudiantes. observacion
= Tarea integradora
En equipos de trabajos, elaboran tripticos sobre las fases del proceso
(! P ) P P Software
econdmico. 50
Socializan sus tripticos explicando los puntos principales que se han o
) Rubrica
considerado.
Retroalimentacion
El docente reforzara aclarando algunas inquietudes de los
estudiantes. )
. 7 ' Ficha de ,
- Los estudiantes hacen su autoevaluacion sobre lo aprendido y G 10
g i ra ; observacion
2 reflexionan sobre los propositos de mejora.
@
] El docente realiza el reforzamiento.
St
‘g Transferencia
i Los estudiantes responden:
S
- e ;Qué has aprendido sobre las fases del proceso econdmico?
, . . 5 Cuaderno de ,
e ;Como has participado en esta actividad de aprendizaje? eiials 5
¢ ;Qué¢ habilidades has desarrollado al elaborar los tripticos? A
e ;Como aplicarias lo aprendido a tu realidad economica?
VI. Bibliografia

- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.
- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

- Paginas de internet.

Docente
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L Datos informativos

1.1. Institucion educativa

: San Juan

110

1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracién : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la sesion:
(Por qué la economia es una ciencia social?
III. Propositos de aprendizaje
Competencia Capacidades Desempefios Ev1denc.1a f’e
aprendizaje
Gestiona e Explica que los recursos | Propone acciones para | Elabora diapositivas
responsablemente los | econdmicos son escasos y | el uso responsable del | sobre conceptos
recursos economicos que, frente a ello, los | dinero, el instintivo al | basicos de
agentes econdmicos deben | ahorro y la inversion | economia.
tomar decisiones sobre | como una forma de
como utilizarlos. alcanzar las metas en la
economia familiar.
Se desenvuelve en |e Gestiona informacién e Navega en diversos entornos virtuales
entornos  virtuales |e Crea objetos de | recomendados de acuerdo con sus necesidades
generados por las TIC | aprendizaje de manera pertinente y responsable.
Gestiona su |e Organiza acciones (e Organiza un conjunto de acciones en
aprendizaje de | estratégicas para | funcion del tiempo y de los recursos que
manera autonoma alcanzar sus metas de | dispone para lograr las metas de aprendizaje
aprendizaje. de acuerdo a sus posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque intercultural Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Enfoque de derechos Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.
V.  Desarrollo de la sesiéon
Momentos Estrategias / actividades | Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda cordialmente a los estudiantes y les recuerda los
acuerdos de convivencia como respetar las opiniones de sus
compafieros y mostrar responsabilidad en el cumplimiento de las
- tareas encomendadas.
E El docente plantea la siguiente interrogante: jpor qué debemos ; . ’
S ; : o Lluvia de ideas 10
8 conocer las necesidades humanas, los bienes y servicios?
< Los estudiantes responden.
E La docente explica el propodsito de la sesion: conocer los conceptos
& basicos sobre Economia para identificar su relacion con las
necesidades humanas, los bienes y servicios.
Problematizacion
El docente formula las interrogantes: ) )
; Lluvia de ideas 20"
e ;Saben lo que es la economia?
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e ;Para qué sirve la economia?

e ;Sera necesario conocer los enfoques de la economia?

El docente recoge las respuestas dadas por los estudiantes y aclara
algunos temas de ser necesario.

Co-instruccional

Presentacion de la nueva informacion

El docente explica las diapositivas sobre el mercado, oferta y
demanda, la competencia, empresa — produccion, eficiencia —
empresa y tributos - estado.

Presenta un video como material de apoyo.

El docente sustenta la conclusion sobre el tema.

Analisis de
video
Proyector
multimedia

25!

Busqueda de informacion

El docente presenta las actividades que van a realizar los
estudiantes a nivel de equipo.

Los estudiantes buscan informacion en la Web sobre el mercado,
oferta y demanda de los bienes y servicios de su localidad.

Los estudiantes organizan y sistematizan la informacion,
extrayendo las ideas mas importantes.

Pide a los estudiantes que subrayen las ideas principales ya que les
ayudara a realizar su producto.

Indagacion
interactiva

Buscadores
web

60’

Tarea integradora

Elabora un Screencast de contenido apoyandose del PowerPoint
para presentar los conceptos basicos de la Economia planteando
ejemplos.

Screencast

Rubrica

50°

Pos-instruccional

Retroalimentacion

El docente formula preguntas que le ayuden a realizar el
reforzamiento debido.

Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos,
reflexionando sobre lo aprendido.

Ficha de
observacion

10°

Transferencia

Los estudiantes responden:

¢ Queé aprendi?

(Como lo aprendi?

(Para qué me sirve lo que aprendi?

Cuaderno de
trabajo

VI. Bibliografia
- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

- Cuaderno de trabajo — Santillana.

Docente
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L Datos informativos
1.1. Institucion educativa : San Juan
1.2. Area : Ciencias Sociales
1.3. Grado : Primer grado
1.4. Duracion : 3 horas
1.5. Docente : Antero Eloy Arévalo Lamas
II.  Titulo de la sesion:
(Conocemos los tipos de necesidades humanas?
III. Propésitos de aprendizaje
; : - Evidencia de
Competencia Capacidades Desem penos i
aprendizaje
Gestiona e Explica que los recursos |e Propone acciones para el | Elabora
responsablemente economicos son escasos y | uso  responsable  del | diapositivas
los recursos que, frente a ello, los | dinero, el instintivo al | conceptuales
economicos agentes econdmicos deben | ahorroy la inversién como | sobre los tipos de
tomar decisiones sobre | una forma de alcanzar las | necesidades.
como utilizarlos. metas en la economia
familiar.
Se desenvuelve en . . 5 . :
; e Gestiona informacion e Navega en diversos entornos virtuales
entornos virtuales : .
e Crea objetos de | recomendados de acuerdo con sus necesidades
generados por las - .
TIC aprendizaje de manera pertinente y responsable.
Gestiona su |e Organiza acciones |e Organiza un conjunto de acciones en funcion del
aprendizaje de | estratégicas para alcanzar | tiempoy de los recursos que dispone para lograr
manera autonoma sus metas de aprendizaje. las metas de aprendizaje de acuerdo a sus
posibilidades.
IV. Enfoque transversal
Enfoque Valores Actitudes
Enfoque de derechos Respeto Valoramos la diversidad e interculturalidad.
Responsabilidad Cumplimos con las actividades programadas.
V.  Desarrollo de la sesion
Momentos Estrategias / actividades Recursos Tiempo
Conocimientos previos
El docente saluda a los estudiantes y da las orientaciones para el
desarrollo de la sesion recordandoles los acuerdos de
convivencia. .
L Lluvia de ’
—g' El docente formula las siguientes preguntas: - 10
2 ;Qué es una necesidad humana? ;Cuales son las caracteristicas
(73 %
S de las necesidades?
Pt . 3
‘é Los estudiantes responden a las interrogantes.
T Problematizacion
& El docente plantea la siguiente pregunta: ;por qué es importante
satisfacer las necesidades humanas? ;
. : Lluvia de .
Los estudiantes comentan a la interrogante. . 20
; o . , 1deas
El docente explica el proposito de la sesion: conocer los tipos de
necesidades y su relacion con la piramide de Maslow.
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Presentacion de la nueva informacion
Los estudiantes observan el video sobre las necesidades humanas Analiciada
que presenta el docente. video
El docente plantea interrogantes relacionadas a los observado, 25
recogiendo las respuestas dadas por los estudiantes, y aclara en Proyector
Caso sea necesario. multimedia
= Bisqueda de informacion
,E El docente asigna las actividades para ser trabajadas en equipos
; de 4 integrantes. Trabajo en
= Los estudiantes buscan informacion relevante sobre los tipos de equipos
= . p s 5 '
e necesidades humanas, segtin lo indicado por el docente. 60
&) Los estudiantes organizan y sistematizan la informacion | Buscadores
anotando los datos importantes y citando las fuentes de web
informacion que utilizo.
Tarea integradora
Crear un Screencast como material de apoyo a la explicacion Screencast
sobre la piramide de Maslow. 50
Presentan y exponen sus trabajos para su valoracion. Rubrica
Retroalimentacion
Los estudiantes realizan la coevaluacion entre los equipos de
TE trabajo. Ficha de 10
2 El docente realiza el reforzamiento de acuerdo a lo socializado | observacion
§ por los estudiantes.
‘:‘é Transferencia
T Los estudiantes responden:
& (Que aprendi? Cuaderno de 5
(Cdémo lo aprendi? trabajo
(Para qué me sirve lo que aprendi?
VI. Bibliografia

- Texto escolar 1° de secundaria — Santillana.

- Ciencias Sociales — Moisés Cardenas. Edicion 2019

Docente



