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Resumen

Para que el nifio logre desarrollar el pensamiento ldgico, razonamiento, comprension del
namero, etc.; es necesario que construya los conceptos matematicos basicos, para ello, se
necesita que los docentes tengan estrategias y materiales adecuados que motiven y permitan al
nifio comprender el aprendizaje de estas nociones.

En este estudio cuantitativo, se investigo sobre el nivel de aprendizaje de la nocion de medida
en nifios de cuatros afios. Para ello, se plante6 la siguiente pregunta: ¢Cual es el efecto de un
programa de actividades ludicas sobre el aprendizaje de la nocion de medida en los nifios de
cuatro afos? Es asi que se plante6 el siguiente objetivo general: proponer un programa de
actividades ludicas para la mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de la medida en nifios
de cuatro afios. Para lograr dicho objetivo se utilizé la metodologia de tipo cuantitativo, con
un disefio de investigacion no experimental, en la cual se analiz6 diferentes teorias para luego
seleccionar la teoria mas pertinente al problema encontrado. Los resultados obtenidos en la
investigacion permitieron demostrar el nivel de validez del programa, la cual fue sometida a
juicios de expertos. Asi mismo, se demostré el nivel de confiabilidad del programa, para el
cual se tomd en cuenta criterios que se deben de seguir para la realizacion de un programa. De
igual manera, se demostré que el programa es pertinente ya que se basa en las caracteristicas e
intereses de la poblacion con la cual se piensa trabajar.

Finalmente se concluye que el programa de actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de
la nocién de medida en nifios de 4 afios, es pertinente, eficiente y confiable, por haber sido
sometido a los tres puntos anteriores, demostrando que es un programa acto para ser aplicado
en dicha realidad.

PALABRAS CLAVE: nocién de medida, conceptos matematicos, aprendizaje.



Abstract

So that the child manages to develop logical thinking, reasoning, understanding of the
number, etc.; It is necessary to build the basic mathematical concepts, for this, it is necessary
that teachers have appropriate strategies and materials that motivate and allow the child to
understand the learning of these notions.

In this quantitative study, the level of learning of the notion of measurement in four-year-old
children was investigated. For this, the following question was posed: What is the effect of a
program of playful activities on learning the notion of measurement in four-year-old children?
Thus, the following general objective was proposed: to propose a program of recreational
activities to improve the level of learning of the notion of measurement in four-year-old
children. To achieve this objective, the quantitative methodology was used, with a non-
experimental research design, in which different theories were analyzed and then the theory
most pertinent to the problem encountered was selected. The results obtained in the
investigation allowed to demonstrate the level of validity of the program, which was
submitted to expert judgments. Likewise, the level of reliability of the program was
demonstrated, for which criteria that must be followed for carrying out a program were taken
into account. Likewise, it was shown that the program is relevant since it is based on the
characteristics and interests of the population with which it is intended to work.

Finally, it is concluded that the program of recreational activities to improve the learning of
the notion of measurement in children of 4 years, is pertinent, efficient and reliable, having
been subjected to the three previous points, demonstrating that it is an act program to be
applied in said reality.

KEYWORDS: notion of measurement, mathematical concepts, learning.
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1. PLAN DE INVESTIGACION

1.1.  Planteamiento del problema

En el campo de la Educacion Inicial, es de suma importancia que el nifio logre un
desarrollo integral que dé lugar a la formacion de las capacidades y competencias, las cuales
seran la base para su desenvolvimiento social y académico. Enfocandonos en el area de

matematica, Gomez (2012) precisa que:

La principal funcion de la matematica es desarrollar el pensamiento ldgico, interpretar
la realidad y la comprension como una forma de lenguaje. El acceso a conceptos matematicos
requiere de un largo proceso de abstraccién, el cual comienza en el hogar y continta en los

centros de educacién inicial con la construccion de las nociones basicas (p.17).

Es importe considerar que la matematica es un proceso que se ira dando
progresivamente en el nifio y tendra como punto de partida el hogar, para dar paso luego al
colegio donde iniciara un proceso mas complejo que lo ayude a desarrollar diferentes

capacidades y competencias que le permitiran adquirir diferentes nociones matematicas.

“En América Latina, el 63% de los alumnos evaluados no alcanzo el nivel I, que es

considerado el minimo para dominar conocimientos matematicos fundamentales” (Rivas,

2015, p.190).

A nivel nacional, el Programa Internacional de Evaluacion de Estudiantes del 2012,
menciona que los resultados en Matematica siguen siendo bajos, el puntaje promedio peruano
es de 368 puntos. Si bien es cierto, los resultados que nos describe PISA no corresponden al
Nivel Inicial, esto sirve de base para conocer el nivel preocupante en que se encuentran los

estudiantes de secundaria.

Asi mismo, en el Peru se realiz6 una evaluacién denominada: Logros de Aprendizaje
de los Estudiantes de Educaciéon Béasica Regular — PELA en el afio 2014, la cual tuvo como
estudio el aprendizaje de los nifios y nifias de cinco afios de edad al finalizar la educacién
Inicial. Esta evaluacion se centrd en las areas de Matematica, Comunicacion y Personal
Social, para la cual se tomd como muestra a un total de 223 I.E.I de gestion estatal y 152 de
PRONOEI, trabajandose con un maximo de 15 nifios y nifias por aula de 16 regiones del pais;

la evaluacion tuvo tres niveles: en el Nivel 11l se encuentran los estudiantes que responden a
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las preguntas complejas del estudio (las cuales son adecuadas para la edad de 5 afios); en el
Nivel 11, los nifios y nifias que respondan a preguntas sencillas que plantea el estudio, por
altimo, en el Nivel I, se encuentran los estudiantes que no contestan a las preguntas mas
sencillas. Como resultado se obtuvo que un 14,3% de nifios se encuentra en el Nivel I, el
72,2% en se encuentra en el Nivel 1l y el 13,5% esta ubicado en el Nivel I1l. Esto quiere decir,
que la mayoria de nifios se encuentran en niveles que suponen un manejo de respuestas por

debajo de lo adecuado a su edad.

Por otro lado, el Ministerio de Educacion, realizd una evaluacion censal a estudiantes
(ECE) que se realizo en el afio 2015 donde evalud lo que respecta a Lectura y Matematica;
esta prueba en el area de matematica consistio en evaluar los aprendizajes referidos a
situaciones de cantidad. En ese sentido, la prueba midié la capacidad de los estudiantes para
resolver problemas, tanto de aquellos que involucran el significado y uso del nimero y del
sistema de numeracién decimal (al agrupar, ordenar, contar y medir), como también de
situaciones de agregar — quitar, juntar — separar, comparar e igualar, asociadas a las
operaciones de adicion y sustraccion; obteniendo como resultado que el 31% de los
estudiantes se encuentra en el nivel de inicio, 42,3% en el nivel de proceso y por ultimo el
26,6% de los estudiantes esta en el nivel de satisfaccion. Ademas se observa que el puntaje
promedio esta asociado a los niveles de logro, el cual se asigna segun la puntuacion que tenga,

en este caso se tiene una puntuacion de 575, lo cual nos colocaria en el nivel de proceso.

Con todo lo mencionado anteriormente, en nuestro pais no existen pruebas
estandarizadas que midan el nivel de aprendizaje en el Area de Matematica con respecto al

Nivel Inicial.

Es asi, que el objeto de estudio se concretizd en la regién Lambayeque, en un aula de
cuatro afios de Educacion Inicial en una institucion educativa nacional de la ciudad de
Chiclayo, la técnica que se aplicd para determinar las caracteristicas del problema fue un Test
de prueba de pre célculo para evaluar el desarrollo del razonamiento matematico en nifios de 4
a 7 anos de Neva Milicic y Sandra Scimidt. Los resultados arrojaron que un 53,30% se
encuentran en un nivel bajo en lo que respecta a los Conceptos Béasicos de matematica, es
decir, aln no maneja un lenguaje matematico que abarca los conceptos de corto y largo,
grande y pequefio, alto y bajo, lleno y vacio, grueso y delgado por el contrario un 46,7% se

encuentran en un nivel alto en lo antes mencionado.
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1.2.  Formulacion del problema

En ese sentido, nos planteamos la siguiente pregunta: ¢Cuél es el efecto de un
programa de actividades ludicas sobre el aprendizaje de la nocion de medida en los nifios de

cuatro anos?

1.3.  Objetivos

El objetivo general consistié en proponer un programa de actividades ludicas para

mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de la medida en nifios de cuatro afios.
Para lograrlo se propusieron los siguientes objetivos especificos:

- Determinar la validez del disefio del programa de actividades lGdicas para
mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de medida.

- Demostrar la confiabilidad del disefio del programa de actividades ludicas para
mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de medida.

- Demostrar la pertinencia del disefio del programa de actividades lGdicas para

mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de medida.

1.4. Justificacion

Segun la naturaleza de la investigacion, ésta puede tener una justificacion teorica,
practica 0 metodologica. En el caso de la presente investigacion tiene justificacion préactica y
metodoldgica, pues segun Bernal (2010) la justificacion practica se debe de hacer cuando el
desarrollo de la investigacion ayuda a resolver un problema o por lo menos, propone
estrategias que al aplicarse contribuirian a resolverlo y la justificacion metodoldgica porque es

un nuevo método o una nueva estrategia para generar conocimiento valido y confiable.

Por lo tanto, la presente investigacion contribuye a nivel practico un conjunto de
actividades ludicas para mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de medida que les servira
a los docentes para que puedan emplear en clase, sobre todo porque estdn encargados de
desarrollar en los estudiantes todas las capacidades basicas que permitan despertar en los
nifios su pensamiento logicomatematico, el cual les servird como base para el desarrollo de

diferentes habilidades y capacidades en los ciclos superiores.
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Ademas, con la propuesta de un programa de actividades ladicas para mejorar el nivel
de aprendizaje de la nocion de medida, basado en la teoria de Jean Piaget “el juego” propone
una nueva estrategia basada en un conjunto de sesiones donde la importancia recae en el
juego, logrando asi que el aprendizaje se dé en un ambiente IGdico donde el nifio podré
aprender jugando. Finalmente, nuestro programa adquiere importancia porque hasta el

momento no se han realizado investigaciones que traten sobre el mismo objeto de estudio.
1.5. Limitaciones

Las limitaciones de esta investigacion se desglosan en los siguientes puntos:

- Incompatibilidad horaria para aplicar el programa.

- Existen pocas bibliografias sobre el objeto de estudio.

- Este estudio no tiene datos que permitan generalizar, dado la unidad de
observacion como un caso en si, no se va a contar con tantos datos para
generalizar si no con informacion de importancia para la misma unidad de

observacion.
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2. MARCO DE REFERENCIA

2.1.  Marco filoséfico-antropolégico

En la educacion, permitiendo desarrollar una sociedad mejor, que apunte a la felicidad
de cada una de las personas. Por lo cual, hablar de educacion hace referencia a un proceso
personal e intencional que busca ayudar a la persona a desarrollar y perfeccionar sus
potencialidades para alcanzar su propia plenitud como ser humano. Por lo tanto, en este
apartado se presenta la concepcion de persona que fundamentara la presente investigacion,
teniendo en cuenta la concepcidn de persona desde distintos autores para luego referenciar la
concepcion de persona desde las diferentes teorias educativas.

Es asi que, “el verdadero sujeto de la educacion no es el ser humano abstracto, sino el
hombre concreto, cada hombre singular y distinto, con caracteristicas peculiares y

posibilidades propias, e inserto en un contexto sociocultural especifico” (Garcia, 1996, p.75).

Al respecto, Sciaaca (citado en Daros, 2009) sostiene que “al hablar de persona
implica admitir, por una parte, que somos individuales. Por ello, la persona aparece como

irremplazable, Gnica, de modo que nadie puede ser persona por otro” (p. ,3).

Por otra parte, Garcia (1991) considera que la persona es “Capaz de conocerse a si
mismo en su originalidad, como un ser subjetivo y no como un simple objeto” (p.305). Es
decir, que es un ser capaz de reconocer los actos que realiza segin su comportamiento, estos
actos se realizan segun la decision o voluntad que tenga la persona, por lo cual esta obligado a

conocer la realidad de una manera inteligente.

Habiendo definido el concepto de persona, nos trasladamos al d&mbito educativo,

donde Reluz (2014) describe las concepciones de hombre de algunas teorias educativas.

La perspectiva cosmologista “tiene por ideal humano la vinculacion armoénica con el
universo, siendo su camino feliz y auténtico sentido de la vida, desplegar toda tendencia

natural que habita en el hombre, pues, de modo latente hay en él equilibrio y armonia”

(p. 50).

Por otro lado, la postura trascendentalista “ve al hombre como un ser no solo material

0 puramente terreno; en él se encuentran realidades espirituales que superan la fugacidad de lo
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mundano”. En consecuencia, esta tendencia trascendentalista “prioriza los valores religiosos y
espirituales. La educacion va en esta misma perspectiva, pues ella prepara para la dificil

situacion del hombre en el mundo del cual quiere liberarse para ser feliz” (p. 52-53).

Por su parte, el racionalismo valora excesivamente la potencialidad intelectiva del
hombre. En consecuencia, “la educacidon se torna extremadamente tedrica, racional,
académica; aconteciendo la separacion entre teoria y praxis, entre conocimiento y accion” (p.
54). Desde esta perspectiva, se reduce al hombre a tan solo su dimensién intelectual y por lo
tanto la educacion solo centra en ella, dejando de lado las deméas dimensiones que tiene la

persona como tal.

Asimismo, Fajardo y Olivas (2011) mencionan que “el hombre es el unico ser
educable. Este ser es simultaneamente bioldgico, psiquico y social (...) Esta frente al mundo

provisto de una actividad espiritual, de una concepcion de vida” (p.75).
Por su parte, Garcia Amilburt (2003) menciona que:

Educar es una actividad especifica, necesaria y exclusivamente humana, y esto, en dos
sentidos. Por una parte, porque solo los hombres educamos a nuestros semejantes y, por otra,
porque Unicamente podemos desarrollar una existencia plenamente humana si hemos tenido la

oportunidad de acceder a la educacion. (p. 209).

Se puede concluir que la persona humana es un ser independiente, inteligente y
racional, que durante todo su desarrollo va adquiriendo conocimientos y potencialidades, lo
cual le sirve para enfrentar la sociedad, que lo lleva a convertirse en un hombre productivo y a
ubicarse en el contexto social como una persona que logra sus metas y propositos. De tal,
forma la definicion que se adecua mas a nuestra manera de pensar de Garcia (2011) que nos
menciona que el ser humano es “Capaz de conocerse a si mismo en su originalidad, como un

ser subjetivo y no como un simple objeto” (p.305).
2.2.  Marco Teorico
2.2.1. Antecedentes

La educacion de hoy, demanda del docente un nuevo rol, de cara a los avances en los
campos de la ciencia y tecnologia. Sin embargo, a muchos de ellos, les cuesta entender que

su practica educativa debe centrarse, no en lo que él cree que el estudiante debe saber, sino de
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lo que el estudiante sabe, paraqué desde alli, con un acompafiamiento pertinente, vayan

construyendo sus propios aprendizajes sobre la base de la autocorreccion.

Es en este escenario que el juego y la manipulacion de materiales juegan un rol
fundamental en el aprendizaje de la matemética. Asi lo confirman las tesis y bibliografia

especializada consultada, que a continuacion presentamos:

Quilca y Simbafia (2014) realizaron una investigacion en Cuba denominada “Analisis
del material didactico en la iniciacion de la nocion de medida en los nifios de 5 a 6 afios del
jardin de infantes Republica de Cuba ubicado en el barrio Cuendina de la Parroquia de
Amaguana”, donde se observo que existen limitaciones en el desarrollo de los nifios en cuanto
a conceptos de la nocién de medida, lo cual todo ello es producto del insuficiente
conocimiento tedrico — practico del tema y la escasa utilizacion de material didactico que lo
sustente, provocando la inadecuada adquisicion de destrezas matematicas generales; se
planteo el objetivo de analizar el material didéctico en la iniciacién de la nocion de medida en
los nifios de 5 a 6 afios, usando una investigacion de tipo descriptivo — correlacional con una
muestra a 60 nifios, utilizando la técnica de la observacién directa y la encuesta, como
instrumentos tuvieron dos fichas de observacion (para el material didactico y los nifios) y un
cuestionario (docentes). Todo este proceso de investigacion permitio llegar a la conclusion
que el aprendizaje de magnitudes en primero de basica es desarrollar a nivel no convencional
pues es mas sencillo para el nifio comprender con unidades no estandarizadas la dimension de
los objetos que con unidades de medida de un nivel légico y abstracto alto por lo que las
docentes en un 100% utilizan en la mayoria de tiempo material no convencional para trabajar
en el aula buscando en momentos claves introducir ciertos materiales convencionales para

familiarizar al nifio con este concepto.

Este antecedente gener0 expectativas respecto a la importancia de la utilizacion de
material didactico para proporcionar un aprendizaje significativo en la adquisicion de la
nocion de la medida, sirve como referente para conocer los diferentes materiales y que tan

importante es la utilizacion para lograr desarrollar la nocion de la medida.

Por otro lado, en Ecuador, Garnica (2014) realizaron una investigacion:
“Actividades ludicas para la iniciacion en el mundo de la matematica de los niflos de 4 a 6
afios de edad”, donde se encontr6 que los nifios presentan dificultades vinculadas al proceso

de aprendizaje de las funciones bésicas, lo cual supone un problema para los aprendizajes
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futuro; se plante6 el objetivo de desarrollar las nociones basicas matematicas del preescolar a
través del juego como herramienta didactica fundamental para el aprendizaje, usando una
investigacion de tipo descriptivo con una muestra de 50 profesoras, utilizando la técnica de la
encuesta dirigida a los docentes y como instrumento de evaluacion fue un cuestionario que
consto de 14 preguntas. Tiene como resultado que el manual de Actividades ludicas favorece
el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Pre-matematica, consiguiendo que el nifio
disfrute, aprenda, ame, que se sienta comprometido con el mundo de las matematicas, que
tenga iniciativas sin temor a equivocarse, en sintesis, que piense por si mismo y que en este

proceso de aprendizaje su pensamiento sea mas ldgico y adecuado a la realidad.

Este antecedente esta relacionado con la variable independiente, pues menciona la
necesidad de realizar actividades ladicas que despierten el interés del nifio, ya que a partir del
juego él podra familiarizarse con los problemas matematicos sencillos, ademas de brindarle al
nifio el desarrollo de sus habilidades y destrezas de razonamiento matematico. He aqui la
importancia de la docente, al planificar las actividades, ya que tiene que escoger estrategias
gue motiven al nifio para que éste se involucre directamente en el mundo de la matematica,
construya los conceptos y establezca las respectivas relaciones, dando paso asi a un

pensamiento ldgico.

En la Ciudad de Trujillo, Castillo y Ventura (2013) realizaron una investigacion:
“Influencia del material didactico basado en el método Montessori para desarrollar las rutas
de aprendizaje del area de matematica en los nifios de 3 afios “B” de la .LE.P. Rafael Narvéez
Cadenillas”, donde se observd que se utiliza de forma inadecuada el material didactico o
existe una limitada elaboracion del material adecuado para el desarrollo de sus sesiones de
aprendizaje, por lo tanto el aprendizaje del area de Matematica por parte de los nifios es
deficiente; se planted el objetivo de determinar la influencia del material didactico en el area
de matematica en el desarrollo de las rutas de aprendizaje, basado en el método Montesorri en
los nifios de 3 afios, usando una investigacion de tipo cuasi experimental con una muestra de
33 nifios de las dos aulas de tres afios “a” y “b”, utilizando como técnicas la observacion y el
analisis de contenido, en instrumentos utilizo la rubrica y el portafolio pedagdgico. Todo este
proceso de investigacion permitié demostrar la influencia del material didactico basado en el
método Montesorri para desarrollar las Rutas de Aprendizaje del area de matematica, en los
nifios de tres afios constatandose que los nifios al iniciarse en el aprendizaje de la matematica
necesitan actividades motoras y la utilizaciéon de materiales didacticos que le permitan

desarrollar capacidades, como: agrupar, cuantificar, contar y expresar.
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El aporte que nos brind6 este antecedente nos sirvié como referencia al momento de
aplicar el programa de actividades ludicas, pues nos mencionaba que el uso material didactico
influia de manera positiva en el aprendizaje, debido a que permite aprovechar las
potencialidades matematicas que se quieran trabajar en los nifios, asimismo esta influye en el
desarrollo del pensamiento l6gico, porque permitira que el nifio logre un aprendizaje

significativo, siendo capaz de pensar por si mismo sin temor a equivocarse.
2.2.2. Bases tedrico - cientificas

En relacion a las bases tedricas, se ha considerado dos teorias: La teoria del desarrollo
cognitivo y del juego de Jean Piaget. El (citado en Antén y Gomez, 2016), explica: “que el
desarrollo psicoldgico en el nifio ocurre segun un proceso de reorganizacion de estructuras
previas que son puestas en cuestion al contacto con la realidad y los problemas que ésta le

plantea” (p. 95).

Piaget (citado en Berger, 2006, p. 47) plantea que el desarrollo cognitivo se produce

en cuatro etapas:

a) Etapa sensorio - motora: El nifio utiliza los sentidos y las habilidades motoras
para entender el mundo. El aprendizaje es activo, no hay pensamiento conceptual o
reflexivo. En este periodo el nifio es capaz de aprender que un objeto todavia
existe te cuando no esta a la vista (permanencia del objeto) y empieza a pensar
utilizando acciones mentales

b) Etapa pre - operacional (2 a 7 afios): El nifio utiliza el pensamiento simbolico,
que incluye el lenguaje, para entender el mundo. EI pensamiento es egocéntrico y
eso hace que el nifio entienda al mundo solo desde su propia perspectiva. En este
periodo la imaginacion florece y el lenguaje se convierte en un medio importante
de autoexpresion y de influencia de otros.

c) Etapa de las operaciones concretas (7 a 11 afios): El nifio entiende y aplica
operaciones o principios légicos para interpretar las experiencias en forma objetiva
y racional. Su pensamiento se encuentra limitado por lo que puede ver, oir, tocar y
experimentar personalmente. En este periodo al aplicar las capacidades ldgicas, los
nifios aprenden a comprender los conceptos de conversacidn, nimero, clasificacion

y muchas otras ideas cientificas.
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d) Etapa de las operaciones formales (11 afios en adelante): El adolescente y el

adulto son capaces de pensar acerca de abstracciones y conceptos hipotéticos y

razonar en forma analitica y no solo emocionalmente. Pueden incluso pensar en

forma logica ante hechos que nunca experimentaron. De la misma forma, en este

periodo la ética, la politica y los temas sociales y morales se hacen mas

interesantes a medida que el adolescente y el adulto son capaces de desarrollar un

enfoque mas amplio y mas tedrico de la experiencia. (p.47)

Como nuestra investigacion se centrd en nifios de cuatro afios de edad, es conveniente

abordar las caracteristicas correspondientes a su desarrollo evolutivo. Para ello la Asociacién

de Padres de Nifios Prematuros (2019, p. 4), describe las siguientes caracteristicas en el

siguiente cuadro:

DESARROLLO

CARACTERISTICAS

MOTOR

Equilibrio y coordinacion:

e Puede detenerse bruscamente.

e Puede sostenerse en un solo pie.

e Es capaz de realizar saltos longitudinales (saltar hacia

delante).

Exhibicion y competicion: intenta demostrar que puede correr mas que
los demas.
Ya no necesita mover todo el cuerpo, sino que puede hacerlo solo con
la parte precisa (disociacion general).
Mejora la coordinacion visomanual y el dominio de las destrezas
motoras, sus dibujos son mas minuciosos.
Se inicia la definicion de la lateralidad (empezara a usar claramente
una de sus manos con clara preferencia sobre la otra).

COGNITIVO

Fase de integracion:

Es la etapa del ¢Por qué?

Hay conciencia persona individualizada.
Comienza a interiorizar conceptos basicos.

¢ Realiza construcciones en sentido horizontal.

COMUNICACION

Formula preguntas como pretexto para hablar.

Juega con las palabras (se confunde para llamar la atencién).

Sigue necesitando la seguridad proporcionada por los adultos respecto
a determinadas cuestiones.

Esta realizando un constante entrenamiento verbal.

Los mondlogos son interminables y a veces agotadores.

Mezcla la realidad con la ficcion.

AFECTIVO - SOCIAL

Disfruta con el juego y el contacto con otros nifios, aunque suelen ser
frecuentemente conflictivos.

Puede mentir con cierta frecuencia para variar lo que no le gusta.

Es un auténtico experimentador del ambiente.

19




- Es mas independiente.
- En la comida, domina todas las destrezas para el manejo de la cuchara
AUTONOMIA y el tenedor.
PERSONAL - Aunque sigue precisando ayuda para vestirse, ya se le puede exigir
cierta autonomia.
- Debe de estar totalmente conseguido el control de esfinteres.

Fuente: Asociacion de Padres de Nifios Prematuros (2019). Etapas de desarrollo desde la edad de escolarizacion

hasta los 6 afios.

Es importante recalcar que estas etapas sirven de base para desarrollar aprendizajes
mas complejos, es decir, cada etapa al mencionar las diferentes capacidades que el nifio va a ir
desarrollando permite que se puedan aplicar diferentes estrategias que ayuden a mejorar el
desarrollo de estas capacidades, lo cual se hara en nuestra investigacion para poder desarrollar

el programa de actividades ladicas para la nocion de la medida.

Centrandonos directamente en la nocion de la medida, Kamii (1958, citado en
Hernandez, 1997) menciona que Piaget distingue tres tipos de conocimiento: el fisico, légico-
matematico y el social, pero para Piaget los principales son el fisico y el 16gico- matematico.
En donde el conocimiento l6gico- matematico se desarrolla en funcion a las relaciones que es

capaz de establecer.

Para Piaget el juego forma parte de la inteligencia del nifio porque presenta la
asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segln cada etapa evolutiva del individuo

(citado en Rodriguez, 2013) relaciona:

El desarrollo de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad IGdica: las diversas
formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia directa de las
transformaciones que sufren paralelamente las estructuras cognitivas del nifio. De los dos
componentes que presupone toda adaptacion inteligente a la realidad (asimilacion vy
acomodacién) y el paso de una estructura cognitiva a otra, el juego es paradigma de la
asimilacion en cuanto que es la accion infantil por antonomasia, la actividad imprescindible

mediante la que el nifio interacciona con una realidad que le desborda. (p. 17)

Es asi como Piaget asocia las tres estructuras del juego, el juego como simple
ejercicio, el juego simbdlico y el juego reglado, con el desarrollo del pensamiento humano en

cada uno de los estadios.

Segun los autores Pecci, Herrera, Lopez y Mozos (2007) mencionan que “el juego de

ejercicio o funcional, es propio del estadio sensoriomotor, este radica en repetir una y otra vez
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una accion por el puro placer de lograr el resultado inmediato” (p.30). Mientras que “el juego
simbdlico es propio del estadio pre operacional, este consiste en simular situaciones, objetos y

personajes que no estan presentes en el momento del juego” (p.33).

Es asi que centrandonos en la edad que se esta investigando, Pecci, Herrera, Lépez y
Mozos (2010, p. 34) mencionan las caracteristicas propias del juego simbdlico:
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ETAPA 2: JUEGO SIMBOLICO

Nivel I: Integracion y descentracién (desde los 18 — 19 meses)

- El juego simbdlico comienza de forma muy simple y ahora se refiere a escenas vividas por el
nifio de forma cotidiana y, por tanto, muy conocidas.

- Aplica esas acciones conocidas a un agente pasivo (objetos u otra persona). Por ejemplo: da de
comer a una mufieca, finge situaciones con los mufiecos que sirven como receptores pasivos
de sus acciones, etc.

- Emplea acciones conocidas de otras personas, al inicio solo sobre si mismo; por ejemplo:
simula que habla por teléfono.

Nivel I1: Combinacion de actores y de juguetes (20 a 22 meses)
- Realiza actividades simuladas sobre mas de una persona u objeto, por ejemplo, da de comer a
su madre, luego a la mufieca.
- Comienza a combinar dos juguetes en un juego simulado. Por ejemplo: pone la cuchara en la
cacerola, mete a la mufieca en la cama o monta el mufieco en el carrito.

Nivel I11: combinacion de actores y de juguetes (desde los 22 a 24 meses)

e Comienza a representar un rol; por ejemplo, juega a las mamas. Son acontecimientos de dos 0
tres acciones.

e Esas secuencias son a menudo ilogicas (peina a la mufieca, luego la pone a dormir y luego la
vuelve a peinar).

e Los objetos usados son todavia realistas y de tamafio grande, aunque empieza a usar
continuamente algunas miniaturas.

o Comienza a dar un papel mas activo a los mufiecos, atribuyéndoles sentimientos.

o Empieza a sustituir objetos, pero deben tener una forma parecida al objeto que sustituye.

Nivel 1V: Secuenciacion de accion y objetos sustitutos (desde los 30 a 36 meses)

e En este periodo se produce una inclusion de nuevas personas de ficcion en sus roles y
disminuye el juego de ficcion referido acciones cotidianas realizadas en casa.

o Después de los tres afios el juego gana en tipos de argumentos y en secuencias mas amplias y
detalladas de accion.

e Los objetos son sustitutos (una caja es una cama o un palo una cuchara).

e Mejora de le negociacion con iguales. La colaboracion tiene una duracion corta.

e Gracias a la mejora de las habilidades de comunicacién los nifios podrdn marcar, definir y
adoptar mejor los diferentes roles, hacer explicito lo ficticio de la situacion y entender mejor
las intenciones de los otros dentro del juego de ficcion..

Nivel V: Sustitucién plena de objetos y planificacion (desde los 4 afios)

e Se produce un aumento progresivo de la complejidad de los temas y la relacién con los
iguales.

e Al principio se emplean gestos y el lenguaje para establecer las diferentes escenas de juego,
sin gue sea necesaria la existencia de objetos.

e Los nifios son capaces de planificar el juego e ir improvisando soluciones.

o Se realizan guiones enteros en los que la nifia y el nifio adoptan diferentes roles.

e La interaccion con iguales permite la realizacion de un juego de ficcion complejo y largo el
gue en los nifios ya comprenden de que cualquiera puede representar varios papeles y cada rol
precisa de un lenguaje y actitudes diferentes. Muestran variedad en las acciones que los
personajes pueden realizar y en los sentimientos y pensamientos que pueden tener.

e Al final apareceran escenarios complejos que definiran mediante el lenguaje.

e Lainteraccién con iguales se convierte en un juego cooperativo en el que se integren acciones
y roles.

Fuente: Pecci, Herrera, Lépez y Mozos (2010). El juego infantil y su metodologia.
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2.3.  Marco conceptual
2.3.1. Adquisicién del razonamiento logicomatematico

Desde el nacimiento, el nifio va creando y madurando las estructuras del razonamiento
logicomatematico, interactuando tanto con las personas como también con su medio que lo
rodea. El desarrollo progresivo de este razonamiento, permite que el nifio pueda ir
estructurando la mente, como también ir desarrollando la capacidad de razonar; y sobre todo

ir interpretando el mundo que le rodea.

El razonamiento logicomatematico se ocupa de analizar las cualidades sensoriales (color,
tamafio, textura, olor,...) desde tres puntos de vista que coinciden con tres grandes
capacidades del ser humano: identificar, definir, y/o reconocer estas diferentes cualidades,
analizar las relaciones que se establecen entre unas y otras, y observar sus cambios, llamados

también operadores l6gicos. (Alsina, 2012. p.28)

Dicho de otro modo, es importante que el nifio realice estos procesos para que pueda
lograr interiorizar y/o comprender los objetos que lo rodean para que luego pueda
verbalizarlo. Es asi, que es importante reiterar que el nifio lograra adquirir el razonamiento
logicomatematico con diferentes actividades que le permitan descubrir, explorar y manipular
todo lo encuentre a su alcance, esto tiene como punto de inicio el hogar, complementandose
luego con la institucion educativa en donde se le ha de proporcionar diferentes herramientas

para construir el razonamiento logicomatematico.
2.3.1.1.  Pautas para construir el razonamiento logicomatematico

Alsina (2012, pp. 31-34) menciona las principales necesidades del nifio para aprender

y para ir adquiriendo el razonamiento logicomatematico:

- Observar el entorno a partir de diversos sentidos, para ir interpretando el mundo que le
rodea.

- Vivenciar situaciones a traves del propio cuerpo y del movimiento, ya que ofrecen
numerosas oportunidades de exploracion del entorno que le rodea.

- Manipular, experimentar, favorecer la accion sobre los objetos, dado que es a partir de
la accion sobre los objetos cuando el nifio puede ir creando esquemas mentales de

conocimiento. Es necesario priorizar las habilidades ante los conocimientos de tipo
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conceptual, sobre todo si estos conocimientos no se ofrecen en contexto significativo
para el nifo.

- Jugar, si tenemos en cuenta que esta en una fase ludica de su desarrollo.

- Hacer actividades de entornos simulados, a partir de los recursos informaticos,
después de haber garantizado suficientemente la manipulacion y la experimentacion
con materiales diversos.

- El trabajo con lapiz y papel, con un planteamiento de ficha, no tiene cabida en estas
primeras edades, y se puede dejar en todo caso para finales de la etapa de Educacion
Infantil y, sobre todo para la etapa de Educacion Primaria.

- Verbalizar las observaciones, las acciones y los descubrimientos efectuados a través
de la interaccion, el dialogo y la negociacion, con el objetivo de favorecer la
comprension e interiorizacion de los conocimientos.

- Plantear actividades manipulativas y experimentales a partir del trabajo cooperativo,
con diferentes organizaciones de alumnado: con todo el grupo- clase, medio grupo o

un grupo reducido, por parejas. Es importante fomentar la participacion de todos.

Todas estas pautas que nos menciona el autor, son de gran apoyo para realizar nuestro
programa de actividades lidicas, pues nos detalla diferentes opciones y actividades que se
pueden plantear para desarrollar y construir el razonamiento logicomatematico, para luego dar

lugar a la construccién y el aprendizaje de la nocion de la medida.

2.3.2. Lanocion de medida

“La medida esta relacionada con la geometria como conocimiento del espacio; y también con
los nimeros y operaciones, ya que cualquier resultado de una medida se expresa con un nimero”
(Alsina, 2013, p. 188).

Es asi, que la medida implica los contenidos y actividades que se refieren al
conocimiento de las magnitudes que uno encuentra a menudo en la vida cotidiana, como la

longitud, superficie, capacidad, masa, tiempo, entre otros.
Segun el Ministerio de Educacion (2015) afirma:

Que la nocion de medida tiene como finalidad que los nifios puedan darse cuenta que los
objetos tienen diferentes caracteristicas independientemente de la forma. Por ejemplo, en lo
gue respecta a la longitud se trata de darse cuenta de que un lapiz tiene mayor medida que una

crayola, que necesita dar mas pasos para desplazarse de su escuela que en su misma casa, entre
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2.3.2.1.

otros. Mas adelante una vez alcanzada el nivel de maduracidn, la institucionalizacion de este
conocimiento le permitird darse cuenta que un cordén enrollado y el mismo estirado tiene la
misma longitud, y de constatar que una cantidad de agua o de s6lido en polvo (sal fina, arena
fina) no cambia cuando se traslada de un recipiente a otro que tienen de forma diferente, de
entender que dos figuras que no tengan la misma apariencia pueden construirse unas tras otras
con las mismas piezas y utilizar un mismo conjunto de cubos encajables para fabricar

alternativamente ensamblajes. (p.97)
Adquisicion de la nocion de medida

Valles (2001, citado en Alsina, 2012) menciona: “Que un nifio descubre de manera

totalmente espontanea la diferencia de un objeto con otro haciendo la comparacion basada en

la observacion de un atributo en concreto” (p. 189). Es decir, al realizar la comparacion se

pueden encontrar algunos objetos con la misma medida (longitud, capacidad, entre otros). Por

ejemplo cuando un objeto es mas corto- largo y alto- bajo que el otro, y si se habla de tamafio

se dara cuenta cuando el objeto es mas grande - pequefio que el otro.

Asimismo, Giarrizzo (2010) refiere que durante el proceso de adquisicion de la nocion

de la medida los nifios:

Comparan visualmente objetos en funcion de una misma propiedad fisica. Establecen
relaciones (mayor que, menor que, igual que) pero sélo a partir de estimaciones.
Comparan objetos en funcién de una misma propiedad fisica estableciendo relaciones
de equivalencia y orden, pero utilizan partes de su cuerpo o diferentes elementos
externos para determinarlas. Estos elementos las eligen primero libremente y luego
comienzan a tomar decisiones sobre cuales son los mas Utiles.

Miden objetos utilizando unidades de medida no convencionales y expresan el nimero
de veces que estas unidades estan contenidas en ellas. Comienzan a familiarizarse con
algunos instrumentos de medicion de uso social, pero no comprenden la relacion entre
los nimeros que figurar en ellas y las unidades convencionales que permiten realizar

las mediciones.

Por ende, la nocién de la medida siempre dara lugar a realizar una comparacion entre

los objetos que se tiene, como también habra algunos objetos que tendran la misma medida,

esto llevara a que se den oportunidades para combinar diferentes operaciones matematicas. El
MINEDU (2013) define la comparacién como:
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Un proceso fundamental del pensamiento, relacionado con la observacion de semejanzas y
diferencias entre los objetos, es decir, comparar es poner atencion en dos 0 mas caracteristicas
de los objetos, para establecer relaciones y definir semejanzas o diferencias entre ellos. Es asi,
que al final el nivel de Educacion Inicial, el nifio debe utilizar adecuadamente los siguientes
términos: grande y pequefio en cuanto al tamarfio, alto y bajo en cuanto a la altura, largo y

corto en cuanto a la longitud, grueso y delgado en cuanto al grosor. (p.34)

Por ejemplo, si al medir se encuentra que hay objetos que tienen la misma medida esta
serd una buena oportunidad para hacer una agrupacion, quitando los objetos que no retnen la
misma caracteristica. En otra situacion, si hay objetos que tienen una medida inferior o
superior que el de referencia, se pude aprovechar para realizar una clasificacion, asi mismo
surgen situaciones de ordenacion, donde podran ordenarlos de manera ascendente o
descendente (Alsina, 2012).

Es por ello, que el MINEDU (2015) afirma:

Cualquiera que sea la medida, son indispensables muchas manipulaciones de los objetos, ya
gue le permiten a cada nifio crearse un bagaje de experiencias sensibles de diferentes
referencias. Pero sumado a esta experiencia, para que las nociones sean comprendidas por los
nifios, es necesario proponer situaciones que propicien la identificacion del objeto a medir, la
anticipacion a través de la formulacion de hipdtesis y la comprobacion de las mismas. Asi
mismo, cabe recordar que el concepto de magnitud adn no se consigue al final de la

escolaridad. (p.97)

2.3.2.2. Construccion de la nocion de medida

“Para iniciar al nifio en la nocion de la medida, es necesario que se le brinde
experiencias que le permitan comparar objetos con criterios mesurables: es mas largo que...,

es tan largo como..., pesa mas que..., esta mas lleno que” (MINEDU, 2015, p.98).

De alli la necesidad, de que el aula cuente con diferentes objetos que le permitan al
nifio descubrir, explorar, manipular y medir, ddndose asi un trabajo directo haciendo uso de
materiales concretos, dichos materiales pueden ser estructurados o no estructurados, buscando

luego dar respuestas a las necesidades del nifio con respecto a su aprendizaje.
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MINEDU (2015, p. 98) menciona las oportunidades que se deben brindar a los nifios

para la nocién de la medida:

- Observar distancias, medidas en el contexto para ir interpretando el mundo que
los rodea.

- Vivenciar las situaciones con el propio cuerpo y a través del movimiento, dado
que el movimiento le da numerosas oportunidades de exploracion del contexto
que los rodea.

- Manipular, experimentar, favorecer la accion sobre los objetos, dado que esta
actuacion les va a permitir crear esquemas mentales de conocimientos.

- Considerar situaciones ludicas que les permitan vivenciar estos conceptos.

- Comunicar las observaciones realizadas, con apoyo del adulto si fuera
necesario, para favorecer la comprensién y la interiorizacion de la nocion de la

medida.

Es importante aclarar, que todos los materiales que se les brinden a los nifios, debe ir
de acuerdo a su edad, es decir que le permitan desarrollar capacidades de acuerdo a su nivel

madurativo sin alterar dicho proceso ni perjudicar en su aprendizaje.
MINEDU (2015, pp. 98-99) propone trabajar actividades que permitan:

- ldentificar, definir y/o recoger magnitudes, estas actividades deben tener por
objetos que los nifios identifiquen las principales magnitudes y los principales
conceptos primarios relacionados: largo y corto, alto y bajo, lleno y vacio,
pesado y ligero, etc.

- Se pueden incluir actividades que les permitan las clasificaciones, como por
ejemplo apilar palos, previamente recogidos, que sean cortos y largos;
actividades en las que el nifio realice ordenaciones, como por ejemplo a partir
de la estatura y actividades para operar magnitudes. Como las actividades para
medir con cuerdas o varitas con diferentes longitudes, los ensamblajes de
piezas de rompecabezas geométricos para realizar diversas figuras, la
utilizacion de un lote de elementos de un juego de construccion para elaborar
ensamblajes entre otras actividades que facilitaran el aprendizaje de estos

conceptos.
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2.3.2.3.  Relacion entre el razonamiento logicomatematico y la medida

Como se ha mencionada anteriormente la estructura del razonamiento
logicomatematico dara lugar a desarrollar el pensamiento matematico, como también
diferentes competencias matematicas, en este caso relacionadas con las principales

magnitudes: longitud, superficie, volumen, capacidad, masa, tiempo, etc.

En la siguiente tabla, se muestra la relacién que existe entre ambos, mediante las

capacidades que tiene el ser humano para analizar las cualidades sensoriales de los objetos.

Tabla 1

Conexion entre las tres capacidades para analizar las cualidades sensoriales de los objetos

Bloque Identificar, definir y/o Relacionar Operar
matematico reconocer
Identificar magnitudes Clasificar, Cambios de
continuas: longitud (corto ordenar, unidades de
Medida y largo; alto y bajo), emparejar, magnitud, no
superficie y volumen seriar necesariamente
(grande y pequefio), elementos del Sistema
capacidad (pesado y segln su Meétrico
ligero), tiempo (diay magnitud. Decimal
noche, mafiana y tarde,
etc.).

Fuente: Alsina (2012). Como desarrollar el pensamiento matematico de O a 6 afios.

La descripcion de la tabla, ayuda a entender el como es que se da la nocion de la
medida en concordancia con las capacidades que permitiran identificar las cualidades de los
objetos, para luego dar lugar a una relacion entre semejanzas y diferencias, que le permitiran

llegar a la capacidad de operar, pero teniendo en cuenta su nivel de desarrollo madurativo.

2.3.3. El juego

Para entender lo que significa el juego, es importe considerar los aportes que brindan
diferentes autores:

Huizinga (1972, citado en Lavega y Olaso, 2003) refiere:

El juego es una accion libre, ejecutado “como si” y sentida como situada fuera de la vida
corriente, pero que, a pesar de todo, puede absorber por completo al jugador, sin que haya en
ella ningln interés material ni se obtenga en ella provecho alguno, que se ejecuta dentro de un

determinado tiempo y un determinado espacio. (p. 11)
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Moragas (citado en Delgado, 2011) menciona que: “El juego es una actividad que
subsiste por si misma y que el nifio le da una seguridad de equilibrio y estancia en el espacio

conquistado, que le permite una distincion entre su personay las cosas” (p.4).
MINEDU (2015) menciona:

El juego es una actividad voluntaria dentro de un tiempo y espacio determinados, con reglas
que la nifia y el nifio establecen libremente, pero con una intencionalidad. A través de la
actividad ludica, las nifias y los nifios desarrollan habilidades, realizan nuevas experiencias,

hacen descubrimientos, enriquecen su lenguaje, desarrollan su imaginacién y creatividad.
(p.64)

Con todas las definiciones brindadas por los autores antes mencionado, podemos
definir al juego como una actividad que permite al nifio relacionarse con su medio, y que a
través de ello, se podran establecer distintas relaciones que lo ayudardn a construir

aprendizajes significativos, como también desarrollar diferentes capacidades y habilidades.
2.3.3.1.  El papel del juego en el jardin de infantes

El juego empieza a ser una actividad notoria en los nifios desde los primeros meses de
vida. Zapata (1990, citado en Menes y Monge, 2001) acota “que el juego un elemento
primordial en la educacion escolar. Los nifios aprenden mas mientras juegan, por lo que esta

actividad debe convertirse en el eje central del programa” (p.114).

La educacion que se da por medio del movimiento hace uso siempre del juego, debido
a que proporciona al nifio muchos beneficios, como la contribucion al desarrollo del potencial
cognitivo, la percepcion, la activacion de memoria y el arte del lenguaje. Asi mismo, el nifio
aprender a compartir, a desarrollar conceptos de cooperacion y de trabajo coman, los cuales
contribuyen al desarrollo fisico, cultural y emocional. (Menes y Monge, 2001)

Para poder realizar el juego debe de existir un lugar especial, el cual este decorado
segun el interés de los nifios. Este espacio debe ser un lugar que permita a los nifios jugar sin

peligro y sin temor alguno.
2.3.3.2.  El rol del educador en el juego

El rol del educador hoy en dia es un factor primordial dentro de la educacion, y el

papel que desempefia es importante para la formacién del educando.
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Esto significa que, el educador es un guia, el cual orienta de manera indirecta al nifio,
brindandole el tiempo y espacio necesario para crear aprendizajes, ademas de proporcionarle
material que incite a fomentar el juego, el cual debe estar de acuerdo a la edad de cada uno de
ellos. El docente debe de tener en cuenta que cuando seleccione uno de los juegos, este debe
de brindar experiencias positivas para el nifio. (Menes y Monge, 2001, p.115)

Cuando se hace uso del juego, el educador desea que sede un aprendizaje social, que a

los nifios obtener experiencias sociales y emocionales mientras juegan.

Menes y Monge (2001) nos mencionas las recomendaciones que deben de tener los
educadores la ensefianza de los juegos:

- Debe conocer bien el juego antes de presentarlo a los educandos, tener listo el
material por utilizar y delimitar el terreno de juego.

- Debe motivar a los alumnos antes y después del juego.

- Debe explicar claramente y en forma sencilla el juego antes de dirigirlo.

- Después de explicar el juego, se demuestra con un pequefio grupo de alumnos
0 por el profesor.

- Sino fue suficiente claro, se detiene el juego y se corrige el error.

- Para mantener el interés del juego y evitar problemas es recomendable que los
equipos sean homogéneos y equilibrados en fuerza y habilidad.

- Si el grupo es muy grande, se puede subdividir promoviendo asi una mayor

participacion.

2.3.3.3.  Condiciones didacticas que tendria que poseer un juego para que se produzca

la relacion juego- aprendizaje

El juego hoy en dia es utilizado con finalidades educativas, pensado desde esa
concepcion, se considera al juego como una estrategia metodoldgica para el proceso de
ensefianza-aprendizaje. De ese modo, Ressia de Moreno (2013) menciona las condiciones
didacticas que tendria que poseer el juego para lograr la relacion entre el juego-aprendizaje y

son las siguientes:

- Tendria que permitir trabajar un contenido de ensefianza.
- Formar parte de un proyecto de ensefianza a largo plazo en el que esté

integrado a otros problemas vinculados con el mismo contenido.
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Ser un problema para los alumnos en el sentido que genere un obstaculo para
vencer y de que sea necesario aprender algo nuevo para resolverlo.

Favorecer la produccion de conocimientos al posibilitar a los alumnos
identificarlos como herramientas para resolver ese juego/problema.

Permitir que los alumnos tomen decisiones acerca de qué conocimientos
utilizar, aunque esas elecciones resulten erradas, para lo cual es indispensable
que el docente evite dar indicaciones de lo que hay que hacer.

Permitir distintos procedimientos que les den sentido a la comparacion,
discusion y reflexiéon acerca de las diferentes estrategias utilizadas por los
compafieros, los errores cometidos, las representaciones realizadas, las
similitudes y diferencias con los conocimientos empleados en otros juegos,

etcétera.

Es asi, que el juego implicado a la ensefianza- aprendizaje va a permitir que el nifio

logre construir un conjunto de conocimientos, ademas de fortalecer la relacion con su medio

que lo rodea a traves de la conformacion de trabajos en grupo, trabajos en pares y el propio

trabajo individual, todo esto lo llevara a una construccion social.

2.3.3.4.  Clasificacion del juego

Los juegos se pueden clasificar por diversos criterios, Diaz (1993, citado en Menes y

Monge, 2001) realiza una clasificacién de los juegos segun las cualidades que desarrollan:

Juegos sensoriales: desarrollan los diferentes sentidos del ser humano. Se
caracterizan por ser pasivos y por promover un predominio de uno o mas
sentidos en especial.

Juegos motrices: buscan la madurez de los movimientos en el nifio.

Juegos de desarrollo anatomico: estimulan el desarrollo muscular y articular
del nifio.

Juegos organizados: refuerzan el canal social y el emocional. Pueden tener
implicita la ensefianza.

Juegos pre deportivos: incluyen todos los juegos que tienen como funcion el

desarrollo de las destrezas especificas de los diferentes deportes.
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- Juegos deportivos: su objetivo es desarrollar los fundamentos y la
reglamentacion de un deporte, como también la competencia y el ganar o

perder.
Rodriguez (2013) clasifica al juego segun la funcién de los participantes:

- Juego Individual: Es aquel que realiza el nifio solo, ya sea ejercitando su
cuerpo (juego motor) o utilizando objetos y juguetes.

- Juego Paralelo: se denomina asi el juego en el que los nifios que aun estando
juntos no interacttan, sino que juegan de forma individual.

- Juego Pareja: Basado en la relacion nifio-adulto. La direccién del mismo lo
ostenta el adulto, por ejemplo: juegos de balanceo, de preguntas y respuestas,
etc. A partir de los 3 afios, la pareja puede ser asimétrica con un compariero.

- Juego Grupal: Interaccion entre varios nifios. La finalidad es ejercer la
memoria, desarrollar estrategias, la percepcién espacial, desarrollar la
capacidad de descentracion, el desarrollo cognitivo. Son un medio 6ptimo para
el desarrollo social. Ejemplos; juegos de punteria, carreras, persecuciones,

escondites, eliminacion y juegos de mesa.
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3. MARCO METODOLOGICO

3.1. Tipo de estudio y disefio de investigacion

La presente investigacion por su modalidad fue tipo cuantitativo, pues Bernardo y
Calderero (2000) mencionan que “establece como criterios de calidad la validez, la fiabilidad
y la objetividad. Se basa en instrumentos que implican la cuantificacion de hechos, utilizando
test, cuestionarios, escalas de medicion, etc.” (p.24). De los instrumentos antes mencionados,

solo se empled una lista de cotejo para el desarrollo del estudio.

Con relacion al tipo de estudio cuantitativo, Bernal (2006) refiere que se basa en “la
medicion de las caracteristicas de los fendmenos sociales, lo cual supone derivar de un marco
conceptual pertinente al problema analizado, una serie de postulados que expresen relaciones
entre las variables estudiadas de forma deductiva” (p.57). Por consiguiente, se ha analizado
diferentes teorias, para luego seleccionar la teoria o el fundamento mas pertinente al problema
encontrado, logrando de esa manera relacionar la informacion encontrado con la elaboracion
del programa de actividades Iudicas para desarrollar la nocion de medida en nifios de cuatro

anos.

Por otro lado, la investigacion fue trabajada con el disefio de investigacion no
experimental, al respecto Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) refiere que son “estudios
que se realizan sin la manipulacién deliberada de variables y en lo que sélo se observan los
fenémenos en su ambiente natural para después analizarlos”. Es decir, en este disefio “no se
genera ninguna situacion, sino que se observan situaciones ya existentes, no provocadas
intencionalmente en la investigacién por quien la realiza" (p.149). En otras palabras, no
existe la necesidad de manipular las variables debido a que estas suceden por efectos externos

a la investigacion.

En consecuencia, se ha trabajado con el sub tipo de una investigacion transeccional
descriptiva, Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) menciona que se “recolectan datos en un
solo momento, en un tiempo Unico”. Asi mismo, este disefio es transeccional descriptivo pues
“tiene como objetivo indagar la incidencia de las modalidades o niveles de una o mas
variables” (p.151-152). El instrumento que utilizo fue la lista de cotejo, el cual fue aplicado en
un solo momento con el fin de recolectar los datos para medir el nivel de aprendizaje en la

nocion de medida.
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En sintesis, este tipo de estudio y disefio de investigacion permitié identificar en
primera instancia el problema a través de un diagndstico, asimismo, este disefio permitio
utilizar herramientas de recoleccion de informacion, para que finalmente se haga la respectiva

interpretacion y andlisis de los respectivos resultados.
3.2. Poblaciony Muestral

Respecto a la poblacion, Herndndez, Fernandez y Batista (2014) sefialan que: “Una
poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones”
(p.174).

En este caso de la investigacion, la poblacion estuvo conformada por 19 nifios (as) de
cuatro afios de educacién inicial, de una Institucion Educativa publica, ubicada en el distrito

de Chiclayo, el colegio contaba con solo un aula de cuatro afios.

Tabla 2
Matriz de la poblacién muestral de los nifios de cuatros afios, segun el objeto de estudio de la
investigacion.

POBLACION MUESTRAL

AULA N° de nifios
Cuatro afos 19 nifios
Fuente: Nomina de matriculas de alumnos 2017

Una vez delimitada la poblacion, se fijo la muestra, “pues es la parte de la poblacion
que se selecciona, de la cual realmente se obtiene la informacién para el desarrollo del estudio
sobre la cual se efectuaran la medicion y la observacion de las variables objeto de estudio”
(Bernal, 2010, p.161).

Bernardo y Calderero (2000) menciona que uno de los tipos de metodos no
probabilisticos es el muestro accidental o causal, donde “el criterio de seleccion de individuos

depende de la posibilidad de acceder a ellos” (p.43).

Esto significa que la muestra de estudio fue seleccionada por asignacion del
investigador, debido que solo existia una sola aula de cuatro afos, lo cual limito a los

investigadores.

34



3.3.  Métodos y Técnicas de Investigacion

En esta investigacion el método que se utiliz6 fue el método analitico-sintético. De

acuerdo con Bernal (2010), hacen referencia a lo siguiente:

Método analitico-sintético: Estudia los hechos, partiendo de Ia
descomposicion del objeto de estudio en cada una de sus partes para estudiarlas
en forma individual (analisis), y luego se integran esas partes para estudiarlas
de manera holistica e integral (sintesis). En esta investigacion el método
sintético, sirvié para la redaccion de la realidad problematica, donde se parte de
investigaciones o estudios que tengan relacion con nuestra investigacion,
asimismo sirvio para seleccionar la teoria que este mas acorde con nuestro

programa para luego poder fundamentarla.

La técnica que se utilizo para la recoleccion de informacion es:

Técnica del gabinete:

Fichaje: Calero (2008) menciona que “es la técnica de tomar apuntes de
manera ordenada y selectiva del contenido de una informacion impresa y para
cuyo fin se emplean fichas” (p. 115). Por su parte, Lucarelli y Correa (1993)
afirman que el fichaje es una técnica utilizada en la investigacion para recoger
la informacion tedrica necesaria para la sustentacion del marco tedrico. Dentro
del fichaje se utilizd las fichas resumen, textuales, de comentario y

bibliograficas.

Asi mismo, se utilizé el siguiente instrumento:

Lista de cotejo: Es un instrumento estructurado que registra la ausencia o
presencia de un determinado rasgo, conducta o secuencia de acciones. La lista
de cotejo se caracteriza por ser dicotdbmica, es decir, que acepta solo dos

alternativas: si, no; lo logra, o no lo logra, presente o ausente; entre otros.

3.4.  Técnica de procesamiento de datos

Esta técnica consiste en procesar todos los datos que han sido recogidos durante la

investigacion, con la finalidad de generar resultados, los cuales seran analizados para obtener

informacion util, que refuerce los objetivos de la investigacion.
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Al respecto, Bernal (2010) nos dice que “‘el procesamiento de datos debe realizarse

mediante el uso de herramientas estadisticas con el apoyo de la computadora” (p.198).

Ante ello, para realizar el procesamiento de datos de esta investigacion, se trabajé con
el programa SPSS, con el cual se obtuvo datos estadisticos que permitieron demostrar la
confiabilidad del instrumento empleado para el diagnéstico, asi mismo, se utiliz6 el programa
Microsoft Excel, para realizar la base de datos, los cuales permitieron explicar los resultados

del instrumento que se aplico a la muestra de estudio.

De tal manera, este agrupamiento sirvié para elaborar el programa de actividades
ludicas para mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de medida en los nifios de cuatro
afios de educacion inicial, pues con los datos obtenidos se pudo encontrar el problema y asi

dar una propuesta frente a lo encontrado.
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4. PRESENTACION DE RESULTADOS

4.1. Validez del programa “Actividades lidicas para mejorar el nivel de aprendizaje

de la nocion de medida en nifios de cuatro afos”

Para la validez de contenido, esta propuesta fue sometida a criterio de juicio de
expertos, quienes brindaron su veredicto acerca del grado en que se han cumplido cada uno de

los criterios de validacion estipulados en la escala de valoracion (véase el anexo N° 02) .
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Tabla 3

Matriz de validacion del programa de actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de la
nocion de medida en los nifos de cuatro afios.

. JURADO JURADO JURADO
Criterios evaluados

1 2 3
1. La propuesta se ha elaborado en base a un  Muy Alto(5) Alto(4) Alto (4)
estudio diagnostico
2. La propuesta estd formulada con lenguaje Muy Alto (5) Bajo (2) Alto(4)
apropiado.

w

. Se han explicitado las bases tedrico-cientificasy ~ Medio (3) Medio (3) Medio (3)
metodologicas de la  propuesta de
investigacion, quedando bien definido cual es
el modelo tedrico
4. Los contenidos incluidos son relevantes y Muy Alto(5) Alto(4) Alto (4)
representativos de las diferentes dimensiones
que abarca el modelo teérico.
5. En términos generales, la propuesta cuenta con  Muy Alto(5) Medio (3) Medio (3)
una estructura técnica bésica.
6. La propuesta de investigacion incluye Alto(4) Alto (4) Muy alto (5)
informacion detallada y suficiente sobre los
siguientes elementos: poblacion destinataria,
objetivos, contenidos, actividades,
metodologia,  temporalizacion,  recursos
(materiales 'y humanos), y sistema de

evaluacion.

7. Existe coherencia interna entre los componentes  Muy Alto(5) Medio (3) Alto (4)
de la propuesta

8. La metodologia es adecuada para el propésito  Muy Alto(5) Alto (4) Alto (4)
de la investigacion

9. Las actividades de la propuesta ,son coherentes Alto(4) Alto (4) Medio (3)

en términos de cantidad

10. Los objetivos de la propuesta son evaluables Muy Alto(5) Muy alto (5) Alto (4)
(estan formulados de manera que pueda
comprobarse posteriormente y de una manera
objetiva si se logran o no, 0 en qué medida).

11. Las estrategias de evaluacion propuestas son  Muy Alto(5) Muy alto (5) Alto (4)
viables.

Promedio de valoracion 90.9% 74.54% 76.33%

Fuente: Matriz de valorizacion del programa. Adaptada por Perez y Tito (2017)

Al respecto, dos de los expertos concordaron que la propuesta posee nivel alto de
validacion segun la escala utilizada, mientras que solo uno de los expertos la califico de muy

alto, por lo tanto, se considerd apta para aplicarse en el contexto de investigacion.
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4.2.  Confiabilidad del programa “Actividades ludicas para mejorar el nivel de

aprendizaje de la nocion de medida en nifios de cuatro afios”

Para la confiabilidad del programa, se ha tenido en cuenta criterios- procedimientos de

reconocidos cientificos y académicos, como la propuesta de Villa (2009) quien afiade que

todo programa educativo debe contener datos generales, sumario, modelo tedrico, objetivos,

metodologia, cronograma de actividades y anexos.

Tabla 4

Matriz de confiabilidad del programa de actividades IUdicas para mejorar el aprendizaje de la
nocion de medida en los nifios de cuatro afios.

Criterios evaluados

Criterios cumplidos

1. Datos generales

2. Introduccion.
3. Modelo tedrico de la propuesta.
4. Fundamentacion cientifica de

propuesta.
5. Obijetivos de la propuesta.

la

6. Organizacion de las actividades de la

propuesta.

7. Descripcién metodoldgica de
actividades programas y ejecutadas.

8. Evaluacion.

9. Referencias Bibliogréficas.
10. Anexos.

las

En la pag. 56 se cumple el criterio con los datos
siguientes : Institucién educativa, edad y aula,
lugar, distrito, region, responsables, duracion (
p.56)

En la pag. 56 se cumple con el criterio que abarca
la introduccion respectiva.

En la pag. 57 se cumple con el criterio, el cual
presenta el modelo tedrico.

En la pag. 58 se cumple con el criterio, utilizando
la Teoria de Piaget sobre el juego.

En la pag. 59 se cumple con el criterio, detallando
el objetivo general y los objetivos especificos del
programa de actividades ludicas.

En la pag., 60 se cumple con el criterio, mostrando
la estructura del programa, la cantidad de sesiones
que se realizardn (23), estrategias de trabajo
individual, trabajo en equipo y dindmicas.

En la pag. 61 se cumple con el criterio, donde se
muestra la metodologia utilizada sustentada en la
teoria de Piaget sobre el juego, enfocandonos en el
juego simbolico. También se muestra la secuencia
metodologia, la cual ha sido adaptada del
MINEDU en relacién al juego libre en sectores.

En la pég., 62 se cumple con el criterio; la
evaluacion se daré a través de listas de cotejo.

En la pag. 63 se cumple con el criterio.

En la pag. 64 se cumple con el criterio.

Fuente: Matriz de confiabilidad del programa. Adaptada por Perez y Tito (2017)

A partir de la tabla 4, se aprecia que el programa de “Actividades Iudicas” cumple con

todos los criterios recomendados tal como Villa lo determina, bajo este criterio el programa se

considera confiable.
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4.3. Pertinencia del programa “Actividades lidicas para mejorar el nivel de

aprendizaje de la nocion de medida en nifios de cuatro afios

El programa de actividades ludicas se ha elaborado en base a un estudio, evaluado por
medio de un instrumento validado, que a la vez permitié conocer las caracteristicas e intereses
de los sujetos que conformaron la muestra de estudio, Asi mismo se ha considerado el tipo de
juego acorde a su edad, el cual es el juego simbdlico, que permite que el nifio pueda simular
situaciones, objetos y personajes que no estan presentes en el momento del juego. Por
consiguiente, los materiales utilizar despertardn la imaginacion del nifio, permitiéndole

explorar y/o entender su medio para luego comprenderlo de una manera mas didactica.

Desde esta perspectiva, el programa ha sido elaborado con pertinencia, garantizando el

buen funcionamiento del programa.
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5. DISCUSION DE RESULTADOS

Examinando los resultados de la investigacion respecto al objetivo general, es
importante mencionar que para adquirir la nocion de la medida el nifio ha tenido que pasar por
distintas etapas y una de ellas es haber desarrollado el pensamiento I6gico- matematico que se
ird desarrollando en el trascurso del tiempo; pero parte fundamental, es la manipulacion de
objetos, que lleva al nifio a formar nuevos esquemas haciendo que el nifio conozca mejor los
objetos tanto individualmente como también poder distinguirlos entre otros. Por ende, es
necesario que el nifio parta desde la exploracion del material concreto, porque esa es la forma
en donde los nifios aprenden mejor en el &rea de matemética (Figueiras, 2014).
Consecuentemente, la propuesta de un programa con actividades lGdicas ayudara a mejorar la
nocion de la medida para luego desarrollar operaciones matematicas mas complejas de

acuerdo al desarrollo evolutivo del nifio.

Con respecto al primer y segundo objetivo especifico, que habla sobre la validacion y
confiabilidad del programa, los resultados indicaron que el programa de actividades ludicas
para mejorar la nociéon de medida en nifios de 4 afios, sustentado en la Teoria psicogenética de
Jean Piaget sobre el juego, desde su rigor cientifico, tiene alto nivel de validez y
confiabilidad, pues se sometid a juicio por tres expertos para su respectiva validacion.

Un trabajo que concuerda con la validacién y confiabilidad de la propuesta del
programa es el de Meléndez y Orellano (2013) quienes realizaron una investigacion donde
tuvieron que elaborar y validar su propuesta segun juicio de expertos, llegando a la conclusion
que su programa es confiable porque cumple con todos los criterios de valoracion y ademas es
pertinente porque se ha realizado teniendo en cuenta un diagndéstico del nivel de aprendizaje

de la nocion de medida de los nifios.

Respecto al tercer objetivo especifico, se analizo la pertinencia tedrica del programa
de actividades ludicas para mejorar la nocion de medida en nifios de 4 afios. Los resultados
del diagnéstico indicaron que existe la necesidad de elaborar actividades Iudicas para mejorar
la nocién de medida, logrando de esta manera que el juego forme del aprendizaje del nifio y

asi logre interiorizar la nocion de medida.

En relacion con lo anterior, Quilca y Simbafia (2014) en su investigacion nos
mencionan la importancia que tiene el material didactico en la ensefianza de la nocion de

medida, ya que facilita la compresion de un concepto de relaciones l6gico matematico
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obligatorio para el nifio, para ello se debe de adaptar los recursos que se poseen y lograr crear

un ambiente de aprendizaje satisfactorio para el nifio.

Asimismo, Garnica (2014) en su investigacion, nos menciona el beneficio que tiene el
juego, ya que es una herramienta fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje
principalmente en el desarrollo de las funciones bésicas de los nifios que se inician en el
mundo de las matematicas. La finalidad que tiene el juego es brindarle al nifio el desarrollo de

las habilidades y destrezas del razonamiento I6gico matematico.

Es asi que, considerando los aportes de las investigaciones mencionadas
anteriormente, nuestra propuesta se basa en un programa de actividades ludicas donde se esta
considerando el juego como factor primordial, el cual proporcionard al nifio muchos
beneficios, como la contribucién al desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion, la
activacion de memoria y el arte del lenguaje. Igualmente, el nifio podréa aprender a compartir,
a desarrollar conceptos de cooperacién y de trabajo comun, los cuales contribuyen al

desarrollo fisico, cultural y emocional (Menes y Monge, 2001).
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CONCLUSIONES

1. Para mostrar el nivel de validez del programa de actividades ludicas, se pidio la opinion de

tres expertos, quienes evaluaron el programa a través de una lista de cotejo, teniendo como
resultado un 80,59%, lo cual indica que la propuesta posee un nivel alto de validacion, por
ende, este programa puede aplicarse en la poblacion y muestra estudiada o bien en otras

realidades que tengan caracteristicas similares que lo ameriten.

. Para mostrar el nivel de confiabilidad de programa se analiz6 la propuesta de Villa quien
menciona como debe estar estructurado un programa educativo, el cual debe contener los
siguientes criterios: datos generales, sumario, modelo tedrico, objetivos, metodologia,
cronograma de actividades y anexos. Por consiguiente, el programa es confiable porque

cumple con todos los criterios mencionados por el autor.

. La elaboracion del programa de actividades ludicas se hizo en base a una evaluacion
diagnostica inicial, por medio de un instrumento validado, el cual permitié conocer las
caracteristicas de personas que pertenecen a la muestra de estudio, Ademas, se considerd el
tipo de juego acorde a su edad de los nifios y también los materiales a utilizar los cuales
deben permitirle explorar y entender su entorno. Desde este aspecto, el programa ha sido

elaborado con pertinencia, garantizando el buen funcionamiento del programa
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RECOMENDACIONES

1. Realizar investigaciones de naturaleza aplicativa para corroborar que la propuesta del

programa tiene impacto significativo en el aprendizaje de la nocion de medida.

2. Realizar investigaciones de naturaleza descriptiva sobre la nocion de medida en diferentes

edades para observar el proceso de desarrollo de dicha nocion.
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ANEXOS

Anexo 1
PRESENTACION DE LA PROPUESTA

Programa de actividades ludicas para mejorar el nivel del aprendizaje de la nocion de

medida
1. Datos informativos
1.1.  Institucion Educativa : “Vicente de la Vega de la Beneficencia de Chiclayo”
1.2. EdadyAula : 4 afos
1.3.  Lugar : Chiclayo
1.4.  Distrito : Chiclayo
1.5. Region : Lambayeque
1.6. Responsables : Perez Infantes, Carla

Tito Chanamé, Nardia

1.7.  Duracion : 15 sesiones / 5 semanas

2. Introduccioén

La propuesta del programa denominado “Actividades Ludicas”, tiene como finalidad
mejorar el desarrollo del aprendizaje de la nocién de medida en los nifios de 4 afios de edad y
para lograr dicha finalidad se considera la siguiente hipdtesis: Si se aplica un programa de
Actividades ludicas se mejorara el desarrollo del aprendizaje de la nocion de medida en los

nifnos de 4 afos de edad del Il ciclo de Educacion Inicial.

De esta forma, la naturaleza de la propuesta se sustenta basicamente en la
caracterizacion de la problemaética del objeto de estudio, tal como; un nivel bajo en lo que
respecta a los Conceptos Béasicos de matematica, como: corto - largo, grande - pequefio, alto -

bajo, lleno — vacio y grueso — delgado.

Por otro lado, la propuesta se sustenta en la teoria psicogenética de Jean Piaget: Pecci,
Herrera, Lopez y Mozos (2007), sefialan que el juego es parte del pensamiento humano,
porque se desarrollara de acuerdo a la etapa en la que se encuentra el nifio. Para ello asocian

las tres estructuras del juego: el juego como simple ejercicio, el juego simbdlico y el juego
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reglado, Segun los autores en lo que respecta el juego simbdlico, mencionan que es propio del
estadio pre operacional (2 a 7 afios). Por tanto, las sesiones que Se proponen seran

desarrolladas por medio del juego simbdlico propuesto por Piaget.
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3. Modelo teérico

Juego libre en NOCIONES Piaget

Metodologia Teoria del juego

Juego
aimhaAlien

Planificacion Organizacion Ejecucion Orden Socializacion Representaci6

Nocién de medida
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4. Fundamentacién

Desde el nacimiento, el nifio va creando y madurando las estructuras del razonamiento
I6gico matematico, interactuando tanto con las personas como también con su medio que lo
rodea. El desarrollo progresivo de este razonamiento, permite que el nifio pueda ir
estructurando la mente, como también ir desarrollando la capacidad de razonar; y sobre todo

ir interpretando el mundo que le rodea (Alsina, 2012).

Para adquirir el dominio de la matematica se requiere desarrollar el pensamiento
abstracto; muchas veces los docentes tienen la equivocacion de ensefiar a los nifios contenidos
que no son capaces de entender y comprender a esa edad debido a que no desarrollan aln ese
tipo de pensamiento. Por ello, el docente debe poseer un manejo autbnomo y secuenciado de

los contenidos, adecuados a la edad de los nifos.

De ese modo, es importante que el nifio logre adquirir el razonamiento
I6gicomatematico con diferentes actividades que le permitan descubrir, explorar y manipular
todo lo que encuentre a su alcance; esto dara lugar a desarrollar diferentes capacidades y

nociones matematicas, entre ellas la nocion de la medida.

Por tal razdn, el objeto de estudio se concretizO en un aula de cuatro afios de
Educacion Inicial en una Institucion Educativa de la ciudad de Chiclayo. A partir del
diagnostico que se realizd, se detectd que los nifios se encuentran en un nivel bajo en lo que
respecta a los Conceptos Basicos de matematica, es decir, que alin no maneja un lenguaje
matematico que abarca los conceptos de: corto - largo, grande - pequefio, alto - bajo, lleno —

vacio y grueso - delgado.

En tal sentido, con el propésito de potenciar el aprendizaje de la nocion de la medida,
se desarrollara un programa de Actividades Ludicas. Se fundamenta en la teoria del desarrollo
cognitivo de Piaget porque nos muestra las distintas etapas de aprendizaje que van de acuerdo
con el nivel de desarrollo cognitivo de cada nifio, asegurando los aprendizajes que

corresponden a su edad y no adelantar conceptos para los cuales no estan preparados.

Por otro lado, el programa esta enfocado desde el ambito del juego, dado a conocer
por Piaget que el juego forma parte de la inteligencia del nifio porque presenta la asimilacion
funcional o reproductiva de la realidad segunda cada etapa evolutiva del individuo. Es por

ello, que Piaget (citado en Rodriguez, 2013) relaciona:
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El desarrollo de los estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica: las
diversas formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia directa
de las transformaciones que sufren paralelamente las estructuras cognitivas del nifio. De los
dos componentes que presupone toda adaptacion inteligente a la realidad (asimilacion y
acomodacion) y el paso de una estructura cognitiva a otra, el juego es paradigma de la
asimilacion en cuanto que es la accion infantil por antonomasia, la actividad imprescindible

mediante la que el nifio interacciona con una realidad que le desborda (p. 17).

Por ende, este programa contiene una serie de actividades que van a permitir al nifio
desarrollar la nocion de la medida, con estrategias ludicas las cuales daran prioridad a la
actividad del alumno, logrando que él descubra las diferentes propiedades que poseen los

objetos, para luego relacionarlos entre si, lo que contribuira en el desarrollo de su aprendizaje.

5. Obijetivos
Objetivo general:

- Potenciar el desarrollo del aprendizaje de la nocion de la medida en los nifios

de 4 afios por medio de actividades ludicas
Objetivos especificos:

- Desarrollar la nocién de medida: Largo — corto

- Desarrollar la nocion de medida: Grande — pequefio
- Desarrollar la nocion de medida: Alto — bajo

- Desarrollar la nocién de medida: Grueso — delgado

- Desarrollar la nocion de medida: Lleno — vacio

6. Estructura del programa

La propuesta estd conformada por quince actividades de juego simbdlico guiado,
donde se utilizara estrategias como: el trabajo individual, trabajo en equipo y dindmicas, cada
una de ellas apuntaron a desarrollar las nociones de medida: longitud, tamafio, capacidad y
grosor. La estrategia del juego simbolico guiado, se utilizard en todas las actividades

buscando que los nifios aprendan de manera ludica.

51



A continuacion, se mencionara la denominacion de las actividades que se desarrollaran

en el programa:

ACTIVIDADES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DE LA NOCION DE

MEDIDA
N° de actividades 15
Temas Subtema Denominacion Tiempo
Nocidn de capacidad Lleno y vacio Compramos juntos para el hogar 40 min.
Nocién de longitud Largo y corto Construyendo juntos caminos 40 min.
magicos
Nocién de tamafio | Grande y pequefio Compartiendo juguetes con los 40 min
amiguitos de otra aula
Nocion de capacidad Lleno y vacio Divirtiéndonos juntos al llenar y 40 min
vaciar
Nocion de longitud Alto y bajo Cosechamos juntos de los arboles de | 40 min
nuestro huerto imaginario
Nocién de longitud Alto y bajo Animales de diferentes estaturas 40 min
Nocidén de tamafio | Grande y pequefio Caja de los tamafios 40 min
Nocién de longitud Largo y corto Fabrica de chalinas 40 min
Nocidn de grosor Grueso y delgado Todos somos gasfiteros 40 min
Nocidn de capacidad Lleno y vacio Hojas del arbol 40 min
Nocion de grosor Grueso y delgado Pescadores 40 min
Nocién de tamafio | Grande y pequefio Buscando cada par 40 min
Nocién de longitud Alto y bajo Payasos de circo 40 min
Nocion de grosor Grueso y delgado ¢Como ordenariamos los bloques? 40 min
Nocién de tamafio | Grande y pequefio Arreglando nuestros sectores 40 min

7. Metodologia

La metodologia que se aplicara para el programa “Actividades Ludicas” es en relacion

a la teoria de Piaget sobre el juego, en la cual nos enfocaremos solo en el juego simbolico, que

es donde se encuentra nuestra poblacién de nifios de 4 afios de edad. En esta etapa del juego,

los nifios empiezan a simular situaciones, objetos y personajes que no estan presentes en el

momento del juego, ademas permite realizar un juego de ficcion mas complejo, con mas
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personajes y mas secuencia de acciones, siguiendo mayormente algunas reglas, las cuales

puede ser flexibles.

En lo que respecta la secuencia metodolégica, se ha adaptado la secuencia del juego
libre en los sectores que nos menciona el MINEDU; debido que es la mas conveniente para
trabajar nuestras actividades de juego simbdlico dirigido con los nifios. La secuencia
metodoldgica del juego libre estd planteada de la siguiente manera: Planificacion,

organizacion, ejecucion o desarrollo, orden, socializacion y representacion.

8. Medios y Materiales
- Cajas
- Canastas
- Botellas
- Platos y vasos descartables
- Arboles de papel
- Frutas de plastico

- Set de psicomotricidad

9. Evaluacion

El programa se evaluara de manera continua con una lista de cotejo, después de cada
sesion de aprendizaje, con la finalidad de encontrar fortalezas y detectar las limitaciones, las

mismas que se mejoraran para la siguiente sesion a aplicar.

‘ Técnica Instrumento ‘

Observacion Lista de Cotejo
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USAT

Universidad Catdlica
Santo Toribio de Mogrovejo

“UNIVERSIDAD CATOLICA SANTO TORIBIO DE MOGROVEJO”

Datos informativos

1.1. L.E: “Vicente de la Vega”
1.2. Area: Matematica
1.3. Edad: 4 afios

1.4. Nombresy apellidos de las practicas:

Perez Infantes, Carla

Tito Chanamé, Nardia

Il. Justificacion
El presente juego se desarrolla con la finalidad de que los nifios de 4 afios hagan uso de los

conceptos de capacidad: tamafio, grosor, capacidad, longitud.

SESION: Compramos juntos para el hogar

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Lunes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales vy

tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos

de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi
99 ¢

también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”.
Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica | Resuelve problemas | Establece relaciones de medida | Relaciona los conceptos de
de movimiento, de capacidad: lleno— vacio en lleno y vacio en el juego que
forma y localizacién. situaciones cotidianas. realiza con los compafieros.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Mesa
Sentados en semicirculo, muestro a los nifios una bolsa - Alimentos y
grande y les comento que antes de venir al Jardin tuve viveres
que pasar por el mercado Modelo para realizar unas
compras que mi mama me habia encargado. Pregunto:
¢Nifos ustedes acompafan a sus familiares a realizar
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compras en el mercado? Escucho sus respuestas y tomo
notas. Luego les digo que algunas cosas que ellos han
mencionado coinciden con las que yo he comprado,
pregunto: ¢Desean que se las muestre? invito algunos
nifios a sacarlas, las colocamos en una mesita y ellos
van describiéndolas. Luego pregunto a los nifios si les
gustaria a ellos jugar a realizar compras en el mercado
con las cosas que yo he traido y otras que tenemos en
el aula. Pregunto nuevamente: ;Como lo podriamos
hacer?, ¢Donde las ubicariamos? ;Qué otros materiales
podriamos utilizar?

30 min

DESARROLLO:

Escucho sus respuestas. Después de organizar las
cosas, les digo a los nifios que ahora si podemos
proceder a comprar. Pregunto: ¢En el mercado solo hay
compradores, escucho sus respuestas 'y nos
organizamos, de tal manera que algunos sean
vendedores y otros compradores, luego vuelvo a
preguntar: ;Y qué lleva su mama al mercado para
colocar sus compras? Escucho sus respuestas y
pregunto a los nifios. ;Qué materiales del aula nos
pueden servir para ir colocando las compras?

A continuacién, pregunto: ¢Qué necesitamos para
poder comprar? Escucho a los nifios y acordamos que
materiales a usar como dinero para poder comprar. Ya
con todo organizado les digo a los nifios que debemos
consensuar ciertas normas para poder comprar.
Escucho sus propuestas y entre todos seleccionamos las
normas a observar, tomo nota, las leo y luego les pido
gue mencionen las normas consensuadas algunos
levantan la mano para responder. Con todo claro,
procedemos a realizar nuestra compra y asumir cada
uno el rol que va a desempefiar. Voy monitoreando
ambos grupos Yy realizo preguntas orientadoras: ¢Qué
actividad estan realizando? ;Quiénes participan en la
actividad? ;Qué materiales utilizan? ;Qué van hacer
primero? ;Que van hacer después? Concluidas las
compras, nos reunimos en asamblea, cada uno mira los
objetos que ha comprado y de manera ordenada los
saca y los describe (Qué has comprado? ¢De qué color
es? ¢(Qué forma tiene? (Para qué sirve? A
continuacioén, pregunto: ;Quedo algin objeto en su
canasta o bolsa? Vuelvo a preguntar: ;Cémo se dice
cuando en la canasta no ¢Ha quedado nada? Escucho
sus respuestas y les pido que vuelvan a colocar todos
los objetos que colocaron dentro de su bolsa, pregunto:
¢(Ahora como esta su bolsa o canasta? ;Quién de
ustedes la tiene mas llena? ;/Quien la tiene menos

Dinero de juguete
Canastas

Bolsa

Hojas bond
Lapices y colores
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llena? ¢ Alguien la tiene vacia? Escucho sus respuestas,
les comunico que el juego ha terminado y ahora hay
que colocar todo en su respectivo lugar. Se pide que
vayan a sus mesas, se les entregard una hoja bond a
cada nifio para que representen lo que hemos trabajado
hoy, al concluir la exponen en el panel y al azar
algunos nifios comparten con el grupo sus trabajos y
los comentan entre todos. Se pasa por cada mesa para
hacer preguntas orientadoras (Qué has dibujado? ¢En
donde lo podemos encontrar? ;Para qué nos es Util?
;Lo puedes comer?

5 min

CIERRE:

Responden a las siguientes preguntas:

¢(Qué hemos trabajado hoy? ¢(Cdmo se sintieron
durante la dindmica? ;Qué fue lo que maés les gusto?
¢Hubo alguna dificultad? ;Como la superaron? En casa
como podriamos aplicar lo aprendido hoy?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Reconoce los conceptos de

capacidad: momento de llenary

vaciar su canasta.

Sl

NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

© © N o g &~ o DN

GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

[N
o

. GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

[EEN
[EEN

. GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

=
N

. HERRERA PARDO LOGAN AMADO

[EEN
w

. HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

'—\
o

. HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

[N
a1

. INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

(BN
»

. LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

=
-~

. MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

[EN
[0}

. MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

[EY
©

. PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

N
o

. PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

N
[

. PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

N
N

. RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Construyendo juntos caminos magicos.

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Miércoles

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”

“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el

LT3

Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es

E3]

otro™.
mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material
concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica | Resuelve problemas | Establece relaciones de medida | Dice las alternativas que
de movimiento, de longitud: largo — corto en uso para ubicarse en el
formay localizacion. situaciones cotidianas. camino largo y en el corto.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Ulaula
Sentados en semicirculo, se les mostrara algunos - Conos
materiales (ula-ula, taneles conos, bastones) a los - Tuneles
nifios, y se les preguntara: ;A que podremos jugar con - Bastones

estos materiales? Se escuchard sus respuestas y
acordamos jugar hacer caminos, en los cuales
tendremos que pasar obstaculos. ¢Qué tipos de
obstaculos les gustaria pasar? ¢(Cémo serian nuestros
caminos? ¢Como son los caminos que recorrer para
llegar a la escuela? ¢Todos recorremos el mismo
camino? ;Sera igual e camino que recorre Maria que
vive en frente del jardin, con el de Mario que vive por
Metro? De sus respuestas surgird que hay caminos
cortos y otros largos. ¢Donde podriamos jugar para
hacer caminos largos y cortos?

30 min DESARROLLO: - Caja
Escuchamos sus respuestas y acordamos hacerlo en el - Estrella de colores
patio. Se les pide que saguen de la cajita una estrella - Varita méagica
de su color favorito y luego se agrupen los que tengan - Hoja bond
el mismo color de estrella. ¢(Cuantos grupos hemos - Lépizy colores

formado? ;Cada maestra tiene una bandera? ;Quiénes
irdn con Paola? ¢Quiénes vendran conmigo? Antes de
empezar la dindmica se recordamos las normas de
convivencia, algunos nifios voluntariamente levantan
su mano y dicen. “Hablar, sin gritar” “cuidar al
compafiero, para que no se golpee” y “seguir las
instrucciones”

Quedamos en hacer caminos, propongo hacer uno
largo y otro corto. ;Qué grupo hara el largo? ¢(Qué
grupo hara el corto? Nos ponemos de acuerdo, se
indica a cada grupo que hay dos cajas con materiales

en una esquina del patio, cada grupo con su maestra
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seleccionan los materiales forman los caminos. Listos,
todo procedemos a jugar. Presento una varita magica y
les digo que cuando los toque ellos se convertiran en
otras personas, pregunto: ¢En qué nos podrimos
convertir? De acuerdo a sus respuestas, asumiremos
diferentes personajes y caminaremos por el camino
que toco en diferentes posturas, sorteando los
obstaculos. Intercambiamos caminos para vivir ambas
experiencias.

Después de escuchar sus respuestas, se formara solo un
equipo, el nifio elegird por cual camino pasar y debe
verbalizarlo.

Reunidos todos, pregunto: ¢Con cual camino
demoraron maés en llegar?, y con ;Cual llegaron mas
rapido? ;Por qué? ;Cual de los dos caminos gque han
pasado ha sido el largo? ¢Cual de los dos caminos que
han pasado fue el corto?

Luego se les dice a los nifios: Ya hemos jugado y
ahora ;Qué hacer con los materiales? Al son de la
pandereta ordenamos los materiales para poder pasar al
aula.

Ya en el aula, se les entregard una hoja bond a cada
nifio para que representen lo que hemos trabajado hoy,
al concluir la exponen en el panel y al azar algunos
nifios comparten con el grupo sus trabajos y los
comentan entre todos. Se pasa por cada mesa para
hacer preguntas orientadoras ¢qué material utilizamos
para hacer los caminos? ¢De qué tamafio era los
conos? (Qué forma tienen los ula-ula? ¢;Cdémo
utilizamos los bastones? ;De qué color eran los
bastones?

5 min

CIERRE:

Reunidos nuevamente en la asamblea, se les
preguntard a los nifios: ;Qué hemos trabajado hoy?,
¢Coémo se sintieron durante la dinamica? ;Qué fue lo
que mas les gusto?, ;Como podrian aplicar el concepto
largo-corto en casa con la familia?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Reconoce el
camino largo
después de haber

pasado por él

Reconoce el
camino corto
después de haber

pasado por él

Si NO

Sl NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO
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SESION: Compartiendo nuestros juguetes con los amiguitos de otra aula

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios \ FECHA: Viernes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales vy
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos
de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi
también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”.
Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica | Resuelve problemas | Establece relaciones de medida | Da alternativas al grupo para
de movimiento, de tamafio: grande - pequefio en | colocar lo objetos grande y
formay localizacion. situaciones cotidianas. pequefos donde corresponde
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Tarjeta de invitacion

Sentados en semicirculo, les digo a los nifios que ha
llegado una invitacion de los amiguitos de la otra aula
¢Quieren saber qué dice? Leo y es una invitacion para ir
a jugar con ellos a su aula, pero nos piden que llevemos
algunos juguetes. ¢Les gustaria ir a la otra aula? ¢Qué
podriamos llevar? ;Qué necesitaremos para transportar
los objetos?

30 min DESARROLLO: - Cajas
Escucho sus respuestas y acordamos formar 3 grupos, - Juguetes
les propongo diferenciarnos con estas pulseras de color, - Cinta de colores
la cual elegiran cada uno libremente. Seleccionamos - Hojas bond

juntos que materiales debe llevar cada equipo usando
cajas grandes y pequefias.

Antes de empezar la dindmica, los nifios mencionan las
normas de convivencia “cuidar al compafiero” “seguir
las instrucciones de la maestra” “compartir los
materiales”

Cuando todos los equipos terminen de guardar las cosas.
Se les preguntard ;Qué material vamos a llevar?
¢Cuantos objetos guardaron en cada caja? ¢;Las cajas
utilizadas tenian el mismo tamafio? ¢Por qué? Vamos a
la otra aula, jugamos con ellos. Al terminar el juego, les
digo que vamos a regresar al aula y cada grupo
responsable recoja los juguetes en sus cajas respectivas.

De regreso al aula, colocaremos dos circulos grandes
uno de color anaranjado y otro de color verde en el piso.
Se indicard a los nifios que en el circulo de color
anaranjado se colocaran los juguetes grandes y en el
circulo de color verde los pequefios. Luego se les
preguntard ;Qué objetos colocamos en el circulo
anaranjado? ;Qué objetos estan en el verde? Se pide a
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cada nifio que coja un objeto de su preferencia y diga de
qué tamafio es y lo colocas en su lugar y se les entrega
una hoja bond a cada nifio para que representen lo que
han trabajado hoy, al concluir la exponen en el panel y
al azar algunos nifios comparten con el grupo sus
trabajos y los comentan entre todos. Se pasa por cada
mesa para hacer preguntas orientadoras que le permitan
al nifio dibujar la actividad realizada

5 min

CIERRE:

Reunidos nuevamente en la asamblea, se les preguntara
a los nifios: (Con que material hemos trabajado hoy?,
¢Como se sintieron durante la dindmica? ;Qué fue lo
gue mas les gusto?, ;Como podrian aplicar el concepto
grande-pequefio en casa con la familia.
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES | Identifica Identifica Ubica en el
en qué en qué lugar
lugar se lugar se correspondiente

encuentran | encuentra | lascajas segun
las cajas las cajas su tamafio
PR pequerias. grandes.
SI | NO | SI | NO SI NO
1. ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA
2. ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH
3. AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI
4. BANCES CHAVEZ MILENA NICOL
5. BERRU TUME GENESIS MAGDIEL
6. CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL
7. DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO
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SESION: Divirtiéndonos juntos al llenar y vaciar

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Lunes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales.
Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de
desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la

comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para
resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS

Matematica | Resuelve  problemas | Establece relaciones de medida | Dice las diferencias entre
de movimiento, forma | de capacidad: lleno— vacio en | envases llenos - vacios.

y localizacién. situaciones cotidianas.

TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSQOS

10 min INICIO: - Antes de la clase
Sentados en semicirculo, se les menciona a los nifios que armamos una ginkana
realizaremos una ginkana por el aniversario del jardin. Se para poder trabajar la
les preguntard: ¢(Ustedes saben que son las ginkanas? actividad

¢Han ido alguna vez a una? Se escuchara las respuestas
de los nifios, y se les comentara que en la ginkana se
realizan juegos. ;Qué juegos creen que se pueda jugar en

la ginkana?

30 min DESARROLLO: - Jarras de pléstico
Dan sus sugerencias, yo hago otras y escogemos los que | -  Vasos de plastico
mas han llamado la atencion. Entre ellos esta, el de llenar | -  Agua
los vasos con agua. Para ello, formaremos dos equipos, - Depositos
eligen como llamarlos. - Pandereta
Vamos a la ginkana, cada equipo tiene sus jarras y vasitos | -  Hoja bond

respectivamente. Habré una tina con agua, la cual les
permitira a los nifios llenar su jarrita para luego ir
corriendo a la mesa donde estan los vasos de su equipo y
llenarlas. Cuando suene la pandereta los nifios dejaran de
Ilevar los vasos y se les preguntard: ¢Cuantos vasos estan
llenos? ;Cuantos vasos estan vacios? Se escuchara la
respuesta de cada nifio, cuando le toque participar.
Terminado el juego, ordenamos todo y regresamos al
aula. Se les entrega una hoja bond a cada nifio para que
representen lo que han trabajado hoy, al concluir la
exponen en el panel y al azar algunos nifios comparten
con el grupo sus trabajos y los comentan entre todos. Se
pasa por cada mesa para hacer preguntas orientadoras
¢Qué has dibujado? ;Qué diferencia hay que le permitan
al nifio dibujar la actividad realizada

5 min CIERRE:

Se les preguntara a los nifios:

¢Qué hemos trabajado hoy? ;Como se sintieron durante
la dindmica?, ;Qué fue lo que mas les gusto? ¢En casa
podremos jugar con la familia lo aprendido hoy?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Dice las diferencias entre

envases llenos - vacios.

Si

NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA
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AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI
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SESION: Cosechamos juntos de los arboles de nuestro huerto imaginario

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Miércoles

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales.
Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de
desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la

comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para
resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS

Matematica | Resuelve problemas de | Establece relaciones de medida de | Dice de qué arboles
movimiento, formay tamafio: alto - bajo en situaciones | cosechd los frutos

localizacion. cotidianas. maduros.

TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS

10 min INICIO: - Decoracion de
Antes de la sesion se decorara el salon con arboles y frutos. arboles y frutos
Sentados en semicirculo, se empezard un dialogo con los | - Canastas
nifios: ¢(Recuerdan ayer estuvimos pintado arboles y | . Hoja bond

modelando frutas para nuestro juego de hoy?

Vine mas temprano y con ayuda de algunos papitos decoramos
lo ven. Les gusta como esta decorada el aula ¢Pueden describir
lo que observan? Se escuchan las respuestas de los nifios y les
comento, que en esos arboles hay muchos frutos, recuerdan
que modelamos  verdes y otros de color, pregunto: (Se
acuerdan por qué? Exacto, es por eso que hemos colocado en
los arboles. Pregunto: ¢Todos los arboles tienen la misma
altura? ;Recogeremos todos las frutas?

30 min DESARROLLO: - Canastas
Recordamos algunas normas como: cuidar a mi compafieroy | - Decoracidn de
compartir el material. ;Qué usaremos para recolectar la fruta? frutos
Cada nifio coge una canasta y recolecta. En asamblea, cada | . Hoja bond
nifio muestra su cosecha, pregunto: (Que fruta escogiste? (De | _ | 4pjz

qué color es? ;Qué tamafio tienes? ;Esta fruta de que arbol la
has tomado? ¢De qué arbol no tomaste los frutos? ;Por qué?
Después, se les preguntard (Qué frutos eran de los arboles
altos? ¢Qué frutos eran de los arboles bajos? ;Por qué? ; Todos
los arboles tenfan la misma altura? ¢En el aula, cémo es la
altura de todos? ¢Si t0 te compras con la altura de tus amigos,
dirfas que eres alto o bajo? Se les entrega una hoja bond a cada
nifio para que representen lo que han trabajado hoy, al concluir
la exponen en el panel y al azar algunos nifios comparten con
el grupo sus trabajos y los comentan entre todos. Se pasa por
cada mesa para hacer preguntas orientadoras ;Qué has
dibujado? ;Por qué?

- Colores

5 min CIERRE:

Se les preguntara a los nifios:

¢Qué hemos trabajado hoy? ;Cédmo se sintieron durante la
cosecha?, (Qué fue lo que mas les gusto? (En casa quienes
son altos y bajos?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Menciona el tamafio de los

arboles: alto - bajo

Sl NO
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SESION: Animales de diferentes estaturas

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Viernes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales.
Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de
desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la

comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para
resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica | Resuelve problemas de Establece relaciones de medida | Los dibujos de
movimiento, formay de tamaiio: alto - bajo en los nifios.
localizacion. situaciones cotidianas. Fotos
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Cuento

Sentados en semicirculo, les contaremos a los nifios un cuento: Tu grande,
yo pequefio, después de escuchar el cuento preguntaré: ;de qué trato el
cuento? ¢Cémo eran los animales? ;Todos podrian vivir juntos en esa
casa?

Escucho sus respuestas y les comento que hoy dia vamos a jugar, a
imaginar que estamos en el bosque y encontramos dos casitas de tamafios
diferentes y vamos a jugar a representar a los animalitos del campo.
Pregunto; ;Qué necesitaremos para este juego?

30 min DESARROLLO: - Gorros de
Les presentaremos diferentes gorritas de animales y ellos elegiran animales
libremente la que desean daremos a cada nifio una gorrita de animal, | . (gasas
cuando ya tenga cada uno su gorra, se le dird que imaginen que estan en el elaboras de
campo y que estan jugando muy alegremente, y que justo en eso aparece cajas de
un lobo muy alto y tienen que esconderse de él ;A cudl casa irian? Se ,
repetird el juego y en esta ocasion se mencionard que el lobo como no Car’fon

- Hoja bond

pudo entrar a la casa que escogimos, se esconde, esperando que salgan de
la casa, cuando salen los animalitos, cierra la puerta de la casa alta para
que no puedan entran en ella, ;A donde iran para que el lobo no los cacé?
Luego la docente dira docente preguntara (En qué casa estan los
animalitos ahora? ;En qué casa estuvieron antes? ;Por qué el lobo no
pudo cazarlos?

Después de escuchar las respuestas, se tocara la pandereta y se colocara
todo en su lugar. Se les entrega una hoja bond a cada nifio para que
representen lo que han trabajado hoy, al concluir la exponen en el panel y
al azar algunos nifios comparten con el grupo sus trabajos y los comentan
entre todos.

Se pasa por cada mesa para hacer preguntas orientadoras como: ;Qué vas
a dibujar? ;Qué personajes intervinieron en el juego? ¢ Cuantas casa vas a
dibujar? que le permitan al nifio dibujar la actividad realizada

5 min CIERRE:

Reunidos nuevamente en la asamblea, se les preguntara a los nifios: ;Qué
hemos trabajado hoy?, ;Como se sintieron durante la dinamica? ;Qué fue
lo que mas les gusto? En casa ¢Podriamos jugar este juego?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Identifica que
animales el
tamano de los

animales

Ubica a los
animales segun
su tamario, donde

corresponde

Sl NO

Sl NO
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SESION: Caja de los tamafios

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios

FECHA: Lunes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales.
Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de

desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”.
comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,

CEINNT3

resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

Asi también expresa la
es mas corto que”. Emplea estrategias para

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica | Resuelve problemas de Establece relaciones de medida de Los dibujos de los
movimiento, formay tamario: grande — pequefio en nifios.
localizacion. situaciones cotidianas. Fotos.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Materiales
Sentados en semicirculo, comento a los chicos que tenemos un gue estén el
problema, cuando llegué al aula encontré todos los materiales aula
revueltos en estas canastas. Pregunto: ;Qué podemos hacer para
ordenar los materiales?
30 min DESARROLLO: - Pulseras de
Escucho sus respuestas y acordamos formar 3 grupos, les presento colores
un grupo de pulseras de diferentes colores y les digo que elija | - Cajas
cada uno libremente. - Material del
Formados los grupos, pongo a su disposicion cajas de dos aula
tamafos Antes de empezar la dinamica, se acuerdan las normas | - Hoja bond
para esta actividad “Trabajar en equipo” “Ordenar los materiales”
“No pelear por los materiales”
Mientras los nifios hacen sus clasificaciones, voy observando su
desenvolvimiento, escuchando lo que dicen y si es necesario
formular preguntas orientadoras o aclaradoras como: ;Qué es lo
qué debemos hacer? ;Todos los objetos que has agrupado en esa
caja seran del mismo tamarfio? ;Cual crees que no debe ir alli?
Concluido el trabajo grupal, venimos al grupo grande y
sociabilizan con los deméas grupos sus trabajos. Entre todos
haremos las correcciones necesarias y aprovecho para que hagan
sus propias conclusiones y ellos mismos hagan sus
autocorrecciones.
Se les entrega una hoja bond a cada nifio para que representen lo
que han trabajado hoy, al concluir la exponen en el panel y al azar
algunos nifios comparten con el grupo sus trabajos y los comentan
entre todos. Se pasa por cada mesa para hacer preguntas
orientadoras que le permitan al nifio dibujar la actividad realizada
5 min CIERRE:

Reunidos nuevamente en la asamblea, se les preguntara a los
nifios: ¢Qué hemos trabajado hoy?, ;Como se sintieron durante la
dinamica? ;/Hubo alguna dificultad? En casa ;tenemos objetos
desordenados? ;Coémo los podriamos organizar?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Clasifica los materiales de

trabajo, segiin su tamafio

Si NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

© © N o g & W N E

GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

[N
o

. GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

. GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

[EEN
[EEN

=
N

. HERRERA PARDO LOGAN AMADO

. HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

[N
w

[EEN
SN

. HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

. INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

(BN
(S}

(BN
(op)

. LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

=
-~

. MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

[N
[ee]

. MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

=
o

. PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

N
o

. PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

N
[E

. PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

N
N

. RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Fabrica de chalinas

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Miércoles

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa
la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de
desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion

de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas,
al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica Resuelve problemas de Establece relaciones de medida de Los dibujos de los nifios.
movimiento, forma y longitud: largo — corto en La caja con las chalinas
localizacion. situaciones cotidianas. clasificadas.
Fotos.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO:

Sentados en semicirculo, se les comento a los nifios: chicos resulta que
fui a visitar a mi abuelito y él estaba ordenando sus chalinas ¢Ustedes
han visto personas con chalinas? ;Cuando los usan? Yo he traido las
chalinas, para ordenarlas con ustedes y asi ayudarlo ;Desean hacerlo?

Chalinas

Cinta de colores

30 min DESARROLLO:

Se explica a los nifios que formaremos 5 grupos, donde tendran dos - Chalinas
canastas para ordenarlas por tamafio. - Canastas
Para formar los grupos, cogemos una cinta del color de su preferencia - Cajas

y la colocan en su polo. Una vez formado los grupos, se pide a un - Hoja bond

representante de cada uno que recoja dos canastas de diferente tamafio.
Pero antes establecemos los acuerdos de la actividad: Formar los
grupos del color de la cinta, ordenar juntos las chalinas y no jalarselas
ni quitarle al compafiero. Luego, se entregara a los grupos una caja con
chalinas y cuando suene la pandereta tendran que empezar a separarlas.
Los nifios tendran que colocar las chalinas en la canasta respectiva.
Voy grupo, por grupo observando, escuchando como se organizan y si
es necesario, formulare preguntas como: ;Qué es lo que van hacer?
¢Como haran para ver el tamafio de las chalinas? ;Las van a colocar
todas juntas? ¢Por qué nos han dado dos canastas?

Al terminar, regresan al grupo grande y socializan sus trabajos, con el
aporte de los amigos de los demdas grupos, haran las correcciones
necesarias.

A continuacion, les pido que me ayuden a reunir todas las chalinas
largas en una caja y las cortas en otra y asi llevarselas a mi abuelito.
Aprovecho para reforzar o enfatizar el tamafio: largo y corto.

Regresan a sus mesas, recogen una hoja de papel bond a cada nifio
para que representen lo que han trabajado hoy, al concluir la exponen
en el panel y al azar algunos nifios comparten con el grupo sus trabajos
y los comentan entre todos.

Se pasa por cada mesa para ir escribiendo lo que los nifios me dicen
que han representado en su dibujo.

5 min CIERRE:

Se les preguntara a los nifios:

¢Qué hemos trabajado hoy? ;C6omo se sintieron durante la dindmica?,
¢Qué fue lo que mas les gusto? En casa ¢(Qué podemos ordenar por
tamarios?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Clasifica las chalinas segun su

longitud.

Si

NO

1. ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

2.

ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

© o N o g M~ w

GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

. GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

11.

GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

12.

HERRERA PARDO LOGAN AMADO

13.

HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

14.

HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

15.

INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

16.

LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

17.

MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

18.

MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

19.

PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

20.

PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

21,

PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

22.

RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Todos somos gasfiteros

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Viernes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas
corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o

realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica Resuelve problemas de Establece relaciones de medida | Los trabajos de los
movimiento, formay de grosor: grueso — delgado en nifios.
localizacion. situaciones cotidianas. Fotos.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Tubos
Sentados en semicirculo, se les mostrara los materiales que se | - Cajas

han traido, y se les preguntard a los nifios: (A qué podriamos
jugar con ellos? Se escuchara las respuestas de los nifios. y se
anuncia que hoy vamos a jugamos a ser gasfiteros.

Pero para poder realizar el juego, establecer los acuerdos para
esta actividad: Compartir los materiales, no quitarselo a los
amigos y jugar lo acordado.

30 min DESARROLLO: - Tubos
Se les explicara a los nifios que tendremos nuestro local de | - Cajas con
gasfiteria y que todos ellos son trabajadores y tendran que orificios
acudir al llamado de las personas gue necesitan su servicio. - Pandereta
Para ello, habrd un grupo que seran los gasfiteros y el otro | - Hojabond

grupo serd las personas que necesitan la ayuda, posteriormente
intercambiaran de personajes para que asi todos puedan jugar.
Empezaremos con la dinamica “gasfiteros” se agruparan al
azar a los nifios en tres grupos, nos ayudaran a llevar los tubos
al local de gasfiteria y se les entregard a los nifios que serén las
personas que piden ayuda un carton que tenga orificios donde
puedan entrar cada uno de los tubos.

Cuando la docente indique, llevar a los tubos gruesos a la casa
de sus compradores, posteriormente pedira que lleven los tubos
gruesos.

Luego la docente preguntara ¢ Cuéntos tubos tienes? ; Todos sus
iguales? ;Por qué? ;Crees que estan todos los tubos en su
lugar? Después de escuchar las respuestas, se tocard la
pandereta y se indicara a los nifios que debemos de ordenar
todos los materiales con los que hemos jugado.

Se les entrega una hoja bond a cada nifio para gque representen
lo que han trabajado hoy, al concluir la exponen en el panel y al
azar algunos nifios comparten con el grupo sus trabajos y los
comentan entre todos.
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Se pasara por cada mesa para escuchar a los nifios, sobre lo que
han dibujado y hace anotaciones en la parte inferior de la hoja.

5 min

CIERRE:

Se les preguntard a los nifios:

¢Qué hemos trabajado hoy? (Cémo se sintieron durante la
cosecha?, ;Qué fue lo que mas les gusto? En casa ;Qué objetos
son gruesos y delgados?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Identifica el
grosor de los
tubos

Inserta los
tubos donde
corresponde.

Sl NO

Sl NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

ANCAIJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

© © N o g Mow D

GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

. GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

[N
o

. GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

=
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N

. HERRERA PARDO LOGAN AMADO

. HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

[EN
w
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o

. HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

. INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA
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. LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

[
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. MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

[EEN
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. MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

=
o

. PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

N
o

. PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

N
[

. PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

N
N

. RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Hojas del arbol

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Lunes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas
corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o

realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica | Resuelve problemas de Establece relaciones de Arbol lleno de hojas, canastas
movimiento, formay medida de capacidad: vacias y el dibujo de los nifios.
localizacion. lleno — vacio en Fotos. Hojas de trabajo.
situaciones cotidianas.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Cuento
Sentados en semicirculo, se les contara a los nifios el - Colores
cuento “el arbol que no tenia hojas” y me detengo a - Hojas bond
la mitad del mismo, cuando el arbol lloraba y contaba - Tijeras
su desgracia los amigos. Pregunto: (Como podemos - Caja

ayudarlo para que no se sienta asi?

Escucho sus respuestas y acordamos hacer hojas
pregunto ¢;Qué colores usaremos para hacer las
hojas? Escucho sus respuestas y acordamos los
colores, empezamos a dibujar y recortar las hojas,
paso por las mesas, observando y escuchando a los
nifios, sobre el trabajo individual que estan
realizando.

Al terminar guardamos las hojas en una caja para
utilizarlas el dia de mafana.

30 min DESARROLLO: - Cajade hojas
Al dia siguiente se les pregunta: ¢Chicos recuerdan - Canastas
que hicimos ayer? Escucho sus respuestas, presento - Silueta de arboles
la ruleta del arbol para vestir. Traigo la caja donde - Hojabond

guardamos las hojas y les digo: jOh!, nifios miren las
hojas se mezclaron ;Qué podemos hacer? Acordamos
clasificarlas por color ¢(En dobnde podriamos
colocarlas?

Los nifios proponen unas canastas que he colocado
en una mesa con anterioridad. Pregunto, ¢Podremos
colocar las hojas en esta canasta? ¢Contiene algunos
objetos? Escucho sus respuestas y concluimos todos
que si porque esta vacia.

Cuando ya realizaron la clasificacion, pregunto:
¢Cémo estan las canastas? Y la caja donde estaban
todas las hojas ¢(Cémo quedo?
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Propongo a los nifios de acuerdo a mi propuesta de
ayudar a cubrir a nuestro &rbol con las hojas.
Pregunto ¢(Como esta nuestro arbol? ;Tiene hojas?
¢Qué podemos hacer? Después, de pegarles las hojas
pregunto: ;Ahora como estd el arbol? ;Y cémo
guedaron las canastas?

A continuacién, se les entrega una hoja bond a cada
nifio para que representen lo que han trabajado hoy,
al concluir la exponen en el panel y al azar algunos
nifios comparten con el grupo sus trabajos y los
comentan entre todos.

Previamente, se ha pasado por cada mesa para nifio
nos diga que dibujo en su hoja.

5 min

CIERRE:

Se les preguntard a los nifios:

¢Qué hemos trabajado hoy? (Como se sintieron
durante la cosecha?, ¢Qué fue lo que mas les gusto?
En casa ¢Han observado recipientes Illenos o vacios?
¢Cuando?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Agrupa las hojas del arbol
seguin su tamafio.

Sl

NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

1.
2
3
4
5.
6
7
8
9

GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

10.

GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

11.

GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

12.

HERRERA PARDO LOGAN AMADO

13.

HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

14.

HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

15.

INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

16.

LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

17.

MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

18.

MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

19.

PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

20.

PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

21.

PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

22.

RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Pescadores

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Miércoles

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales vy
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el

E3]

otro™.

EE T4

Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es
mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material
concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica Resuelve problemas de Establece relaciones de medida de | Clasificacion de las
movimiento, formay grosor: grueso — delgado en sogas
localizacion. situaciones cotidianas.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Parébola
Después de escuchar la parabola de la “Pesca milagrosa” pesca
observamos la ld&mina donde habia tantos peces que las redes milagrosa
casi se rompen. (imégenes)

Pregunto: ¢Por qué creen que casi se rompen las redes? ;Los
pescadores cuando pescan que cuidados deben tener para que no
se rompan las redes y se caigan los peces? (COmo creen que
deben ser sus redes? ¢De qué estaran hechas las redes? (Cémo
lo hacen? ¢Has visto a alguien hacerlo? Escucharé las respuestas
de los nifios y comunicaré que hoy vamos a ordenar sogas
gruesas y delgadas.

30 min DESARROLLO: - Brazaletes
Se explica a los nifios que formaremos 5 grupos, de acuerdo al de colores
color del brazalete gque escojan. Una vez, conformados los - Sogas
grupos, se les entregara a los grupos, dos canastas y una caja con - Cajas
sogas. Les indico que, cuando suene la pandereta tendran que - Pandereta
empezar a separarlas. Los nifios tendran que colocar las sogas - Canastas
que sean iguales en la canasta respectiva. - Hojabond

Voy por los grupos observando, escuchando como se organizan
y si es necesario, formulare preguntas como: ;Qué es lo que van
hacer? ¢Las van a colocar todas juntas? ¢Por qué tienen dos
canastas?

Al terminar, regresan al grupo grande y socializan sus trabajos,
con el aporte de los amigos de los demés grupos, haran las
correcciones necesarias.

A continuacion, les pido que me ayuden a reunir todas las sogas
gruesas en una caja y las delgadas en otra Seleccionamos el
color de la caja donde colocaremos las sogas segun el grosor,
cada uno elige dos sogas y las coloca en la caja que corresponda.
Regresan a sus mesas, recoge cada uno una hoja bond para que
representen lo que han trabajado hoy, al concluir la exponen en
el panel y al azar algunos nifios comparten con el grupo sus
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trabajos y los comentan entre todos.

Se pasa por cada mesa para ir escribiendo lo que los nifios me
dicen que han representado en su dibujo. Hacer preguntas
orientadoras ;Qué ibamos a dibujar? ;Donde las vas a colocar?
¢Como las vas a ordenar?

Al terminar, colocan su trabajo en el panel y vienen todos al
grupo grande.

5 min

CIERRE:

Se les preguntara a los nifios:

¢Qué hemos trabajado hoy? ;Cémo se sintieron durante la
dinamica?, ;Qué fue lo que mas les gusto? En el colegio ¢hay
cosas gruesas y delgadas? En casa ¢Tienen objetos gruesos y
delgados? ¢Podrias clasificarlos con tu familia?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Agrupa las hojas del arbol

seglin su tamafio

Sl

NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

ANCAIJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

1.
2
3
4
5.
6
7
8
9

GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

10.

GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

11.

GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

12.

HERRERA PARDO LOGAN AMADO

13.

HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

14.

HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

15.

INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

16.

LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

17.

MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

18.

MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

19.

PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

20.

PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

21,

PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

22,

RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Buscando cada par

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Viernes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es
mas corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material

concreto o realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica Resuelve problemas de Establece relaciones de medida | Ordena las medias, de
movimiento, formay de tamafio: grande pequefio — | acuerdo al tamafio que
localizacion. corto en situaciones cotidianas. se le pide.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
5 min INICIO:
Sentados en semicirculo les comento a los nifios que mi mama - Mediasy
el dia de ayer lavo las medias, chalinas de todos mis hermanos chalinas
y me pidio6 que las ordene ;Como podria hacerlo?
35 min DESARROLLO:
Se les indica que vamos a formar grupos de cinco, les asigno - Canasta
un nimero a cada uno que va del 1 al cinco, luego pido que se - Medias
retinan todos los uno, todos los dos y asi sucesivamente. - Chalinas
Se les dard una canasta a cada grupo para que los ordenen y - Ganchos
Durante la actividad, se monitorea como trabajan, le facilito a - Cuerda
cada grupo una cuerda con ganchos de ropa para que las - Hojabond

ordenen. Se realizara preguntas como: ;Qué es lo que van
hacer? {Cémo lo van hacer? ;De qué manera las podemos
ordenar?

Escuchamos sus respuestas y esperamos que los nifios
terminen de ordenar las medias o chalinas, segun les toco,
luego regresan al grupo grande y expone un representante los
criterios que han tenido en cuenta para ordenar las prendas de
la méas larga al mas corto o viceversa.

Después, se le entregara una hoja bond a cada nifio para que
representen lo que han trabajado hoy, Se pasa por cada mesa
para hacer preguntas orientadoras que le permitan al nifio
dibujar la actividad realizada. Al concluir, la exponen en el
panel y al azar algunos nifios comparten con el grupo sus
trabajos y los comentan entre todos.

5 min CIERRE:

Reunidos nuevamente en la asamblea, se les preguntara a los
nifios: ¢Qué hemos trabajado hoy?, (COmo se sintieron
durante la dindmica? ¢(Qué fue lo que mas les gusto? ¢Pueden
ustedes ayudar a ordenar la ropa a mama?

84




LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Ordena las medias, de acuerdo

al tamafio que se le pide.

Si

NO

ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

1.
2
3
4
5.
6
7
8
9

GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

10.

GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

11.

GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

12.

HERRERA PARDO LOGAN AMADO

13.

HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

14.

HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

15.

INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

16.

LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

17.

MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

18.

MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

19.

PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

20.

PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

21.

PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

22.

RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Payasos de circo

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Lunes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas
corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto 0

realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica Resuelve problemas de Establece relaciones de medida Da alternativas al
movimiento, formay de tamafio: alto - bajo en grupo para agrupar
localizacion. situaciones cotidianas. los payasos
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO:
Les cuento a los nifios que viniendo a la escuela vi que pasaba | - Historia

un desfile del jardin que esta a la vuelta, el cual se encuentra de
aniversario y lo que méas llam6 mi atencion fueron unos
payasos muy altos y otros bajos ¢ustedes también has visto
payasos muy altos? ;Qué harian algunos payasos para verse tan
altos? ¢Podriamos nosotros jugar hacer payasos altos? (C6mo
lo podriamos hacer? ;Qué materiales podemos utilizar?

30 min DESARROLLO: - Disfraces de

Escucho sus respuestas y acordamos jugar a los payasos altos y payasos

bajos, les propongo que imaginemos que estamos trabajando en | - Solidos

un circo y que para nuestro show nos piden payasos altos y geomeétricos de
bajos. Pregunto: ;Qué materiales podriamos usar del aula para espuma
vernos mas altos? ;Donde podriamos encontrarlos? - Musica
Escuchamos sus respuestas, revisamos los materiales para que | - Platillos

no ofrezcan ningun peligro, una vez seleccionados los | - Panderetas

materiales que pueden ser: las sillas, las mesas, solidos
geométricos de espuma, pasamos a jugar. Les propongo que
cuando suene la muisica se colocan encima del objeto
seleccionado y cuando deje de sonar, se bajan

Cuando estén colocados encima de los objetos pregunto:
¢Cuantos payasos son altos y cuantos bajos? ¢Podremos
agrupar en un solo lugar a los payasos altos y en otro a los
payasos bajos

Posteriormente, la docente pedira algunos nifios que sean los
jefes del circo, y les indicara que deben de entregar panderetas
a todos los payasos que son altos, y platillo a todos los payasos
pequefios.

Terminado el juego y después de haber colocado todo en su
lugar van a sus mesas, previamente recogen.

En una hoja bond a cada nifio para que representen lo que han
trabajado hoy, al concluir la exponen en el panel y al azar
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algunos nifios comparten con el grupo sus trabajos y los
comentan entre todos. Se pasa por cada mesa para hacer
preguntas orientadoras que le permitan al nifio dibujar la
actividad realizada

5 min

CIERRE:

Reunidos nuevamente en la asamblea, se les preguntara a los
nifios: ¢Qué hemos trabajado hoy?, ;Como se sintieron durante
la dindmica? ;Qué fue lo que mas les gusto? En casa
¢podriamos jugar en casa este juego?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

INDICADORES

NOMBRES

Identifica la altura de los

payasos.

Si NO

1. ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

2. ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

3. AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

4. BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

5. BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

6. CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

7. DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

8. FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

9. GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

10. GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

11. GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

12. HERRERA PARDO LOGAN AMADO

13. HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

14. HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

15. INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

16. LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

17. MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

18. MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

19. PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

20. PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

21. PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

22. RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: ;C6émo ordenariamos los bloques?

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Miércoles

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas
corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o

realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica Resuelve problemas | Establece relaciones de medida Clasifica los bloques por
de movimiento, de grosor: grueso - delgado en grosor:
formay localizacion. situaciones cotidianas.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO: - Bloques l6gicos

Les comento a los nifios que los papas han traido
bloques para el sector de construcciones y los he
colocado en estas cajas, pregunto: ;Cémo los podremos
clasificar? Escucharé las respuestas de los nifios y
comunicaré que hoy los vamos a jugar a clasificar
bloques gruesos y delgados.

30 min DESARROLLO: - Cajas de bloques
Se explica a los nifios que formaremos 5 grupos, donde I6gicos
tendran una caja llena de bloques, los cuales tendran | - Cajas
que clasificar. En esta otra caja con dos divisiones. - Hojabond

Voy a los grupos observando, escuchando como se
organizan y si es necesario, formulare preguntas como:
¢QuEé es lo gue van hacer? {Cémo lo haran? ;Las van a
colocar todas juntas?

Al terminar, regresan al grupo grande y socializan sus
trabajos, con el aporte de los amigos de los demés
grupos, haran las correcciones necesarias.

A continuacidn, les pido que me ayuden a colocarlos en
el sector de construcciones segin el grosor, en dos
cajas. Acordamos previamente el color de las cajas para
los bloques gruesos y delgados.

Regresan a sus mesas, recogen una hoja de papel Se les
entrega una hoja bond a cada nifio para que representen
lo que han trabajado hoy, al concluir la exponen en el
panel y al azar algunos nifios comparten con el grupo
sus trabajos y los comentan entre todos.

Se pasa por cada mesa para ir escribiendo lo que los
niflos me dicen que han representado en su dibujo.
Hacer preguntas orientadoras ;Qué estas dibujando?
¢Recuerdas que hemos trabajado? que le permitan al
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nifio dibujar la actividad realizada.
Terminado el dibujo, lo exponen en el panel y regresan
todos al grupo grande.

5 min

CIERRE:

Se les preguntara a los nifios:

¢Qué hemos trabajado hoy? ;Cémo se sintieron
durante la dinamica?, ;Qué fue lo que mas les gusto?
En casa ¢tienen libros de diferente grosor? ¢Estan
ordenados?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Indicadores

Nombres

Clasifica los bloques l6gicos segun

Su grosor

Si

NO

1. ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

2. ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

&

BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

o

BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

6. CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

7. DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

8. FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

9. GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

10. GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

11. GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

12. HERRERA PARDO LOGAN AMADO

13. HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

14. HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

15. INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

16. LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

17. MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

18. MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

19. PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

20. PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

21. PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

22. RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA
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SESION: Arreglando nuestros sectores

SECUENCIA DIDACTICA

EDAD DE NINOS: 4 afios FECHA: Viernes

ESTANDAR

Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el
otro”. Asi también expresa la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas
corto que”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o

realizar desplazamientos en el espacio.

AREA COMPETENCIA DESEMPENO EVIDENCIAS
Matematica | Resuelve problemas de Establece relaciones de Clasifica objetos segun el
movimiento, formay medida de tamafio: tamafio
localizacion. grande - pequefio en
situaciones cotidianas.
TIEMPO ESTRATEGIAS RECURSOS
10 min INICIO:
Sentados en semicirculo, les comento a los nifios que - Materiales del sector
ayer, como nos fimos de visita al mercado, algunos de construccion

amigos que estuvieron jugando en el sector de
construcciones, por el apuro, han guardado todos los
materiales juntos en un solo depésito y todos vamos
ayudarlos a recordar como es que ordenamos los
materiales. Pregunto: ¢(Qué materiales vamos a
necesitar? ;Qué podriamos hacer para que ellos no se
vuelvan a confundir?  Asi, que el dia de hoy vamos
ordenar objetos grandes y pequefios.

30 min DESARROLLO: - Materiales del sector
Escucho sus respuestas y acordamos formar 3 de construccion
grupos, les propongo diferenciarnos con cintas de - Depositos
color, la cual elegirdn cada uno libremente. Se les - Etiquetas
explica a los nifios, que cada grupo elegira que - Hojabond

materiales va ordenar y que cosas necesita para
ordenarlos. En frente de ellos hay una mesita donde
hay diferentes depositos,

Voy por los grupos observando, escuchando como se
organizan y si es necesario, formulare preguntas
como: ¢Qué es lo que van hacer? {Coémo haran para
ver el tamafio de los objetos? ¢Las van a colocar
todas juntas?

Al terminar, regresan al grupo grande y socializan
sus trabajos, con el aporte de los amigos de los
demaés grupos, haran las correcciones necesarias.

A continuacion, les pregunto: ;Qué podriamos hacer
para que nuestros amigos al guardar no se confundan
y coloquen los materiales en su respectivo lugar?
Escucho sus respuestas y acordamos diferenciar por
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color o por un simbolo el tamafio de los objetos
grandes y pequefios.

Cada grupo, recoge los depésitos donde clasifico los
materiales y de acuerdo a lo acordado confecciona
las etiquetas que van a diferenciar los envases. Al
terminar las presentan a todo el grupo y los colocan
en su estante respectivo.

Se pide a los nifios que vayan a sus mesas, se les
entregard una hoja bond para que representen lo que
hemos trabajado hoy. Se pasa por cada mesa para
hacer preguntas orientadoras ¢(Qué vas a dibujar?
¢Qué objetos se han ordenado hoy? ;Para qué nos es
atil? - Al concluir la exponen en el panel y al azar
algunos nifios comparten con el grupo sus trabajos y
los comentan entre todos.

5 min

CIERRE:

Reunidos nuevamente en la asamblea, se les
preguntard a los nifios: ;Con que material hemos
trabajado hoy?, ¢COomo se sintieron durante la
dinamica? ¢(Qué fue lo que mas les gusto? En casa,
$qué objetos podriamos clasificar?
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LISTA DE COTEJO PARA VALORAR LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Indicadores Ordena los objetos segun su

tamano

Nombres Sl NO

1. ALCANTARA RODRIGUEZ YADIRA LUCIANA

2. ANCAJIMA MARTINEZ DAYIRO SMITH

3. AVILA CASTANEDA SAYURI MISAKI

4. BANCES CHAVEZ MILENA NICOL

5. BERRU TUME GENESIS MAGDIEL

6. CHAFLOQUE NUNTON CARLOS DANIEL

7. DIAZ CAPUNAY LEONARDO GIANFRANCO

8. FLORES REYES MYLADE TAIS BRIGIT

9. GIL YAIPEN ALEJANDRO ARSENIO

10. GUERRERO MECHAN JHOEL JESUS

11. GUEVARA LOPEZ ANDREE DEL PIERO

12. HERRERA PARDO LOGAN AMADO

13. HERRERA PENA XIMENA GUADALUPE

14. HUAMAN NUGRA MIA LIZBETH

15. INCIO CLEMENTE ARELIZ LUANA

16. LOAIZA GUTIERREZ KEILER KALET

17. MACO SANTISTEBAN ANGGELO LEONEL

18. MERINO CESPEDES STEPHANIE BRISEIDA

19. PANGALIMA IMAN WILMER GABRIEL

20. PAREDES SIESQUEN JEFERSON LEONEL

21. PERLECHE SAAVEDRA YAZMIN ABIGAIL

22. RODRIGO CHIRINOS EMILY ANTONELA




Anexo 2

NINOS 4 ANOS”

LISTA DE COTEJO

NIVEL DE APRENDIZAJE DE LA NOCION DE MEDIDA

TITULO DEL PROYECTO: “PROGRAMA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA
MEJORAR EL NIVEL DE APRENDIZAJE DE LA NOCION DE LA MEDIDA EN

I. Datos de Identificacion:

Nombre y Apellidos

Edad
Aula
Sexo Masculino ( ) \ Femenino ()
Evaluadora

Fecha

Il. Objetivo

Identificar el nivel de desarrollo del aprendizaje de la nocién de la medida en los nifios de

4 afos

N° INDICADORES Sl NO
1. Identifica, sefialando, el objeto corto
2. Reconoce, sefialando, el objeto largo
3. Compara objetos segun su propiedad: largo — corto
4. Clasifica en grupos objetos segun su propiedad: largo — corto
5. Identifica, sefialando, el objeto alto
6. Reconoce, sefialando, el objeto bajo
7. Compara objetos segun su propiedad: alto — bajo
8. Clasifica en grupos los objetos segun su propiedad: alto — bajo
9. Identifica, sefialando, el objeto grande

10. | Reconoce, sefialando, el objeto pequefio

11. | Compara objetos segun su propiedad: grande — pequefio

12. | Clasifica en grupos objetos segln su propiedad: grande — pequefio

13. | Identifica, sefialando, el objeto grueso

14. | Reconoce, sefialando, el objeto delgado

15. | Compara objetos segun su propiedad: grueso — delgado

16. | Clasifica en grupos los objetos segun su propiedad: grueso — delgado

17. | Identifica, sefialando, el objeto lleno

18. | Reconoce, sefialando, el objeto vacio

19. | Compara objetos segun su propiedad: lleno — vacio

20. | Clasifica objetos segtn su propiedad: lleno — vacio

PUNTAJE PARCIAL

PUNTAJE TOTAL
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ESCALA DE VALORACION

ESCALA CUALITATIVA

ESCALA
CUANTITATIVA

A - Logro previsto

Cuando el estudiante evidencia el logro de los 15-20
aprendizajes previstos en el tiempo programado.
B - En proceso
Cuando el estudiante est4 en camino de lograr los
aprendizajes previstos, para lo cual requiere 11-14

acompafiamiento durante un tiempo razonable para

lograrlo.
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Anexo 3
VALIDACION DE LA PROPUESTA POR LOS JUICIOS DE EXPERTOS

USAT

Umversidad Catolica
Santo Tordua de Mogrowe;o

1. Identificacién del Experto
: 2 i 3
Nombre y Apellidos:... \){0"‘““‘ I/;O&ML"‘ 7 é‘u ['(W" ﬂ‘/“u‘/”‘”

Centro laboral: ?/éﬂ/

Titulo profesional:.......é[ﬁé&.@é‘..?’.‘r}‘?;f’....LZZ‘.’.‘./.‘T"."./...{/...............................
G*rado:./é,/l.‘:"..z.“;(........Institucién donde lo obtuvog//"@/
Otros estudios. %Wm%’?/wij‘{”’”‘ddwf/
2. Instrucciones

Estimado(a) especialista, a continuacion se te muestra un conjunto de indicadores, los cuales
tienes que evaluar con criterio ético y estrictez cientifica, la validez del programa de

investigacion (véase anexo N° 1).

Para evaluar dicho programa, marca con un aspa(x) una de las categorias contempladas en el

cuadro:

1: Muy bajo/ 2: Bajo /3: Medio / 4: Alto /5: Muy alto
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3. Estructura’ (véase cuadro adjunto)

INDICADORES DE CALIDAD DEL PROGRAMA

Pertinencia y eficacia

GRADO DE CUMPLIMIENTO

Muy Alto

5

Medio
3

Muy Bajo

OBSERVACIO

1. La propuesta se ha elaborado en base a un estudio diagndstico

Claridad

2. La propuesta esta formulada con lenguaje apropiado.

Consistencia tedrica

3. Se han explicitado las bases  tebrico-cientificas y
metodologicas de la propuesta de investigacion, quedando bien
definido cual es el modelo tedrico

4. Los contenidos incluidos son relevantes y representativos de
las diferentes dimensiones que abarca el modelo tedrico.

Calidad técnica

5. En términos generales, la propuesta cuenta con una estructura
técnica basica.

6. La propuesta de investigacion incluye informacion detallada y
suficiente sobre los siguientes elementos: poblacion destinataria,
objetivos, contenidos, actividades, metodologia,
temporalizacion, recursos (materiales y humanos), y sistema de
evaluacion.

7. Existe coherencia interna entre los componentes de la
propuesta

Metodologia

8. La metodologia es adecuada para el propdsito de la
investigacion

Extensién

9. Las actividades de la propuesta ,son coherentes en términos de
cantidad

Evaluabilidad

10. Los objetivos de la propuesta son evaluables (estan
formulados de manera que se pueda comprobar posteriormente
de una manera objetiva si se logran o no, o en qué medida).

Y

11. Las estrategias de evaluacion propuestas son viables.

%

Puntaje parcial

5

FA

9

Puntuacion total

A2

Nota: Indice de evaluacion propuesta (IVP) = [puntuacién total / 55] x 100=

26. 33
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4. Escala de valoracion

Muy Baja Intermedia  Alta Muy Alta

baja

00-20 21-40 41-60 % 61-80% S1-100%

La propuesta de investigacion | La propuesta de | La propuesta de investigacion
esta observada investigacion requiere | esta apta para su aplicacion

reajustes para su aplicacion

Interpretacién: Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero (0), mayor error habra en la validez

5. Promedio final: .......... %.

La propuesta de investigacion esta observada (..X..)/ La propuesta de investigacion requiere

reajustes para su aplicacion (.X...)/La propuesta de investigacion est4 apta para su aplicacién

Firma del experto
z 969 25
DNI...... / é../.ff.?i{‘.g./..................Teléfono N voea /4,//?4& ........... SVsates

Fecha: ....../.q%éé—o-z; 0(/1./ 020//37
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USAT

Universidad Catolica
$Santo Tonbio de Mogroweyo

1. Identificacién del Experto

Nombre y Apellidos:.. /}MW W

Centro laboral: . :
Titulo profesional:.... (gdvm WZ
do:... @ pclew..... ..Institucién donde lo obtuvo:. W @/m’ 7/%9’
Oos estOSe. .- Bt it o i iones
2. Instrucciones

Estimado(a) especialista, a continuacion se te muestra un conjunto de indicadores, los cuales
tienes que evaluar con criterio ético y estrictez cientifica, la validez del programa de

investigacion (véase anexo N° 1).

Para evaluar dicho programa, marca con un aspa(x) una de las categorias contempladas en el

cuadro:

1: Muy bajo/ 2: Bajo /3: Medio / 4: Alto /5: Muy alto

100



3. Estructura’ (véase cuadro adjunto)

INDICADORES DE CALIDAD DEL PROGRAMA

Pertinencia y eficacia

GRADO DE CUMPLIMIENTO

Muy Alto

5

Medio

R

Muy Bajo

OBSERVACIO

1. La propuesta se ha elaborado en base a un estudio diagnéstico

Claridad

2. La propuesta esta formulada con lenguaje apropiado.

Consistencia teérica

3. Se han explicitado las bases tedrico-cientificas y
metodoldgicas de la propuesta de investigacion, quedando bien
definido cual es el modelo tedrico

4. Los contenidos incluidos son relevantes y representativos de
las diferentes dimensiones que abarca el modelo tedrico.

Calidad técnica

5. En términos generales, la propuesta cuenta con una estructura
técnica basica.

6. La propuesta de investigacion incluye informacién detallada y
suficiente sobre los siguientes elementos: poblacion destinataria,
objetivos, contenidos, actividades, metodologia,
temporalizacion, recursos (materiales y humanos), y sistema de
evaluacion.

7. Existe coherencia interna entre los componentes de la
propuesta

Metodologia

8. La metodologia es adecuada para el propésito de la
investigacion

Extension

9. Las actividades de la propuesta ,son coherentes en términos de
cantidad

Evaluabilidad

10. Los objetivos de la propuesta son evaluables (estan
formulados de manera que se pueda comprobar posteriormente
de una manera objetiva si se logran o no, 0 en qué medida).

11. Las estrategias de evaluacién propuestas son viables.

Puntaje parcial

Puntuacién total

Nota: Indice de evaluacion propuesta (IVP) = [puntuacién total / 55] x 100=
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4. Escala de valoracién

Muy Baja Intermedia  Alta Muy Alta

baja

00-20 21-40  41-60 % S1-100%

La propuesta de investigacion | La propuesta de | La propuesta de investigacion
esta observada investigacion requiere | esta apta para su aplicacion

reajustes para su aplicacién

Interpretacién: Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero (0), mayor error habra en la validez

5. Promedio final: ﬁglf Y.

La propuesta de investigacion esta observada (.X.)/ La propuesta de investigacion requiere

G

Firma del experto

DL JBHBO0L3 .o iicctroneni Teléfono N°..... 7413.95 24 oo,
Fecha: ./Y:.0%- wn

--------------- B e et errtntersennressreennsersvsssusesssasunsessasvsrsnsssnsssans
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USAT

Universidad Catolica
Santo Torihio de Mogroveo

1. Identificacion del Experto

Nombre y Apellidos:..AARIA. DEL.  CARMEN  PLUFIL  BECERRA. .. ...

Centtolabotil .. B8 - e e

1]
Timloprofesional:.. . LISENCIADO B ER0CRD ISR i
Grado:. MM ISTER  Institucién donde loobtuvo:.... .U 3RT
Otros estudios...... .S Sl carevAcos ’/ AL

2. Instrucciones

Estimado(a) especialista, a continuacion se te muestra un conjunto de indicadores, los cuales
tienes que evaluar con criterio ético y estrictez cientifica, la validez del programa de

investigacion (véase anexo N° 1).

Para evaluar dicho programa, marca con un aspa(x) una de las categorias contempladas en el

cuadro:

1: Muy bajo/ 2: Bajo /3: Medio / 4: Alto /5: Muy alto
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3. Estructura’ (véase cuadro adjunto)

INDICADORES DE CALIDAD DEL PROGRAMA

Pertinencia y eficacia

GRADO DE CUMPLIMIENTO

Muy Alto

5

OBSERVACIO

1. La propuesta se ha elaborado en base a un estudio diagnéstico

G
Claridad
2. La propuesta esta formulada con lenguaje apropiado. X
Consistencia tebrica
3. Se han explicitado las bases tedrico-cientificas y
metodoldgicas de la propuesta de investigacion, quedando bien
definido cual es el modelo tedrico
4. Los contenidos incluidos son relevantes y representativos de
las diferentes dimensiones que abarca el modelo tedrico. X
Calidad técnica
5. En términos generales, la propuesta cuenta con una estructura
técnica basica. 2
6. La propuesta de investigacion incluye informacién detallada y
suficiente sobre los siguientes elementos: poblacién destinataria,
objetivos, contenidos, actividades, metodologia,
temporalizacion, recursos (materiales y humanos), y sistema de
evaluacion.
7. Existe coherencia interna entre los componentes de la
propuesta X
Metodologia
8. La metodologia es adecuada para el propésito de la
investigacion %
Extension

9. Las actividades de la propuesta ,son coherentes en términos de
cantidad

Evaluabilidad

10. Los objetivos de la propuesta son evaluables (estan
formulados de manera que se pueda comprobar posteriormente
de una manera objetiva si se logran 0 no, o en qué medida).

11. Las estrategias de evaluacion propuestas son viables.

Puntaje parcial

Puntuacién total

Nota: Indice de evaluacion propuesta (IVP) = [puntuacién total / 5] x 100=
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4. Escala de valoracion

Muy Baja Intermedia  Alta Muy Alta

baja
00-20 21-40 11-60 % 61-80% 81-100%

0
(]

La de

esta observada investigacion requiere | esta apta para su aplicacion

La propuesta de investigacion propuesta La propuesta de investigacion

reajustes para su aplicacion

Interpretacion: Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero (0), mayor error habra en la validez

5. Promedio final: ‘?0 Y.

La propuesta de investigacion esta observada (.....)/ La propuesta de investigacion requiere

reajustes para su aplicacion (..%..)/La propuesta de investigacion est4 apta para su aplicacion

)

-------------------------------------------------------------------------------
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Anexo 4

DATOS ESTADISTICOS DE LA APLICACION DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION RESPECTO AL NIVEL DE APRENDIZAJE DE LA NOCION DE
MEDIDA

Tabla 5

Resultados de la aplicacion del Instrumento de investigacién a los nifios de cuatro afios que
conformaron la muestra de estudio respecto al nivel de aprendizaje de la nocién de medida en
longitud, tamafio, capacidad y grosor.

Nivel de Aprendizaje de la nocion de medida: Longitud, tamafio, capacidad y grosor

Valoracion Cuantitativa valoracion cualitativa f %
15-20 Puntos A - Logro previsto 6 32
11-14 puntos B — En proceso 9 47
0-10 puntos C - En inicio 4 21
Total 19 100 %

Fuente: Elaboracion propia, lista de cotejo (n=20)

Tal como se observa en la tabla N°6, el 32 % de nifios se encuentra en el nivel de logro
previsto, un 47% en el nivel de proceso y un 21% en el nivel de inicio, respecto al nivel de
aprendizaje de la nocion de medida. Esto significa que un 68% de los nifios evaluados no han
desarrollado apropiadamente la nocion de medida y frente a ellos se planted el programa de

actividades ludicas para mejorar el nivel de aprendizaje de la nocion de medida.

Tabla 6

Indices estadisticos

Medidas Estadisticas Valor
Media Aritmética 12,78
Moda 11y 16
Mediana 13
Puntaje maximo 20
Puntaje Minimo 6
Desviacion Estandar 3,30

Fuente: Medidas estadisticas. Perez y Tito (2017)
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Las medidas estadisticas obtenidas en la aplicacion del instrumento de observacion

son las siguientes:

Tal como se observa en la tabla de medidas estadisticas, los nifios que conformaron la
muestra de estudio obtuvieron una media aritmética u puntaje promedio de 12,78 Asimismo,
el puntaje que mas se repitio es 11 y 16; siendo la mediana 13. Cabe resaltar que el puntaje

méaximo que obtuvieron fue de 20 y el puntaje minimo fue de 6.
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