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Resumen
El estudio tuvo como proposito determinar la influencia del uso del software educativo en la
mejora de la produccion de textos en los estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria de
lal. E.N° 11176 del Centro Poblado “La viiia” del distrito de Jayanca, sustentando sus aspectos
metodolégicos en un tipo de estudio cuantitativo, nivel explicativo y disefio tipo
preexperimental puesto que se aplicé un pre y postest, en una poblacién de estudio de 27
discentes del tercer grado de primaria, aplicando por técnica la de produccion de textos y por
instrumento una rabrica. El Test se evalud en tres dimensiones (planificacién, textualizacion y
revision), teniendo por principales resultados del pretest, segun sus dimensiones, los siguientes:
planificacion 39%, textualizacion 60% vy revision 80% en el nivel de inicio, cada una
respectivamente, ante estos resultados se aplico el software educativo Pancho y su maquina de
hacer cuentos para potenciar la competencia de produccion de textos en los estudiantes.
Concluyendo que el software educativo en mencién logr6 mejorar los resultados

satisfactoriamente respecto de los obtenidos al inicio de la investigacion.

Palabras clave: Software educativo, produccion de textos, cuentos



10

Abstract

The purpose of this study is to determine the influence of the use of educational software in
improving the production of texts in third grade Primary Education students of 1.E.N° 11176 of
the Population Center “La Vifia”. Jayanca District, supporting its methodological aspects in a
type of quantitative study, explanatory level and quasi-experimental design since a pre and
postest was applied, recognizing that the study population had a total of 27 students from the
third grade of primary school, applying by technique that of text production and by instrument
a rubric. The Test was evaluated in three dimensions (planning, textualization and revision),
with the main results of the pretest, according to its dimensions, being the following: planning
39%, textualization 60% and revision 80% at the beginning level, each respectively. Given
these results, the educational software Pancho and its story-making machine were applied to
enhance the students' text production competence. Concluding that the educational software in
question managed to satisfactorily improve the results compared to those obtained at the
beginning of the research.

Keywords: Educational software, text production, stories
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I. INTRODUCCION

Diversos estudios, realizados en las ultimas décadas, han logrado demostrar que la produccién
de textos es parte de los intereses y necesidades que estdn intimamente ligadas en los
estudiantes, ya que, si se parte de estas Ultimas, escribir se convierte en un hecho representativo
de gran importancia pues se convierte en un desafio real: “siempre que exista un desafio real y

un destinatario efectivo de sus escritos escribir es producir textos...” (Sanchez et al., 2018, p.76).

Como préctica social, la escritura se emplea con diversos propdsitos, esta idea se remarca
Bohorquez & Rincén (2018), quien sostiene que aprender la lengua escrita es tan natural como
la adquisicion del habla puesto que, como seres humanos, al formar parte de un medio social
que se comunica tanto de manera oral como escrita, por obligacién, aprendera a leer y escribir
debido a la imperiosa necesidad de participar de las convencionalidades de su medio del mismo
modo en que aprendid el arte del habla. Segun lo descrito podemos deducir que la escuela debe
incorporar estrategias y metodologias en la ensefianza de la escritura puntualizando las

capacidades de codificacion coherente de manera escrita de aquello que se piensa 0 se expresa.

Atorresi et al. (2019) indican que en un estudio latinoamericano sobre sobre el nivel de prueba
de escritura entre los principales paises se encuentra Colombia, Ecuador, Chile y Perq, esta
prueba consiste en identificar el nivel de habilidad comunicativa a travées de escritura, en la que
un estudiante describira una carta que expresen las diversas situaciones, en la que se obtuvo un
bajo nivel de secuencia descriptiva, reflejandose en el reporte técnico la falta claridad en la

redaccion.

Por ende, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2016), el informe PISA que mide los aprendizajes en comprension lectora, nuestro
pais se ubico en el 63° puesto, siendo uno de los Gltimos lugares de un total de 72 naciones.
Dicha prueba sefialé la alarma sobre lectura debido que los indicadores revelaban los
estudiantes se ubicaron en una posicion que no era alentadora para la educacion peruana sobre
todo en la zona rural, especificamente en estudiantes del segundo grado del nivel de primaria.

El Ministerio de Educacion emitio el informe de la evaluacion de resultados, hasta la fecha,
gue media en produccién de textos, la misma se aplicd a 858 discentes del segundo grado, los

cuales el 19% demostraron ubicarse en el nivel pre alfabético mientras que el 81% en el nivel
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alfabético y 1049 alumnos de sexto grado de los cuales se demostré que el 96% deben realizar
un borrador antes de obtener una produccion final, indicando tener un alto porcentaje
desaprobados en la produccion de texto, sobre todo en la selva del Perd seguido de la costa y
por ultimo lugar sierra (MINEDU, 2017).

En dicho informe se considera también que uno de los factores que provoca desnivel en la
elaboracion de diversos escritos son las estrategias metodoldgicas usadas por el docente, siendo
para los estudiantes recursos poco motivadores y funcionales pues no cuentan con las

herramientas tecnologicas propias de su generacion.

Asimismo, en el 2017 se presenta el informe del Ministerio de Educacion sobre evaluacion de
la escritura a nivel muestral del nivel primario, aplicada a 4327 estudiantes de 357 Instituciones
Educativas, en cuyo datos se presentaron diferencias entre las escuelas urbanas y rurales, de
acuerdo a los niveles establecidos: en el primer nivel 20.6% en el sector urbano, mientras que
el rural 35.6%, ascendiendo el nivel 2 las instituciones urbanas lograron 70.1% y las rurales el
58.7%, en el tercer nivel, solo lograron el 8.3% y el 5.7% de acuerdo a lo urbano de los rural.
Evidenciando las marcadas diferencias, igualmente se verificdé la vinculacion entre

comprension y produccion de textos, una es continuidad de la otra (MINEDU, 2017).

Cabe sefialar, que segun el reporte sobre el balance del proyecto educativo del 2021,
identificandose que una de las principales dificultades que se han observado en los ultimos dos
afios es la accesibilidad a las herramientas tecnoldgicas que permita facilitar el aprendizaje a
las diversas zona del Peru sefialando que la zona rural es la de menor interaccion, siendo una
de los principales proyectos que se viene implementando para que los nifios del nivel primaria
tengan los kit tecnologicos con las herramientas oportunas y puedan mejorar sus logros

educativos (Consejo Nacional de Educacién, 2021).

En la UGEL de la provincia de Lambayeque, region del mismo nombre, no existe ninguna
iniciativa que apoye el fomento de produccion textual en estudiantes; por cuanto existe
preocupacion que debe nacer de las autoridades, considerando el reporte de la prueba ECE
(Evaluacion censal) del 2019 aplicado a los estudiantes de segundo grado y cuyos resultados

arrojan que el 60.3% se ubico en el nivel de proceso Yy con 36,7% se ubicaron en el nivel
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satisfactorio sobre la competencia de comprension lectora, interpretdndose que aun se necesita

reforzar dichas competencias para mejorar los resultados (MINEDU, 2019).

De la problemética lambayecana se inserta a estudiantes de tercer grado del nivel primario en
la institucion educativa N° 11176 de la Vifa, quienes presentaron dificultades para producir
diversos escritos, mismos que se ponen en evidencia al redactar textos con digresiones,
separacion erronea de algunas palabras, escaso uso de conectores légicos, haciendo que sus

producciones carezcan de claridad y coherencia.

Debemos agregar que la predisposicion del alumno cae en desgano, mostrando cierta renuencia
ante el inevitable pensamiento “tengo que hacer doble trabajo” frente al engorroso acto de pasar

su borrador al original, debiendo hacer las correcciones pertinentes.

Podriamos agregar que algunos padres de familia carecen de estudios de primaria o secundaria
completa, mientras que otros carecen de algun tipo de estudio considerandose como iletrados,

limitando asi el progreso de los estudiantes.

Si a esto adicionamos que las estrategias empleadas por el docente parecen ser insuficientes
para lograr que el estudiante desarrolle un producto éptimo al elaborar sus escritos, haciéndose
evidente la necesidad de buscar estrategias, herramientas o medios diferentes de los ya
establecidos; en este sentido resulta sustancial introducir el uso de las TIC como una

herramienta dindmica, novedosa y educativa.

Ante todo lo expuesto el presente estudio se fijo como proposito sefialar la influencia del empleo
del software educativo Pancho y su maquina de hacer cuentos en la mejora de la produccion de
textos en los estudiantes de tercer grado de Educacién Primaria de la 1.LE.N° 11176 del Centro

Poblado “La vina”, distrito de Jayanca.
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Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

En los antecedentes de nuestra investigacion existen investigaciones referentes a las variables

de estudio. Como la efectuada por:

2.1.1 A nivel internacional

Huamani (2018), cuyo estudio estuvo centrado en la aplicacion de una escritura creativa para
poder influenciar en la produccion de textos, realizando una investigacion cuantitativa aplicada
en donde se concluye, mediante el analisis de la escritura de los textos producidos, que una
minoria hacia las formas de las letras correctamente y sin faltas de ortografia, otra parte omitia
letras y en pocos casos las desconocian. Ademas, se argumentd que practicar y ejercitar las
diferentes letras del abecedario contribuye al perfeccionamiento y afianzamiento de la escritura
y las leyes de ortografia. Por otro lado, pedagdgicamente, las metodologias de ensefianza no
solo facilitan que se desarrolle las habilidades y destrezas de lectura, hablar, escuchar y escribir,
sino que también funcionan como una herramienta que permite tanto a nifio como docente
interactuar volviendo el proceso de ensefianza aprendizaje mas dindmico pues faculta la
combinacion de la practica a través de la teoria. Este antecedente nos brind6 las categorias sobre
las cuales se establecieron los criterios a ser tomados en cuenta mediante la aplicacion del
software que fue aplicado como recurso educativo, igualmente se detall6 los resultados bajo los

mismo en los dos momentos: pretest y postest.

Rivera (2019), resolvié la eficacia de una propuesta que tuvo en cuenta la escritura creativa y
los procesos de produccion textual constituyéndose en una forma de trabajo que resultd exitosa
en la organizacion coherente y cohesionada de los textos elaborados por los discentes,
constituyéndose en espacios abiertos para producir informacion relevante a partir de su
reflexion y con el dominio cognitivo, que fomenta las habilidades de escritura productiva. En
esta investigacion, como en la presente, se utilizaron textos de tipo narrativo pues se detectd
gue son mas atractivos para los estudiantes de la muestra, y mas aln si son apoyados con la
aplicacion del software.

Este antecedente al igual que nuestra investigacion detecto las limitaciones para producir textos
y empled herramientas tecnologicas para mejorar actividades pedagogicas garantizando el

cumplimiento de los objetivos planteados aplicando las TIC como estrategia.
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Benoit (2020), en su estudio relacionado con una estrategia didactica en la produccion textual
escrita en una institucion en Chile, tuvo por objetivo identificar las causas por el deficiente
rendimiento, manifestando tener por poblacion de estudio a 22 docentes de la presente
institucion. Teniendo por resultados que el 60% de los docentes planifican sus actividades antes
de una produccion de textos, sefialando que el buen rendimiento dependera del 80% del trabajo
colaborativo docente y estudiante porque permite desarrollar pensamiento cognitivo.
Concluyendo que incluir estrategias dinamicas conjunto con el trabajo colaborativo promueve

la critica y fluidez en la etapa de produccién de texto del estudiante.

Barona (2021), en su investigacion sobre produccion textual en una institucion en nifios de
segundo grado de primaria en Colombia, establecié como propdsito determinar el impacto de
las herramientas didacticas mejorar la producciéon de texto, sefialando que para el analisis
situacional se tuvo por muestra a 23 estudiantes, en la que se compararon cual es el rendimiento
de produccién de texto al iniciar, en el proceso y después que se aplico el disefio de las rabricas
disefiadas, indicando que la alta prevalencia de los discentes se encontr6 en una situacion inicial
del nivel regular y después de la aplicacion de las sesiones se llegaron a encontrar en el nivel
alto, debido que se percibi6 el desarrollo de capacidades como el orden de ideas, progresion
tematica, uso de puntos y ajuste al lector. Concluyendo, que con la aplicacion de acciones
didacticas los nifios mejoraron su desempefio en la produccién de texto bajo la consigna de
considerar una presentacion, desarrollo y cierre, reflejandose que el estudiante debe desarrollar

habilidades para adaptar la historia al propésito y tema asignado.

2.1.2 A nivel nacional

Calderon (2018) analizo la influencia de un disefio de estrategias de produccion de textos en la
redaccion textual en estudiantes de primaria; en la investigacion tuvo en cuenta el tipo basico
en el nivel de investigacion descriptiva concluyendo que las estrategias de produccion textual
tienen incidencia en la redaccion de textos, demostrandose la eficacia mediante la prueba de
verosimilitud finalmente se aplico Chi cuadrado reflejando un indice de 46,297 evidenciando
significancia de la aplicacion de las estrategias. Demostrandose que ambas variables existen
una dependencia en los estudiantes, y nuestra investigacion también establece que las
estrategias disefiadas influyen sobre la redaccion textual en los estudiantes por tal motivo busca
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incentivar a los estudiantes haciendo uso de la tecnologia lo cual también es una estrategia para

que los estudiantes redacten sus escritos con motivacion.

Aguilar (2020), analizé la influencia de las estrategias ludicas en el desarrollo de la produccién
textual en estudiantes de primaria de la ciudad de Trujillo. EIl estudio tomo como base el
enfoque cuantitativo con disefio cuasi experimental, la eficacia de esta investigacion se observo
en el desarrollo de la produccion de textos al final de la investigacion en un 57%; concluyéndose
que los integrantes del grupo superaron sus dificultades para producir textos escritos,
empleando las estrategias ludicas. Siendo conocedores que dichas estrategias favorecen la
produccidn textual en los discentes, por ello proponemos que se utilice un Software Educativo
que permite al estudiante la manipulacion del mismo a manera de juego motivando su

curiosidad, permitiéndole textualizar sus ideas, para producir un texto narrativo.

Chirinos (2018), analiz6 la influencia de un programa en la produccion textual, adoptando el
tipo de estudio correlacional y con una muestra de 32 dicentes del nivel primario (Tercer grado)
de la ciudad de Arequipa. Los resultados arrojados que el 85.5% de los discentes del grupo
testigo en los postes mostraron dificultades en el total de la prueba, ademas el 11.6% de ellos
tiene nivel bajo. Por su parte el grupo de trabajo alcanzo el 26.9% present6 dificultades, 34.6%
obtuvo un nivel bajo, En el nivel medio el 26.9%, el 11.5% nivel alto, ademas se concluy6 que
en el programa se trabajé diversos procesos de escritura y de esta forma se logré que las
estudiantes desarrollaran su produccion escrita, esta investigacion se asemeja a la nuestra ya
gue se busca que nuestros discentes sigan procesos de produccion textual, produciendo sus
escritos en interaccion con un Software Educativo (Chirinos, 2018)

Calderon (2019) en su investigacion “Software educativo Xmind para facilitar la generacion de
organizadores graficos (mapas mentales) en alumnos de secundaria en una I.E.”, estableciendo
el objetivo: Evaluar un software educativo “Xmind” para facilitar que se genere mapas mentales
en alumnos de secundaria en una L.E.; se trabajo mediante el enfoque cuantitativo con disefio
descriptivo con una muestra de 150 estudiantes, aplicandose la técnica de encuesta con dos
cuestionarios con items en escala Likert. El resultado fue que, después de aplicar el software el
63% de estudiantes cuentan con conocimientos regulares, mientras que un 23% cuentan con
conocimientos bajos, no obstante, el 13% cuentan con un nivel alto. Se concluy6 que, después

de implementar el software XMIND los docentes deben capacitarse a fin de que estos impartan



17

conocimientos concisos acerca del sistema para mejorar los procesos de aprendizaje de los

discentes de secundaria, disminuyendo los niveles de desaprobacion.

En Lima, Avalos (2017) en su estudio como “Software educativo Scratch mejora el
pensamiento creativo de estudiantes de secundaria”, estableciendo el objetivo: Analizar el
software educativo denominado como Scratch para mejorar los pensamientos creativos en
discentes de secundaria. Para tal efecto utiliz6 una metodologia de tipo aplicada con disefio no
experimental, la muestra estuvo compuesta por 26 alumnos del 5to grado de secundaria,
aplicandose la técnica de encuesta por medio del cuestionario con 20 preguntas en escala Likert.
El resultado fue que, antes de aplicar el software los alumnos contaban con conocimientos en
inicio con 66% Yy en proceso con 34%, mientras que, después de aplicar la propuesta los niveles
de conocimientos aumentaron con logros previstos en un 81% y logros destacados 19%. Se
concluyd que, la propuesta del Software educativo denominado como Scratch favorece y

mejora los pensamientos de los estudiantes haciéndolos mas creativos y autodidactas.

Carrillo (2017) en su investigacion “Uso de tecnologias de informacion en la mejora de la
escritura en discentes de basica, estableciendo el objetivo: Determinar la influencia de las
tecnologias de la informacion para mejorar la escritura en estudiantes de educacién basica; la
metodologia fue de tipo aplicada con una muestra de 35 alumnos del 3er afio de primaria,
aplicandose la técnica de encuesta por medio de dos cuestionarios con 30 preguntas en escala
Likert. El resultado fue que, después de aplicar las TIC el 60% de alumnos mejoraron sus
capacidades de redaccion y comunicacion, el 25% sefialan que son de mucha utilidad. Se
concluyd que, el uso de las TIC como son los softwares mejora el proceso pedagdgico
impactando positivamente en los aprendizajes y el desarrollo de diversas competencias en
discentes, siendo muy relevante implementar estos sistemas en todas las instituciones
educativas y en diversos ambitos. La presente investigacion al igual que la nuestra observé
dificultades que mostraron los estudiantes de basica en produccion de textos buscando la
promocion de la produccion formando parte de la competencia comunicativa para ello se
recomienda emplear la estrategia del cuento validando los aprendizajes.

Ordinola (2017), tuvo por objetivo proponer el juego para desarrollar la produccion textual en
estudiantes de Lambayeque; teniendo por poblacion y grupo muestral de 34 discentes de
primaria, aplicandose un test para evaluar la produccion textual; en los resultados se reflejo que

el 32% de discentes desaprobaron la prueba realizada obteniendo por calificativo C y el 35%



18

aprobaron teniendo por calificativo B. Por tanto, teniendo en cuenta las propuestas teoricas de
Piaget, Gross y Vygotsky, se disefiaron diversas estrategias ludicas que al utilizar los diversos
instrumentos educativos abiertos como estrategias para la mejora de la produccién textual
narrativa del area de Comunicacion, permitird al estudiante potenciar su capacidad creativa y

obtener mejores logros.

Tantachuco (2021), analizé la influencia de una estrategia en la mejora de la produccion del
texto discontinuo utilizando instrumentos digitales como Canva dirigido a estudiantes de
primaria en Chiclayo, teniendo como muestra a un grupo de 51 estudiantes seleccionados
mediante muestreo por conveniencia, en la que se aplico por evaluacion el test llamado ECE,
teniendo por resultados un nivel en proceso representado por un 44%, teniendo por significancia
que los estudiantes no superan el 50% del promedio, teniendo bajo nivel de produccién de texto.
Concluyendo, que la institucion al aplicar la herramienta digital planeada CANVA los
estudiantes permitird mejorar sus nivele de redaccion, de manera dindmica y coherente, debido
a la gran facilidad y entendimiento, sobre todo porque permitira potenciar sus capacidades

creativas.

Ahumada y Ahumada (2018), analizaron la eficacia del cuento como estrategia para el
desarrollo de la capacidad de produccidn textual en estudiantes de primaria de la IE N°16943,
de San Ignacio. La investigacion correspondié al tipo cuantitativa con disefio cuasi
experimental con aplicacion de instrumentos en dos momentos: antes y despuées empleando un
solo grupo. Se observaron los siguientes resultados en el pretest, un 45% se de estudiantes del
grupo se ubicaron en inicio, mientras que en el postest el 55% se alcanzé el nivel de logro. La
investigacion concluyo que inicialmente en el pretest los estudiantes mostraron dificultades
para producir un texto, por tal motivo que se implementd el cuento como estrategia de un
programa, buscando solucionar la problematica diagnosticada y se logré que la mayoria de

discentes del grupo sean capaces generar textos de forma planificada.

En el Informe pedagogico de resultados de la Evaluacion Nacional del Rendimiento estudiantil
2004, que mide la produccion de textos a estudiantes de segundo y sexto grado de primaria, se
concluye que en estudiantes de segundo grado existe una adquisicion incompleta del cédigo
alfabético puesto que solo el 81% de estudiantes produce escritos alfabéticos, mientras que un

19% aun no ha adquirido completamente el codigo escrito, lo que impide que sus mensajes sean
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comunicativos y entendibles para el lector. Asi mismo, sugiere que esta dificultad podria estar
relacionada con metodologias de ensefianza que no consideran los procesos cognitivos
naturales del nifio. Por otro lado, existen problemas de legibilidad y falta de claridad
comunicativa debido que el 42% de los estudiantes que producen textos alfabéticos tienen
problemas de legibilidad. Esto se debe a practicas pedagogicas que no enfatizan la escritura
como un medio de comunicacion eficaz, sino que se centran en la repeticion y el afianzamiento
mecénico de la escritura, sin fomentar la revision y la edicién. Ademas, se evidencid las
limitaciones en la variedad y adecuacién de los textos producidos puesto que solo el 39,1% de
los estudiantes produce textos que cumplen con los criterios de coherencia (distribucion
adecuada de la informacion, sin reiteraciones ni contradicciones). Asi mismo, el 33% de los
estudiantes escribe textos que no se ajustan a las consignas especificas, y solo un 38,2% logra
incorporar adecuadamente aspectos de cohesion, como conectores y signos de puntuacion.

2.2 Base teorica conceptual
2.2.1 Teoriasy Modelos

A. Teoria conectivista

Esta teoria fue disefiada por Downes y Siemens, también se le [lama como teoria de aprendizaje
en la era digital, se define como la teoria de aprendizaje en el marco de la era digital, cuya
preferencia en el contexto se tipifica por la generacion del valor econémico teniendo como base
la inteligencia humana que contribuyen en la generacion del conocimiento; en este contexto la
tecnologia mantiene un rol relevante debido a que la tecnologia informatica ha transformado la
forma de hacer negocio, la naturaleza de productos y servicios, la productividad y los procesos
de aprendizaje, en este Ultimo los aprendizajes se concretan mediante conexiones en redes
(Basantes et al, 2021).

Segun Ruiz & Barcenas (2021) sostienen que el conectivismo mantiene una propuesta que
desarrolla las capacidades de conexion de unos con otros mediante un sistema de redes o

llamadas herramientas colaborativas.
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B. Modelo de Flower y Hayes (1980)

Es un modelo que plantea que la construccion textual es capaz de generar prototipos desde los
cuales se generan otros. Se inicia con la generacidn de ideas, sigue el proceso de organizacion
del material informativo y la traduccion que se concreta en el texto escrito. Este modelo toma
en cuenta los objetivos, los recursos, el lenguaje, las estrategias, los planes y el leguaje escrito.
Este modelo fue expuesto por Silopu (2019) quien muestra una descripcidn y organizacion de
los procesos de produccion de textos cuando incorpora componentes relevantes como
motivacidn, emociones, memoria de trabajo, procesos cognitivos de reflexion e interpretacion.
Esta propuesta quiebra la propuesta lineal unidireccional y lineal de la produccion textual
escrita rescatando la interrelacion que se desarrollan. El contexto y sus interrelaciones sociales
(colaboradores y audiencia) del contexto fisico (medios y texto producido). En esta teoria se
presentan las interrelaciones anteriores con los procesos de cognicion (teatralizacion,
interpretacion y reflexion) con los elementos motivacionales (predisposicién, propésitos,
motivacion, actitudes y creencias). Asimismo, se tiene en cuenta la funcién mediadora e
instrumentalizacion que el sujeto ejecuta mediante la memoria de trabajo (memoria semantica,
fonoldgica y visual-espacial) y la memoria almacén (esgquemas, conocimiento tematico,

géneros, componentes linguisticos y audiencia) (Foster, 2021).

C. Modelo de Nystrand (1982)

Para este autor la audiencia juega un papel fundamental pues indaga sobre los objetivos que
permiten escribir, esto es, plantea las formas como se debe distribuir los componentes del texto
(cémo estudia la oratoria). Para esta propuesta son importantes los argumentos, coémo se
interesan los hablantes y la voz que conforma en los hablantes (Abad & Rodriguez, 2017).
Plantea que no solo se debe acoplar los conocimientos a la condicion del lector; sino considerar
las formas importantes del habla. De aqui que en la generacion de condiciones los hablantes y

escritores brindan sus respectivos discursos linguisticos que los caracterizan (Silupu, 2019).

Para Cabrera et al. (2021) sobre este modelo plantean que toma como base el desarrollo
tematico; esto es las formas como a partir de una informacion se genera una nueva informacion.
Sostiene que los buenos escritores no solo plantean el texto sino porque consideran los objetivos
y los posibles lectores reales. En este escenario la lectura y escritura necesitan de lectores y
escritores que propongan hipotesis en torno a la situacion comunicativa de tal modo, que la

interpretacion resulte una inferencia basada en determinadas convenciones.
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D. Teorias y etapas del proceso de redaccion

Bricefio (2014), en su produccion describir el escribir refiere a teorias sobre los procesos de
composicion escrita. Este modelo de etapas alude que la expresion escrita es un proceso
complejo que considera tres etapas fundamentales: la preescritura como proceso interno que
tiene rasgos intelectuales, donde el autor no redacta ninguna frase, sino que hace uso de
elaboraciones mentales. La escritura es un proceso que desarrolla 'y pone en juego la totalidad
de ideas, sobres previos, recursos linglisticos, motivacionales, entre otros. La rescritura
corresponde a una revision y reflexion sobre el texto escrito para aplicar con énfasis la sintaxis,

la ortografia, la adecuacion y los parametros de la comunicacion.

Segun Reyes (2022), el proceso de escritura y adecuacién de la misma, en sus avances que han
sido experimentados en estudios sobre escritura tienen en cuenta el cambio de perspectiva. En
el taller de escritura paso a paso se refiere a las actividades de escritura que deben estar
organizadas mediante procesos lo que €l llama paso a paso teniendo en cuenta el ensamblaje

propio del proceso de la escritura hasta llegar al producto final que es el texto escrito.

Para ello se describe las fases por los que atraviesa el producto escrito y los procesos didacticos
que lo condicionan: Primero, la generacion de ideas, que se producen en base a la activacion
de mecanismos que permiten desarrollar la lluvia de ideas, escritura continua (sin parar) para
observar que sucede, escritura de todas las palabras que vienen a la mente pero que se
relacionen con el tema que se busca escribir, vincular las palabras generadas y asociarlas por
conceptos tematicos. Desarrollar las preguntas como, cuando, de quien, a quien, donde, entre
otras (Acensio, 2019).

La clasificacion de las ideas: se tiene en cuenta las ideas, por cuanto se deben organizar
empleando esquemas, diagramas, mapas, entre otras. Luego se selecciona el discurso que se
empleara determinando el esquema correspondiente. En esta linea se decide como va a ser la
introduccién, como se planteara el tema, orden de ideas, sus enlaces y organizacion de los

parrafos hasta concluir el texto.

Los procesos de escritura: se concretan en la expresion de ideas mediante la utilizacion de
elementos de cohesion y coherencia. La verificacion del producto textual, es una fase de
correccion y revision del texto. En esta fase se corrigen los errores o dificultades que puede
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tener el texto escrito. Las dificultades del escritor que se reflejan en el texto pueden ser de tipo

gramatical, coherencia, cohesion, adecuacion (Reyes, 2022).

2.2.2 Software educativo

A. Concepto

De acuerdo con Herrera et al. (2022), los programas didacticos, programas educativos y
software educativo se comprenden como similares. Para este caso se utiliza el programa de
ordenador o software educativo creado con propésitos definidos para trabajo didactico en la
ensefianza y aprendizaje. El software educativo cumple un rol en los procesos de aprendizaje
considerado que forma parte del material educativo Ilamado material educativo computarizado
(Basilio, 2021).

B. Caracteristicas esenciales de los programas educativos:
En el contexto comercial encontramos una variedad de programas que se consideran como
software educativo pero que se distinguen con ciertos rasgos propios que deben ejecutar en el

campo educativo (Basurto et al., 2021). Los rasgos son los siguientes:

Fécil uso; considerado una condicion elemental para el uso por los estudiantes, donde los
conocimientos en informatica deben ser minimos para su uso. El estudiante debe constituirse
en agente motivacional para que se interese e involucre en estos recursos educativos. Esto
implica que los aprendizajes deben poseer sistemas de retroalimentacién y evaluacion que
faciliten tener coherencia entre los logros, avances con los objetivos planteados (Medinas &
Cunias, 2022).

C. Componentes del Software educativo

Este recurso de TIC mantiene un fin educativo integrado por componentes que desarrollan los
procesos comunicativos entre los usuarios y la computadora que contiene la informacion y
procesos pedagdgicos; asi como dirigen las acciones y secuencias de los sistemas (Hoyps et a.,
2022).

Componente de comunicacion o llamado interfaz se conoce asi porque posibilita las
interacciones entre el programa y usuarios interviniendo una tipologia de mensajes que

comprenden los usuarios del programa en el que participan (Marquez & Marquez, 2018).
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Asimismo, también se integran los recursos de entrada y salida en la informacion comunicativa

que se dispone en los intercambios de mensajes a diferentes niveles:

Programa — usuario: esta interaccion facilita los intercambios de informacion del programa con
los usuarios mediante la pantalla principal que informa o comunica sobre los procesos o
acciones que debe realizar el usuario. Otros elementos que se utilizan son la impresora, los

sintetizadores de voz, los modems.

Usuario-programa, es la interaccion del usuario con el programa mediante diferentes medios:
voz, escritura, manejo del sistema, entre otros. Se integra en el proceso el teclado y los
apuntadores como lapiz éptico y mouse que sirven para que se incorpore la informacion
utilizando respuestas y comandos. Asimismo, se incorporan otros como pantallas tactiles,

lectores Opticos y microfonos (Martinez & Pérez, 2022).

Componente Pedagogico o Instruccional:
Determina los objetivos de aprendizaje a emplearse al término del uso de software, los cuales
guardan relacion con el contenido a desarrollar en el programa, ademas de los sistemas de

motivacidn extrinseca e intrinseca que se deben introducir.

Componente Computacional o Técnico:

Establece la estructura l6gica que debe cumplir el software con relacion a las actividades
requeridas por el usuario.

Debemos resaltar que la evaluacion del software educativo es un proceso importante, porque
los usuarios adquieren programas que otros desarrollan. Asi como existe limitaciones de los
usuarios (alumnos y docentes) en cuanto al tiempo, falta de conocimiento, falta de recursos,
manejo de instrumentos digitales para ejecutar los procesos de disefio, analisis y disefio de

softwares educativos (Silva & Davalos, 2021).

Proceso que sigue el software educativo Pancho y su maquina de hacer cuentos
Es una aplicacion que construye y edita historias en linea que sigue las instrucciones de Pancho
que es el duefio de la fabrica que puede crear como maximo 6 escenas. Facilita la seleccion de

personajes, escenarios y musica que viene en el programa. Cuando ya se escribio la historia
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facilita la interaccion con personajes en las escenas; al concluir se puede observar el cuento de

manera integral como si fuera un cuento digital (Fumanal, 2015).

Los estudiantes con este aplicativo, segun el Ministerio de Educacién (2023) son capaces de
construir cuentos a partir de los titulos de historias generadas por ellos siguiendo la secuencia
de la actividad:

— El maestro invita a los estudiantes a explorar la aplicacion observando personajes que se
disponen, analizan escenarios, masica, etc. Puede apoyarse con un proyector para que se
implemente una presentacion guiada por el mediador.

— Los estudiantes se agrupan para participar teniendo en cuenta las herramientas aprendidas
del aplicativo con titulos posibles como “El cantante extraterrestre”, “Los fantasmas en el
parque”, “Juancito en el cementerio”.

— Posteriormente, se dispondran todos los titulos y cada estudiante podra elegir uno.

— Escribir una historia. A partir de netbooks los estudiantes de manera individual trabajaran

en la aplicacion elaborando el cuento con el titulo seleccionado.

Comenzar a trabajar. Cuando se inicia se observa en la pantalla: jHola yo soy Pancho! ¢Cual
es tu nombre? Aparece un recuadro con la consigna “mi nombre es” y un recuadro para que se
escriba el nombre. Se completa el nombre para luego se continla seleccionado con la flecha
hacia la derecha para continuar. Luego se observa la siguiente ventana dando la bienvenida.
Aparece el nombre escrito de quien se ha presentado. “Mucho gusto” Pedro ¢Sabes que hoy

vas a escribir un cuento?

Luego se avanza con la flecha de la derecha. Cuando se da comienzo a la historia se
selecciona Avanzar con la flecha hacia la derecha.

Para dar comienzo a la historia seleccionar jQuiero empezar jQuiero empezar ya!

Se elige para cada secuencia los personajes y escenarios con la masica, se arrastra los elementos
del recuerdo de la derecha.

La siguiente ventana da la bienvenida. Aparecera el nombre escrito.

Los estudiantes seleccionan las escenas y personajes escribiendo el titulo de cada escena,

pondran la musica escribiendo los textos para narrar la historia.
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Ubicar un escenario. Se selecciona en el primer recuadro el escenario que se seleccione
arrastrando hasta la escena. Cuando se suelta el escenario del recuadro de secuencia se acomoda

y se vuelve escena que no se puede retirar ni cambiar.

Insertar un personaje u objeto. Se selecciona del recuadro un personaje u objeto que se
requiere para agregarlo al escenario. Se arrastra hasta la escena. Cuando se suelta el objeto se
acomoda reduciéndose el espacio. Para que se retire el objeto de la escena se ubica sobre este.
Cuando el puntero se observa una mano se presiona y se arrastra hasta el cuadro de personajes.

Después de seleccionar escenas y personajes se presiona la flecha que se encuentra en la parte
inferior de la ventana para abrir la edicion del texto. En la parte superior se escribe el titulo.
En los recuadros en blanco se escribe las escenas del texto narrativo.

1. Antes que finalice el cuento el docente revisa la redaccion.
2. Participan en la puesta en comun de los cuentos.

3. Guardar la historia. Cuando se concluye la historia se puede guardar en la pagina.

La produccion de cada estudiante se puede subir a un blog escolar. En el aplicativo aparece
“Guardar historia”. Se tiene dos opciones: capturar empleando un programa determinado. Se
puede copiar cada una de las escenas con la tecla Imp Pant fijarla en el procesador o diapositivas

que se utilicen.

2.2.3. Produccion de textos

A. Conceptualizacion de produccion de textos

De manera general, se entiende por produccion de textos a una capacidad que permite expresar
mediante la escritura aquello que sentimos o pensamos. Los aprendizajes de la escritura son
aquellas capacidades que expresan de una manera la posicion, ideas o pensamientos a través de
un discurso coherente para fines del sujeto (Vicufia, 2021). Es por ello que aprender a escribir
no solo se hace escribiendo, es imposible potenciar habilidades de escribir aislandola de otros

procesos comunicativos.
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Teniendo en cuenta lo expuesto, podemos decir que es una necesidad que los discentes empleen
procesos cognitivos involucrados en el acto de escribir, adquiriendo de esta manera el

conocimiento necesario para producir textos.

Para Azorin (2018) la produccion textual se entiende como una estrategia que se utiliza para la
expresion de sentimientos, experiencias e ideas mediante la escritura. Esto conlleva a valorar
los procesos de produccion, ya que de ello depende la calidad del texto (p. 15). A la vez
menciona que la produccién textual se constituye en procesos cognitivos complejos que
requiere del uso de una habilidad mental como la creatividad, abstraccion, analisis, atencion,
comprension, entre otros que busca transformas el sistema de lengua de una persona en un texto
escrito cohesionado y con coherencia. Por ello, todo el texto generado se constituye en producto
de comunicacion social que responde a rasgos del contexto a quien va dirigido. Este transcurso
es denominado por Vygotsky como proceso que guia el maestro y lo denomina zona de
desarrollo préximo; aqui el estudiante alcanza sus aprendizajes de modo autébnomo, ya que

necesita de la ayuda del docente.

B. El texto

Segln Cruzado (2022), toda manifestacion verbal completa es producida con intencionalidad
comunicativa. En este criterio se encuentran los didlogos informales y formales de igual modo
los textos de diferente naturaleza y fin para citar algunas tenemos cuentos, poemas, noticias,

informe, etc.

El texto es una estructura comunicativa codificada que cuenta con autonomia cuya organizacion
formal contiene texto, parrafo, oracion, frase o palabra. Por otro lado, se considera que el
contexto y la intencion comunicativa son indispensables para la creacion de un texto oral o

escrito.

a) Estructura del texto

La estructura de un texto esta determinada por la tipologia del mismo, pero generalmente se
presenta de la siguiente forma.

1. Introduccion -Presentacion y limitacion del tema.

2. Desarrollo -Se menciona la Idea principal y secundaria.

3. Conclusién - Analisis y resumen del texto.
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C. Importancia de la produccion del texto narrativo:

Pfeiffer et al. (2020) la narracion beneficia el proceso cognitivo desplegandose en la produccién
escrita especificamente cuento, desarrollando diferentes aspectos como: secuencia narrativa,
coherencia que se da entre lo real e imaginario, asi como también manejo y dominio de una
secuencia logica de conocimiento, pensamiento y el tipo de lenguaje empleado para realizar el

relato.

La narracion es importante porque influye significativamente para desarrollar el lenguaje. En
la narracion se involucra unificadamente el lenguaje escrito, asi como el oral, logrando mejorar
de esta manera la dimension personal en cada individuo, al utilizar la comunicacion

combinando diferentes capacidades comunicativas.

1. Produccion del texto escrito

La escritura, para la RAE (Real Academia Espafiola) define como accion y efecto de escribir,
0 bien sistema de signos que se emplean para escribir, o simplemente el arte de escribir.
Asimismo, Sierra (2022) sostiene que un escrito se constituye en un producto de un proceso
largo y complejo donde se ejecutan operaciones mentales. Para Mihal (2018) la escritura es un
acto donde el autor crea mentalmente algo con el fin de comunicar para ello elabora significados
globales o particulares para comunicar al lector mediante un texto o discurso configurado

considerando cddigos de lengua con sus respectivas normas sociales.

2. Proceso de produccion textual
Son etapas que comprenden y van mas alla de la accion de redactar. En ellas se encuentran
acciones previas que no se deben descuidar. De alli que los procesos generales de la produccion

textual son tres:

a. Planificacion. En este proceso se incluye la generacion de ideas, la clasificacion de las ideas
atendiendo a una estructura definida, organizacion de las ideas teniendo en cuenta un
organizador visual que puede ser un mapa, cuadro sindptico, entre otros. También se e
incluye los pardmetros de la comunicacion como los posibles lectores o destinatarios,

contexto de situacion, entre otros.
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b. Textualizacion, lo constituye las acciones que se ponen en juego para redactar el texto
siguiendo el plan previsto en la organizacién. Implica tener en cuenta los elementos

textuales y paratextuales que involucran la organizacién del texto que se escribe.

c. Revision, es un proceso dirigido a la mejora de la produccion constituyéndose en el resultado
de la textualizacion. La revision tiene diferentes direcciones. Por un lado se encuentra el
mejoramiento de los componentes del texto a nivel ortografico, sintaxis, cohesion y
coherencia. Por otro la organizacion del texto la coherencia de los componentes textuales de
inicio desarrollo y cierre; por ultimo, la reflexion de los procesos desarrollados para la

mejora posterior de las acciones de produccion textual (Flower & Hayes, 1980).
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III. MATERIALES Y METODOS

3.1. Tipo y disefio de la investigacion

3.1.1.Tipo de estudio

La investigacion abordada, fue aplicada porque se puso en ejecucién los saberes adquiridos
como el analisis de la teoria recolectada, al momento de desarrollar y aplicar el software para
que se mejore la produccion textual en los discentes del grupo seleccionado de Educacion

Primaria.

El enfoque de la investigacion fue cuantitativo, segin Gémez (2022) porque todos los datos
que se recolectaron fueron expuestos de manera numeérica sobre todo para conocer la percepcion
que tienen los estudiantes sobre las variables de estudio (produccion de texto), para ello se
utilizé un procesamiento estadistico que permitio obtener datos porcentuales. Y de la misma
manera se observo tener un nivel descriptivo, porque ayudd a detallar la situacion problemética
de la institucion con respecto a la variable en estudio, explicando cudl es el comportamiento de

la muestra.

3.1.2. Disefio

El disefio que se utilizé segin Garcia & Sanchez (2020) manifestaron ser pre-experimental,
debido que si se realiz6 una manipulacion de la variable dependiente, porque se puso en préactica
la propuesta planteada, de la misma manera, se considero el uso de una evaluacion de entrada
o pretest y salida o postes para la valoracion al mismo grupo los cambios en su comportamiento
que tuvieron al momento de poner en préctica la propuesta, sirviendo como base para dar

respuesta a los objetivos trazados.

Esquema del disefio:

G.E. 01 X 02

G.E. Grupo de estudio o muestra de estudio, alumnos del 3er. Grado de educacién

Primaria.
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O1 Pretest o prueba de entrada de produccion de textos, aplicada a los estudiantes de tercer
grado de educacion primariade la I. E. N° 11176

X Estimulo o disefio de las sesiones del software educativo.

O2  Postest o prueba de salida a los estudiantes de tercer grado de educacion primaria de la
I. E. N° 11176

3.2.Poblacion, muestra y muestreo de estudio

Poblacion
Para efectos del estudio se trabaj6 con una poblacion integrada por 23 discentes del tercer grado
de primaria de la I. E. N°. 11176, del C.P La Vifia, distrito de Jayanca

Tabla 1.
Poblacion de estudio
Sexo
Aula Seccioén Total
M F
3° grado de E.P. Unica 12 11 23
Total general 23

Fuente: Némina de matricula. Marzo 2017.

Muestra

La muestra es la seccion de 3° grado seccién Unica siendo la muestra 23 estudiantes.

Muestreo

El tipo de muestreo fue probabilistico por conveniencia que segin Otzen & Manterola (2017)
manifiestan que es cuando el investigador no utiliza algun tipo de formula. Y por tener una
poblacién pequefia no es necesario realizar un célculo, siendo seleccionado por criterio del
investigador. En la presente investigacion se selecciond el aula de 3° grado de primaria de la I.
E. N° 11176, del C.P La Vifa distrito de Jayanca Como aula intacta.
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A. Criterios de inclusion y exclusion

Criterios de inclusion

Entre los criterios seleccionados tenemos:

- Estudiantes de tercer grado de primariade la l. E. N° 11176, del C.P La Vifa

- Estudiantes hombres y mujeres.

Criterio de exclusion

- Estudiantes que no pertenezcan al 3° grado de primaria de la institucion de intervencion

Meétodo de muestreo

El método del muestreo empleado no probabilistico, porque segin Herndndez & Duana (2020)
mencionan que los sujetos seleccionados fueron bajo el criterio de conveniencia del
investigador, porque los estudiantes del 3° grado tienen un mayor grado de conocimientos e

interaccion en el dominio de la computadora.

3.3. Métodos técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Método

El método empleado en el presente trabajo es la metodologia inductiva que implica en analizar
la realidad a partir de la observacidn; esto se interpreta que a través de la observacién se podra
explicar cual es la situacion actual que presenta los sujetos de estudios como es el caso de los

estudiantes seleccionados de la I. E. 11176, del C.P La Vifa distrito de Jayanca.

Por otro lado, se hizo uso de la estadistica descriptiva porque a través de la recoleccion de datos,
generacion de tablas y figuras se lograra realizar un diagnostico situacional; esto se interpreta,
gue mediante el reconocimiento de la percepcion de los resultados se detall6 el estado actual de

las variables (Flores et al., 2017).

También, se empleo para el procesamiento e interpretacion a la estadistica inferencial, esto se
debe porque se realizd un procesamiento estadistico para poder generar unatablay figura, sobre
todo para poder conocer el nivel de cada una de las dimensiones y de la variable (Lugo & Pino,
2021).
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

a. El fichaje que constituye un proceso de recopilacion de informacion textual. Se considero
para el recojo de la informacidn de antecedentes y marco tedrico que en su conjunto sirvio para
dar soporte a la investigacion (Hernandez & Duana, 2020).

b. El cuestionario que evalla los procesos de produccion textual de planificacion, textualizacion
y revision a partir de las escalas de Inicio, proceso, logro y logro destacado.

3.5. Técnicas de procesamiento de datos

Para el recojo de los datos se realiz6 una planificacion previa, sefialando que el primer paso fue
el disefio de los instrumentos que fueron aplicados, los cuales fueron validados mediante un
juicio de expertos en la que dichos especialistas en el tema determinaron si son adecuados para
su ejecucion, seguidamente se solicitd permiso a la institucion interviniente en la cual se
coordino la accesibilidad y consentimiento para la aplicacion de los instrumentos propuestos
(Hernandez et al., 2018). Después de aplicar la instrumentalizacion, dichos datos que fueron
obtenidos fueron procesados, la cual el primer paso es el ordenamiento de la informacion,
creando una base de datos en la herramienta estadistica de Excel la que ayudo a reconocer el
nivel de cada variable. Asimismo, esta herramienta facilitd al investigador el andlisis de la
informacién obtenida porque permitio la elaboracion de figuras y tablas que apoya a la

interpretacion de resultados (Hernandez et al., 2018).

3.6. Normas éticas

Fuentes et al., (2019), son aquellos comportamientos que el investigador adopta al momento de

desarrollar sus actividades, considerando que las que se tendran en cuenta son las siguientes:

— Consentimiento informado: es aquella normativa ética que consiste en la solicitud de un

permiso para que los participantes si acepten la participacion de manera voluntaria.

— Confidencialidad: esta norma se empled cuando se obtuvo la informacion de manera

anonima, y solo sera de uso académico a fines de los objetivos de la investigacion.
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Beneficencia: el presente criterio sera utilizado porque todos los datos recolectados solo
seran especificamente para propdsitos investigativos, resguardando la integridad y

evitando causar dafio o atentar contra la institucion de estudio.

Respeto: el presente criterio sera aplicado al momento de citar todos los aportes tedricos
que fueron utilizados a lo largo de del presente estudio, reconociendo la autoria de cada
uno de los autores empleados para la fundamentacion de las teorias y sustentacion de los

aspectos medulares del estudio.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

En este apartado se describiran los productos de la aplicacion del instrumento recojo de
informacién a los estudiantes del grupo seleccionado 11176 del C.P La Vifa del distrito de
Jayanca. El testtuvo los procesos de produccion textual, ademas se empled de acuerdo al disefio
de evaluacién en dos momentos pre y postest. Dichos resultados fueron descritos teniendo en
cuenta los objetivos y las tres dimensiones de nuestra propuesta y para mayor veracidad de los
datos se emplearon tablas y figuras estadisticas con la finalidad de apoyar las conclusiones

obtenidas.

a. ldentificar a través del pretest el nivel de produccién de textos de los estudiantes del
tercer grado de educacion primaria de la .LE. N° 11176 del Centro Poblado “La Viiia”,

distrito de Jayanca.

Tabla 2.
Nivel de produccion de textos en los estudiantes del nivel primario de la I.E. N° 11176 del
Centro Poblado “La Viiia”, distrito de Jayanca)

Nivel f %
Inicio 13 56.52
Proceso 9 39.13
Logro 1 4.35
Total 23 100

En la Tabla 2 se constata que la mayoria de los estudiantes estan en el nivel inicio con el 56.52%,
dejando el 39.13% para el nivel proceso y solo el 4.35% lograron alcanzar los requerimientos
que se le piden. Quiere decir que la produccion de textos en los estudiantes del tercer grado de

Educacion Primaria no es idonea, existiendo carencias las cuales deben ser mejoradas.
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Tabla 3
Niveles de las dimensiones de la produccion de textos (pretest)

Dimension planificacion  Dimension textualizacion  Dimension revision

Nivel
% f % f %
Inicio 7 30.43 15 65.22 20 86.96
Proceso 5 21.74 6 26.09 2 8.7
Logro 11 47.83 2 8.7 1 4.35
Total 23 100 23 100 23 100

En la Tabla 3 la dimension planificacion es la que cuenta con mejor desarrollo con el 47.83%
para el nivel logro, en la cual el 30.43% y 21.74% en los niveles inicio y proceso; sobre la
dimension textualizacion la mayoria de los estudiantes se ubican en inicio con 65.22%, el
26.09% en proceso y solo el 8.7% en nivel logrado; y la dimension revision el 86.96% se
encuentran en inicio, solo el 8.7% y 4.35% en el nivel proceso y logrado respectivamente.
Aunque la planificacion esta mejor desarrollada con respecto al resto de dimensiones, no
significa que cuente con los valores optimos, dejando en evidencia que necesitan realizar

estrategias para poder mejorar los indicadores en el grupo de estudiantes.

b. Disefiar un programa con actividades con el software educativo Pancho y su maquina
de hacer cuentos para la produccién de textos en estudiantes de tercer grado de
Educacion Primaria de la I. E. N° 11176 del Centro Poblado “La viiia”. distrito de

Jayanca

Producir un texto es un proceso dindmico de construccion cognitiva y psicomotora ligado a la
necesidad de actuar, en la que también interviene la afectividad y las relaciones sociales. Es un
proceso complejo que involucra en el nivel mas elemental, el conocimiento de las convenciones
alfabéticas y ortograficas que gobiernan el sistema de escritura, esto implica la coordinacion de
un tema, su desarrollo, presentacion, seleccién de palabras para referirse a él, el orden etc. Es
importante que los estudiantes comprendan, en primer lugar, que cualquier conjunto de signos
lingUisticos no necesariamente forman un texto. Solamente tendra caracter de tal si presenta las
siguientes caracteristicas fundamentales: a) Coherencia, b) Cohesion, ¢) Concordancia, d)
Ortografia. El siguiente gréfico refleja el programa disefiado para la mejora de la produccién

de textos.
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Figura 1. Disefio del programa con actividades con el software educativo Pancho y su maquina
de hacer cuentos

Programa con actividades con el software educativo Pancho y
su maquina de hacer cuentos
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c. Aplicar el software en la mejora de la produccién de textos en los estudiantes de tercer
grado de Educacion Primaria de la I.LE. N° 11176 del Centro Poblado “La Viiia”,
distrito de Jayanca.

En la aplicacion del software, tuvo por finalidad la mejora de la redaccion de cuentos en los
nifios de la entidad educativa porque mediante las herramientas de apoyo permitieron la mejora
de la competencia comunicativa que favorece el desarrollo de intelectual y de creatividad para

que sea transportada en un entregable.

Para la produccion de un texto, se debe realizar de manera dindmica teniendo en consideracion
un proceso cognitivo y psicomotor, siendo de gran relevancia la aplicacion de actividades
socioafectivas, para mejorar el proceso de socializacidn. Cabe sefialar, que durante la ejecucion
de actividades los discentes deban mejorar sus competencias alfabéticas y ortogréficas, que
contribuyan al sistema de escritura, para la adecuada realizacion y utilizacion de los materiales

de apoyo es necesario el mejoramiento de las presentaciones de sus materiales.
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Sefialando que como primeros aspectos se debe considerar que los estudiantes deben saber
reconocer con facilidad la utilizacién de los signos linguisticos para la adecuada redaccion de
un texto. Sin embargo, es de gran relevancia que un estudiante aprenda a diferenciar que
emplear un conjunto de signos lingiisticos no conforman siempre un texto. Es por ello, se
considera necesario la utilizacion de aspectos fundamentales como la coherencia, concordancia
y ortografia.

De la misma manera, es de gran relevancia realizar una produccién de texto de manera original,
con la finalidad de utilizar de manera asertiva los materiales y herramientas de apoyo. Por tanto,
para poder reforzar las capacidades de los estudiantes, se debe indagar y conocer mas sobre la
utilizacion de herramientas dindmicas de apoyo como el software de Apoyo que tendra por

objetivo facilitar la produccidn textual.

d. Evaluar a través del postest la eficacia del uso del software en la mejora de la
produccién de textos en los estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria de la
I.E. N° 11176 del Centro Poblado “La viiia”, distrito de Jayanca.

De los resultados obtenidos del postest de la aplicacion del instrumento luego de aplicar las

sesiones de aprendizaje utilizando el software Pancho y su maquina de hacer cuentos en la

produccidn de textos, se tuvo los siguientes resultados:

Tabla 4
Nivel de produccion de textos del postest
Nivel f %
Inicio 2 8.7
Proceso 3 13.04
Logro 18 78.26
Total 23 100

En la Tabla 4 se constata que la mayoria de los estudiantes estan en el nivel logrado con el
78.26%, dejando el 13.04% para el nivel proceso y solo el 8.7% en el nivel inicio. Por la cual

existen mejoras en la produccion de textos gracias el uso de software educativo.

Tabla 5
Niveles de las dimensiones de la produccion de textos (postest)
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| Dimension planificacion  Dimension textualizacion  Dimension revision
Nive

f % f % f %
Inicio 1 4.35 2 8.7 2 8.7
Proceso 3 13.04 7 30.43 7 30.43
Logro 19 82.61 14 60.87 14 60.87
Total 23 100 23 100 23 100

En la Tabla 5 la planificacion cuenta con los mejores indicadores donde el 82.61% lograron
alcanzar sus objetivos, el 13.04% para el nivel proceso y solo el 4.35% en inicio; tanto la
textualizacion como la revision cuentan con los mismos valores para lo cual el 60.87% estan
en el nivel logrado, el 30.43% en proceso y solo el 8.7% en inicio. Los resultados son
alentadores no significa que puedan mejorar con nuevas estrategias en el uso de software

educativo.

e. Determinar la influencia del uso del software educativo en la mejora de la produccion
de textos en los estudiantes de tercer grado de Educacion en una Institucion Educativa
en Jayanca

Para el desarrollo del objetivo general se necesita conocer el comportamiento que tiene la

variable produccion de textos para lo cual se aplicd una prueba de normalidad.

Tabla 6
Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Variable produccion de textos ,907 23 ,035
(pretest)
Variable produccion de textos ,679 23 ,000
(postest)

Sobre los resultados de la Tabla 6, los niveles significativos son menores a 0,05. Evidencia no

normal; se aplicaron pruebas Wilcoxon para analizar significancia.
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Tabla 7
Rangos de la variable produccion de textos
Rango Suma de
N promedio rangos

Variable producciéon de  Rangos negativos 0? ,00 ,00
textos (postest) - Rangos positivos 22° 11,50 253,00
(pretest) Empates 1¢

Total 23

b. Variable produccion de textos (postest) > Variable produccion de textos (pretest)

Tabla 8
Estadisticos de prueba de Wilcoxon de produccion de textos

Variable produccion de textos
(postest) - (pretest)
Z -4,136°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

b. Se basa en rangos negativos.

En la Tabla 7 se tiene que el postest tiene un incremento con respecto al pretest, lo cual es
significativo por el resultado de la Tabla 8, donde Sig. = 0,000. Quiere decir que existe una
diferencia significativa en aplicar uso de software educativo en los estudiantes de tercer grado
de primaria en una L.E en Jayanca.

A continuacion, se realizo los mismos procedimientos para las dimensiones.
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Tabla 9
Rangos de la dimension planificacion
Rango Suma de

N promedio rangos
Dimensién Rangos negativos 0? ,00 ,00
planificacion (postest) - Rangos positivos 12° 6,50 78,00
Dimension Empates 11¢
planificacion (pretest)  Total 23

a. Dimension planificacion (postest) < Dimensidn planificacién (pretest)
b. Dimensidn planificacién (postest) > Dimensién planificacion (pretest)
c. Dimension planificacion (postest) = Dimensidn planificacién (pretest)

Tabla 10

Estadisticos de prueba® en la dimension planificacion

Dimension planificacion (postest)

- (pretest)
Z -3,088°
Sig. asintotica(bilateral) ,002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Tanto en la Tabla 9 como en la Tabla 10 se visualiza una diferencia significativa ya que los
rangos positivos son de 12 superando al resto de rangos y Sig. = 0,002. Por tal motivo existe
diferencia significativa en la dimension planificacion después del uso del software educativo
en los estudiantes del tercer grado de primaria en un colegio en Jayanca, siendo esta positiva

para el postest.
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Para la dimensidn textualizacion se tiene:

Tabla 11
Rangos de la dimension textualizacion
Rango Suma de

N promedio rangos
Dimension Rangos negativos 0? ,00 ,00
textualizacion (postest) Rangos positivos 19° 10,00 190,00
- Dimension Empates 4¢
textualizacion (pretest) Total 23

a. Dimension textualizacion (postest) < Dimension textualizacion (pretest)
b. Dimensidn textualizacion (postest) > Dimension textualizacion (pretest)
c. Dimension textualizacion (postest) = Dimension textualizacion (pretest)

Tabla 12
Estadisticos de prueba® en la dimension textualizacion

Dimension textualizacion
(postest) - Dimension
textualizacion (pretest)

V4 -3,882°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Se visualiza una diferencia significativa del postest sobre el pretest, en la Tabla 11 los rangos
positivos sobrepasan a los rangos negativos, quiere decir que los niveles se incrementaron de
manera favorable en el postest, en la Tabla 12 se tiene que Sig. = 0,000 quiere decir, es
significativo. Por lo cual se puede inferir que existe una diferencia significativa a favor de un
mejor desarrollo de la dimension textualizacion después de la ensefianza del uso de software

en los estudiantes de tercer grado de primaria en una L.E en Jayanca.

Culminamos con la dimension revision:
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Tabla 13
Rangos de la dimension revision
Rango Suma de
N promedio rangos

Dimensién revision Rangos negativos 0? ,00 ,00
(postest) - Dimensiéon  Rangos positivos 20° 10,50 210,00
revision (pretest) Empates 3¢

Total 23

a. Dimension revision (postest) < Dimension revision (pretest)
b. Dimensidn revision (postest) > Dimension revision (pretest)
¢. Dimension revision (postest) = Dimension revision (pretest)

Tabla 14
Estadisticos de prueba® en la dimension revision

Dimension revision (postest) -
Dimension revision (pretest)
Z -3,981°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Por ultimo, en la dimensidn revision se ve un comportamiento similar a las anteriores, donde
en la Tabla 13 existe ventaja en el postest la cual es significativa sustentada por el resultado de
Sig. = 0,000 en la tabla 14. Por la cual se infiere, existe una diferencia significativa a favor del
postest en la dimension revision después de la aplicacion de programas de software

significativos en nifios que cursan el tercer grado de primaria en un colegio en Jayanca.

4.2. Discusion

La influencia del uso del software educativo en la mejora de la produccion de textos en los
estudiantes de tercer grado de primaria se observo que el postest tiene un incremento con
respecto al pretest, lo cual es significativo por el resultado de Sig. = 0,000. Quiere decir que
existe una diferencia significativa en aplicar el uso de software educativo en los estudiantes de
tercer grado de primaria. Asimismo, a nivel dimensional se visualiza una diferencia

significativa ya que los rangos positivos son de 12 superando al resto de rangos y Sig. = 0,002.
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Por tal motivo existe diferencia significativa en la dimension planificacion después del uso del
software educativo en los estudiantes, siendo esta positiva para el postest. De igual modo, en la
dimension textualizacion se observa una diferencia significativa del postest sobre el pretest,
cuyos rangos positivos sobrepasan a los rangos negativos, quiere decir que los niveles se
incrementaron de manera favorable en el postest siendo el Sig. = 0,000 que quiere decir, es
significativo, infiriéndose que existe diferencia significativa a favor de un mejor desarrollo de
la textualizacion después de la ensefianza del uso de software en los estudiantes. En la
dimension revision se ve un comportamiento similar a las anteriores, donde existe ventaja en el
postest la cual es significativa sustentada por el resultado de Sig. = 0,000 por lo cual se infiere,
que existe una diferencia significativa a favor del postest en esta dimension después de la

aplicacion de programas de software significativos en los estudiantes.

Los resultados observados tienen similitud con el estudio de Barona (2021), determiné el
impacto de las herramientas didacticas en la mejora de la produccién de textos, , indicando que
la alta prevalencia de los discentes se encontrd en una situacion inicial del nivel regular y
después de la aplicacion de las sesiones se llegaron a encontrar en el nivel alto, debido que se
percibio el desarrollo de capacidades como el orden de ideas, progresion tematica, uso de puntos
y ajuste al lector; concluyéndose que con la aplicacion de acciones didacticas los nifios
mejoraron su desempefio en la produccion de texto bajo la consigna de considerar una
presentacion, desarrollo y cierre, reflejandose que el estudiante debe desarrollar habilidades

para adaptar la historia al propésito y tema asignado.

Asimismo, Calderon (2018) quien analiz6 la influencia de un disefio de estrategias de
produccion de textos en la redaccion textual en estudiantes de primaria; demostrandose la
eficacia mediante la prueba de verosimilitud de Chi cuadrado que reflejo un indice de 46,297
evidenciando significancia de la aplicacion de las estrategias; demostrandose con ello que las
estrategias disefiadas influyen sobre la redaccién textual. Asimismo, Calderon (2019) quien
aplico el “Software educativo Xmind para facilitar la generacion de organizadores graficos
(mapas mentales) teniendo como resultado que, despues de aplicar el software, el 63% de
estudiantes cuentan con conocimientos regulares, mientras que un 23% cuentan con
conocimientos bajos, no obstante, el 13% cuentan con un nivel alto; concluyéndose que después

de implementar el software XMIND los docentes deben capacitarse a fin de que estos impartan
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conocimientos concisos acerca del sistema para mejorar los procesos de aprendizaje de los

discentes de secundaria, disminuyendo los niveles de desaprobacion.

El pretest en el nivel de produccion de textos de los estudiantes del tercer grado de educacion
primaria evidencio que la mayoria del grupo estan en el nivel inicio con el 56.52%, el 39.13%
en proceso y solo el 4.35% lograron alcanzar los requerimientos que se le piden, evidenciandose
que los textos producidos en esta medicion no tienen las cualidades esperadas, existiendo
carencias las cuales deben ser mejoradas. Similares resultados se observa en la dimension
planificacion, que se precisa que el 47.83% para el nivel logrado, el 30.43% y 21.74% en los
niveles inicio y proceso respectivamente; la dimension textualizacion la mayoria de los
estudiantes se ubican en inicio con 65.22%, el 26.09% en proceso y solo el 8.7% en nivel
logrado; y la dimension revision el 86.96% se encuentran en inicio, solo el 8.7% y 4.35% en el
nivel proceso y logrado respectivamente; lo que significa que la planificacion esta mejor
desarrollada con respecto al resto de dimensiones, pero no significa que cuente con los valores
optimos, dejando en evidencia que necesitan realizar estrategias para poder mejorar los

indicadores en el grupo de estudiantes.

Estos resultados tienen similitud con el estudio Chirinos (2018), analiz6 la influencia de un
programa en la produccion textual teniendo como resultados que el 85.5% de los discentes del
grupo testigo en los postes mostraron dificultades en el total de la prueba, ademas el 11.6% de
ellos tiene nivel bajo. Por su parte el grupo de trabajo alcanzé el 26.9% presentd dificultades,
34.6% obtuvo un nivel bajo, el 26.9% en medio y el 11.5% nivel alto, concluyéndose que en el
programa se trabajé diversos procesos de escritura y de esta forma se logré que las estudiantes

desarrollaran su produccion escrita.

Asimismo, Tantachuco (2021), analiz6 la influencia de una estrategia en la mejora de la
produccién del texto discontinuo utilizando instrumentos digitales como Canva dirigido a
estudiantes de primaria en Chiclayo, teniendo como resultados un nivel en proceso representado
por un 44%, teniendo por significancia que los estudiantes no superan el 50% del promedio,
teniendo bajo nivel de produccion de texto, concluyéndose que la institucion al aplicar la
herramienta digital planeada CANVA los estudiantes mejoraron sus niveles de redaccién, de
manera dindmica y coherente, debido a la gran facilidad y entendimiento, sobre todo porque

permitira potenciar sus capacidades creativas.
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Asimismo. Ordinola (2017), en su propuesta de juego para desarrollar la produccion textual
encontrd por resultados que el 32% de discentes desaprobaron la prueba realizada obteniendo
por calificativo C y el 35% aprobaron teniendo por calificativo B; por cuento, se planed una
propuesta de estrategias ludicas basada en Jean Piaget, Karl Gross y Lev Vygotsky, que
formaron un conjunto instrumentos educativos abiertos como estrategias para la mejora de la
produccién textual narrativa del area de Comunicacion, que permitird propositivamente al
estudiante potenciar su capacidad creativa y obtener mejores logros. Asimismo, Benoit (2020),
al aplicar una estrategia didactica en la produccion textual escrita encontré como resultados que
el 60% del docente planifica sus actividades antes de una produccion de textos, sefialando que
el buen rendimiento dependera del 80% del trabajo colaborativo docente y estudiante porque
permite desarrollar pensamiento cognitivo, concluyéndose que se debe incluir estrategias
dinamicas conjunto con el trabajo colaborativo promueve la critica y fluidez en la etapa de

produccién de texto del estudiante.

El programa con actividades del software educativo Pancho y su maquina de hacer cuentos para
la produccion de textos en estudiantes de tercer grado de Educacién Primaria estuvo integrado
por actividades de aprendizaje exploramos y dialogamos sobre el Software Educativo “Pancho
y su méaquina de hacer cuentos, leemos y comprendemos un cuento utilizando el software
educativo “Pancho y su maquina de hacer cuentos, aprendemos a crear un cuento utilizando el
Software Pancho y su méquina de hacer cuentos, escribimos la Gltima version de nuestro cuento
creado utilizando el Word, ordenamos iméagenes y creamos un cuento usando el software
educativo Pancho y su maquina de crear cuentos., escribimos la Gltima version de nuestro
cuento creado utilizando el Word, ordenamos imagenes y creamos un cuento usando el software
educativo Pancho y su maquina de crear cuentos, escribimos la tltima version de nuestro cuento
creado utilizando el Word, ordenamos imagenes y creamos un cuento usando el software
educativo Pancho y su maquina de crear cuentos y escribimos la Ultima versidén de nuestro

cuento creado utilizando el Word.

La produccion de un texto como proceso complejo involucra en el nivel mas elemental, el
conocimiento de las convenciones alfabéticas y ortograficas que gobiernan el sistema de
escritura, esto implica la coordinacion de un tema, su desarrollo, presentacion, seleccion de
palabras para referirse a €l, el orden etc. Por ello es importante que los estudiantes comprendan,

que cualquier conjunto de signos linglisticos no necesariamente forman un texto. Solamente
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tendra caracter de tal si presenta las siguientes caracteristicas fundamentales: a) Coherencia, b)

Cohesion, ¢) Concordancia, d) Ortografia.

La forma de trabajo del programa tiene similitud con el estudio de Huamani (2018), quien aplicé
la escritura creativa para poder influenciar en la produccion de textos argumentandose que la
practica y ejercicio las diferentes letras del abecedario contribuye al perfeccionamiento y
afianzamiento de la escritura y las leyes de ortografia; asimismo, indica que las metodologias
de ensefianza no solo facilitan que se desarrolle las habilidades y destrezas de lectura, hablar,
escuchar y escribir, sino que también funcionan como una herramienta que permite tanto a nifio
como docente interactuar volviendo el proceso de ensefianza aprendizaje mas dindmico pues

faculta la combinacion de la practica a través de la teoria.

El software seleccionado para la mejora de la produccion de textos se aplico en los estudiantes
de tercer grado de Educacion Primaria teniendo como fin mejorar de la redaccion de cuentos
en los nifios de la entidad educativa porque mediante las herramientas de apoyo permitieron la
mejora de la competencia comunicativa que favorece el desarrollo intelectual y la creatividad.
El trabajo fue dindmico teniendo en consideracion un proceso cognitivo y psicomotor, siendo
de gran relevancia la aplicacion de actividades socioafectivas, para mejorar el proceso de
socializacion. Cabe sefalar, que durante en la ejecucion de actividades los discentes deban
mejorar sus competencias alfabéticas y ortograficas, que contribuyan al sistema de escritura,
para la adecuada realizacion y utilizacion de los materiales de apoyo es necesario el
mejoramiento de las presentaciones de sus materiales; asi como se considerd necesario la

utilizacion de aspectos fundamentales como la coherencia, concordancia y ortografia.

El trabajo ejecutado por el soporte del aplicativo tienen similitud al estudio de Rivera (2019),
quien planted una propuesta que tuvo en cuenta la escritura creativa y los procesos de
produccién textual constituyéndose en una forma de trabajo que resultdé exitosa en la
organizacion coherente y cohesionada de los textos elaborados por los discentes,
constituyéndose en espacios abiertos para producir informacion relevante a partir de su

reflexion y con el dominio cognitivo, que fomenta las habilidades de escritura productiva.

El postest reflejé la eficacia del uso del software en la mejora de la produccion de textos en los

estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria situacion que se precisa que la mayoria de
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los estudiantes se encontraron en el nivel logrado con el 78.26%, dejando el 13.04% para el
nivel proceso y solo el 8.7% en el nivel inicio; por lo cual existen mejoras en la produccién de
textos gracias el uso de software educativo. A nivel dimensional la planificacién mostré que el
82.61% se ubico en logrado, el 13.04% en proceso y solo el 4,35% en inicio; en textualizacion
como la revision cuentan con los mismos valores para lo cual el 60.87% estan en el nivel
logrado, el 30.43% en proceso y solo el 8.7% en inicio; los resultados son alentadores no

significa que puedan mejorar con nuevas estrategias en el uso de software educativo.

Estos resultados tienen similitud con el estudio Avalos (2017) quien aplico el Software
educativo Scratch mejora el pensamiento creativo, teniendo como resultado que antes de aplicar
el software los alumnos contaban con conocimientos en inicio con 66% Yy en proceso con 34%,
mientras que, después de aplicar la propuesta los niveles de conocimientos aumentaron con
logros previstos en un 81% Yy logros destacados 19%; concluyéndose que la propuesta del
Software educativo denominado como Scratch favorece y mejora los pensamientos de los
estudiantes haciéndolos mas creativos y autodidactas. Asimismo, Carrillo (2017) que utilizo las
tecnologias de informacién en la mejora de la escritura en discentes de bésica, teniendo como
resultado que, después de aplicar los TIC el 60% de alumnos mejoraron sus capacidades de
redaccion y comunicacion, el 25% sefialan que son de mucha utilidad, concluyéndose que, el
uso de las TIC como son los softwares mejora el proceso de la escritura y sus productos son
mas fascinantes. Asimismo, Ahumada y Ahumada (2018), en la eficacia del cuento como
estrategia para el desarrollo de la capacidad de produccion textual tuvo como resultados que,
en el pretest, el 45% se de estudiantes del grupo se ubicaron en inicio, mientras que en el postest
el 55% se alcanzé el nivel de logro. Asimismo, Aguilar (2020), analiz6 la influencia de las
estrategias ludicas en el desarrollo de la produccién textual en estudiantes de primaria, se
observo en el desarrollo de la produccion de textos al final de la investigacion en un 57%;
concluyéndose que los integrantes del grupo superaron sus dificultades para producir textos

escritos, empleando las estrategias ludicas.
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CONCLUSIONES

1.

La influencia del uso del software educativo en la mejora de la produccién de textos se
observa que en el postest tiene un incremento con respecto al pretest, lo cual es significativo
por el resultado de Sig. = 0,000 que se indica que existe una diferencia significativa en

aplicar el uso de software educativo en los estudiantes de tercer grado de primaria.

El pretest en el nivel de produccion de textos de los estudiantes del tercer grado de
educacién primaria evidencié que la mayoria del grupo estan en el nivel inicio con el
56.52%, el 39.13% en proceso y solo el 4.35% lograron alcanzar los requerimientos que se
le piden, evidenciandose que los textos producidos en esta medicion no tienen las

cualidades esperadas, existiendo carencias las cuales deben ser mejoradas.

El software seleccionado para la mejora de la produccion de textos se aplico en los
estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria teniendo como fin mejorar las cualidades
de presentacion de los cuentos en los nifios que favorecio el desarrollo intelectual y la
creatividad.

El postest reflejo la eficacia del uso del software en la mejora de la produccion de textos
en los estudiantes, situacion que se precisa que la mayoria se ubicaron en el nivel logrado
con el 78.26%, el 13.04% proceso y solo el 8.7% en el nivel inicio; por lo cual existen

mejoras en la produccion de textos gracias el uso de software educativo.
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RECOMENDACIONES

1.

A la presente institucion educativa emplear el uso constante del software educativo
pancho y su maquina de hacer cuentos para favorecer la mejora de la produccion de textos

en los nifios de primaria.

A los docentes analizar las necesidades y dificultades que presentan los estudiantes, y

brindarles soporte para resguardar el adecuado desarrollo de las actividades.

Promover proyectos de tecnologia, para la implementacion de nuevas herramientas,
equipamiento y software educativos que permita fortalecer las capacidades de los
estudiantes en torno a temas de creacion y produccion de textos. Ademas al personal
directivo capacitar a los docentes sobre la importancia de incorporar, en sus sesiones de
aprendizaje, herramientas tecnoldgicas para generar mayor interaccion y mejorar la

atencion al desarrollo de clases de los estudiantes.

Al director gestionar en su plan académico los criterios sobre las habilidades tecnoldgicas
para una constante evaluacion del desempefio sobre el uso del aplicativo pancho y su
maquina de hacer cuentos.
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ANEXOS

ANEXO 1.
INSTRUMENTO DE LA INVESTIGACION

PARTE |
(PRE Y POSTEST).
I. TITULO: Uso del software educativo en la mejora de la produccion de texto para
estudiantes educacion primaria.
I1. DATOS INFORMATIVOS

1. LE : N° 11176

2 LUGAR . C.P. La Vifa - Jayanca

3. ASESORA : Maria Valentina Cérdova Pissani
4 MAESTRANTES : Davila Davila Dagmar Yolanda

Monteza Déavila Maria Adelaida
I1l. OBJETIVO
Identificar el nivel en que se encuentran los estudiantes en el desarrollo de la competencia de

produccion de textos.

PRETEST

NOMBRE: ... e
GRADO Y SECCION: ... .ottt
LUGAR Y FECHA: ..ottt

1-Piensa en dos temas que te gusten para escribir un cuento y escribelas en cada recuadro.

Luego responde la pregunta propuesta.

De las opciones que escribiste ¢con cudl te quedarias? ;Por qué?
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2- Piensa en lo que vas a escribir luego completa los recuadros

El lugar donde
ocurriran los
hechos de mi

cuento sera

Los  personajes

En mi cuento voy

a escribir de

3- De acuerdo a la informacion que realizaste previamente, escribe la primera version

de tu cuento.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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4- Ahora en este espacio escribe tu texto final. Recuerda que tus ideas deben ser claras

y tu letra entendible.

.............................................................

...............................................................................................................

...........................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................

...............................................................................................................
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Ficha Técnica del cuestionario de produccion de textos

Nombre del instrumento: Cuestionario para evaluar la produccién de textos.

Adaptacion del instrumento por: Davila Davila, Dagmar Yolanda y Monteza Davila, Maria
Adelaida

Significacion: Medir la produccién de textos mediante tres dimensiones: planificacion,
textualizacion y revision

Aplicacion: Aplicado a estudiantes de tercer grado de primaria.
Administracion: Individual.

Descripcion: El cuestionario sigue las siguientes partes: seleccion de temas que se escribird,
luego se planifica teniendo en cuenta el lugar, personajes y la secuencia de acciones; luego se
textualiza en que el estudiante escribe de acuerdo a lo que ha planificado en la fase anterior;
posteriormente revisa sus errores y escribe la version final. El producto es evaluado teniendo

en cuenta los criterios de redaccion que se describen en la baremacion.

Validacion: El instrumento se valida mediante el juicio de expertos a nivel de contenido para

su aplicacion.
Confiabilidad:
Baremacion:
Criterios Niveles de logro
Desarrollar sus ideas en torno a un tema, evitando salirse de este, C-En inicio
contradecirse y reiterar informacién innecesariamente, aunque en B-En proceso
ocasiones puede presentar vacios de informacion. A-Logro
AD- Logro
destacado
Organiza las ideas estableciendo relaciones ldgicas (en especial, de C-En inicio

adicion, causa, secuencia) a través de algunos referentes y conectores, B-En proceso
utilizando recursos gramaticales y ortograficos (como la tildacion) que | A-Logro
contribuyen al sentido de su texto. AD- Logro
destacado

Escribe diversos tipos de textos, adecuandose al destinatarioy | C-En inicio
B-En proceso
A-Logro
vocabulario pertinente asi como algunos términos propios de los campos | AD- Logro
destacado

tipo textual de acuerdo al proposito comunicativo, e incorporando un

del saber.
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.Emplea algunos recursos textuales (como las adjetivaciones) para
caracterizar personas, personajes y escenarios, y elabora rimas y juegos
verbales apelando al ritmo y musicalidad de las palabras, con el fin de
expresar sus experiencias y emociones. Organizar las ideas estableciendo
relaciones légicas (en especial, de adicion, causa, secuencia) a traves de
algunos referentes y conectores, utilizando recursos gramaticales y

ortogréaficos (como la tildacion) que contribuyen al sentido de su texto.

C-En inicio
B-En proceso
A-Logro
AD- Logro
destacado

Reflexiona sobre el texto que escribe, revisando si se adecla al
destinatario, propdsito, tema y tipo textual, asi como la coherencia entre
las ideas, el uso de algunos conectores y referentes, vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos empleados para mejorar

y garantizar el sentido de su texto Calificacion obtenida.

C-En inicio
B-En proceso
A-Logro
AD- Logro
destacado
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ANEXO 2.
MATRIZ DE CONSISTENCIA
PROBLEMA ] ]
DE OBJETIVO OBJETIVOS - DIMENSION | POBLACIONY | TECNIC | INSTRUME
INVESTIGACI GENERAL ESPECIFICOS HIPOTESIS VARIABLES ES MUESTRA AS NTOS
ON
¢EN qué | Determinar la | @ Identificar a | Si se a) Compone | Poblacion  de
medida el uso | influencia del través del pre | implementa el nte de | estudiantes del
del  software | uso del test el nivel de | uso del comunicacié | 3°grado de E.P.
educativo software produccion de | software n o interfaz de la LLE. N°.
mejora la | educativo en textos de los | entonces  se b) Compone | 11176 del C.P -
- . . . . o Tecnica
producciéon de | la mejora de estudiantes mejorara  la nte La Vifia, L
. . - . de El fichaje
texto para | la produccion del tercer | produccion de pedagogico o | Distrito de abinete
estudiantes del | de textos en grado de | textos en los instruccional | Jayanca g
tercer grado de | los educacion estudiantes de c) Compone | La muestra es
Educacion estudiantes primaria. tercer grado de nte la seccion de 3°
Primaria de la | de tercer Educacion Softwgre computacion | grado seccion
I. E. N° 11176 | grado de Primaria de la educativo | al o técnico, | Unica siendo la
“La Vifia - | Educacion _ I.LE. N°. 11176 muestra 27
Jayanca? Primariadela | ® Aplicar el | de|  Centro estudiantes.
. E. N° software en la | poblado
11176 del mejora de la| Mayor  “La
Centro produccion de | vifa”. Distrito
Poblado “La |  fextos en 1os | de Jayanca.
Vifia”. estudiantes de
tercer grado | |3
de Educacion | jmplementaci
Primaria
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PROBLEMA ] ]
DE OBJETIVO OBJETIVOS . DIMENSION | POBLACIONY | TECNIC | INSTRUME
INVESTIGACI GENERAL ESPECIFICOS HIPOTESIS VARIABLES ES MUESTRA AS NTOS
ON

Distrito  de | @ Evaluar al on uso del

Jayanca. través de post | software Planificacion
test la eficacia | mejora Textualizacion
del uso del | significativam Revision
software en la | ente la
mejora de la | produccion de
produccion de | textos en los
textos en los | estudiantes de
estudiantes de | tercer grado de
tercer grado | Educacion Produccion
de Educacion | Primaria de la de textos
Primaria de la | 1.LE.N° 11176
I.LE.N° 11176 | del Centro
del Centro | Poblado
Poblado “La | Mayor “La
Vina”. Vina”. Distrito
Distrito  de | de Jayanca

Jayanca.




ANEXO 3.

64

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Permitir la interaccion entre el nifio o nifia 'y el
Componente de programa empleando un lenguaje sencillo.
comunicacion o interfaz | Ubicar facilmente las letras del teclado al
redactar su cuento a través de la tablet
Optimizar el desarrollo de la competencia de
Software ., .
) . la produccion de textos adecudndose a los
educativo Componente pedagogico . o
) ) procesos pedagdgicos y didacticos.
Pancho y su o instruccional - o _ .
o Permitir la motivacion o estimulacion
maquina de

hacer cuentos

permanente mediante la redaccion de cuentos.

Componente

computacional o técnico

Proponer actividades dinamicas y motivadoras
que incentivan la creatividad del estudiante.

Facilitar la orientacion y organizacion del
estudiante en su escrito, proponiendo

secuencias ldgicas variadas y cohesionadas.

VARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES
Desarrollar sus ideas en torno a un tema, evitando
salirse de este, contradecirse y reiterar informacion
innecesariamente, aunque en ocasiones puede
presentar vacios de informacion.

Produccion de Planificacion

textos.

Organizar las ideas estableciendo relaciones logicas
(en especial, de adicion, causa, secuencia) a través
de algunos referentes y conectores, utilizando
recursos gramaticales y ortograficos (como la

tildacion) que contribuyen al sentido de su texto.
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VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

Textualizacion

Escribir diversos tipos de textos, adecuandose
al destinatario y tipo textual de acuerdo al propdsito
comunicativo, e incorporando un vocabulario
pertinente asi como algunos términos propios de los
campos del saber.

Emplear algunos recursos textuales (como las
adjetivaciones) para  caracterizar  personas,
personajes y escenarios, y elabora rimas y juegos
verbales apelando al ritmo y musicalidad de las
palabras, con el fin de expresar sus experiencias y
emociones. Organizar las ideas estableciendo
relaciones logicas (en especial, de adicién, causa,
secuencia) a través de algunos referentes y
conectores, utilizando recursos gramaticales y
ortograficos (como la tildacion) que contribuyen al

sentido de su texto.

Revisién

Reflexionar sobre el texto que escribe, revisando si
se adecUa al destinatario, propdsito, tema y tipo
textual, asi como la coherencia entre las ideas, el
uso de algunos conectores y referentes, vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido de su
texto.

Opinar sobre el sentido de algunas palabras,
recursos ortograficos y estilisticos utilizados en su

texto, asi como el efecto de su texto en los lectores.
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ANEXO 4.
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE LOS INSTRUMENTOS

ANEXD 4

CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE:
software educative Pancho ¥ su maguina de hacer cuentos

W CIIE M ARNE 3 | Hemnic Fartinancia! | Relsvanciss Clarkdad Sugarencisc
WA 1 ':-H‘II].P'DDEEITE [i 5] 3 ] H ] 1| ]
comunicacion ¢ interfaz

T | 08 nErucecnes cores, sencies | preoass Soee £l 50 S X ]

d | plabaficema

3 = e=rucoure del program s pamibes Une Ruarecocn S 3 3

sdupsds anire ] simne y &l =quipe

T | L= Omntaoon O] ecedn pEmis UnE Sacmune precns S x S

dl matpdiante

3

E

-]

DIMENIION @ LODpODanie peiagosim o | @1 | Ha | ma | @ | mo
in=treccicmal

T | O proqrame panmbe Peairar [Bm Sorad Saes tenenas an S X ]
cuenks ion proossos padisgdgices y didsdicos de uns

mamcs da msemsdzes
O e A alE e e T S 3 3
e =y aphcacica

]

1l

11

1z
DANSE M 330M &':-H‘II].PH‘D—IEI'E -E-H‘II].P'I.['EEI:L"IIEIJ.-L" 3 ] H ] 1| ]

tarmico

13 | o= Scadades propuesies 50h ONSimices |y prem ewen S X ]

i oreabiadiad del astydianks an fodo momenbo

T4 | o= pRrmcname | 08 g Sre s Crooummios for &) prograe S 3 3
mermiben &l estudianbe makrer une produccon dam,

cracma | cohamoaads

1E

17T

Obearvacionas |preciear el hay sufickncia):

Opinicn de aplicabilidad: Aplicable [X ] Aplicable después de comegir [ ]
No aplicable [ ]

15 da eatlambra dal 2015
Apallidos y nombres dal juez avaluador:
WVALIENTE CASTRO MARCD ANTONKD
CEHI; £1034253

Ewpocialidad dal ovaluador:

LICENCIADD EN EDUCACKIN PRIMARLA l
1Pedmisnanr B bem oomeponde & concepta bagrica Parmuisda - =
i Rl B b s moropieda pers peoreserter 8 componerte o dmereion spen fios del coinucha |

1 Cagmdads S anthends i dficubed sgune & suncieda ol (e, S Do, Eoscha y dnech L) L
Mola Sufickencis, == dios =uficencs cusda b (beme plenbesdos mon sufichente peare meedi b dimeereion
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ANEXO 4

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE:
Software educativo Pancho y su maquina de hacer cuentos

—

N* DIMEN2IONE 3 / Hame Pertinancla’ | Relevanolss Claridad® Sugarenciac
DIMEN 210N 1 Components de| & | ™o 3} N | 3| N
comunicacion o interfaz

1 | U n=uccones Garss Sencles j prec=as socre eluse | X X X
de l= plataforma

2 | Lo niensz del prcgrame pemmie une meerecooh | X X X
adecyada ente el slumno y el equge

3 L= G=0uGc0n O8] RCaa0 Damie Uns esomars preces | x < X
del estydiante

F

s

8
DIMENSION 2  COMpODeni2pag3gOosXD0| 81 | No | 81 | No | &1 | No

instruccional

7 T pIOgrama pemmie resizer s acoadades emendoen | x X X
cuients los procescs pedagogons y didacicos de una
sescn de aprendzae

T | PomuewE & mowecon penmanante ancaomamente | x X X

de =; apicaccn

®

10

1

12
DIMENZ2ION 3 COMPpODEnte COMpUtacionalo| &1 | No | &8 | No | 31 | Mo
tecnico

13 | o= Scowdades propucsas 5on Mereces y premueen | x X X
I ceatiadad del estudiante en todo momento

14 | Lc2 permcnages y o2 igeres propuesics £O' el programe | x X X
pemmien al eshidisnte resizar una prodicocn cars,
precss y cohescrada

1&

17

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [Ix ] Apiicable despuse de corregir [ ]
No aplicabls [ ]

13 de sstiambre dal 2013
Apsilidos y nombres del jJusz evaluador: Chaname Chira Ricardo DNI: 16757451
Especialidad del svaluador: Lengua y Literatura
1Petiaencix £ item comesponds & CoOCeta tadrica farruiada /{
IRsievanoia S itam & aropindd pars recretantar S COTOONATS O AIMANSON spanfics ds cometructa
1C120dd: Sa etiende =n dficutad Sigune & amuncinda O it &% concieq, eacto y dinecta

Nota Suicencia, se dice suficencis cusnda ios items platesdos son suficientes para medr i2 dmension Fi
ima
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CERTIFICADC DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO GUE MIDE:

Saftemre edumtiea Pancha § Su MaSgquine de hsoer cusmbos

L

DIMEN IFEDHE 3 7 emE

Farinansla’

Falmaancias

Claridad

Augrransiac

DOMIEH 3008 1 Compon=nte o COMUNGEOaN O
riosriar

a1

Ko

o ]

o ]

02 InEPaddoree e, BendlE W DE0EE Edoe & D
de |2 plastams

L3 Inferizz del programs paimibe wns Inbaacddn
Sl eCdsE e & 0Ty 2 SD0.

_2 dletiudtn dd tededn permite ne esTitos pedEs
O eeliaie

DIMIEN 3008 2 Companents pedaEoEica @
MESTIUCCIOn

a1

a1 ]

a1 ]

Zl poi raTE paT e reelsr B a0 R0 Dererm o
TNt hE [o0eecE el A aYaE v IER0iEE e ha
gegldn e rendizzie

Smomoeve B moEdtn pemEnenE an Do momeErTo
e EQ 30l ccion

10

11

1z

DIMIEN 3308 3 Compaon=nte computscone] o
by T

a1

H ]

H Wi

13

_2E IOVILSDE [ICeEaE 50N INEFENVGE | DIOLIevEDn
a Ciediian 0el e &nl o AmmaTo

14

0 Dee0N3eE § 0E L0 A%E DOOERDE 00 @ AR
DETINEn & SEUlETTe Rl I UTE DOt CEE
DOECIEE. ¥ O TEE

1&

17

U Barvacionas |pracisar 6l hay suTICIenGE] .

Opinian de apiicabidad: Aplicabde [x ]  Apdicable despuse de comegir [ ] Mo aplicabls[ ]

18 da sotlambre del 2015

Apsilidos y nomibras dal jusz evaluador: Luclla Magaly Paz Romaro DN 17432004 |
Szpecialdad 42 avaluador ey |
Magistar an Informatica Educativa v Tecnoloqia de 13 Informacken v Comunicacion r_fﬂ_ |
'Pafeacele: B i comesponde sl coneepin ericn brmuiasio ::-' Ll -
‘Famerrie; B iem e apropesio porsrepresena o coeponenie o dmerslin especilcs ded cominacio - Fira

f O 3= enierde sin ool spuns © erunciio o e e concho, exacin el
boe Bulckercix se dice sulcencis oo ios e penieesios. son sulicienies. pers medl i dieersion
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ANEXO 4
CERTIFICADC DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO GUE MIDE:
Produccion de textos
e DIMIEMAFIME 3 ) Heme Fartinancis’ | Relevanciss Claridad- Sugerenclac
DIMIEM 3308 1 Flamncacon a1 ] 1| E 1| Hao
1 Fermy o dos dems gos de Zorienam asribrnn Goemio | X ] X
v ezcribelas en cada recmdno
] FRleCCIEE Y ONSAOHEE T deas mmando en oo kos | X X X
reczadros
.
F1
E
g
DIMEN30M 2 TeTuallzacnon a1 Ha a1 a1 Hao
T | Escribe I peremara varsida de to cupaio Samando an oo
las comvenciones ded oz
¥ | Us adpinox % ] X
@ | Locoopoma wooabnlan geanems S E %
10
11
12
DIMIEM330M 3 ELEV1Z10T a1 ] 1| E 1| Hao
12 | Law tm sscemio v feve, o comisando iemendo an coeam
racmrsos oriogrdficos, cornige i &z Decemano
14 | Escoite om0 samearks an caeama % ] %
comracaicnes. Recoands quetm idmsdetmn parclem v
Jeira emiendible
1E
17
iDibearvacionas |preciear sl hay suficlancia):
iDOpinicn da aplicabdlidad: Lplicabla [X] L plicable deepusas da comagir [ ]
Ho aplicabla [ ]
15 de satlambre dal 2013

.l!| lidoe y nomibres dal juaz evaluador:
LIENTE CASTRO MARDD &ANTONKD DN £105£253

Especialidad dal evaluador:
LICENCLADD EN EDUCACHON PRIMARLY

T Pammanaer B 1tamoarepande 8 conospta badrioa Ramuiada

I Rlmvanion B han e moropieda pens represerter m companete o diraerion s dos del comtuch

1 Candad: S ethenda win dfioubed mgune = suncisda del 1hem, e e, sy dects

Mo uficencs me dice srickencs Cuendd Ve 1ETe plentasde mon sufickere e mesdr i dmeein

FRETEST (W arizbla dapendisnte)
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE:

Produccion de textos '

Ne° DIMENSIONES J items Pertinencia’ | Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1 Planificacion Si No Si No Si No
1 Piensa en dos temas que te gusten para escribir un cuento X X. X
y escribelas en cada recuadro.
Selecciona y organiza tus ideas teniendo en cuenta los
2 recuadros. ¥ 0% X x X
3
4
5
6
DIMENSION 2 Textualizacion Si | No | Si | No | Si | No
Escribe la primera version de tu cuento teniendo en cuenta
las convenciones del lenguaje. X X X
8 | Usaadjetivos X X X
9 Incorpora vocabulario pertinente. X X X
10
1
12
DIMENSION 3 Revision Si | No | Si | No | Si | No
Lee tu escrito y revisa su contenido teniendo en cuenta
13 ) . oon : X X
recursos ortograficos, corrige si es necesario ?(
Escribe nuevamente tu cuento teniendo en cuenta tus
14 | correcciones. Recuerda que tus ideas debenserclarasytu | W X X
letra entendible
15
17

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad:

Aplicable [X]
aplicable [ ] .

A‘%&gjdos y nombres del C;pez evaluador:

VT L =YL N TR L= XY o o N

Especialidad gl Zenoua v Litecetv

evaluador:.... 5 9..... .07k .. 800 04 Cign .{;?9‘2“&“.2!329 hop..@ clocatiy

' Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructa

Aplicable después de corregir [ ]

* Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ef enunciado del item, es conciso, exacto y direclo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

No

pNi.LéYz2ols ...

O N L CL I L T

Firma
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ANEXO 4

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE:
Produccién de textos

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ | Relevancia® Claridad® | Sugerencias
DIMENSION 1 Planificacién Si No Si No Si No
1 Piensa en dos temas que te gusten para escibir un cuento X X
y escribelas en cada recuadro.
2 Selecciona y organiza tus ideas teniendo en cuenta los X X
recuadros. X
3
4
5
6
DIMENSION 2 Textualizacion Si | No | Si | No [ Si [ No
7 Escribe la primera version de tu cuento teniendo en cuenta X
las convenciones del lenguaje. % X
8 | Usaadjetivos X X X
9 | Incorpora vocabulario pertinente. X X X
10
1
12
DIMENSION 3 Revision Si | No | Si | No | Si | No
13 Lee tu escrito y revisa su con.tenido teni@do en cuenta | ?( K X
recursos ortograficos, corrige si es necesario
Escribe nuevamente tu cuento teniendo en cuenta tus
14 | correcciones. Recuerda que tus ideas deben ser claras y tu X X
letra entendible
15
17
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No

aplicable [ ]

20..0e.5% . qe1 2009
Apellidos ,y nombres del juez valu?jor: 757 ?7‘
aensr0. Saleedo. J dned e DN 10329577

s
Cmitind ) St o oty glai_sdluceli

AL L LR I L TR LTy Y LT TR e TT L e T P T T T

! Pertinencia: El item cofresponde al conceplo tedrico formulado.

?Relevancia: E! item es apropiado para representar al components o dimension especifica del constructo

? Claridad: Se entiende sin diicud alguna ol enunciado de item, es conciso, exacto y direcio ]Ua,u
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Firma




ANEXO 5.
CONSENTIMIENTO INFORMADO

Consentimiento Informado para Participantes de Investigacion

El propésito de esta ficha de consentimiento es proveer a los padres de familia o
apoderados de los estudiantes que participaran en esta investigacion con una clara explicacion de
la naturaleza de la misma, asi como de su rol de sus menores hijos en ella como participantes.

La presente investigacion es conducida por Dagmar Yolanda Davila Davila y Maria
Adelaida Monteza Davila, de la Universidad Catélica Santo Toribio de Mogrovejo. El objetivo
de este estudio es Determinar la influencia del uso del software educativo en la mejora de la
produccion de textos en los estudiantes de tercer grado de Educaciéon Primaria de la LE.N® 11176
del Centro Poblado “La vina”. Distrito de Jayanca.

Si usted concede la autorizacién para que su menor hijo(a) participe en la puesta en
marcha de la propuesta de mejora de esta investigacion, él o ella formara parte de nuestro grupo
de estudiantes que participaran en las diferentes sesiones de aprendizaje programadas.

La participacién en este estudio es estrictamente voluntario. La informacién que se recoja
sera confidencial y no se usara para ninguin otro proposito fuera de los de esta investigacion. Los
resultados obtenidos en la aplicacién del pre y post tes seran analizados con la finalidad de valorar
la propuesta de mejora.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier momento.
Si alguna de las actividades programadas le parecen incomodas, tiene usted el derecho de

hacérselo saber al investigador.

Desde ya le agradecemos su participacion.

Acepto participar voluntariamente en esta investigaciéon, conducida por Dagmar Yolanda Davila
Dayila y Maria Adelaida Monteza Davila. He sido informado (a) de que el objetivo de este
estudio es Determinar la influencia del uso del software educativo en la mejora de la produccién
de textos en los estudiantes de tercer grado de Educacion Primaria de la LE.N°® 11176 del Centro
Poblado “La viia”. Distrito de Jayanca.

Me han indicado también que mi menor hijo(a) participara en el desarrollo de una
propuesta de mejora el cual consiste en participar de 15 sesiones de aprendizaje.

Reconozco que la informacion obtenida de la participacion de los estudiantes en esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada para ningiin otro proposito fuera de
los de este estudio sin mi consentimiento. He sido informado de que puedo hacer preguntas sobre
el proyecto en cualquier momento.

Entiendo que una copia de esta ficha de consentimiento me sera entregada, y que puedo
pedir informacioén sobre los resultados de este estudio cuando éste haya concluido. Para esto,
puedo contactar a 937595618 al teléfono anteriormente mencionado.

Nombre del Participante Firma del Participante Fecha
(en letras de imprenta)



ANEXO 6.
SOLICITUD PARA APLICACION DE LA PROPUESTA

Solicitud para la aplicacion de propuesta de Programa de Intervencion

Chiclayo, 25 de setiembre de 2019

Sefior
Director de lal. E. 11176 — C.P. La Viiia — Jayanca

Carlos Alfonso Alcalde Tantalean

Presente.-
Asunto: Aplicacion de

Programa de intervencién

Ante todo, reciba nuestro mas cordial saludo.

Dagmar Yolanda Davila Davila con DNI 16794114 y Maria Adelaida Monteza Davila
con DNI. 42661664, estudiantes de Maestria con mencion en Tecnologia Educativa Y TIC
de la Universidad Santo Toribio de Mogrovejo, solicitamos a usted nos permita aplicar el
Programa de Intervencion de Pancho y su maquina de hacer cuentos con el objetivo de
mejorar la produccion de textos en los estudiantes de tercer grado de la L.LE que usted

dignamente dirige.

Nos despedimos de usted seguras de contar con su valiosa aprobacion.

Atte.
HMosogoo jDrassst 7;@
Maria ‘Adelaida Monteza Davila Dagmar Yolanda Dévila Davila
DNI 42662664 DNI 16794114
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Planificacion de actividades del programa
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Competencia

Desempefios

Actividades

Se desenvuelve
en los entornos
virtuales
generados
las TIC.

por

Compara la aplicacion de diversas pautas de
interaccion, disefio e investigacion con
aplicaciones, servicios y objetos virtuales para
realizar actividades de investigacion vy
colaboracion en entornos virtuales

Exploramos y
dialogamos sobre el
Software  Educativo
“Pancho y su maquina
de hacer cuentos”

Compara la aplicacion de diversas pautas de
interaccion, disefio e investigacion con
aplicaciones, servicios y objetos virtuales para
realizar actividades de investigacion vy
colaboracion en entornos virtuales

“Leemos y
comprendemos un
cuento utilizando el
software educativo
“Pancho y su maquina
de hacer cuentos”

Escribe diversos
tipos de textos
escritos.

Después de haber explorado el software
educativo Pancho y su maquina de crear
cuentos el estudiante estara en capacidad de:

Adecuar el texto a la situacion comunicativa
considerando el propdsito, destinario y las
caracteristicas mas comunes del tipo textual.

Escribe su texto de forma coherente y
cohesionada. Ordena las ideas entorno a un
tema y las desarrolla para ampliar la
informacion, sin contradicciones 0
reiteraciones innecesarias.

Utiliza algunos recursos gramaticales (como el
punto seguido y las comas enumerativas) que
contribuyen a dar sentido a su texto, e
incorpora algunos recursos textuales (tamafio
de la letra).

Reflexiona sobre el texto que escribe,
revisando si se adecta al destinatario,
propdsito, tema y tipo textual, asi como la
coherencia entre las ideas, el uso de algunos
conectores 'y  referentes,  vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido
de su texto.

Aprendemos a crear un
cuento utilizando el
Software Pancho y su
maquina de hacer
cuentos.”
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Competencia Desempefios Actividades

Escribe diversos | Reflexiona sobre el texto que escribe, | “Escribimos la ultima
tipos de textos | revisando si se adecla al destinatario, | versibn de nuestro
escritos proposito, tema y tipo textual, asi como la | cuento creado

coherencia entre las ideas, el uso de algunos
conectores 'y  referentes,  vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido
de su texto, utilizando el Word.

utilizando el Word”

Escribe diversos
tipos de textos
escritos

Después de haber empleado el software
educativo Pancho y su maquina de crear
cuentos el estudiante estara en capacidad de:

Escribe cuentos, adecuandose al destinatario y
tipo textual de acuerdo al proposito
comunicativo, e incorporando un vocabulario
pertinente asi como algunos términos propios
de los campos del saber.

Desarrolla sus ideas en torno a un tema,
evitando salirse de este, contradecirse y reiterar
informacion innecesariamente, aunque en
ocasiones puede presentar vacios de
informacion. Organiza las ideas estableciendo
relaciones logicas (en especial, de adicion,
causa, secuencia) a través de algunos
referentes y conectores, utilizando recursos
gramaticales y ortograficos (como la tildacién)
que contribuyen al sentido de su texto.

Emplea algunos recursos textuales (como las
adjetivaciones) para caracterizar personas,
personajes y escenarios, y elabora rimas y
juegos verbales apelando al ritmo vy
musicalidad de las palabras, con el fin de
expresar sus experiencias y emociones.

Reflexiona sobre el texto que escribe,
revisando si se adecta al destinatario,
propdsito, tema y tipo textual, asi como la
coherencia entre las ideas, el uso de algunos
conectores 'y  referentes,  vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido
de su texto. Responde preguntas de distintos
niveles de comprension a partir de la lectura.

“Ordenamos imagenes
y creamos un cuento
usando el software
educativo Pancho y su
maquina de  crear
cuentos.”
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Competencia Desempefios Actividades

Escribe diversos | Reflexiona sobre el texto que escribe, | “Escribimos la ultima
tipos de textos | revisando si se adecla al destinatario, | versibn de nuestro
escritos. proposito, tema y tipo textual, asi como la | cuento creado

coherencia entre las ideas, el uso de algunos
conectores 'y  referentes,  vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido
de su texto, utilizando el Word.

utilizando el Word”

Escribe diversos
tipos de textos
escritos.

Después de haber empleado el software
educativo Pancho y su maquina de crear
cuentos el estudiante estara en capacidad de:

Escribe cuentos, adecuandose al destinatario y
tipo textual de acuerdo al proposito
comunicativo, e incorporando un vocabulario
pertinente, asi como algunos términos propios
de los campos del saber.

Desarrolla sus ideas en torno a un tema,
evitando salirse de este, contradecirse y reiterar
informacion innecesariamente, aunque en
ocasiones puede presentar vacios de
informacion. Organiza las ideas estableciendo
relaciones logicas (en especial, de adicion,
causa, secuencia) a través de algunos
referentes y conectores, utilizando recursos
gramaticales y ortograficos (como la tildacién)
que contribuyen al sentido de su texto.

Emplea algunos recursos textuales (como las
adjetivaciones) para caracterizar personas,
personajes y escenarios, y elabora rimas y
juegos verbales apelando al ritmo vy
musicalidad de las palabras, con el fin de
expresar sus experiencias y emociones.

Reflexiona sobre el texto que escribe,
revisando si se adecta al destinatario,
propdsito, tema y tipo textual, asi como la
coherencia entre las ideas, el uso de algunos
conectores 'y  referentes,  vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido
de su texto. Responde preguntas de distintos
niveles de comprension a partir de la lectura.

“Ordenamos imagenes
y creamos un cuento
usando el software
educativo Pancho y su
maquina de  crear
cuentos.”
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Competencia Desempefios Actividades
Escribe diversos | Reflexiona sobre el texto que escribe, revisando si | “Escribimos la ultima
tipos de textos | se adecua al destinatario, proposito, tema y tipo | version  de  nuestro
escritos. textual, asi como la coherencia entre las ideas, el | cuento creado utilizando

uso de algunos conectores y referentes, vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortogréficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido de
su texto, utilizando el Word.

el Word”

Escribe diversos
tipos de textos
escritos.

Después de haber empleado el software educativo
Pancho y su maquina de crear cuentos el estudiante
estara en capacidad de:

Escribe cuentos, adecuandose al destinatario y tipo
textual de acuerdo al proposito comunicativo, e
incorporando un vocabulario pertinente, asi como
algunos términos propios de los campos del saber.

Desarrolla sus ideas en torno a un tema, evitando
salirse de este, contradecirse y reiterar informacion
innecesariamente, aunque en ocasiones puede
presentar vacios de informacion. Organiza las ideas
estableciendo relaciones logicas (en especial, de
adicion, causa, secuencia) a través de algunos
referentes y conectores, utilizando recursos
gramaticales y ortogréficos (como la tildacién) que
contribuyen al sentido de su texto.

Emplea algunos recursos textuales (como las
adjetivaciones) para  caracterizar  personas,
personajes y escenarios, y elabora rimas y juegos
verbales apelando al ritmo y musicalidad de las
palabras, con el fin de expresar sus experiencias y
emociones.

Reflexiona sobre el texto que escribe, revisando si
se adecUa al destinatario, proposito, tema y tipo
textual, asi como la coherencia entre las ideas, el
uso de algunos conectores y referentes, vocabulario
pertinente, ademas de los recursos ortograficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido de
su texto. Responde preguntas de distintos niveles
de comprension a partir de la lectura.

“Ordenamos imagenes y
creamos un  cuento
usando el software
educativo Pancho y su
maquina  de  crear
cuentos.”

diversos
textos

Escribe
tipos de
escritos.

Reflexiona sobre el texto que escribe, revisando si
se adecUa al destinatario, propésito, tema y tipo
textual, asi como la coherencia entre las ideas, el
uso de algunos conectores y referentes, vocabulario
pertinente, ademéas de los recursos ortogréficos
empleados para mejorar y garantizar el sentido de
su texto, utilizando el Word.

“Escribimos la ultima
version de  nuestro
cuento creado utilizando
el Word”




