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Resumen

La conciencia fonolégica, es la capacidad de los nifios para reconocer y utilizar los sonidos
del lenguaje oral. Diferentes estudios apoyan la importancia de estimular esta habilidad en los
nifios de manera lGdica para promover avances y ventajas en el descubrimiento de la escucha
activa y la comprension oral. En este contexto, se realiz6 una investigacion con el objetivo de
demostrar que la aplicacion del programa de juegos verbales “ludofono” estimula la
conciencia fonoldgica en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa N° 049 “Virgen
de la Medalla Milagrosa”. Se utiliz6 el método experimental, con el disefio pre y post de una
investigacion cuasi experimental, a una muestra de 34 estudiantes, seleccionada de manera
intencional y se aplicé la prueba de evaluacion de conciencia fonoldgica; como resultado se
obtuvo que el 77% de los estudiantes presentaron un bajo nivel en el desarrollo de esta
habilidad al ubicarse en el rango de desempefio déficit tras la aplicacion del instrumento que
conservd dos dimensiones, que son: conciencia silabica y fonémica. En conclusion, el
programa de juegos verbales permitird que los nifios de las instituciones de educacion inicial

mejoren considerablemente su expresion y comprension oral de manera ludica y creativa.

Palabras claves: conciencia, fonologia, programa de ensefianza.



Abstract

Phonological awareness is the ability of children to recognize and use the sounds of oral
language. Different studies support the importance of stimulating this ability in children in a
playful way to promote advances and advantages in the discovery of active listening and oral
comprehension. In this context, an investigation was carried out with the objective of
demonstrating that the application of the verbal game program ‘“ludofono” stimulates
phonological awareness in five-year-old children of the Educational Institution N°. 049 “Virgen
de la Medalla Milagrosa”. The experimental method was used, with the pre and post design of
a quasi-experimental investigation, to a sample of 34 students, selected intentionally and the
phonological awareness test was applied; As a result, it was obtained that 77% of the students
presented a low level in the development of this ability to be located in the range of performance
deficit after the application of the instrument that kept two dimensions, which are: syllabic and
phonemic awareness. In conclusion, the verbal games program will allow children from initial
education institutions to considerably improve their oral expression and comprehension in a

playful and creative way.

Keywords: awareness, phonology, education program.



INTRODUCCION

La conciencia fonologica describe la destreza de cada nifio para poder percibir y
emplear los sonidos de lenguaje verbal, asi como reflexionar acerca del sonido de las
palabras aparte de lo que significan; incluso, se emplea en diferentes partes del

lenguaje ya sea en palabras, silabas o rimas (Beltran y otros, 2016).

Actualmente, los problemas en la comprensidn lectora son evidentes al observar
los bajos resultados obtenidos por los estudiantes en el documento del programa
internacional para la evaluacion de estudiantes (PISA), puesto que los resultados
denotan que nuestro Pais el Peru, ocupa uno de los Gltimos lugares en comprension
lectora, donde la conciencia fonoldgica es prerrequisito para la comprension,
expresion y produccion oral ya que tenemos grandes vacios en comparacion a otros
lugares del mundo, puesto que, muchos de los nifios del nivel primario no comprenden
lo que leen. Conforme a la Evaluacion Censal de Estudiantes (2016), el resultado fue
que 4 millones de estudiantes no comprendian lo que leian. Esto se debe, como lo
asegura (Napo citado en EIComercio, 2018) del Grupo de anélisis para el desarrollo
que la falta de comprension lectora en los nifios peruanos se debe a la pobreza ya que
esto minimiza su capacidad en la comprension lectora. Esta situacion, también se debe
a que el Perd invierte en educacion solo 3,9% de su producto bruto interno que es el
porcentaje mas bajo en Sudamérica en comparacion a Argentina que invierte el 8%y
nuestros paises vecinos Bolivia y Ecuador el 5,6% y 5,2% (parr.7). Otra de las
situaciones que conlleva a esto, es que la sociedad no practica la lectura y la escritura,
tampoco motiva a los nifios a practicarla, incluso no se le da la importancia que tienen
dentro de la cultura y en las escuelas no se estd formando alumnos que puedan
entender lo que leen. Por lo tanto, (Napo citado en EIComercio, 2018) afirma que la
comprension lectora forma una buena sociedad que es capaz de elegir bien sus
autoridades, ser buenos ciudadanos productivos con un Pais en crecimiento y

desarrollo economico (EIComercio, 2018).

Sin embargo, segun el informe PISA, Singapur es el Pais con mas alto puntaje en
matematica, en ciencia'y en comprension lectora. Asimismo, Chile es el Pais con buen
rendimiento en las tres competencias, aunque se encuentra bajo el promedio de la
OCDE. Ademas, en la Gltima evaluacién solamente doce paises integrantes elevaron

su rendimiento en ciencia en la Gltima década a pesar de que se incremento el gasto



de cada alumno de primaria y secundaria en un 20% desde el 2006; entre estos paises
tenemos Singapur, Macao (China) y otros con bajo rendimiento como Peru y
Colombia. Referente a la lectura, el 20% de los paises que participaron en las pruebas

no alcanzaron la categoria base en comprension lectora (LaVoz, 2016, parr.10-14).

Considerando el puntaje obtenido en el informe PISA, podemos evidenciar los
bajos resultados en comprension lectora debido a la falta de estimulacion de
conciencia fonoldgica que pudieron haber adquirido los alumnos desde la etapa
preescolar, siendo esta una base fundamental para estimular a los nifios desde la edad
preescolar, los cuales adquiriran esta habilidad sin importar la condicién del alumno
(Calle y otros, 2016).

Por ello hago la propuesta de usar un Programa de juegos verbales para estimular

la conciencia fonologica.

Los nifios y nifas de 5 afos en la institucion N° 049 “Virgen de la Medalla
Milagrosa”, muestran dificultades en la conciencia fonologica lo cual se pudo
identificar a través de la aplicacién de la prueba de evaluacion de conciencia
fonoldgica (PECFO), donde el 77% de nifios obtuvieron un bajo nivel en el desarrollo
de esta habilidad al ubicarse en el rango de desempefio déficit, ya que tuvieron
dificultades en reconocer y omitir las silabas y los fonemas de las palabras, mientras
que el 17% se ubican el rango de desempefio Riesgo, porque pudieron rimar algunas
palabras con sonoridad final y en descomponer la palabra en sus correspondientes

silabas.

Esta problematica relacionada a la conciencia fonoldgica es porque los nifios
muestran un bajo nivel de desarrollo en conciencia fonologica. Siendo las causas de
este problema que los nifios tienen problemas para formar oraciones sencillas, para
comprender un mensaje y para rimar, la falta de estimulacion linguistica, escasos
saberes comunicativos y docentes con pocas estrategias ludicas que estimulen la
conciencia fonoldgica; a consecuencia de esto, los nifios no van a lograr reconocer la
sonoridad de las silabas y las palabras, asimismo van a presentar bajo rendimiento

académico, problemas de lenguaje, tener problemas de comunicacion.

En referenciaa lo que se estd mencionando se formula el problema de la siguiente
manera: ;Como estimular la conciencia fonoldgica en los nifios de cinco afios de la

institucion N° 049 “Virgen de la Medalla Milagrosa™?



Frente a la problematica planteada se orienta como alternativa de solucion un
programa de juegos verbales denominado ludofono, que significa ludo: juego y fono:

sonido.



JUSTIFICACION

Sabemos que la conciencia fonoldgica describe la habilidad de cada nifio para
lograr percibir y emplear los sonidos del lenguaje verbal, asi como reflexionar acerca
del sonido de las palabras aparte de lo que significan; incluso, se emplea en diferentes

partes del lenguaje ya sea en palabras, silabas o rimas (Beltran y otros, 2016).

Frente a la problematica descrita en esta investigacion, en donde se manifiesta el
bajo nivel de desarrollo de conciencia fonol6gica en los nifios de 5 afios, puesto que
presentaron dificultades en el reconocimiento de la sonoridad inicial y final de la
palabra; también, en descomponer la palabra en sus correspondientes silabas, en la
identificacion de las silabas que compone una palabra y los fonemas que forman una
palabra. Doy como solucion un Programa de juegos verbales “Ludofono” que
contribuira para estimular la conciencia fonologica; siendo los beneficiarios los nifios
de cinco afios de la I.LE.I. N° 049 “Virgen de la Medalla Milagrosa” de la provincia de
Chiclayo, ayudando asi a solucionar el problema del bajo nivel de conciencia

fonoldgica en los nifios.

Es por eso que mi investigacion contribuird para aplicar estrategias ludicas
durante las sesiones de clases, ya que este programa de juegos verbales “Ludofono”
servird como una fuente de informacion e instrumento de mediacion que ayudara para
mejorar el problema del bajo nivel de desarrollo de la conciencia fonoldgica en los
nifios de cinco afios. Ademas, los resultados de esta investigacion ayudaran a futuros
estudios que se orientan en la estimulacion de la conciencia fonolégica mediante el
juego; siendo muy beneficioso en el &mbito educativo, por ello estd dirigido para

docentes.



Il. OBJETIVOS

3.1. Objetivo General

Demostrar que la aplicacion del programa de juegos verbales “Ludofono” estimula la
conciencia fonologica en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa N° 049

“Virgen de la Medalla Milagrosa”.

3.2. Objetivos Especificos

= |dentificar el nivel actual de la conciencia fonoldgica en los nifios de cinco afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 049 “Virgen de la Medalla Milagrosa” al
grupo control y experimental a través de un pre test

* Implementar el programa de juegos verbales “Ludofono” a los nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 049 “Virgen de la Medalla
Milagrosa” al grupo experimental

= Identificar el nivel de conciencia fonoldgica en los nifios de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial N° 049 “Virgen de la Medalla Milagrosa” del
grupo control y experimental a través de un post test.

= Comparar los resultados alcanzados sobre la conciencia fonologica conseguidos
en el pre test y post test de los grupos control y experimental para comprobar la

efectividad del programa de juegos verbales “Ludofono”.
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MARCO TEORICO

Antecedentes de estudio

A nivel Internacional

Granados y otros (2013), realizaron un estudio que tuvo la finalidad de detallar
la relacion de las respuestas de la prueba Mismatch Negativity, adquiridas por medio
de pares de palabras del espafiol y las caracteristicas del lenguaje en nifios
preescolares mexicanos donde se obtuvo como resultado, con relacion a la conciencia
fonologia, el 75% de los participantes con resultados dentro del promedio y el 25%
promedios bajos. En todos estos casos hubo dificultades del lenguaje teniendo
problemas para pronunciar la /r/ en varias posiciones y en grupos consonanticos /tr/,
Ifr/, [crl; incluso, las nifias obtuvieron conciencia fonoldgica promedio bajo, cociente
intelectual promedio 112 (promedio alto) y un 17% no obtuvo dificultades de
articulaciéon, 50% con dificultades moderadas y 33% severas. Sin embargo, los
nifios obtuvieron puntajes promedio en conciencia fonoldgica, un cociente intelectual

verbal de 103 y el 58 % no tuvo dificultades del lenguaje y el 42% (p. 3).

Esta informacion es relevante en la medida en que da a conocer de la conciencia
fonoldgica existente entre los nifios y las nifias, también la pronunciacion en las letras

y las dificultades de articulacion que hay en el lenguaje.

A nivel Nacional

Celestino y Flores (2017) realizaron un estudio sobre los juegos didacticos como
estrategia para desarrollar la conciencia fonoldgica en los nifios de 5 afios, se encontrd
que un 40% de estos nifios tenian problemas para rimar, en tanto que un 10% no
podian enumerar las palabras de una oracion y el otro 10% no podian enumerar las
silabas que tenia cada palabra, por tal motivo programaron como ideal demostrar el
resultado de los juegos didacticos lexsifonito como estrategia para desarrollar la
conciencia fonoldgica y empleando un disefio pre experimental con 27 nifios y
utilizando una prueba de segmentacion linglistica, concluyendo un resultado
provechoso de dicha estrategia, ya que con esta aplicacion se eleva el nivel de

conciencia léxica, silabica y fonémica (p. 16).

El analisis de este estudio proporciona una idea clara y precisa acerca de la
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importancia que tienen los juegos en la estimulacion sobre la conciencia fonolégica.

Zayra (2016) en su investigacion acerca de los niveles de logro de conciencia
fonoldgica en los nifios de 5 afios, mediante las observaciones y charlas mantenidas
con la docente se identificd algunos problemas fonoldgicos para diferenciar la
sonoridad de ciertas letras, también no constituyen vinculos ni reconocen la palabra a
la que se hace alusion; por ello, su estudio tuvo como intencidn establecer el nivel de
conciencia fonoldgica, por lo cual, empleo un disefio descriptivo con 15 nifios y utilizo
el test de habilidades metalinguisticas (PHM), concluyendo que los nifios tenian un
comportamiento fonolégico magnifico porque obtuvieron un puntaje de 3.5y 5.25
puntos, asimismo, en los resultados de segmentacion silabica obtuvieron un nivel muy
elevado (40%) y el nivel de supresion silabica se sitia en una categoria medio;
ademas, expresa que para el éxito de estos resultados es necesario el de desarrollo de

actividades.

Esta investigacion resulta util porque afirma que el desarrollo de actividades que se
les puede realizar a los nifios con ciertas dificultades puede ayudar estimulando la

conciencia fonoldgica a los nifios que estan en educacion inicial.

A nivel Local

Carbajal (2017) realizo una investigacion acerca de los niveles de conciencia
fonolodgica en los nifios de 5 afios, donde se plantea como objetivo demostrar que el
programa de estrategias metodoldgicas estimula los niveles de conciencia fonologica
y empleando un disefio pre experimental con 30 nifios adapto una prueba LESIFO,
concluyendo que los nifios obtuvieron un alto nivel de conciencia fonoldgica

comprobandose dicha validez del programa de estrategias metodoldgicas propuestas.

Es beneficioso este estudio porque muestra la importancia de las estrategias
metodoldgicas, las cuales estimulan de manera efectiva los niveles de conciencia

fonoldgica.

Caicedo (2016) en su estudio sobre conciencia fonoldgica en los nifios de 5 afios,
noto que en una institucién educativa del distrito de Patapo existia carencia en
habilidades fonoldgicas, por lo cual, su estudio se centrd en encontrar los efectos del

programa de habilidades psicolinguisticas y empled un disefio experimental con 13
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nifios entre los 5y 6 afos, correspondientes a la clase socioecondmica baja y usando

el test de habilidades metalinglisticas, concluyo que con el empleo del programa, el

grupo experimental logro situarse en los niveles de aspecto fonologico alto (76.92%)

y en un nivel bajo (23.08%), también dicha aplicacion del programa elevo las

capacidades del area de comunicacion: expresion oral y expresion escrita, alcanzando
dicha habilidad (p. 101).

Observando en forma minuciosa este estudio, confirma que la aplicacién de un

programa puede estimular de forma satisfactoria la conciencia fonolégica en los nifios

de 5 afos.

4.2. Bases teoricas cientificas

4.3.4.

414.1.

Teoria que sustentan los Juegos Verbales

Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento

Bruner (2003) con su teoria del aprendizaje por descubrimiento, relaciona

el juego, el lenguaje y el pensamiento.

Expresando que el juego es una accion esencial en el avance del
aprendizaje del nifio e incluso es un medio extraordinario de exploracion. Asi
mismo, se caracteriza porque hay una relacion entre los medios y los fines,
donde los nifios frecuentemente cambian estos intereses para relacionarlo con
lo que van descubriendo en su entorno para adecuarlos a nuevos intereses, no
es que se les presente obstaculos, sino que hacen este cambio por el mismo
gusto que provee el juego, convirtiéndose asi en un medio para la exploracién
y la invencién. Ademas, es una proyeccion de la vida interior hacia el mundo
exterior, siendo una actividad considerablemente valiosa para el desarrollo,
incluso el juego es esencial porque facilita un gran gozo ya que las dificultades

que se dan en el juego también proveen placer cuando son superadas.

Ademas, manifiesta que el lenguaje es innato, pero también este dominio
del lenguaje se logra mediante el entrenamiento y la experimentacién, por lo
cual realizo investigaciones sobre como alcanzan los nifios los usos del

lenguaje, donde obtuvo como resultado que la lengua materna se aprende mas
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rapido en una actividad ludica.

El desarrollo del pensamiento esté definido en gran medida por los medios
de didlogo, que se asimilan internamente y siguen funcionando dentro de la

mente de cada persona.

Finalmente, sostiene que el juego no es solamente un juego infantil, sino
que es una actitud sobre como usar la mente, ademas cuando el juego esta
vigilado por el propio jugador le da a este la primordial oportunidad de pensar,

hablar, también de ser él mismo (Bruner, 2003).

Teoria de la educacion

El pedagogo aleman Froebel (2003) en su obra més importante sostiene
categoricamente que la educacién del ser humano debe basarse especialmente
en el juego como manifestacion esencial del alma, asegurando que, mediante
el juego, el nifio avanza por ser una manifestacion espontanea e independiente

que es intima voz propia del juego.

Asi mismo, expresa que el juego es la prueba fehaciente del entendimiento
de la persona ya que mediante el juego se experimenta el placer, la autonomia,
el gusto, la calma individualmente y con el resto de las personas. También,
manifiesta que el juego estd plasmado dentro de la persona por toda su
existencia siendo el juego el estimulo de la vida. Incluso, es la prueba de la
abundancia y del placer de la vida, asi mismo ayuda al enriquecimiento de su
vida interna y la vida escolar. Ademas, el juego proporciona placer es el alma
de todos los actos.

Finalmente, declara que el juego le facilita al nifio nuevas cosas, que le

provee, posibilita el hallazgo y suministra el conocimiento (Froebel, 2003).

Teorias que sustentan la Conciencia Fonoldgica

Teoria Cognitiva

El psicdlogo suizo Piaget (1984) en su teoria manifiesta que los nifios
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tienen un patron mental del universo, incluso sostuvo que el conocimiento no
era una cualidad estable y pensaba que el avance cognitivo se producia como
consecuencia de la maduracion biolédgica y el intercambio con el medio
ambiente, incluso del lenguaje. Afirmando que el pensamiento y el lenguaje
se desarrollan individualmente, expresando que el lenguaje no crea en forma
directa al pensamiento, sino que el pensamiento procede de la accion y el
lenguaje es un método de importancia cultural, donde el nifio copiara y
aplicard por medio de su experiencia. También, sostiene que el avance del
conocimiento se da desde el nacimiento anticipadamente a que el nifio pueda

hablar y conforme va avanzando su desarrollo cognitivo llega al nivel preciso.

Ademas, preciso cuatro etapas del desarrollo cognitivo del nifio: La etapa
sensorio motor que se da desde el nacimiento hasta los dos afios, en la cual se
crea la adquisicion del control motor y el entendimiento de las cosas que estan
a su alrededor. La etapa pre operacional que se da desde los dos a los siete
afos, que es la fase del entendimiento y del lenguaje progresando su capacidad
de razonar de manera simbdlica. La etapa de las operaciones concretas que
comprende desde los siete a los doce afios, donde comienza a razonar de
manera logica, ordenando las cosas y utilizando una categoria de
clasificaciones, concibiendo los conceptos matematicos y el principio de
conservacion. La etapa de las operaciones formales que se da desde los doce
afios en adelante, se determina por la disposicion de usar conceptos precisos e

imprecisos (Piaget, 1984).

Teoria Sociocultural

El psicélogo ruso Vygotsky (1995) en su teoria afirma que el pensamiento
y el lenguaje evolucionan en forma independiente. El lenguaje se anticipara al

pensamiento y predominara en su naturaleza.

Asi mismo, Vygotsky afirma que el lenguaje y el pensamiento durante el
primer afio de vida del hombre progresa por sendas semejantes, sin embargo,
en su segundo afio empieza un proceso de concentracion originando una
modificacién cuantitativa en las oportunidades de desarrollo y estudio. Por lo

cual, el lenguaje al intelectualizarse se conecta al pensamiento y este al
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verbalizarse se enlaza al lenguaje. El nifio al oir una palabra nuevay ver como
los adultos usan sefiales para describir las cosas, entonces el nifio podra imitar

tales sonidos o sefiales.

También, expresa que mediante el lenguaje y la comunicacidn es trasmitida
la cultura al nifio, el cual lo asimila y lo usa conforme a sus necesidades. Por
lo cual, el desarrollo cognoscitivo se da cuando el nifio se relaciona con la

sociedad y su ambiente (Vygostsky, 1995).

4.3. Bases Conceptuales

43.1.

43.2.4.

43.2.5.

Juegos Verbales
El Juego en la vida del nifio

Es la cualidad caracteristica del nifio, mediante el cual adquiere su caracter,
asi mismo armoniza aspectos primordiales para su adelanto ya que no
solamente se alegra y se goza con el juego, sino que también llega a darse
cuenta con delicadeza el caracter de los de su entorno social (Cofré y Tapia,
2006).

Incluso, El juego es una actividad placentera, espontanea y voluntaria que
conecta al nifio con su mundo, donde él va descubriendo muchas cosas y
también es esencial en el aprendizaje porque le facilita adquirir conocimientos,
experiencias, le da confianza, curiosidad; asimismo le beneficia en el dominio
del lenguaje, tanto de la capacidad de razonamiento, planificacion,

organizacion y puede tomar decisiones (Pefia y Morante, 2004).

Ademas, los juegos son esenciales para el avance intelectual, motor y
afectivo del nifio, también es el camino original de su manifestacion. Mediante
el juego, el nifio puede aprender a controlar y conocer los miembros de su
cuerpo y sus funciones, a moverse el &mbito y el tiempo, aprende amar la
naturaleza y el arte. Es decir, al nifio que le agrada el juego sentira el gozo de
la vida e ird al encuentro de la felicidad y se sentira firme (Condemarin y
Milicic, 1998).

Caracteristicas del juego
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Segun Fernandez y otros (1998) afirman que el juego es esencial actividad de
los alumnos, con el cual se desarrolla el crecimiento cognitivo, afectivo y
social.

Se caracteriza por ser una actividad natural y espontdneamente preferida, asi
mismo es una actividad que se involucra y colabora con una accion activa y
progresiva que muchas veces exigen gran trabajo, también es una actividad

que da gozo al alumno y se puede conocer su personalidad.

4.3.2.6. El juego en la actividad docente

El juego es la fuente de vida donde los nifios descubren sus capacidades
naturales, dando al educador una buena fuente de investigacion la que le traera
muchos beneficios para su ensefianza, los cuales seran aplicados en la vida

(Fernandez y otros, 1998).

Asi mismo, el juego en el salon cumple un papel muy importante siendo un
medio didactico que facilita la ensefianza (Ferrero, 2004). Incluso, en el aula
es de gran importancia para obtener las habilidades de los nifios, por lo cual es
primordial crear un clima placentero antes, durante y al terminar el juego;
también los nifios deben ser participes tanto en el disefio como en la
elaboracion de los recursos que utilizaran en los juegos; ademas se debe
fomentar el afecto, carifio y solidaridad entre todos; asi mismo, es sumamente
necesario evitar contiendas dentro del juego, més bien debe estar a la
expectativa frente a las habilidades que los nifios necesitan (Cofré y Tapia,
2006).

Por consiguiente, es imprescindible que los sistemas educacionales pongan
al juego como algo esencial para el avance y la creatividad de los alumnos y
su entendimiento, fuente de socializacién, principio de avance de firmes

procesos motivacionales (Betancourt y Dolores, 2001).

4.3.2.7. Juegos Verbales como estrategia pedagogica
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Los juegos verbales son todos los juegos tradicionales o inventados por los
nifios que hacen posible el incremento de la conciencia linguistica y sus
destrezas del lenguaje de un ambiente ladico que lo regocijan y deleita
(Condemarin y otros, 1996).

Incluso, los juegos verbales son juegos linglisticos que ayudan al nifio a
progresar en su expresion oral, asi como a tener conocimiento dando lugar
para que se amplié su vocabulario y pueda distinguir el sonido de cada palabra
y adiestrar sus musculos de la boca de forma ludica y llegar a una acertada
pronunciacion y agilidad en el habla (Pucuchuaranga, 2016). También,
impulsan y facilitan el avance del lenguaje oral, asi como la pronunciacién y
agilidad desde su temprana edad, incluso ayuda al avance del habla (Lloque y
Flores, 2018).

Asi mismo, los juegos verbales posibilitan la utilizacion de frases pequefias
y ritmicas que favorece la repeticion oral fomentando a los alumnos a
distinguir y a diferenciar la pronunciacion de los fonemas o sonidos (Jinez y
otros, 2018).

Beneficios de los juegos verbales

Los juegos verbales favorecen a los alumnos, en la memoria, una
importante elocuencia en la expresién oral para perfeccionar el vocablo y el
desarrollo cognitivo, también en el adiestramiento de diversas palabras
complejas y une mas a los alumnos a su lengua materna usadas en su medio,
ayudandoles a la comunicacién con los individuos de su comunidad. Incluso,
coloca realce en el aspecto creativo y ludico del lenguaje, asi mismo posibilita
el desarrollo de diferentes actividades de razonamiento, lenguaje oral y escrito.
Ademés, ayuda a fomentar la conciencia fonologica y distinguir las

sonoridades finales de las palabras (Bravo, 2006).

Dimensiones de juegos verbales

a. Rimas

Es el sonido repetido a la terminacién de un verso partiendo desde la vocal
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acentuada y se usa por lo general en los poemas, canciones o cuentos
(Carbajal, 2013).

b. Adivinanzas

Son enigmas que se utilizan con la finalidad de distraer a los nifios mientras
se comprende su sentido o hallar por pistas lo que se haya. Se encuentran
formas por versos cortos que proponen soluciones y llevan a desarrollar una
serie de habilidades vinculadas con el pensamiento y el lenguaje (Carbajal,
2013).

c. Trabalenguas

Es una frase o termino siendo su pronunciacién muy dificultosa porque traba
la lengua de aquel que quiere expresarla. Incluso, se usa como un juego,
mediante el cual se ejercita para obtener una pronunciacién mas preciso,
pronunciando en alta voz. Asi mismo, lo complicado se encuentra en las
rimas y aliteraciones desde el uso de fonemas que son bien parecidos
(Carbajal, 2013).

4.3.2.10. Area curricular que sustenta los juegos verbales

Esta variable se sustenta en el Area de Comunicacion, la cual considera
poder meditar con respecto al lenguaje desde su uso. También, es empleado
para poder estudiar, inventar, valorar diversas manifestaciones literarias y
poder ir evolucionando en distintas fases de su existencia. Ademas, esta area
comprende cuatro competencias que el nifio debe desarrollar de manera eficaz
para un adecuado desarrollo de su lenguaje, las cuales son: Se comunica
oralmente en su lengua materna, lee diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna, escribe diversos tipos de textos en su lengua materna y crea

proyectos desde los lenguajes artisticos.

Asi mismo, esta variable se sustenta en la primera competencia que es: se
comunica oralmente en su lengua materna, la cual hace referencia a que el
nifio tenga la capacidad de poder comunicarse con una o varias personas y asi

poder expresar sus ideas de forma oral en su lengua materna, incluso tenga un
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mejor domino de las palabras que expresa a los de su entorno, sean participes
en conversaciones 0 en escuchar rimas, adivinanzas u otros relatos orales,
también realizar exposiciones para que ellos puedan expresarse en forma

auténoma sin temor a ser reprochados (Ministerio de Educacion, 2016).

Conciencia Fonoldgica

La Conciencia Fonoldgica como habilidad metalinguistica

La conciencia fonoldgica es una destreza en la metalinglistica que se nota
cuando los alumnos comienzan a tener conciencia que el habla tiene elementos
fonémicos pudiéndose separar o agregar conforme a decision propia, siendo
este un desarrollo intimamente ligado a la ensefianza inicial de la lectura
(Bravo, 2006).

También, es la destreza que ayuda a realizar el orden de la lengua oral y
tener consciencia sobre los segmentos fonoldgicos de los vocablos, siendo una
destreza imprescindible para el aprendizaje de las palabras escritas, pues
mediante la conciencia fonologica se puede llegar a la destreza para poder
verificar, seleccionar y coordinar las unidades subléxicas de las palabras
(Gutiérrez y Diez, 2018). Incluso, es la destreza que facilita reconocer y dirigir

las silabas y los fonemas que componen una palabra (Coloma y otros, 2007).

Asi mismo, la conciencia fonoldgica conforma uno de los principales
tipos indefinidos de conocimiento metalinglistico ligado al aprendizaje de la
lectura y escritura, por lo cual es considerado como la consciencia de los
elementos fonémicos del lenguaje oral, siendo un poder de transformacion que
logran hacer los nifios de forma consciente acerca del lenguaje oral, al mismo
tiempo pueden fraccionar las palabras, organizarlas desde sucesiones
fonémicas, emitirlas suprimiendo fonemas o adicionandoles otros (Caycho,
2011).

Ademas, Grunfeld y otros (2005) manifiestan que cuando los nifios no
saben leer ni escribir les es muy dificultoso saber que las palabras estan
compuestas por sonidos ya que las palabras al ser habladas no expresan los

sonidos uno por uno, sino mas bien en varios sonidos, pues mediante actos
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especificos los alumnos pueden avanzar su conciencia fonoldgica y encontrar
el comienzo alfabético o entender que las letras muestran sonidos del habla.
Es por ello, que expresan que la conciencia fonoldgica es muy importante
porque facilita al nifio el descubrimiento que lo lleva al aprendizaje de la

lectura y escritura, dando lugar a las relaciones grafia-sonido.

4.3.2.2. Dimensiones de la Conciencia Fonoldgica

a. Conciencia Léxica

Destreza que el nifio posee para manipular las palabras y frases en

cuanto a sus experiencias y conocimientos anticipados.

b. Conciencia Silabica
Es conocer de forma clara y precisa que las palabras estan formadas por

silabas (Coloma y otros, 2007), es decir, se refiere a la destreza para
separar, reconocer o manipular de forma consciente las silabas que

forman una palabra (Gutiérrez y Diez, 2018).
¢. Conciencia Fonémica

Esta es la habilidad para entender que las palabras en el lenguaje oral estan
formadas por unidades llamadas fonemas (Caycho, 2011). Asi mismo,
corresponde con la destreza para separar y manipular las unidades mas
minimas del habla, lo que conlleva saber que las palabras habladas estan
formadas por unidades sonoras ocultas o unidades minimas no

representativas que son los fonemas (Gutiérrez y Diez, 2018).

4.4.  Definicion de conceptos béasicos

44.1.

44.2.

Juego

Es una accién donde la innovacién y fuerza esencial liga al nifio con su
mundo que es el mundo del juego, donde se siente innovador y duefio absoluto
(Pefia y Morante, 2004).

Juegos Verbales

Son todos los juegos tradicionales o inventados por los nifios que hacen
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posible el incremento de la conciencia linglistica y sus destrezas del lenguaje

de un ambiente ludico que lo regocijan y deleita (Condemarin y otros, 1996).

Conciencia
Actividad mental del mismo individuo que facilita la conviccion que esta

en el mundo existente (Real Academia Espafiola, 2014).

Fonologia

Parte de la gramatica que estudia como estan compuestos los sonidos y sus
componentes del habla para poder informar significados (Real Academia
Espafiola, 2014).
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HIPOTESIS, METODOLOGIA Y RESULTADOS ESPERADOS

5.1. Hipotesis
H (1):

El programa de juegos verbales “Ludofono” estimular la conciencia fonoldgica

en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 049 “Virgen de la Medalla Milagrosa”, Chiclayo

H (0):

El programa de juegos verbales “Ludofono” no estimulard la conciencia
fonologica en los nifios de cinco afios de la I.LE.I. N° 049 “Virgen de la Medalla

Milagrosa”, Chiclayo

5.2. Metodologia
5.2.1. Tipo de estudio, nivel y disefio de investigacion

En relacion con la hipétesis planteada, el estudio se ubic6 en un paradigma
positivista, como una investigacion cuasi experimental, con un enfoque
cuantitativo y en la linea de investigacion: Innovacion en Comunicacion y
desarrollo humano, se manipulara la variable independiente: Programa de
juegos verbales “Ludofono”. El propdsito de este estudio consistira en
confirmar la influencia del programa de juegos verbales “ludofono” para

estimular la conciencia fonoldgica en los nifios de cinco afios.

En coherencia al estudio seleccionado, se ha elegido el disefio con pre y
post de una investigacion cuasi experimental, porque posibilita hacer
evaluaciones antes y después de la intervencién del proyecto. Se cont6 con
dos grupos: uno experimental y el otro de control para los resultados después
de la intervencion. La precision de este disefio fue mucho mayor que el de los
anteriores y por su viabilidad técnica es el mas recomendado (Hernandez y
otros, 2010).
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GE 01 X (O]

GC O3 - O4

Doénde:

GE: Representa al Grupo experimental (aula celeste)

O1: Representa pre test al grupo experimental

X: Representa al Estimulo (Programa Ludofono) O2: Representa al post
test al grupo experimental GC: Representa al grupo Control (aula
rosada) Os: Representa al pre test al grupo control

- . Representa a la ausencia del Estimulo

Oa4: Representa al post test al grupo control

Poblacién, muestra y muestreo

Poblacion: Se delimita a la totalidad de un grupo de elementos, seres u
objetos que se quiere investigar y de la cual se estudiard una fraccion (la
muestra) y que se espera que se relina caracteristicas y en igual proporcion
(Martinez y Céspedes, 2008).

La poblacién de estudio esta representada por los nifios de 5 afios de las

secciones “celeste” y “rosada”. La misma que hace un total de 64 nifios.
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Tabla 1
Poblacion de nifios y nifias de 5 afios de la I.LE.I. N° 049 “Virgen de la

Medalla Milagrosa”.

ESTUDIANTES
; TOTAL
SECCION MUJERES HOMBRES
f % f % f %
seccion
19 56 15 44 34 100
“celeste”
seccion
16 53 14 47 30 100
“rosada”

Fuente: Néminas de matricula

Muestra: Es la parte o fraccion representativa de un conjunto de una
poblacidn, universo o colectivo que ha sido obtenida con la intencién de

investigar ciertas caracteristicas del mismo (Martinez y Céspedes, 2008).

La parte representativa de la poblacion estuvo constituida por 34 nifios de

la edad de 5 afios, tal como se aprecia en la tabla N° 02.

Tabla 2
Muestra de niflos y nifias de 5 afios de la L.E.I. N° 049 “Virgen de la Medalla
Milagrosa”.
ESTUDIANTES
. TOTAL
SECCION MUJERES HOMBRES
f % f % f %
seccion
19 56 15 44 34 100
“celeste”

Fuente: Néminas de matricula

Muestreo: Las técnicas de muestreo son un conjunto de técnicas estadisticas
que estudian la manera de elegir una muestra representativa de la poblacién,
es decir, que representa lo mas exactamente posible a la poblacion a la que se

pretende extrapolar o inferir los resultados de la investigacion, asumiendo un

error.
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investigacion utilizo un muestreo intencional o de

conveniencia: Este tipo de muestreo se caracteriza por un esfuerzo deliberado

de obtener muestras “representativas” donde el investigador selecciono

directa e intencionadamente los individuos de la poblacién por que se tiene

facil acceso al grupo en estudio.

Operacionalizacién de variables

Variable Independiente

lenguaje de un
ambiente  ludico
que lo regocijan y
deleita

(Condemarin vy

otros, 1996)

incluso favorecen a

los nifios en una

mayor elocuencia

en

la expresion oral para

perfeccionar

palabra y

la

el

desarrollo cognitivo.

Trabalenguas

DEFINICION DEFINICION
VARIABLE DIMENSIONES | INDICADORES
CONCEPTUAL | OPERACIONAL
Los juegos | Los juegos verbales = [dentificacién
verbales son | posibilitan fomentar de la sonoridad
todos los juegos | el actuar ludico y ) inicial y final de
o ) Rimas
tradicionales o | creativo del una palabra.
inventados por los | lenguaje, ayuda a = Discriminacion
niflos que hacen | fomentar la auditiva.
posible el | conciencia = Expresion oral.
incremento de la | fonoldgica y o = Ampliacién del
o o Adivinanzas )
JUEGOS | conciencia distinguir las vocabulario.
VERBALES | linglisticay sus | sonoridades finales = Creatividad.
destrezas del | de las palabras e

= Pronunciacion
de la palabra.
del

lenguaje verbal.

= Fluidez

Fuente: Elaboracion propia.
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Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores | Instrumento/
Conceptual Operacional Escalay
Valores
La conciencia | La conciencia
fonoldgica fonoldgica Segmentacion
describe  la|ayuda a los silabica
destreza  de | nifios a Prueba de
cada nifio para | descubrir la Identificacion Evaluacién
poder percibir | capacidad  de de silaba inicial de
y emplear los | aprender a leer Conciencia
sonidos  del | y escribir, es Identificacion Fonoldgica
lenguaje decir, es wuna| Conciencia | de silaba final (PECFO)
verbal, asi | habilidad que Silabica
como ayuda a Omisién de
Conciencia | reflexionar desarrollar la silaba inicial Normal
Fonologica | acerca del | comprensién (entre el
sonido de las | oral y la Omisién de | percentil 25y
palabras escucha activa. silaba final 75 0 mas)
aparte de lo
que Inversién Riesgo
significan; silabica (entre el
incluso, se percentil 25y
emplea  en Identificacion 10)
diferentes de fonema
partes del Inicial Déficit
lenguaje  ya (bajo el
sea en Conciencia | Identificacion | Percentil 10)
palabras, Fonémica | de fonema final
silabas 0
rimas (Beltran Omision  de
etal., 2016). fonema inicial
Sintesis
fonémica

Fuente: Elaboracion propia.
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En relacién con la hipotesis, con el objetivo planteado y conforme a la
metodologia seleccionada, se plantearon los métodos, técnicas e

instrumentos que se describen

Métodos: La metodologia predominante en la investigacion es la
observacion. “Es el método por el cual se establece relacion concreta e
intensiva entre el investigador y el hecho social a los actores sociales, de los
gue se obtienen datos que luego se sintetizan para desarrollar la

investigacion” (Postic y De Ketele, 1998, p. 55).

Se emplearan métodos tedricos y métodos empiricos. Los mismos que se

describen en los parrafos subsiguientes:
Métodos tedricos:

Meétodo de analisis — sintesis: En el procesamiento de informacidn obtenida
de la consulta de las diferentes bibliografias y en la caracterizacién del

objeto y el campo de accion de la investigacion.

Método inductivo — deductivo: En el andlisis para determinar la
correspondencia entre la propuesta con los resultados del estudio facto —

perceptible (diagnostico).

En la etapa de la elaboracion del modelo tedrico se usaron
fundamentalmente: El método sistémico — estructural funcional, tanto, para

disefiar la propuesta y entablar la significatividad practica.

Métodos empiricos: Para este estudio se empleara la observacion directa,
encuestas, el fichaje, dirigido a los estudiantes, con la finalidad de evaluar la
capacidad del desarrollo de lenguaje en los nifios y nifias de cinco afios en la
Institucion Educativa Inicial N° 049 “Virgen de la Medalla Milagrosa”,
Chiclayo.

Técnicas: Como técnica para la investigacion se utilizé la observacion,

la cual se traduce en un registro visual de lo que ocurre en el mundo real.
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La técnica de recoleccion de datos que se empleara en esta investigacion me
permitird como observadora participar en la vida del grupo en estudio,
establecer un contacto directo con cada uno de los nifios y nifias durante toda

la jornada pedagdgica.

Instrumento: El instrumento que se emple6 para el desarrollo de este
estudio fue la Prueba de Evaluacién de Conciencia Fonoldgica (PECFO) de
Virginia Varela Moraga y Zulema De Barbieri Ortiz, la cual esta dirigido
para nifios entre los 4 y los 7 afios 11 meses y se aplica de forma individual.
Este instrumento incluye dos secciones: La primera, estd destinada a la
conciencia silabica, la cual contiene seis sub pruebas que son: segmentacion
silabica, identificacion de la silaba inicial, omision de la silaba inicial,
omision de la silaba final e inversion sildbica. La segunda, esta destinada a
la conciencia fonémica, la cual contiene cuatro sub pruebas que son:
identificacion del fonema inicial, identificacién del fonema final, omision

del fonema inicial y sintesis fonémica.

La correccion de la prueba consiste en asignar un punto por respuesta
correcta y cero para respuestas incorrectas o no contestadas. El puntaje total
que el nifio alcance tanto en la primera seccion, la segunda seccion y ambas
seran en percentiles, el cual se conseguira interpretar mediante las siguientes
valoraciones: Normal (entre el percentil 25 y 75 0 mas), Riesgo (entre el

percentil 25y 10), Déficit (bajo el percentil 10).

Procedimientos

La investigacion realizada reunié un conjunto de procedimientos.
Primero, se selecciond un instrumento ya elaborado acerca de la variable que
pretendia evaluar; segundo, se gestiond la autorizacién en la institucion
donde realiza la investigacion; tercero, se aplicd el instrumento de
evaluacion a los 34 nifios que conformaron mi muestra; cuarto, se recolecto
la informacion y se realizé un procesamiento estadistico en el software Excel
considerando las valoraciones que se precisa en el test: normal, riesgo y
déficit; quinto, se elabord un informe con base en los datos recolectados para

determinar en el rango en el que se encuentra cada estudiante.



5.2.6.

5.2.7.

Tabla5

29

Plan de procesamiento y analisis de datos

El procesamiento estadistico de los datos empiricos que se recogeran
durante la investigacion sera procesado considerando instrumentos de la
estadistica descriptiva e inferencial con la aplicacion del Software SPSS u
otros que amerite el estudio. Los resultados se presentaran en tablas y
graficos debidamente analizados e interpretados, por ende, para elaborar las

conclusiones generales del trabajo.

De manera especifica el tratamiento estadistico, se realizara siguiendo los
métodos de seriacion, codificacion, tabulacion y mediante el analisis e
interpretacion que por cierto sirve de base para la discusion respectiva, por
ende, para elaborar las conclusiones generales del trabajo. Del mismo modo
se elaborara graficos estadisticos para apreciar adecuadamente los resultados

obtenidos en el anélisis e interpretacion de los datos del pre test y post test.

Matriz de consistencia

Matriz de consistencia

Problema

Obijetivos Variables y Dimensiones

Medalla

Milagrosa”?

Objetivo General: Variable 1:

¢Como estimular la Programa de juegos verbales
conciencia
fonolégica en los | programa de juegos verbales | Dimensiones:
nifios de cinco afnos | “Ludofono” estimula la conciencia |*Rimas

de la institucion N° | fonoldgica en los nifios de cinco afios | = Adivinanzas
049 “Virgen de la | de la Institucion Educativa N° 049 |=Trabalenguas

Demostrar que la aplicacion del

“Virgen de la Medalla Milagrosa”.

Objetivos especificos: Variable 2:

Conciencia fonoldgica

= |dentificar el nivel actual de la
conciencia fonologica en los nifios | Dimensiones:
de cinco afios de la Institucion |=Conciencia Silabica.
Educativa Inicial N° 049 “Virgen |=Conciencia Fonémica.
de la Medalla Milagrosa” al grupo
control y experimental a través de
un pre test.

= Implementar el programa de juegos
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verbales “Ludofono” a los ninos de
cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 049 “Virgen
de la Medalla Milagrosa” al grupo
experimental.

= |dentificar el nivel de conciencia

fonoldgica en los nifios de cinco
afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 049 “Virgen de la
Medalla Milagrosa” del grupo
control y experimental a través de
un post test.

= Comparar los resultados
alcanzados sobre la conciencia
fonologica conseguidos en el pre
test y post test de los grupos control
y experimental para comprobar la
efectividad del programa de juegos
verbales “Ludofono”.

Tipo, Nivel y Poblacion y Muestra Técnicas e Instrumentos
Disefio
Tipo y Nivel: Poblacion: Técnica:
- Investigacion Aulas de cinco afios de la I.E.1 N° 049 | Prueba
cuasi “Virgen de la Medalla Milagrosa”
experimental. (64 nifios) Instrumento:
- Enfoque Nifos: 35 Test: Prueba de Evaluacion de
cuantitativo. Nifas: 29 Conciencia Fonoldgica
- Linea de (PECFO).

investigacion:
Innovacion en
Comunicacién y

desarrollo
humano.
Nivel:
Pre y post
GE 0 X 0
GC 0y . 04

Muestra:

La parte representativa de la
poblacién estuvo constituida por 34
nifios de la edad de 5 afos.

5.3. Consideraciones éticas

En esta investigacion, se ha considerado la garantia de privacidad y

confidencialidad respecto a los datos personales de los sujetos participantes.



VI.

31

5.4. Resultados esperados

Al finalizar el programa de juegos verbales “Ludofono” permitird que los nifios
de la Institucién Educativa Inicial mejoren considerablemente su expresion y
comprension oral. También, logren descomponer una palabra en sus
correspondientes silabas, determinar la sonoridad inicial y final de las palabras,
omitir la silaba inicial y final de las palabras, identifiquen y omitan los fonemas que

forman una palabra y reconozcan los fonemas que conforman una palabra.

Asi mismo, que los nifios muestren seguridad al expresarse de forma autbnoma
ante sus comparieros, diferencien sencillamente los distintos sonidos y articulando

de forma correcta y adecuada las palabras e incluso aumentar su vocabulario.

CRONOGRAMA
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de datos
Analisis e
8 |interpretacion de
datos
o Elaboracion del
FASE informe
COMUNICACION 10 Presentacion del
articulo
VII. PRESUPUESTO
MATERIALES
, UNIDAD DE COSTO SUB TOTAL
N° DESCRIPCION CANTIDAD
MEDIDA UNITARIO EFECTIVO | VALORIZADO IMPORTE
1 Papel bond Millar 2 25.00 50.00 50.00
2 Tinta para impresora Unidad 1 120.00 120.00 120.00
3 Folder manila Unidad 3 1.00 3.00 3.00
TOTAL: 123.00 50.00 173.00
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EQUIPOS
. UNIDAD DE COSTO SUB TOTAL
N° DESCRIPCION CANTIDAD
MEDIDA UNITARIO EFECTIVO | VALORIZADO|] IMPORTE
1 PC Unidad 1 2,000.00 2,000.00 2,000.00
2 Impresora Unidad 1 800.00 800.00 800.00
3 Escaner Unidad 1 200.00 200.00 200.00
TOTAL: 200.00 2,800.00 3,000.00
SERVICIOS
. UNIDAD DE COSTO SUB TOTAL
N° DESCRIPCION CANTIDAD
MEDIDA UNITARIO EFECTIVO | VALORIZADO|] IMPORTE
1 Internet Unidad Horas 2,000.00 2,880.00 2,880.00
2 Movilidad y viaticos Unidad Meses 800.00 4,320.00 4,320.00
Alquiler de proyector )
3 ] ] Unidad Horas 200.00 7,200.00 7,200.00
multimedia
TOTAL.: 4,320.00 10,080.00 14,400.00
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RESUMEN TOTAL
i SUB TOTAL
N° DESCRIPCION
EFECTIVO VALORIZADO IMPORTE

1 Materiales 123.00 50.00 173.00
2 Equipos 200.00 2,800.00 3,000.00
3 Servicios 4,320.00 10,080.00 14,400.00
TOTAL: 4,643.00 12,930.00 17,573.00

%: 26% 74% 100%
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X. ANEXOS

Anexo 1:
Instrumento: Prueba de evaluacion de conciencia fonoldgica (PECFO)
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PROTOCOLO DE REGISTRO GENERAL DE LA PRUEBA

Prof. Figa. Virginia Varela M.
Prof. Flga. Zulema De Barbieri 0.

Nombre: Edad:
Fecha de nacimiento: Fecha de evaluacion:
CONCIENCIA SILABICA
|. Segmentacion silabica Ejemplo: naranja = |1/ (tres)
Res ta | Respuesta
Estimulo P p Puntaje
correcta nino
1. Mono Il (dos) 0-1
2. Semaforo | Illl (cuatro) 0-1
3. Carabinero |l (cinco) 0-1
4. Pan | (una) 0-1
5. Tomate Il (tres) 0-1
Total:
1. Identificacion de silaba inicial Ejemplo: lapiz = lana
Estimulo Respuestas Puntaje
1. Maleta Mono MANO Raqueta 0-1
2. Palo PATO Pelo Gato 0-1
3. Toro Tina Loro TOMATE 0-1
4. Casa CAMA Estrella Gato 0-1
5. Goma Pelota GOTA Copa 0-1
Total:




Ill. Identificacién de silaba final

Ejemplo: gato = zapato

Estimulo Respuestas Puntaje
1. Pelota PEINETA Lana Mosca 0-1
2. Pluma CAMA Plato Luna 0-1
3. Casa Lana Vaso MESA 0-1
4. Naranja Jirafa OREJA Conejo 0-1
5. Espejo Espada 0JO Esponja 0-1

IV. Omisién de silaba inicial

Ejemplo: cortina = tina

Estimulo Respuestas Puntaje
1. Repollo Remo POLLO Pozo 0-1
2. Zapato PATO Tiza Casa 0-1
3. Cuncuna Luna Copa CUNA 0-1
4. Candado Codo DADO Dedo 0-1
5. Koala ALA Rana Cola 0-1

Total:

V. Omisién de silaba final

Ejemplo: casata = casa

Estimulo Respuestas Puntaje
1. Pifata Pelo PINA Pizza 0-1
2. Cometa COME Cama Mesa 0-1
3. Llavero Conejo LLAVE Perro 0-1
4. Paloma Pila Pato PALO 0-1
5. Pelota PELO Pala Moto 0-1
Total:
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VI. Inversién silabica

Ejemplo: llasi = silla

Estimulo Respuestas Puntaje
1. Nalu Cuna LUNA Nariz 0-1
2. Cafo FOCA Boca Café 0-1
3. Vella Estrella Chala LLAVE 0-1
4. Mago Mano Gota GOMA 0-1
5. Maca Pala CAMA Taza 0-1
Total:

CONCIENCIA FONEMICA

VII. Identificacién de fonema inicial

Ejempio: pato = pelo

Estimulo Respuestas Puntaje
1. Silla Foca SAPO Mano 0-1
2. Tapa TINA Dedo Gato 0-1
3. Goma GATO Boca Cuna 0-1
4. Llave Chala Nariz LLUVIA 0-1
5. Mano Nube Copa MESA 0-1
Total:
VIIl. Identificacion de fonema final Ejemplo: sol = sal
Estimulo Respuestas Puntaje
1. Pez Sal CRUZ Mar 0-1
2. Jabbén DELFIN Arroz Pared 0-1
3. Mantel Tambor Pared ARBOL 0-1
4. Tambor Camion MAR Cruz 0-1
5. Lentes Arbol BUS Jabén 0-1
Total:




Anexo 2: Carta de aceptacion para aplicacion de investigacion

Q Institucion Educativa Inicial N* 049

“Virgen de la Medalla Milagrosa”
Urb. Federico Villarreal - Chiclayo
Teléfono: 074-308201

Chiclayo, 29 de Noviembre del 2019

A : Lydia Mercedes Morante Becerra
Directora de la Escuela de Educacién USAT
ASUNTO : Aceptacion de aplicacion de proyecto de investigacion

REFERENCIA: Carta N° 227 - 2019 USAT - EEDU

De mi consideracion

Por medio de la presente le expreso mi saludo cordial en nombre de la Institucién Educativa
Inicial N° 049 “Virgen de la Medalla Milagrosa” que actualmente represento y a la vez
senalar en relacion a la carta presentada, comunico a usted la aceptacion para que la
estudiante Linda Alison Acufia Guerrero realice la aplicacion de su proyecto de investigacion
denominado: Programa de juegos verbales "Ludofono" para estimular la conciencia

fonoldgica en los nifios de cinco afios de edad

Me despido no sin antes expresarle mi especial consideracion y estima deseandole éxitos
en su gestion.

Madeleing Tirado Galvez
RA

TO!

43



Anexo 3: Reporte de similitud turnitin

PROYECTO DE TESIS

INFORME DE ORIGINALIDAD

19. 13, 0. 154

INDICE DE SIMILITUD  FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INTERNET ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Cesar Vallejo

Trabajo del estudiante

.

[

tesis.usat.edu.pe

Fuente de Internet

]

2%

repositorio.uladech.edu.pe 1,
Fuente de Internet A)
repositorio.ucv.edu.pe 5

4 %
Fuente de Internet 0

www.helenkeller.cl 1.
Fuente de Internet A)
Submitted to Universidad Catodlica de Santa 4 Y

0

Maria

Trabajo del estudiante

repositorio.autonoma.edu.pe

Fuente de Internet

B B

1%

www.claretianotrujillo.edu.pe

Fuente de Internet

1%
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— — — —
D (6) BN w

—
~

— —
(o] o

repositorio.unsa.edu.pe

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Estatal a Distancia

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad de Salamanca

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Nacional del Centro
del Peru

Trabajo del estudiante

psycologia.com

Fuente de Internet

Submitted to Universidad de Deusto

Trabajo del estudiante

www.scribd.com

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Catolica Los Angeles
de Chimbote

Trabajo del estudiante

Submitted to Centro Educativo Particular Santa
Ursula

Trabajo del estudiante

aranzazub5canopea2.wordpress.com

Fuente de Internet

www.pensamientocritico.org

<l1%

<l1%

<1%

<l%

<1%

<1%

<1%

<1%
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Fuente de Internet

%

N
(@)

Submitted to College Du Leman High School

Trabajo del estudiante

%

H
—

normalista.ilce.edu.mx

Fuente de Internet

%

N
N

www.grade.org.pe

Fuente de Internet

%

N
w

www.dominicantoday.com

Fuente de Internet

%

N
]

repositorio.umch.edu.pe

Fuente de Internet

%

N
(&)

www.fao.org

Fuente de Internet

%

N
(0))

Submitted to Universidad San Ignacio de Loyola

Trabajo del estudiante

%

Excluir citas Apagado Excluir coincidencias Apagado

Excluir bibliografia Apagado
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