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Resumen 

 
 

El propósito de este estudio fue determinar la influencia del Aula Digital ProFuturo, en 

la mejora de la comprensión lectora a partir de diferentes actividades de aprendizaje y el uso de 

recursos multimedia en estudiantes de la Institución Educativa N°10823 del distrito de José 

Leonardo Ortiz, del tercer grado de primaria. Planteando situaciones y textos de lecturas 

actuales, disminuyendo los niveles que están por debajo de los estándares en comprensión 

lectora. Se adoptó la metodología aplicada en este estudio bajo el diseño cuasi experimental, 

con dos grupos de estudio: experimental (G.E.) y control (G.C.). Conformaron la muestra 50 

estudiantes, por que oscilan entre 8 y 9 años de edad, distribuidos 25 en cada grupo, se aplicó 

al grupo muestral, 01 cuestionario y 01 escala valorativa para recoger información de las 

variables en estudio al inicio y al término de la implementación de la estrategia de intervención. 

Los resultados analizados muestran significancia estadística favorable, en donde se evidencia 

que el uso del Aula Digital ProFuturo, favoreció en mejorar las habilidades lectoras, 

desarrollando así las competencias lectoras en los niños, validando así la hipótesis planteada. 

Entre las conclusiones, se asume que se mejoró significativamente los niveles inferencial y 

criterial en el grupo experimental. debido a que interactuaron con mayor frecuencia con los 

recursos y actividades del Aula Digital ProFuturo. 

 
Palabras clave: Aula Digital, comprensión lectora, literal, inferencial, criterial. 
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Abstract 

 
 

The purpose of this study was to determine the influence of the ProFuturo Digital Classroom, 

in the improvement of reading comprehension from different learning activities and the use of 

multimedia resources in students of the Educational Institution N°10823 of the district of José 

Leonardo Ortiz, in the third grade of primary school. By presenting situations and texts of  

current readings, decreasing the levels that are below the standards in reading comprehension. 

The methodology applied in this study was adopted under a quasi-experimental design, with 

two study groups: experimental (G.E.) and control (G.C.). The sample consisted of 50 students, 

ranging from 8 to 9 years of age, 25 in each group. A questionnaire and a rating scale were 

applied to the sample group to collect information on the variables under study at the beginning 

and at the end of the implementation of the intervention strategy. The analyzed results show 

favorable statistical significance, where it is evident that the use of the ProFuturo Digital 

Classroom favored the improvement of readingskills, thus developingreadingcompetencies in 

children, validating the hypothesis. Among the conclusions, it is assumed that the inferential 

and criterion levels were significantly improved in the experimental group, due to the fact that 

they interacted more frequently with the resources and activities of the ProFuturo Digital 

Classroom. 

 

 
 

Keywords: Digital Classroom, reading comprehension, literal, inferential, criterial. 
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Introducción 

La Educación para Todos, ha sido el eje de los objetivos de la educación, según Cueto 

(2016) quedando retos pendientes como los servicios educativos, el aprendizaje y la equidad. 

En el período 2015-2030, se plantearon objetivos para el Desarrollo Sostenible (ODS), siendo 

uno de ellos referente a la educación garantizando la equitatividad, inclusividad calidad de 

todos, promoviendo aprendizajes para toda la vida. En tanto, es preciso que los países 

fortalezcan sus políticas educativas y mantengan un sistema educativo de calidad para todos, ya 

que la mayoría de niños y adolescentes no alcanzan los estándares mínimos en lectura y 

matemáticas (Naciones Unidas, 2018). 

Según lo mencionado en el Foro Mundial relacionado a la Educación que se realizó en 

Dakar (Senegal) en el 2000 muchos países no lograron que los niños adquieran las 

competencias más básicas en lectura y matemáticas. En la Declaración de Incheon del 2016, se 

continúa con la iniciativa planteada ya que algunos objetivos no se cumplieron (UNESCO, 

2017). Es conveniente acotar que brindar educación de calidad exige más desafíos de los 

docentes como implementar estrategias educativas creativas e innovadoras, en donde el 

aprendizaje adquiere nueva información de forma propia, necesitando de la predisposición 

para aprender por parte del educando. 

En el 2016 se realizó el Estudio de Progreso en Comprensión Lectora a nivel internacional 

(PIRLS) en donde se evaluaron las habilidades lectoras educación primaria a los estudiantes de 

cuarto grado. Entre los países participantes se seleccionaron a 19 de la Unión Europea y 24 de 

la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico (OCDE). Estos promedios 

globales se expresan en una escala de 500 puntos, obteniendo resultados más altos: la 

Federación Rusa; Singapur; Irlanda y Finlandia con 581; 576; 567; y 566 puntos 

respectivamente; en tanto los niveles inferiores fueron de Bélgica (497), Chile (494) y Malta 

(452) (PIRLS, 2016). 

Dichos resultados constituyen un recurso muy útil para recopilar información e 

implementar políticas educativas para mejorar la comprensión lectora; permiten conocer el 

contexto educativo de cada país sobre el aprendizaje de la lectura. En tanto, si los go biernos 

actuaran en la actualidad para apoyar a una educación de calidad y garantizar un entorno 

propicio para elaprendizaje, es posible que la próxima generación de niños y jóvenes tengan la 

capacidad para acceder a las escuelas y “aprender mejor”. 

En el año 2015, la Organización para la Cooperacióny el Desarrollo Económicos 

(OCDE) realizó la evaluación PISA (Programme for International Student Assessment) en 



11 
 

donde se evaluó a los estudiantes de quince años para conocer cómo se enfrentan a situaciones 

difíciles y retos que se les presenta en la sociedad, utilizando el conocimiento y la habilidad 

que han adquirido durante su educación. Cada tres años se realiza la evaluación PISA, en 

donde participan países de la OCDE. Este programa se centra en: ciencias, lectura y 

matemáticas. Singapur ha logrado los puntajes más altos en ciencia, lectura y matemáticas y, 

sólo en la competencia de lectura, Hong Kong, Canadá y Finlandia destacaron por sus altos 

niveles y rendimiento académico. (PISA, 2015) 

En esta evaluación, también participó Perú como país voluntario, en la que se 

seleccionaron aleatoriamente colegios públicos y privados (281), de 24 regiones, de Lima y 

Callao. Se evaluaron en total a 6971 estudiantes al azar, se obtuvo el puesto 64 de un total de 

69 superando a Líbano, Kosovo, Argelia y República Dominicana, naciones que participaron 

por vez primera y obtuvieron las últimas ubicaciones (PISA, 2015). Así mismo, el puesto 62 en 

lectura lo ocupó Perú, obteniendo 398 puntos. A pesar de ello, el 53,9% de los estudiantes se 

ubicaron entre los peores resultados; mientras que solo el 3,5% alcanzaron los niveles más altos 

de comprensión lectora. Dentro de las posibles causas del rendimiento de los estudiantes se 

tiene: no aprenden habilidades de lectura ni estrategias que promuevan la comprensión; la 

existencia de equipos tecnológicos externos que son distractores como (móviles y televisión), 

la poca iluminación, el ruido, el estado f ísico y laboral, entre otros. 

Ante los resultados de los informes de las evaluaciones, el Ministerio de Educación 

(MINEDU) debe diseñar e implementar mejoras urgentes en el sistema educativo. Por lo que, 

el bajo rendimiento de los estudiantes (primaria y secundaria) es un problema conocido y 

difundido, situación que preocupa a los docentes pues se hace necesario que los estudiantes 

puedan enfrentarse a situaciones adversas y retos, y en especial a nuevos desafíos científicos y 

tecnológicos en el campo educativo. 

En el 2007, a través de la Oficina de Medición de la Calidad de los Aprendizajes (UMC 

se aplicó a nivel nacional en las I.E. públicas y privadas la Evaluación Censal de Estudiantes 

(ECE) en lectura y matemática a los estudiantes de cuarto grado de primaria para conocer si 

lograron los aprendizajes esperados. En el año 2019 en comprensión lectora, lograron el nivel 

satisfactorio (34,5%); en proceso el 35,5%; en inicio y previo al inicio el 25,0 y 4,9% 

respectivamente. La región Tacna, obtuvo el nivel más alto (53,7%) y el más bajo, Ucayali 

(17,3%). Específicamente en la región Lambayeque, el 31,1% de los estudiantes se encuentran 

en nivel satisfactorio; 37,3% en proceso; 27,4 % en inicio y 4,2% previo al inicio (MINEDU, 

2019). Estos resultados demostraron que los estudiantes peruanos solo logran 
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aprendizajes muy elementales respecto a lo que se espera en el grado, y no aprendizajes 

necesarios que los ubiquen en inicio. En tanto, el docente lambayecano debe utilizar estrategias 

innovadoras para desarrollar habilidades y técnicas de los estudiantes que les permitan alcanzar 

los niveles de logro esperados. 

Por ello, en la I.E. N°10823 se implementan estrategias para mejorar los aprendizajes ya 

que se evidencian las dificultades que tienen la mayoría de estudiantes para aprender; son muy 

hiperactivos no llegando a la concentración requerida en las sesiones de aprendizaje; estudian 

sólo para el momento olvidándose rápidamente de aquello que se trabajó en aula. Además, 

existen algunos docentes que no hacen uso de la tecnología a pesar que la institución cuenta 

equipamiento tecnológico, muchas veces son reacios al cambio enmarcándose a su manera 

tradicional de enseñar; otros consideran que con los recursos tecnológicos no logran terminar 

lo planificado argumentando que pierden tiempo. 

Estas debilidades en comprensión lectora se reflejan en los resultados de la ECE 2016; 

del total de estudiantes del grado, sólo el 17,8% alcanzó un nivel satisfactorio, mientras que el 

40,42% está en proceso de lograrlo; quedando en inicio 34,35% y previo al inicio 5,5% de 

estudiantes (MINEDU, 2016). Ante la realidad educativa descrita, se planteó una nueva 

estrategia didáctica con el uso de las tecnologías para facilitar los conocimientos y que el 

estudiante pueda comprender lo que lee, interactuando de manera significativa y dando 

solución al problema. Por consiguiente, se formuló la pregunta: ¿cuál es la influencia del uso 

del Aula Digital “ProFuturo” como estrategia didáctica, para mejorar la comprensión lectora 

en los estudiantes del tercer grado de primaria de la institución educativa N°10823 del distrito 

de José Leonardo Ortiz - 2019.? 

El objetivo planteado fue determinar la influencia del uso del Aula Digital “ ProFuturo” 

como estrategia didáctica en la mejora de la comprensión lectora en los estudiantes del tercer 

grado de primaria de la Institución Educativa N°10823 de José Leonardo Ortiz – 2019; y como 

objetivos específicos: identificar el nivel de comprensión lectora de los estudiantes del grupo 

muestral; diseñar la estrategia didáctica con el uso del Aula Digital “ProFuturo” con actividades 

y recursos tecnológicos; aplicar el programa de intervención al grupo experimental; y evaluar 

la influencia de la estrategia didáctica con el uso Aula Digital “ ProFuturo”. Así mismo, se 

formuló como hipótesis: el uso del Aula Digital “ProFuturo”, como estrategia didáctica, 

mejora significativamente los niveles de comprensión lectora en los estudiantes del tercer 

grado de primaria de la I.E. N°10823 de José Leonardo Ortiz – 2019. 

La investigación es significativa porque se desarrolla en la I.E. en donde se facilitan 
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oportunidades para aprender de acuerdo con las necesidades de los estudiantes, siendo agente y 

centro de cambio, reformulando roles de los docentes, integrando el conocimiento en línea, la 

colaboración y la disrupción (MINEDU, 2016). Actualmente, la influencia de la tecnología en 

educación y los paradigmas de enseñanza y aprendizaje en Perú, están en constante  revisión e 

implementación del Currículo Nacional 2016. 

Asimismo, la investigación es pertinente, ya que en la I.E. funciona el Aula de Innovación 

Pedagógica (AIP) y el Centro de Recursos Tecnológicos (CRT) desde hace doce años, y que 

muchas veces no se le da el uso pedagógico adecuadopara favorecer o facilitar los aprendizajes 

de los estudiantes, siendo una gran oportunidad para que los maestros apliquen estrategias 

interactivas para sus estudiantes. Es así que se aprovechó el equipamiento tecnológico para 

implementar la propuesta, formando estudiantes líderes, críticos, reflexivos, creativos e 

innovadores; dominando la informática y la computación desde una perspectiva no sólo 

instrumental, sino también didáctica y metodológica; para construir una sociedad más humana, 

fraterna y competente que puedan enfrentar los desafíos del mundo globalizado. 

Según el Proyecto Educativo Nacional, objetivo estratégico 2, se impulsa en el país una 

cultura científica y tecnológica, promoviendo la creatividad, la investigación, y el desarrollo 

tecnológico que favorezca la socialización (Consejo Nacional de Educación, 2021). A su vez, 

el MINEDU (2016) en el Currículo Nacional de la Educación Básica (CNEB) establece la 

competencia 8, donde se señala que elestudiante debe leer textos escritos en su lengua materna; 

y, la competencia transversal 28 relacionada a las TIC, menciona que el estudiante debe 

desenvolverse con responsabilidad y ética en diferentes entornos virtuales. 

Por lo tanto, como investigadoras y teniendo el sustento legal se planteó implementar la 

estrategia de intervención con el apoyo de los recursos y herramientas tecnológicas que cuenta 

la I.E. para fortalecer en los estudiantes los niveles de comprensión de diferentes tipos textos. 

 
Marco teórico conceptual 

Antecedentes 

Existen estudios relacionados a la comprensión lectora en el nivel primario; y a las 

plataformas virtuales apoyando al proceso enseñanza-aprendizaje. Es así que se han 

considerado investigaciones que fundamentan el presente estudio. 

Arrubla y Vásquez (2021) en su estudio tuvo como objetivo fortalecer la lectura 

comprensiva mediante la secuencia didáctica orientada desde las TIC y motivadas por el juego 

permitiendo el desarrollo de habilidades del pensamiento crítico e inferencial. El 
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enfoque de la investigación fue mixto y de tipo: acción participativa o interactiva. La población 

y muestra fue la misma, siendo 19 estudiantes de grado quinto de básica primaria de dos 

Instituciones Educativas de Antioquia. 

Se concluyó que la experiencia desarrollada en la propuesta permitió establecer el papel 

mediador de la tecnología en el proceso de aprendizaje, al propiciar ambientes lúdicos que 

estimulan al estudiante a aprender y los conduce a desarrollar actividades mediante una 

secuencia didáctica desde la implementación de estrategias constructivistas fortaleciendo la 

comprensión lectora, lo cual permite dar sentido a las prácticas de aula alejándolas de los 

esquemas de enseñanza tradicionales. 

El estudio citado, se relaciona con la presente investigación ya que incorpora en el 

proceso  de lectura a las TIC, los con recursos digitales (textos digitales) para ampliar el 

conocimiento de los estudiantes utilizando las tabletas o computadoras. Además, permite que 

ellos estén motivados mediante el juego, manifestando así cambios de actitud frente a las 

actividades académicas, siendo una ruta segura para que sus aprendizajes se valoren más en 

relación con otras situaciones en su vida cotidiana. 

En Colombia, Huertas y Suárez (2021) realizaron su estudio con un enfoque cualitativo a 

través del diseño de Investigación- Acción, teniendo como objetivo implementar una estrategia 

pedagógica basada en el uso de Moodle para mejorar la comprensión lectora en los estudiantes. 

Fueron 20 estudiantes (11 niñas y 9 niños) de grado quinto de la I.E.T. Santa Cruz de Motavita, 

Boyacá que formaron parte de la muestra, de los cuales 3 niños tienen adaptaciones curriculares 

desarrolladas en el Plan Individual de Ajustes Razonables (PIAR). Se evidencia en los 

resultados que los estudiantes manifestaron interés en las actividades ya que las lecturas les 

permitieron, interactuar y participar, aumentando la motivación fundamental para el ejercicio 

lector; siendo sustancial los padres de familia para ayudar el mejoramiento en la lectura debido 

al uso de Moodle. 

Los autores concluyeron: los procesos de comprensión de lectura se fortalecieron 

mediante la propuesta pedagógica con el uso de la tecnología, impactando positivamente, no 

solo en la enseñanza y aprendizaje sino los vínculos familiares, así como nuevas hab ilidades 

para el manejo de la tecnología. La investigación fue relevante, reafirmando la importancia de 

utilizar las aulas virtuales como estrategia en la mejora de la comprensión lectora de los 

estudiantes de primaria. Se quiere que ellos tengan predisposición para aprender mediante 

lecturas y actividades de tipo literal, inferencial y crítico, en Moodle. Se reafirma que la 

comprensión lectora se fortalece con el apoyo de las TIC, lo que influye en el éxito escolar. 
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Arapa (2019) publicó su artículo científico en el que pretendió establecer la eficacia de 

estrategias de lectura para mejorar la comprensión lectora en estudiantes de cuarto y quinto año 

de secundaria de una Institución Educativa, Arequipa 2018. El estudio fue de tipo Aplicada con 

diseño cuasiexperimental y empleó el método deductivo cuantitativo. Para la muestra, la 

conformó estudiantes del 4to. y 5to. grado de secundaria quienes proporcionaron información 

en cuanto a las variables, siendo el grupo experimental (20 estudiantes del 4to. grado), y grupo 

control (20 estudiantes del 5to. grado). Se recogió información empleando una prueba escrita 

para la comprensión lectora, se diseñaron diez sesiones de aprendizaje para la estrategia de 

lectura. El índice del Alfa de Cronbach para la confiabilidad del instrumento fue alto. 

Como resultado de la aplicación de la prueba escrita en el pretest se mostró que hubo 

problemas en la comprensión en los niveles: literal, inferencial y crítico. En el postest, se 

evidenció que los estudiantes del grupo experimental en su mayoría lograron mejorar en los 

diferentes niveles debido al uso de estrategias de lectura. El autor concluyó que las estrategias 

de lectura ayudaron a los estudiantes a mejorar su comprensión lectora siempre que se utilicen 

y apliquen estrategias innovadoras según el tema seleccionado. Se demostró la hipótesis 

formulada, en donde se comprobó que las estrategias lectoras son efectivas para mejorar la 

comprensión lectora en los estudiantes de 4to. y 5to grado de secundaria. 

El estudio citado ayudó a consolidar los indicadores para la construcción del  

instrumento de la presente investigación, debido a que se ha diseñado sobre la base de los 

niveles: literal, inferencial y criterial; además permitió establecer los objetivos específicos, y 

el enfoque de las estrategias de comprensión lectora implementadas fueron de gran ayuda para 

la consolidación de la estrategia de intervención. 

Dávila et al. (2018) realizó un programa cuyo propósito fue demostrar que el programa 

“leer para aprender” mejora el nivel de comprensión lectora en los niños y niñas de 4° grado de 

educación primaria de la I.E. Nº65058 – 2018”. La investigación fue explicativa, con diseño 

cuasi experimental en donde intervinieron el grupo experimental y grupo del grupo 

experimental. El grupo muestral constó de 160 niños del cuarto grado de primaria a los que se 

les aplicó el pretest y postest para la comprensión lectora. El instrumento fue validado  por 

jueces para su confiabilidad. Se utilizó el método analítico-sintético; y para prueba de hipótesis 

la T de Student. 

En el pretest, los resultados del G.E. fue del 15.6% ubicándose en Inicio, en tanto en el 

postest alcanzó el nivel satisfactorio con un 48.2%. Los autores concluyeron el programa 
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implementado mejoró significativamente los niveles de comprensión lectora para el grupo 

muestral, habiéndose demostrándose la prueba de hipótesis con una significancia de 0.05. En 

cuanto al promedio, en el pretest fue de 8.1 y en el postest obtuvieron 13.2 

De acuerdo con lo citado, se rescata la importancia de plantear e implementar estrategias 

de enseñanza que ayuden a los estudiantes desde los primeros grados a adquirir técnicas de 

lectura y que les permita un cambio de pensar y actuar reflejándose en la mejora de los 

aprendizajes. 

Mamani y Vargas (2018) realizaron su investigación Acción de tipo cualitativo, con 26 

estudiantes de segundo grado C del nivel secundario como población, cuyo objetivo fue 

implementar estrategias para mejorar la comprensión lectora en los educandos del gru po 

muestral. Se utilizó como instrumento, una prueba con la que se hizo seguimiento para observar 

los niveles logrados en comprensión lectora. 

Los autores, al realizar el análisis de la información encontraron problemas de 

comprensión lectora debido al uso inadecuado de estrategias para la comprensión. Además del 

seguimiento de entrada, proceso y salida, utilizaron un kit de evaluación proporcionado por la 

ECE referente a la comprensión lectora, fichas y la pizarra digital interactiva, logrando 

resultados favorables con la estrategia didáctica aplicada a los estudiantes. 

Esta investigación contribuyó al presente estudio, para el fortalecimiento del marco 

teórico-conceptual de la variable comprensión lectora. Así mismo con la aplicación del 

instrumento, se consolidaron los ítems en base a los niveles de desempeño de la comprensión  

de texto sus dimensiones. 

 
Bases teóricas 

Teoría de los esquemas 

En 1983, se postuló el modelo estratégico-cognitivo para comprender textos escritos por 

el lingüista Teun Van Dijk y el psicólogo Walter Kintsch, quienes argumentaron que el 

conocimiento que un sujeto tiene, se crea mediante bloques llamados esquemas, y se almacenan 

en la memoria individual (Van citado por Canet et. al, 2005). La teoría explica cómo se van 

construyendo las estructuras y su relación entre ellas en él, conforme va almacenando 

conocimientos. 

Para Rumelhart y Ortony (1982) los conocimientos y procedimientos de acción en 

diferentes ámbitos específicos, se denomina Esquema. Los conocimientos que tiene el lector se 

almacenan de manera que permanecen a largo plazo en la memoria, estando disponibles en 
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Esquemas. Para entender el texto que se lee, como su mensaje y su enseñanza, se debe construir 

Esquemas que permitan explicar los elementos y hechos que intervienen en la lectura. Es por 

ello que, en la mente del lector, se deben activar los Esquemas mediante su experiencia en temas 

específicos, es decir situaciones, objetos o personas, que le permitan evocar el contenido de la 

memoria operativa o de corto plazo, logrando una comprensión correcta. 

Así mismo, Anderson y Pearson manifiesta que se da una correlación entre lo que define 

al lector competente con las estrategias que usa. Ellos sugieren que éstas deben ser 

fundamentales en los planes de estudio para la enseñanza de comprensión lectora (Millán, 

2010). La principal para implementarlas es contribuir a que los escolares se conviertan en 

lectores eficientes y competentes que pueden procesar inteligentemente cualquier texto. Para 

ello, es primordial facilitar a los estudiantes, recursos y herramientas que les hace falta para 

aprender. El lector tiende, a centrarse en lo conocido y procesa de manera superficial lo 

desconocido, debe involucrarse activamente, ya que posee conocimientos previos y suficientes 

con los cuales puedan asociar lo nuevo que ofrece el texto, convirtiéndose en lectores que 

comprendan el contenido de lo que leen haciendo interpretaciones adecuadas. 

 
Teoría del conectivismo 

Siemens y Downes desde el año 2004 han promovido la teoría para la era digital, siendo 

el propio individuo el punto de partida. Explican que el aprendizaje se produce cuando el 

sujeto se conecta con otros individuos a través de una red de aprendizaje. Para Siemens (2004) 

el desarrollo del conocimiento (individuo a red, red a institución) proporciona a las personas 

nuevos conocimientos. Ayudan a los estudiantes a mantenerse actualizados en su campo del 

saber a través de conexiones que ellos han creado. 

Así mismo, sostienen que las teorías del aprendizaje requieren eldesarrollo de habilidades 

específicas en el aula, siendo interesantes y fundamentales en este ámbito. Tales como tomar 

decisiones y discernir la información relevante para los estudiantes; percibir conexiones entre 

áreas y conceptos. Por lo general, a los estudiantes se les da todo terminado, por lo que son sólo 

consumidores de la información, no han desarrollado habilidades para transformar debidoa que 

no se trabaja desde las aulas. 

El aprendizaje como proceso continuo e impredecible, ocurre en variados escenarios 

organizacionales y en entornos de aprendizaje basados en la tecnología; caracterizándose por el 

uso sostenible de los medios digitales, su incorporación en contextos educativos formales y 
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un cambio hacia el aprendizaje personalizado. Al aprovechar la tecnología y considerar las 

conexiones como experiencias de aprendizaje, la educación está comenzando a avanzar hacia 

la era digital. Se quiere explicar cómo los/as estudiantes aprenden de nuevas maneras usando 

las herramientas personalizadas y colaborativas en línea. Esta teoría presenta un modelo para 

reconocer los cambios tectónicos en sociedades, en la cual el aprendizaje no es una actividad 

interna y personal. 

A su vez, la teoría permite reflexionar y cuestionar sobre cómo aprenden hoy en día los 

nativos digitales, quienes no temen a la tecnología; realizan múltiples tareas y piensan de una 

manera menos lineal, utilizando las herramientas tecnológicas para mantenerse conectados 

entre sí; siendo menos tolerantes a las actividades pasivas.  Para Siemens (2004) el 

conocimiento se ordena a través de redes, y el aprendizaje ya no es una actividad individual. 

Se destaca, las conexiones y asociaciones dentro de las redes, conduciendo de esa manera al 

aprendizaje en una sociedad digital. El éxito de los estudiantes en la era digital radica en las 

habilidades de aprendizaje que desarrollan a través del uso de herramientas, recursos y/o tareas 

necesarias que les permiten construir aprendizaje a través de redes. (Siemens, 2004) 

 
La lectura 

La lectura es un proceso interactivo que ocurre entre el lector y el texto, el lector busca 

lograr los objetivos o propósitos que la sustentan. (Solé, 1992) Por lo tanto, el lector tendrá su 

propia interpretación dependiendo del propósito de la lectura, pero no significa que carezca de 

sentido, sino que el texto en sí tiene sentido para el lector. Él es quien interpreta o construye su 

propio texto, teniendo en cuenta sus propósitos, intereses y conocimientos previos. 

Por su parte, García (2005) afirma que la lectura es un proceso perceptivo que traduce 

símbolos conocidos en conceptos intelectuales. Este trabajo mental se desarrolla como un 

proceso de pensamiento en el que las ideas y conceptos se interconectan formando unidades 

intelectuales. Por lo tanto, la lectura es una parte esencial del aprendizaje y la principal 

herramienta para alcanzar otros conocimientos, se enriquece con muchas habilidades humanas 

reforzándose constantemente. 

Además, la OCDE (2006) precisa que la lectura no sólo significa comprender lo que se 

lee a partir de sus propias reflexiones y experiencia. Tal como lo sostiene Cassany (2006), los 

lectores deben consolidar su bagaje cultural y someter sus mensajes a enjuiciamiento y 

valoración. Para él, un mismo texto tiene varios niveles de lectura: al leer las líneas está referida 

a comprender literalmente las palabras que forman sus fragmentos, a decodificar 
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semánticamente su significado; es decir comprender literalmente su significado, sus inferencias 

y evaluarlas críticamente en su contexto, contribuyendo a construir su coherencia general y 

significado importante del texto. Es decir, la lectura entre líneas comprende la parte literal del 

texto, leer entre líneas corresponde a la parte inferencial y leer detrás de las líneas es la parte 

más compleja del texto; se refiere a lo criterial, influye su contexto; es por ello que se debe 

formar a los niños a ser autónomos y democráticos que tengan habilidades críticas de lectura, 

escritura y pensamiento. 

 
Momentos de lectura 

Solé (1998) plantea tres momentos: 

• Antes de la lectura; para comenzar a leer se necesita que los estudiantes estén 

motivados para encontrar un significado de lo que están haciendo. La lectura debe ser 

una actividad plácida, disfrutando de lo que lee; no debe planearse como una 

competencia, sino que debe ser significativa para todos los que leen, ya sea de forma 

oral, colectiva, en voz alta o en silencio; y el docente debe participar en actividades de 

lectura para que pueda transmitirla a otros. 

• En cuanto a la motivación, Solé sostiene que depende del propósito de la lectura, no se 

puede leer por querer hacerlo; los estudiantes deben sentir que la lectura es interesante, 

atractiva e importante para aprender, aumentar su conocimiento y tener éxito; es por 

ello que deben llegar a tomar acuerdos para trabajar diferentes tipos de lecturas o textos 

según sea necesario. Del mismo  modo, la lectura en voz alta debe ser limitado y 

sujeta a un propósito. Además, se considera la lectura real como aquella  en la que se 

construye el significado del texto a su manera. Los estudiantes deben tener una fuerte 

motivación para leer y escribir, ganar confianza y promover el desarrollo. Es por ello, 

que Solé sugiere implementar algunas estrategias antes de leer: a) Establecer 

conjeturas sobre el texto; b) Formularse preguntas sobre qué leer; y c) Generarse 

preguntas del texto. 

• Durante la lectura; ésta debe ser guiada de manera oportuna por su maestro dando los 

correctores pertinentes; los estudiantes al observar y escucharlo, hacen preguntas y 

aplican técnicas de modelado para dar sentido a lo que están leyendo. Es el docente 

quien guía al estudiante y fomenta su autonomía para organizarse por sí solos, 

jerarquizando sus ideas, formulando supuestos y realizando sus propias lecturas. 

Además, deben realizarse las lecturas compartidas, haciendo predicciones sobre lo 
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que no se ha leído; planteándose preguntas sobre lo que lee, aclarando dudas y 

resumiendo ideas del texto. En conclusión, el lector debe ser activo, construyendo una 

interpretación conforme vaya leyendo el texto. Además, es el docente quien facilita las 

lecturas, que les permita a los estudiantes resumir y predecir acciones a utilizar. 

• Después de la lectura; Solé plantea estrategias como: identifica ideas principales; 

elabora resúmenes; formular y responde preguntas. Es decir, los estudiantes podrán 

extraer ideas principales de lo que leen, identificando ideas secundarias, descartando 

información irrelevante que les permitan hacer un resumen. Además, después de leer 

un texto, debe evaluar o comprobar lo que han entendido. 

Sin embargo, el lector debe ser capaz de formularse preguntas pertinentes, pues al hacerlo, afina 

mejor su lectura y la hace más efectiva. Estos tres momentos de la lectura son procesos que todo 

buen lector debe desarrollar esencialmente cada vez que se enfrenta a un texto; por ello es 

necesario, dar a los estudiantes herramientas adecuadas y diversas a fin que les permita leer con 

agrado y logren una eficaz comprensión. Los lectores deben poder hacer preguntas relevantes 

para que puedan adaptar mejor sus lecturas y hacerlas más efectivas. 

 
El texto 

Cassany (1999) considera al texto como un sistema complejo de unidades lingüísticas en 

varios niveles, reglas o criterios de organización de los mismos, es decir, aspectos relacionados 

con la macroestructura o silueta del texto y su contenido temático.  Nuñez (2014) afirma que 

el texto es una expresión oral o escrita realizada en un acto comunicativo. 

Las estrategias de lectura dependen según el texto que se lea. Los textos utilizados para 

las lecturas varían mucho. Los textos escolares casi siempre presentan estructuras narrativas o 

descriptivas y expositivas. Sin embargo, los tipos de texto son mixtos; es importante notar que 

muchas combinaciones de textos aparecen constantemente en la misma lección (López, 2013). 

Existen los textos narrativos, expositivos, discontinuos, mixtos y múltiples. 

Los textos narrativos, se caracterizan por contar un hecho o historia que le sucedió a un 

sujeto (personas, animal, cosa u objeto), presentan una estructura preestablecida: inicio 

(planteamiento), intermedio (nudo) y final (desenlace), y su desarrollo consta de episodios o 

capítulos que incluyen a personajes específicos, la acción que se desarrolla o el conflicto a 

solucionar. (Cooper, 1998) 
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Los textos expositivos, difieren según la información presentada o al objetivo esperado, 

no presentan una estructura única. Se tiene algunos tipos de texto como documentos o registros 

diseñados para consolidar y conservar información. (Cooper, 1998) 

Los textos discontinuos son los documentos cuya estructura es diferente a la del texto 

continuo y, por lo tanto, requiere de actitudes diferentes para la lectura. El texto continuo se lee 

de la misma manera secuencial de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo. Por otro lado, los 

textos discontinuos pueden leerse según el seguimiento deseado por cada lector, o según el 

propósito de la lectura. (López, 2013) 

Además, se menciona otra subdivisión de textos (MINEDU, 2018): textos mixtos y 

múltiples. El texto mixto es el que está compuesto por textos en cursiva y discontinuos. Por 

ejemplo, textos impresos, electrónicos, entre otros (López, 2013). El texto múltiple está 

compuesto de elementos y significados independientes. Se puede constituir por textos 

narrativos, descriptivos, argumentativos, entre otros; y, alternar diversos textos continuos y 

discontinuos. 

 
Comprensión lectora 

Es el proceso de construir significados, aprendiendo ideas relevantes del texto y 

asociándolos con los significados existentes. El lector interactúa con el texto. Cooper (1998) 

definió la comprensión lectora como el proceso  de aprender ideas importantes del texto y 

formar significados con ideas que ya se tiene. Es decir, para comprender textos, los 

estudiantes deben ser capaces de apropiarse del sentido y la función de la lectura, elaborar 

significados, hacer inferencias y manejar estrategias para interactuar con ellos. 

La comprensión lectora es la capacidad de comprender lo leído en relación con los 

significados de las palabras que lo componen y  la comprensión general el texto. (Cooper, 

1998) 

 
Estrategias para comprender textos 

Para Solé (1992), las estrategias son procesos operativos, que están asociados a una 

tarea específica, relacionada con la metacognición (conocer el propio conocimiento). Las 

estrategias de lectura se basan en la forma y contenido del texto, así como en los 

conocimientos previos y las expectativas que tiene el lector. Al respecto Calderón et al. (2013) 

precisan que son procesos, recursos o herramientas, técnicas organizadas y  articuladas que 

ayudan a incorporar información nueva en la memoria de los estudiantes después de encontrar 
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significado a la tarea que están realizando. Además, permiten que los estudiantes tengan una 

buena comprensión y un mejor aprendizaje de la lectura, convirtiéndolos en lectores críticos. 

Niveles de comprensión lectora 

Para Cooper (1998) los niveles son tres: literal, inferencial y criterial. 

• Nivel literal; los lectores encuentran información relevante y explicita dentro del 

texto, datos concretos que están en toda la lectura. Están involucrados procesos 

cognitivos que permiten al lector identificar, reconocer y señalar algo. Debe realizarse 

una lectura elemental donde el estudiante se adiestre en el significado de los vocablos 

de acuerdo con el significado total de la frase en la que se insertan. Se puede realizar 

una lectura profunda, en donde se reconoce las ideas y el tema principal. 

• Nivel inferencial; el lector es capaz de encontrar conexiones más allá de lo que han 

leído, enlazándolos con los conocimientos previos, mediante la formulación de 

hipótesis y nuevas ideas. La información nueva parte de datos explícitos dentro del 

texto. Su propósito es reconocer contenidos más allá de lo leído, explica el contenido 

del texto de manera amplia, agrega información y experiencias previas, relaciona la 

información presentada por el autor con conocimientos previos del lector, formula 

hipótesis y desarrolla nuevas ideas para interpretar lo que se busca. 

• Nivel criterial; está referido a la capacidad de juzgar y evaluar críticamente lo leído, 

cuestionando ideas  y expresando opiniones del accionar de los personajes, de la 

forma y el contenido de los textos. Los lectores entienden lo que leen, reconociendo las 

ideas que se suceden, desarrollando su creatividad y aplicando estrategias para 

expresar opiniones, cuestionar o fundamentar ideas del texto, logrando una 

comprensión total del texto. 

 
Integración de las TIC en educación primaria 

En el proceso educativo se desarrollan actividades basadas en contenidos curriculares, 

utilizando aplicaciones digitales como nuevas opciones para adquirir conocimientos y se 

involucren en aprendizajes significativos. Al usar los medios tecnológicos en la  educación, 

aportan beneficios a favor de los estudiantes en sus aprendizajes; desarrollar habilidades y 

estrategias innovadoras requiere de esfuerzo, dedicación y concentración. (Cruz, 2019) 

Mientras que los estudiantes se apoyan de la tecnología para desarrollar sus habilidades 

intelectuales y cognitivas facilitándose la construcción del conocimiento, los maestros tienen 
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la responsabilidad de guiar y fomentar la reflexión de los estudiantes tanto dentro como fuera 

del aula. La mayoría de las instituciones educativas públicas ya cuentan con equipos 

tecnológicos como laptops XO, tabletas, computadores y laptops, entre otras; es por ello que 

los docentes deben incorporar el uso  de las TIC como medios de apoyo a los estudiantes. El 

uso de las tecnologías promueve roles activos de los estudiantes, desarrollando habilidades de 

pensamiento, y la capacidad de responder a diversas situaciones. 

Por lo tanto, existe la necesidad de alentar y motivar a los docentes de primaria a 

incorporar la tecnología en sus actividades pedagógicas como medio de apoyo para diseñar e 

implementar estrategias innovadoras utilizando los equipos tecnológicos que cuenta la I.E. de 

manera permanente para mejorar la comprensión lectora. 

 

La competencia transversal TIC 

La educación peruana actualmente enfrenta desafíos debido a la necesidad de integrar 

medios tecnológicos para desarrollar en los estudiantes, competencias de las diferentes áreas 

curriculares. Es así que, los docentes son innovadores porque implementan nuevas estrategias 

donde los conocimientos y capacidades adquiridos previamente por los estudiantes, las llegue 

a utilizar para consolidar sus aprendizajes. (MINEDU, 2016) 

Por ello, en el Currículo Nacional de la Educación Básica Regular (EBR) se establece a 

las TIC como una transversal: “se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las 

TIC” (MINEDU, 2016, p. 151), desarrollándose desde cualquier  área curricular paraque el 

estudiante se apropie y  aplique estrategias en diversas situaciones significativas, siendo 

creativos e innovadores, y así comprenda el mundo en el que vive , para tomar decisiones y 

acciones éticas. 

La competencia involucra capacidades: personaliza entornos virtuales, gestiona 

información del entorno virtual, interactúa en entornos virtuales, y crea objetos virtuales en 

diversos formatos. Estas capacidades deben ser utilizadas de manera responsable y ética por 

parte de los estudiantes, y de esa manera puedan articular procesos para gestionar la 

información, modificar y crear materiales digitales, de acuerdo a sus necesidades e intereses. 

 
Entornos virtuales 

Para Gamboa (2004) es un espacio ideal para crear un ambiente lúdico que promueva la 

creatividad, la interactividad y la participación de los estudiantes en el aprendizaje. Su 

participación puede ser sincrónica o asincrónica, utilizando todo el potencial  de las diversas 
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herramientas en línea. Así mismo, Redusers (2011) argumentó que los entornos virtuales de 

enseñanza aprendizaje (EVEA) apoyan al proceso educativo cuando están correctamente 

diseñados (B-Learning), los docentes se convierten en creadores de contenidos y los estudiantes 

en gestores de su propio conocimiento y progreso. Existen diversos entornos virtuales que 

favorecen el intercambio y la comunicación entre sus miembros y facilitan el aprendizaje. En 

tanto, un EVEA se define como el espacio alojado en Internet para fines educativos, donde se 

dispone de recursos informáticos para que los docentes creen contenidos digitales que apoyen 

a la enseñanza y aprendizaje. 

 
Aula Digital 

Se trata de espacios educativos en donde se integra el uso del internet y de las herramientas 

digitales para mejorar y ampliar los aprendizajes de los estudiantes mediante métodos activos 

de diversas estrategias de enseñanza-aprendizaje, con especial atención al desarrollo de las 

denominadas “Habilidades para el siglo XXI”. (Ministerio de educación de Chile, 2021) 

El aula digital o virtual es un espacio creado para que los estudiantes, a través de recursos 

y materiales formativos, obtengan experiencias de aprendizaje bajo la orientación e interacción 

de un docente. (Horton et. al, 2002) Así mismo, Scagnoli (2011) es citado por (Guilcapi, 2016) 

quien sostiene que el aula virtual es un entorno de aprendizaje que se basa en los sistemas de 

comunicación por medio de un computador ; combina varias medios para  la enseñanza en 

línea a través de Internet. 

La plataforma educativa de un aula digital, no sólo ofrece comunicación y dinamismo en 

la presentación de los contenidos, sino que también permiten el uso de recursos, textos y 

elementos multimedia para los estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje. Este espacio 

educativo es intencional, regulado, planificado y supervisado por el docente. Para el diseño se 

considera identificar objetivos, seleccionar contenidos, planificar actividades, experiencias de 

aprendizaje, criterios y tareas de evaluación. (Belanger y Jordan, 2000) 

Al usar el aula digital como medio de enseñanza, los estudiantes pueden mejorar sus 

técnicas de estudio en estos entornos virtuales y desarrollar habilidades digitales que les 

permitan avanzar a su propio ritmo utilizando una variedad de recursos. Es así q ue las 

experiencias educativas son más significativas, atractivas y eficaces para el aprendizaje. 
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Beneficios del aula digital 

Entre los beneficios de usar aulas digitales, se enmarcan en aspectos pedagógicos y 

técnicos; entre ellos tenemos: facilitan la innovación pedagógica que contribuyan a mejorar el 

proceso de enseñanza y aprendizaje; dando la posibilidad a los docentes, planificar e 

implementar actividades que hagan uso de recursos digitales; contribuye a cambiar las 

estrategias para desarrollar el pensamiento, de acuerdo a las necesidades y exigencias de los 

estudiantes; permite flexibilidad en el horario, desarrollando su autonomía para orientar su 

aprendizaje; posibilita el acceso  al contenido desde cualquier dispositivo y lugar; y permite 

que el estudiante construya su propio aprendizaje de manera guiada, activa y colaborativa. 

 
Dimensiones del aula virtual 

Según Área et al. (2010) mencionan que las aulas virtuales se caracterizan por la 

combinación y equilibrio de tres dimensiones: 

Informativa 

La dimensión informativa de un entorno virtual está referida a los recursos, materiales de 

información o contenido diversos para el estudio autónomo de los estudiantes (Área y Adell, 

2009 citado por Nieves, 2017). Está referida a la exposición o presentación del conocimiento 

que adquieren los estudiantes a través de diversos recursos de información haciendo que sea 

fácilmente accesibledesde elaula. El papel de los docentes es fundamental para que seleccione, 

organice y sea creador de contenido, además de editar contenidos publicados de acuerdo a las 

necesidades requeridas. 

Experiencial 

La dimensión está referida a las acciones, tareas o actividades que han sido planificadas 

por el docente, para que los estudiantes realicen en el aula virtual como una experiencia de 

aprendizaje activa para construir conocimiento (Área y Adell, 2009 citado por Nieves, 2017). 

Destacan que el uso del Aula Digital crea situaciones de aprendizaje a través de la experiencia 

o acciones mediante actividades propuestas en el aula digital para que los estudiantes aprendan 

Es considera como un instrumento muy valioso porque les permite a los docentes reflexionar 

sobre la experiencia y el tipo de trabajo práctico que ofrece. 

Comunicativa 

 

La dimensión se refiere a los recursos y actividades de interacción social entre 

estudiantes y docentes (Area y Adell, 2009). Se destaca las reuniones presenciales, espacios 
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con voluntad al diálogo, además utiliza para solucionar errores o desacuerdos generados dentro 

del aula virtual, produciendo la proximidad entre compañeros y los docentes. En esta dimensión, 

es muy importante porque se fortalece la interacción y cohesión social, ya que los docentes 

desempeñan actividades continuas de tutoría, seguimiento y evaluación individual y colectiva. 

 
El Aula digital ProFuturo como estrategia didáctica 

El Aula Digital ProFuturo sirvió para implementar la estrategia, ha permitido adaptar y 

aplicar experiencias adquiridas de manera presencial, a diseñar y desarrollarlas en el espacio 

virtual. La estrategia consistió en seleccionar textos literarios narrativos y líricos, disponibles 

en el Aula Digital de Telefónica ProFuturo, así como aquellos que se tienen en la web y los 

creados por las autoras de esta investigación. La implementación de recursos y actividades 

síncronas y asíncronas, permitió a los estudiantes interactuar, compartir información y participar 

activamente, facilitándoles los avancen de sus aprendizajes. 

A través del Aula Digital ProFuturo se implementó la estrategia didáctica para ayudar a 

la mejora del nivel de comprensión lectora en los niños y niñas del tercer grado de primaria, 

desarrollando la competencia curricular “lee textos escritos en su lengua materna”, ya que al 

interactuar con el texto digital, sus saberes previos y el apoyo de los equipos tecnológicos del 

AIP (Tablet, proyector, servidor, computadora, entre otros) lograron construir su propio 

aprendizaje teniendo avances significativos en el área de Comunicación. 

Durante un período de dos meses se implementaron 20 sesiones de aprendizaje de 4 horas 

pedagógicas (45min) siguiendo una secuencia simple, aumentando la complejidad de los  

textos; En cada sesión se utilizaron los recursos tecnológicos del Aula Digital ProFuturo como 

contenido interactivo muy interesantes y atractivo para mantener a los estudiantes motivado en 

lo que están aprendiendo. 

Se elaboró la estrategia en base a tres etapas para: planificar, ejecutar y evaluar. En la 

planificación se consideró la elaboración, validación y aplicación del test cuyos resultados 

sirvieron para realizar el diseño de la estrategia, así como planificar la unidad de aprendizaje y 

las diez sesiones de aprendizaje. Para la ejecución se siguió la estructura: introducción, 

contenidos de aprendizaje, lectura del texto, actividades prácticas, evaluaciones de comprensión 

lectora, y resumen en cada sesión en el aula digital. En la evaluación, permitió ver cómo 

interactuaban los estudiantes en el Aula Digital y las actividades realizadas por ellos. 
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Figura 1 
Etapas de la estrategia didáctica Aula Digital ProFuturo 

 

Materiales y Métodos 

 

Tipo y diseño de la investigación 

Tipo de estudio: 

La investigación fue Aplicada, ya que se trató de solucionar un problema específico en la 

institución educativa, según lo sostiene Hernández et al. (2014) cuyo propósito es brindar 

solución a problemas específicos e identificables. 

Diseño: 

En la investigación se utilizó el diseño cuasiexperimental con dos grupos: experimental (GE) 

y control (GC). Se esquematizó así: 

 

 

 
Donde: 
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Población, muestra y muestreo de estudio 

Población: 

La población la conformaron 90 estudiantes del tercer grado de educación primaria, de la I.E. 

N°10823 del distrito de José Leonardo Ortiz, según tabla 1: 

Tabla 1 
 

 

 
Muestra: 

Fueron 50 los estudiantes (niños y niñas) de primaria del tercer grado quienes conforman la 

muestra de estudio (tabla 2). 

Tabla 2 
 

 

 
Muestreo: 

Para determinar la muestra se aplicó el muestreo aleatorio simple, seleccionando las unidades 

de investigación de los estudiantes que conforman la población, se realizó al azar , 

considerando su representatividad y tamaño (Hernández et. al, 2014), según tabla 2. 

 
Criterios de inclusión y exclusión 

Inclusión: se consideró al grupo de investigación conformado por niños y niñas del tercer 

grado de primaria que asistían normalmente a clases. 

Exclusión: estudiantes que no asistieron a clases regularmente (con más del 30% de 

inasistencias). 
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Métodos, técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Métodos 

Los métodos utilizados fueron los globales: inductivo y deductivo. El deductivo permitió 

obtener principios generales, a partir de los cuales se ha deducido los factores que tuvieron los 

estudiantes para comprender lo leído, demostrándose objetivamente durante la investigación. 

El método inductivo permitió reflexionar sobre hechos específicos aceptados que se consideran 

como válidos, y así sacar conclusiones generales. El proceso comenzó con el estudio de hechos 

individuales llegando a formular conclusiones universales. Se utilizó para analizar los hechos 

en particular, las técnicas (la observación y la encuesta) y el cuestionario. 

 
Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Las técnicas que ayudaron a dirigir, recoger, conservar, reelaborar y transmitir los datos han 

permitido optimizar los recursos y administrarlos de manera adecuada y comunicar los 

resultados (Tamayo, 1998 citado por López, 2011). 

A. La encuesta 

Es una técnica cuantitativa que permitió evaluar la comprensión lectora  de los 

estudiantes expresado en niveles de logro y recopilar información relevante. Para construir el 

instrumento, se basó en sus características (estandarización y unidad). (Vallejo, 2012) 

B.  La observación 

La observación fue lo que permitió conocer la realidad para realizar la investigación con 

los grupos de estudio, así como el diseño de la estrategia a implementarse con recursos y 

actividades sencillas y de acuerdo a los estándares del grado de estudio. 

 
Instrumentos de recolección de datos: 

Escala valorativa 

Este instrumento permitió conocer cuáles son los conocimientos que tienen los 

estudiantes del grupo muestral, además las características relevantes en las actividades y/o 

productos realizados por ellos, llevando a tomar decisiones pertinentes. Además, segú n Pérez 

(2018) manifiesta que es un instrumento de evaluación diagnóstica y formativa dentro de los 

procedimientos de observación. La escala valorativa estuvo estructurada por 20 ítems, de 

acuerdo a las dimensiones de la variable Aula Digital: informativa, experiencial y comunicativa; 

permitiendo registrar la valoración a cada ítem de acuerdo a la escala: 



30 
 

deficiente, inicio, proceso, satisfactorio y excelente, según la experiencia que se tenga con el 

uso del Aula Digital. 

 
El cuestionario 

La información recogida por parte de los estudiantes fue escrita. La estructura del 

cuestionario comprende 20 ítems distribuidos en las dimensiones: literal, inferencial y criterial; 

fue aplicado a los sujetos del grupo muestral; al inicio y término de la aplicación del estímulo. 

Las lecturas del cuestionario fueron: una fábula: “Los gallos y el águila”; un afiche: “El agua es 

vida … cuidémosla”; y un texto: “El paúcar”, tomando en cuenta los ítems de las dimensiones 

de la variable Comprensión Lectora. 

 
Validación de expertos: 

La validación de los instrumentos se realizó por 07 jueces expertos en  las áreas de 

comunicación y tecnologías, habiendo sido validados mediante un proceso en términos de: 

utilidad, representatividad y factibilidad. Se aplicó el coeficiente  V- Aiken como 

procedimiento (Aiken, 1980) al cuestionario utilizado en la presente investigación. Según los 

resultados, el cuestionario alcanzó el 0,97 de validez; y de la escala valorativa fue de 0,99 

siendo aptos para su aplicación. 

 
Técnicas de procesamiento de datos 

Para procesar de los datos recolectados se aplicaron la estadística descriptiva y la 

estadística inferencial utilizando la aplicación SPSS (versión 25). La información procesada se 

presenta mediante tablas y figuras haciendo uso del paquete de Microsoft Office Excel. 

 
Normas éticas 

Para el presente estudio se tuvo en cuenta la autorización por parte de la dirección del 

plantel, así como el consentimiento informado tanto del docente de aula y los estudiantes. La 

información recogida se manejó con estricta confidencialidad, sólo se utilizó para fines 

investigativos dentro del marco de este estudio. Además, no se evidencia la identidad de los 

estudiantes, no existiendo riesgo de daño y/o perjuicio para ellos. 
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Resultados y discusión 

Este capítulo presenta de manera ordenada los resultados tanto del cuestionario como de la 

escala valorativa, de ambas variables aplicados a los grupos de estudio. 

 
Pretest: Niveles de logro de la Comprensión lectora 

 
 

Tabla 3 
 

Fecha : 20 de setiemb re del 2019. 

 

 

Figura 2 

Nivel de logro por las dimensiones. G.E. Pretest 

 

De acuerdo a los resultados en la tabla 3 y figura 2, se evidencia lo siguiente: 
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• Dimensión Literal: El mayor porcentaje (76%) de los estudiantes se ubican en Logrado, 

mientras que existe un 20% que están en Proceso y un 4% En Inicio, siendo casi la 

cuarta parte del total de los estudiantes presentan dificultad para responder a preguntas 

específicas que se están dentro del texto. 

• Dimensión Inferencial: El mayor porcentaje se concentra en Proceso, alcanzando el 

40%, lo que muestra que comprenden lo que leen y pueden hacer conjeturas de lo que 

han leído; pero existe un 36% que si han logrado inferir lo que leen; mientras que un 

24% están se ubica En Inicio, siendo un porcentaje considerable ya que lo que se quiere 

alcanzar es que todos los niños comprendan lo que leen. 

• Dimensión Criterial: En esta dimensión, existe un porcentaje considerable (68% que 

sumado están entre Proceso y En Inicio) que no han llegado al nivel Logrado; sólo el 

32% alcanzó el nivel Logrado, ya que los estudiantes comprendieron las lecturas 

propuestas. 

De acuerdo a los datos presentados, urge la necesidad de implementar estrategias en donde se 

refuerce las preguntas de tipo inferencial y criterial, sin dejar de lado las de tipo literal, para ello 

el docente debe hacer uso de los recursos digitales ya sea audio, video y/o texto para presentar 

información y que los estudiantes puedan leer, escuchar y/o ver las veces que ellos quieran 

hasta llegar comprender el contenido. 

 
Tabla 4 

Fecha : 20 de setiemb re del 2019. 
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Figura 3 

Nivel de logro por dimensiones. Pretest 

 

En la tabla 4 y figura 3, se presentan los siguientes resultados: 

• Dimensión Literal: El 80% de estudiantes se ubican en Logrado; mientras que existe un 

porcentaje minoritario (16% en Proceso y un 4% en nivel En Inicio) que aún necesitan 

apoyo para que puedan comprender lo que leen. Lo que muestra que la mayoría de 

estudiantes responden a preguntas que están explícitas en el texto. 

 
• Dimensión Inferencial: Existe un 44% de los estudiantes que se ubican en Logrado, 

mientras que el mayor porcentaje (36%) en Proceso y 20% en nivel En Inicio) no han 

alcanzado el nivel esperado. 

 

• Dimensión Criterial: El mayor porcentaje de los estudiantes (36%) están en Proceso, y 

el 32% se ubican en Proceso y En Inicio también con el 32%, lo que refleja que los 

estudiantes presentan dificultad para responder preguntas en donde puedan hacer 

conjeturas a partir de indicios y puedan llegar a evaluar o juzgar lo leído. 

 
Diseño de la estrategia: Aula Digital ProFuturo 

La planificación consistió en elaborar, validar y aplicar el cuestionario y escala 

valorativa. El cuestionario constó de 20 ítems, estructurado de acuerdo a las dimensiones de la 

comprensión lectora, dicho instrumento se aplicó a ambos grupos de investigación (G.E. y 

G.C.) antes de implementar la estrategia de intervención (Pretest) el día 20 de setiembre del 

2019; el mismo cuestionario se aplicó después de haber implementado la estrategia con el 

uso 
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del Aula Digital ProFuturo (Postest) el día 29 de noviembre del 2019, con la asistencia y 

participación del grupo muestral. 

En la estrategia de intervención se planificó 20 sesiones de aprendizaje (04 horas 

pedagógicas por cada sesión), en las que se incorporó el uso del Aula Digital ProFuturo para 

que los estudiantes accedan e interactúen con recursos y actividades para el logro de la 

investigación. Se tomó como fuentes de referencia el CNEB y bibliografía especializada. Las 

sesiones de aprendizaje se diseñaron teniendo en cuenta tres momentos: inicio, desarrollo y 

cierre. Para el desarrollo, se emplearon los tres momentos de la lectura: antes, durante y después 

la lectura. 

Se utilizó la maleta de telefónica que cuenta con las tabletas y un servidor en intranet, la 

misma que para la aplicación de la estrategia se realizó en los ambientes del Aula de Innovación 

Pedagógica (AIP). En la aplicación de la estrategia, los estudiantes del grupo experimental, 

recibieron las orientaciones pertinentes para que accedan al Aula Digital ProFuturo con su 

usuario y contraseña, así como las diferentes formas de navegar en el espacio virtual. Los 

estudiantes ingresaron a cada espacio de las diferentes sesiones, en donde pudieron acceder a 

las lecturas y luego a las actividades para que respondan diversos tipos de preguntas (literal, 

inferencial y criterial). Posteriormente tuvieron la posibilidad de revisar sus respuestas, repetir 

explicaciones las veces que lo necesitaron; además ingresaron a otros recursos que ayudaron a 

realizar las actividades de comprensión de las lecturas y de retroalimentación. 

Para la evaluación, se consideró los indicadores de las dimensiones: literal, inferencial y 

criterial, según los ítems del cuestionario; así como en las actividades que se implementaron en 

el Aula Digital ProFuturo, siendo la interacción permanente y de manera individual y/o grupal. 

Así mismo, el postest permitió evaluar a los estudiantes del grupo experimental, si la estrategia 

les ayudó a mejorar la comprensión lectora. 
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Postest: Nivel de Comprensión Lectora 

Tabla 5 

 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 

Figura 4 

Nivel de logro por dimensiones. Grupo Experimental 
 

 
 

Se observa en la tabla 5 y la figura 4, lo siguiente: 

• Dimensión Literal: Los estudiantes representados por el 84% alcanzaron el nivel 

Logrado; el 12% aún están en Proceso y un 4% En Inicio, notándose que 4% de 

estudiantes requieren mayor apoyo para alcanzar el nivel esperado. 

• Dimensión Inferencial: El porcentaje mayor de estudiantes han alcanzado el nivel 

Logrado (76%), lo que indica que los estudiantes en su mayoría estuvieron en Proceso, 

ahora ya comprenden lo que leen y pueden hacer conjeturas de lo que han leído; pero 

aún existe un 16% de los estudiantes que están en proceso y un 8% que se mantienen en 

el nivel En Inicio. 
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• Dimensión Criterial: En esta dimensión, los estudiantes (60%) han alcanzado el nivel 

Logrado; el 32% se mantiene en Proceso y un 8% En Inicio. Evidenciándose que los 

estudiantes comprenden lo que leen, pudiendo hacer conjeturas a partir de lo leído y la 

mayoría de ellos pueden hacer un juicio de valoración sobre lo leído. 

Se observa que los estudiantes del grupo experimental mejoraron significativamente su 

comprensión de lo que leen porque participaron de la estrategia de Aula Digital de ProFuturo 

en donde se implementaron sesiones de aprendizaje con  textos diversos, audios y otros 

archivos multimedia ayudando a los estudiantes a reforzar los textos analizando, identificando 

la intención del autor y lleguen a juzgar el texto. Pero, aún existen 02 estudiantes que no han 

logrado alcanzar la criticidad, es decir la interpretación de resultados veraces. 

 
Tabla 6 

 

Fuente: Postest a plica do a l G.C. 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 

Figura 5 

Nivel de logro por dimensiones. Grupo Control 

Según los resultados del postest aplicado al grupo control, se observa: 

• Dimensión Literal:   Los estudiantes representados por el 80% alcanzaron el nivel 

Logrado; mientras que existe un porcentaje minoritario (16% en Proceso y un 4% en 
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nivel En Inicio). Lo que refleja que la mayoría de estudiantes responden a preguntas que 

están explícitas en el texto, existiendo un menor porcentaje de estudiantes que aún 

necesitan apoyo para que puedan comprender lo que leen. 

• Dimensión Inferencial: Existe un 68% de los estudiantes que alcanzaron el nivel 

Logrado, mientras que el 20% están en Proceso y sólo el 12% En Inicio. 

• Dimensión Criterial: El mayor porcentaje de los estudiantes (40%) han alcanzado el 

nivel Logrado, el 36% se ubican en Proceso, y el 24% En Inicio; lo que refleja que los 

estudiantes presentan dificultad para alcanzar la criticidad, no responden a las preguntas 

en donde puedan llegar a evaluar o juzgar lo leído. 

Tablas comparativas 

Tabla 7 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 
Figura 6 

Niveles de Comprensión lectora aplicado al Grupo Experimental y Grupo Control según el 

Pre y Postest 
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De acuerdo a lo presentado en la tabla 7 y figura 6 referida a los niveles de logro de la 

variable comprensión lectora en el Pretest, se observa que existen diferencias en los resultados 

de los grupos en estudio. Los más altos porcentajes son para el nivel Proceso con un 40% y 

36% para el G.E. y G.C. respectivamente. En el nivel Logrado se alcanzó el 32% en ambos 

grupos de estudio; y En Inicio se tiene el 28% y el 32% para el G.E. y G.C. respectivamente. 

En cuanto a los resultados del Postest, se percibe mejoras significativas en comprensión  

lectora para el G.E. ya que el más alto porcentaje (68%) se concentró en el nivel Logrado, 

mientras que existe un 24% de estudiantes que alcanzaron el nivel Proceso, este porcentaje se 

redujo con relación al Pretest; y un 8% aún están En Inicio, habiéndose reducido también este 

porcentaje, pero que refleja que estos estudiantes tienen competencias de lectura muy básicas. 

En cuanto al G.C., no se observan mejoras en los niveles de logro, debido a que este grupo 

continuaron con las sesiones de aprendizaje de manera rutinaria, sin la implementación de la 

estrategia de intervención. 

 
 

Resultados de la Escala Valorativa: Aula Digital ProFuturo 

 
 

Los resultados obtenidos mediante la aplicación de la herramienta se presentan a 

continuación: Escala valorativa en relación a la variable independiente: Aula Digital ProFuturo, 

presentándose los resultados en base a las tres dimensiones: Informativa, Experiencial y 

Comunicativa. 
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Tabla 8 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 
Los resultados de la dimensión Informativa (tabla 8), muestran que elporcentaje más alto 

se concentra en la categoría Excelente, resultando las preguntas 1; 2 y 3 con el 56%, y para las 

preguntas 4 y 5 con el 48% y 44% respectivamente. Para la categoría Satisfactorio, el porcentaje 

mayor se concentra en la pregunta 5, seguido de la pregunta 4 con el 32%. En cambio, en las 

categorías Deficiente e Inicio, los porcentajes son menores, alcanzando hasta el 4%. Por lo tanto, 

se puede inferir que los estudiantes después de haber interactuado con el Aula digital  

ProFuturo manifiestan su satisfacción al comprender los propósitos del Aula Digital, el 

conocer los aprendizajes esperados, el poder acceder con facilidad a los recursos, a su 

estructura y organización de los temas ha permitido que ellos mantengan interés y atención a 

lo explicado por la docente. Lo que les ha permitido tener una participación activa en la 

plataforma y poder comprender mejor lo que leen. Dicha plataforma se utilizó como recurso de 

apoyo, manteniendo a los estudiantes motivados y se logró la interacción constante al realizar 

las actividades de aprendizaje, y se aprovechó para realizar su retroalimentación, así como 

utilizar adecuadamente los contenidos temáticos. 
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Tabla 9 
 

Fuente: Tabla  8 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 

En relación a la tabla 9, se puede determinar que la media mayor se encuentra en las 

preguntas 1; 2 y 3 con el 4.28 y el promedio más bajo es 4.16para la pregunta 5, y el puntaje 

promedio general es 4.25; respecto a la desviación estándar se puede mencionar que el valor 

más alto es 1.02 y corresponde a las preguntas 1, 2 y 3, el más bajo es 0.88 para la pregunta 4, 

y el promedio es 0.98, donde existe en los datos una ligera desviación hacia arriba y abajo del 

promedio; finalmente el coeficiente de variabilidad mayor es para la pregunta 1; 2 y 3 con el 

23.87% y la menor es de 20.74% para la pregunta 4. El CV promedio es de 23.21%; donde hay 

una pequeña dispersión de 0,66% hacia arriba y 2,47% hacia abajo. en los datos en 

comparación con la media. En este sentido se puede decir que los datos de la dimensión 

Informativa son homogéneos en relación al valor convencional de 33%. 
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Tabla 10 
 

Fuente: Esca la  va lora tiva  a plica da  a l G.E. 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 

 

De acuerdo a la tabla 10, se evidencia que los mayores porcentajes obtenidos fueron para 

las valoraciones de Excelente y Satisfactorio; siendo más valorada Excelente con el 60% para 

las preguntas 6; 7 y 8; el 56% para el ítem 9 y el 48% para la pregunta 10; lo que indica que los 

estudiantes se sintieron motivados al interactuar con los recursos, organizaron su tiempo y 

opinan que las actividades del Aula digital les facilita la comprensión lectora. En cambio, en las 

categorías Deficiente e Inicio, los porcentajes son menores, alcanzando hasta el 4%. Lo que se 

puede afirmar que la experiencia con el uso del Aula Digital Profuturo fue excelente y se 

confirma la aceptación los estudiantes en su mayoría, siendo de gran ayuda 
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para el logro de sus competencias de lectura, ya que participaron en actividades colaborativas, 

reconstruyeron aprendizajes, formularon preguntas, reflexionaron y buscaron respuestas del 

texto leído, utilizaron softwares de apoyo para desarrollar actividades plateadas. 

 
Tabla 11 

 

Fuente: Tabla  10 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 
 

 
Los resultados de la dimensión Experiencial se muestran en la tabla 11, habiendo 

obtenido  el 4.26 como valor promedio de toda la dimensión, siendo la media más alta en las 

preguntas 6 y 8 (4.36), y la más baja en las preguntas 11 y 13 (4.16). Para la desviación 

estándar, el valor obtenido para toda la dimensión fue de 0.93, siendo la más alta 1.03 y la más 

baja 0.87, notándose una ligera dispersión de los datos. Así mismo se observa que los datos 

estadísticos de las preguntas de la dimensión Experiencial son homogéneos con un coeficiente 

de variabilidad de 21.66% existiendo dispersión de datos del 2,17% hacia arriba y 1,04% 

hacia abajo. 



43 
 

Tabla 12 

Fuente: Esca la  va lora tiva  a plica da  a l G.E. 

Fecha : 29 de noviembre del 2019. 

 
Según la tabla 12 se observa que la mayor cantidad de datos en encuentran ubicados en 

las categorías de Excelente y Satisfactorio, siendo la más valorada la categoría de Excelente, 

resultado 4 de las 5 preguntas de esta dimensión con el 60% a excepción de la pregunta 18 con 

el 56%. y en la categoría Deficiente el porcentaje es nulo (0%) a excepción de la pregunta 19 

(4%); en este sentido se puede mencionar que la valoración de los estudiantes en esta dimensión 

es Excelente, en relación al acceso, organización y navegabilidad al Aula Digital desde 

cualquier dispositivo tecnológico, así mismo la participación e interacción con sus compañeros 

la consideran Excelente. 

 
Tabla 13 

Fuente: Esca la  va lora tiva  a plica da  a l G.E. 
Fecha : 29 de noviembre del 2019. 
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En relación a la tabla 13 se puede determinar que la media mayor se encuentra en las 

preguntas 16; 17 y 20 con el 4.36 y la media menor es para las preguntas 18 y 19 con el 4.32, y 

el puntaje promedio total fue de 4.34; En cuanto a la desviación estándar se puede mencionar 

que el nivel más alto correspondiente a la pregunta 19 es 1.03 y el más bajo es 

0.90 para la pregunta 18, el promedio es 0.93, en la cual se nota una diferencia ligera desviación 

de los datos hacia arriba y hacia abajo del promedio; finalmente el coeficiente de variabilidad 

más alto se encuentra en la pregunta 19 con 23.83% y el más bajo es 20.81% en la pregunta 

16; 17 y 20; y el promedio del C.V. es de 21.42%; por lo tanto, se afirma que existe una ligera 

dispersión sobre el promedio de  2.41% y hacia abajo de 0.61%. Por lo que, los datos 

estadísticos de la dimensión son homogéneos. 

 
Contrastación de hipótesis 

 
 
 

 

Conclusión: De acuerdo a la prueba de normalidad, se afirma que los datos no tienen una 

distribución normal. 
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• Prueba de Wilcoxon 
 

 

 

 
En base en los resultados de la prueba de Wilcoxon, se concluyó que existía evidencia 

estadística suficiente (a un nivel de significancia de 0,05) para rechazar Ho. Por lo tanto, se 

afirma que la estrategia de intervención utilizando el aula digital ProFuturo es efectiva, ya que 

se mejoraron significativamente las habilidades lectoras de los estudiantes del grupo 

experimental. 

 
Discusión 

Los resultados presentados en el apartado anterior fueron motivo de discusión debido a 

que se llegó a demostrar cómo el uso del Aula digital ProFuturo influye en la mejora de los 

niveles de Comprensión lectora en los estudiantes de la institución educativa N°10823 José 

Leonardo Ortiz, Chiclayo del tercer grado de educación primaria. 
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Para realizar la investigación, se utilizaron dos instrumentos: un cuestionario que  

permitió recoger información sobre comprensión lectora, permitiendo diagnosticar el nivel de 

desempeño alcanzado por los estudiantes del grupo de investigación; y una escala valorativa 

relacionada a la variable Aula Digital ProFuturo. Antes de aplicar los instrumentos, éstos 

fueron validados por siete jueces expertos, realizándose el análisis para determinar la validez 

de contenido mediante el coeficiente  V de Aiken. A partir de los resultados, el índice de 

validez de contenido fue muy consistente  (0,97), siendo el cuestionario apto para su aplicación. 

Así mismo, en relación a la variable Aula Digital ProFuturo se categorizó como apta la Escala 

Valorativa para ser aplicada, habiendo obtenido 0,99 de conformidad. (Aiken, 1980) 

Con la aplicación del pretest, se identificó los niveles de comprensión lectora  alcanzados 

por el grupo muestral (tabla 7), donde se observó que la mayoría de los estudiantes están En 

Proceso con el 40% (G.E.) y 36% (G.C.), y sólo el 32% en ambos grupos alcanzaron el nivel 

Logrado; además se tiene a estudiantes de ambos grupos que aún están En Inicio (G.E. 28% y 

G.C.32%). Asimismo, la tabla 3, muestra los resultados del G.E. en relación a los niveles de 

logro según sus dimensiones, evidenciándose que los estudiantes se encuentran en el nivel 

Logrado (58%) en la dimensión Literal, mientras que para las dimensiones Inferencial y 

Criterial sólo alcanzaron el 36% y 32% respectivamente; lo que indica que la mayor 

representatividad de estudiantes se ubica En Inicio y Proceso. 

De acuerdo a los resultados se afirma que los estudiantes presentan dificultad para 

identificar la idea principal del texto, así como emitir juicios sobre los personajes, en decir no 

comprenden lo que han leído. En tal sentido urge la necesidad de mejorar e implementar 

estrategias en donde se refuerce preguntas de tipo inferencial y criterial sin dejar de lado las de 

tipo literal. 

Consecuentemente se tuvo que abordar con mayor énfasis la estrategia de intervención 

planificada con la finalidad de proporcionar recursos tecnológicos que los ayude a desarrollar 

técnicas para leer, consolidando habilidades digitales que poseen ayudando a los estudiantes a 

convertirse en lectores independientes, eficientes y competentes. Tal como  lo sostienen 

Catrileo y Ceballos (2004) quienes afirmen que la comprensión lectora depende no sólo del 

contenido presentado durante la clase, sino también de las estrategias que usan los docentes, 

para que los estudiantes procesen inteligentemente cualquier texto y así mejorar su 

comprensión del contenido del texto que están leyendo. 
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Frente a la problemática identificada, como investigadoras sugirieron utilizar una 

estrategia en donde se implementen recursos y textos digitales en el Aula Digital ProFuturo 

para desarrollar sesiones de aprendizaje basadas en las áreas temáticas con actividades 

planificadas en Comunicación; lo que permitió consolidar y practicar habilidades lectoras y 

actividades basadas en preguntas literales, inferenciales y criteriales. Las sesiones de 

aprendizaje se diseñaron con el uso del Aula Digital ProFuturo basado en el conectivismo, 

considerando que el aprendizaje es un proceso de conexión de nodos o fuentes de información 

específicas que se establece en dispositivos. Para Siemens (2004) el ciclo de desarrollo del 

conocimiento brinda nuevos conocimientos para las personas. Es decir, ayudan a los estudiantes 

a estar actualizados en su campo del saber mediante conexiones que ellos han creado. 

Para el diseño de la estrategia, se consideró lo señalado por Ferreiro (2006), en donde 

destaca la importancia de guiar a los estudiantes en las tareas, lo que significa aclarar los 

objetivos a alcanzar en cada sesión. Además, menciona que el estudiante debe estar informado 

sobre lo que debe aprender (contenidos), sobre cómo lo hará (actividades) y qué hará para 

comprobar lo que ha aprendido (evaluación), aumentará la motivación y reducirá la ansiedad, 

lo que se repercute en mejoras de su rendimiento académico. Es por ello, que la estrategia se 

enmarcó en tres etapas: planificación, ejecución y evaluación. 

En cuanto a la estructura en del Aula Digital ProFuturo, se implementó considerando las 

20 sesiones de aprendizaje de noventa (90) minutos de duración trabajando con textos literarios 

narrativos y líricos. Se planificaron actividades después de cada lectura, de esa manera los 

estudiantes pudieron responder de acuerdo a lo revisado; es decir ellos revisaron los recursos 

las veces que quisieron de tal manera que las actividades las desarrollaron con facilidad y de 

manera correcta. Tal como lo sostienen Cantú et al. (2017) que es tarea de los docentes 

aprovechar al máximo las aplicaciones digitales existentes y desarrollar nuevas actividades con 

objetivos educativos para incentivar la motivación de los estudiantes; es decir, utilizar los 

recursos digitales existentes para desarrollarse en dispositivos móviles  según los 

requerimientos tecnológicos y socioculturales actuales, permitiendo una interacción y 

comunicación ubicua entre los recursos tecnológicos y el estudiante. 

Las actividades se diseñaron para buscar información y comunicarse con sus pares, tales 

como cuentos tradicionales leídos por las profesoras; contar cuentos elegidos por el estudiante; 

las lecturas siguen la secuencia del libro; leen con entonación respetando las reglas de 

puntuación; conocen el autor, ilustrador del libro; y realizan dinámicas cooperativas. En 
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cuánto a la metodología, se emplearon tres momentos de la lectura de acuerdo a lo planteado 

por Solé: antes, durante y después de la lectura. Las sesiones de lectura se desarrollan 

gradualmente de las más simples a las complejas, principalmente ayudando a los estudiantes a 

leer y pensar con confianza con preguntas relacionadas con el contenido del texto en cada 

párrafo leído. 

Según el postest, los resultados muestran que el uso del Aula Digital ProFuturo aporta de 

manera significativa a la mejora de los niveles de logro de la Comprensión Lectora, destacando 

en los niveles de Logrado y Proceso en las dimensiones literales, inferenciales y criteriales, tal 

como lo menciona Cooper (1998) y lo normado el CNEB (MINEDU, 2017) En este contexto, 

se reafirma lo señalado por Rodríguez y Molero (2010) quienes manifiestan que el desarrollo 

de métodos innovadores en procesos de enseñanza y aprendizaje apoyados de tecnologías, 

ayudan significativamente a los estudiantes para aprender haciendo. Es por ello que las 

tecnologías digitales se convierten en una herramienta esencial para los programas educativos 

en donde deben formarse conexiones basadas en las necesidades e intereses de los estudiantes. 

Se pueden apreciar diferencias en los distintos niveles evidenciándose que el nivel de lectura 

del grupo experimental ha mejorado significativamente, ya que el mayor porcentaje  (68%) se 

concentra en el nivel Logrado, mientras que existe un 24% de estudiantes que alcanzaron 

el nivel Proceso, y un 8% aún están En Inicio, habiéndose reducido los porcentajes 

con relación al Pretest. 

De acuerdo a los resultados del postest  (tabla 5) se percibe que la comprensión lectora 

ha mejorado significativamente en el G.E. en donde los mayores porcentajes se concentra en el 

nivel Logrado para la dimensión literal (84%), inferencial (76%) y criterial (60%), mientras que 

existe estudiantes que aún se encuentran en el nivel Proceso y En Inicio; pero que refleja que 

estos estudiantes tienen competencias de lectura muy básicas. En efecto, las actividades del 

Aula Digital favorecieron a los estudiantes para identificar personajes, comprender el 

significado de las palabras y secuencien los hechos y eventos. 

En cuanto a la escala valorativa sobre el uso del Aula Digital ProFuturo, se presenta los 

resultados en dimensiones: Informativa, Experiencial y Comunicativa. Donde se concentran los 

mayores porcentajes con Excelente (56%) y Satisfactorio (36%) según la tabla 8 para la 

dimensión Informativa, de lo que se puede inferir que los estudiantes después de haber 

interactuado con el Aula Digital ProFuturo manifiestan su satisfacción al conocer los 

aprendizajes esperados, el poder acceder con facilidad a los recursos, a su estructura y 
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organización de los temas ha permitido que ellos mantengan interés y atención a lo explicado 

por la docente. 

Para la dimensión Experiencial (tabla 10) se evidencia que los mayores porcentajes 

obtenidos fueron para las valoraciones de Excelente y Satisfactorio; siendo más valorada 

Excelente lo que indica que los estudiantes se sintieron motivados al interactuar con los 

recursos, organizaron su tiempo y opinan que las actividades del Aula digital les facilite la 

comprensión lectora. Se reafirma que el uso del Aula Digital ProFuturo fue excelente y se 

confirma la aceptación de los estudiantes en su mayoría, siendo de gran ayuda para el logro de 

sus competencias de lectura, ya que participaron en actividades colaborativas, reconstruyeron 

aprendizajes, formularon preguntas, reflexionaron y buscaron respuestas de lo  leído. En lo 

referente a la dimensión Criterial (tabla 12) se observa que la mayor cantidad de datos en 

concentran en las categorías de Excelente (60%) y Satisfactorio (36%) por lo que se puede 

afirmar que los estudiantes pueden acceder, organizarse y navegar en el Aula Digital desde 

cualquier dispositivo tecnológico. 

En efecto se demuestra que la estrategia de intervención favoreció a los estudiantes para 

que analicen las intenciones del autor basándose en su propio conocimiento y experiencia, 

juzgan el contenido de la lectura desde el punto de vista personal y emitan un juicio valorativo 

frente al comportamiento de los personajes.  Los resultados obtenidos en la investigación 

fueron de alta significancia demostrándose con la prueba de hipótesis, lo que indica que usar el 

Aula Digital ProFuturo, ayudó a mejorar la comprensión lectora de los estudiantes. 

 

Conclusiones 

• Se identificó los niveles de logro en los estudiantes, del grupo muestral, en relación a la 

comprensión lectora mediante el pretest, evidenciándose deficiencias en los niveles 

inferencial y criterial, obteniendo calificaciones desaprobadas según resultados del 

pretest. 

• La estrategia de intervención con el uso del Aula Digital ProFuturo se diseñó 

considerando las sesiones de aprendizaje en donde se priorizó la  lectura de manera 

progresiva de lo más sencillo a lo más complejo para que los estudiantes tengan 

confianza al leer y pueda reflexionar en preguntas relacionadas con el texto leído. 

• Al aplicar la estrategia con el uso del Aula Digital ProFuturo se potenció el aprendizaje 

autónomo y colaborativo en donde los estudiantes del grupo experimental estuvieron 

motivados al interactuar con los lecturas digitales y recursos que 
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complementaron para que los estudiantes desarrollen sus habilidades y técnicas para 

comprender lo leído. 

• El uso del Aula Digital ProFuturo elevó los niveles de comprensión lectora 

significativamente, evidenciándose a través del aumento en los puntajes del pretest y el 

postest, influyendo en los logros de la competencia comunicativa. 

 
Recomendaciones 

• El Ministerio de Educación debe implementar con una Aula Digital ProFuturo a todas 

las instituciones educativas del país, como una estrategia didáctica para promover y 

lograr mejores resultados en comprensión lectora. 

• A los funcionarios de la Unidad de Gestión Educativa Local de Chiclayo deben 

planificar y ejecutar capacitaciones para los docentes sobre estrategias tecnológicas 

innovadoras para mejorar los niveles de la comprensión lectora aprovechando el 

equipamiento tecnológico que cuentan las instituciones educativas públicas de EBR. 

• Al director de la institución educativa N°10823 José Leonardo Ortiz, institucionalizar 

la estrategia didáctica con el uso del Aula Digital ProFuturo para que los docentes la 

consideren en la programación curricular de los diferentes grados para innovar  y 

mejorar el aprendizaje de los estudiantes. 

• .Los docentes, deben diseñar y elaborar actividades de aprendizaje con el uso del Aula 

Digital para mejorar en los estudiantes la comprensión lectora, y garantizando una 

enseñanza de calidad. 

• El Aula Digital ProFuturo debe ser utilizada en instituciones públicas y privadas como 

una estrategia de enseñanza para enriquecer las metodologías de los docentes, 

mejorando la práctica pedagógica y el proceso educativo de las diferentes áreas 

curriculares. 
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Anexos 

Anexo 1: Cuestionario 
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Ahora responde las preguntas: 

1 . ¿Qué tipo de texto es? 

a . Argumentativo 

b,_Expositivo 

c. Publicitario 

d. Na rra tivo 

 
2. ¿Qué ocurrió a  l fina l de la  historia  con e1 ga llo vencedor? 

a . Se escondió tras de un árbol. 

b . Un águila  lo atrapó y se lo llevó como comida. 

c . Se hizo invencible. 

d . Se quedó feliz con todo elga llin e ro . 

 
 

3. ¿Quién es el personaje principalde la  fábula? 

a . Eláguila 

b . Los ga  llos 

c . Los pollitos 

d . Las ardillas 

 

 
 

4. En la  f áb u la  d ice  : 

¿Qué signif  ica la palabra duelo? 

a. Una victoria. 

b. Un juego. 

c. Un alboroto. 

d. Una pelea. 
 
 

5. ¿Cómo era  el ga llo que ga nó la  pelea ? 

a . Era vergonzoso. 

b . Era presumido. 

c . Era respetuoso. 

d . Era sabio. 
 

 

6. En la fábula dice: el gallo que ganó la pelea "se sentía un gallo de acero." 

¿Qué signif ica esta frase? 
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Anexo 3: Matriz de consistencia 
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Anexo 4: Operacionalización de la variable Comprensión Lectora 
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Variable: Aula. digital ProFu.turo 

Dimensiones Indicadores 
Items

 

l_ Comprende los prnp6sitos del uso del aula digital, en forma precisa. 

 
 

lnformativa 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

Experiencia1 

• Presenta información   general   en 

e1 aula digital ProFuturo 

 

• Presenta   información    específica 

en cada sesión de aprendizaje 

 

 
 
 
 

 

• Interactúa de manera activa en el aula 

digital. ProFuturo con los recurses y 

actividades. 

2_ Conoce los aprendizajes esperados de cada sesión de aprendizaje. 

3._Accede con fácil dad a los diferentes recursos de información. 

4_ La estructura. y organizaci6n de los temas le facilitan la lectura. 

5_ Mantiene interés y atenci6n a fas explicaciones de la docente. 

 

 
6 _ Se   siente motivado al interactuar con los recursos digitales. 

7 _ Organiza su. tiempo para pod.er cumplir con las actividades. 

8._     Las actividades del au1a digital faciliten la comprensión lectora. 

9 _ Mantiene interés en el seguimiento del aprendizaje. 

10_ Hace preguntas, reflexiones y ubica respuestas del texto que lee. 

11_ Muestra actitudes positivas hacia el estudio. 

12_ Reconstruye su aprendizaje integrando los n u e v o s conocimientos. 

con los que ya posee. 

13 _ Utiliza. softwares adicionales para desarrollar las actividades 

planteadas. 

14._Participa en las actividades colaborativas planteadas en el aula 

digital- 

15_ Transfiere el conocimiento aprendido a otras áreas de aprendizaje. 
 

 

 

Comunicativa 

 
• Accede a1 aula digital ProFuturo 

con facilidad 

16._ Accede al aula digital desde cualquier computadora y/o Tablet 

17_ Ingresa a las actividades del aula digital con facilidad. 

18._Lee con facilidad debido a la armonía entre el color y tamaño de 

fuente. 

19 _Participa. individualmente y en grupo, en las actividades propuestas. 

20 _ Interactúa con s.us compañeros. 
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Anexo 5: Validez de expertos 

Experto 1: Mg. Miguel Tello Pantoja 
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Experto 2: Mg. José Isidoro Delgado García 
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Experto 3: Dr. Ricardo Francisco Chero Silva 
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E4: Mg. Iván Asdrúbal Ahumada Cachay 
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Experto 5: Mg. Julia Liliana Mundaca Gastelo 
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Experto 6: Mg. Héctor Julio Chávez Marrufo 
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Experto 7: Mg. Iris Noelina Deza Romero 
 

 

 

 

 

 

 
. 
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Anexo 6: V-de Aiken 

 

• Comprensión lectora 

 

 

• Aula Digital 
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Anexo 7: Estrategia de intervención 
 

 



93 
 

 

duda s p e rm ite  un  ma yo r a ce rca m ie nto  con la s TI C. En  e ste  mund o  glo ba liza do  qu e d ia  a  d ia  in co rp o ra  

la  te cno lo gía  a  má s a c t iv ida de s de l se r hu ma no , la  edu ca c i6n  no  pu ede  se gu ir a  e spa lda s de  e ste  h ech o  
trascendental. 

 

III.  OBJETIVOS 

 
3.1 . Objetivo general 

 

Mejora r los niveles de comprensi6n lectora  enlos estudia ntes usa ndo como estra tegia  el Aula  
Digital ProFuturo. 

 

3.2 . Objetivos específicos: 

•  Desa  rrolla  r el nivel de comprensi6n litera l reconociend o todo a quello que esta  
explícitamente en el texto. 

•  Desa rro l la r el nivel de comprensi6n inferenc ia l esta blec ien do rela cion e s entre pa rtes del 
texto para inferir infonnaci6n implícita  en los textos que lee. 

•  Desa  1rnlla r el nivel de comprensi6 n critica  juzga ndo el contenido de un texto, la  a ctua ci6n 
de los personajes, emitiendo juicios frente a un comportamiento. 

•  Aplicar estrategias para leer con fluidez, entonaci6n y comprensi6n adecuadas a la  

intenci6n del texto. 

•  Pla nifica r interro ga  ntes y consigna s pa ra  la  comprensi6n de textos. 

•  Comprende r distinto s tipos de textos a d a p ta d o s  a  su eda d. 

•  Amplia r elvoca bula rio usa ndo la  01togra fia  correcta  mente. 

•  Utiliza r el Aula  Digita l ProFutu ro pa ra  la  búsqueda  de inf01ma ci6n  y a prei1diza je como 
fuente de placer. 

 

I V.  ACTI VI D A D E S A DESAR RO L LA R 
 

El progra ma  tiene veinte (20) sesiones de noventa  (90) minutos de dura ci6n tra ba ja ndo con textos 

litera rio s na  rra  tivos y lirico s . Se desa rrolló de la  siguien te forma :  
1 . Leemos cuentos divertidos 

* El fla utista  de Ha melin . 
* El ca mpesino y el dia blo. 
* La  princesa  y el ja z m ín . 

* El gra n susto. 

* Juan sin miedo. 

* El solda dito de plomo. 
* Ricito s de oro. 
* El f a n ta sm a  sa bio. 

2 . Disfrutamos con las fábulas. 

* La ratita  presumida. 
* El monstruo del la go. 
* El lobo y el perro dormido . 

* La lechera.  

* El extra ño ornitorrinc o . 

* El á guila  y la  tortuga . 

* Elviejo cazador. 
* El a va ro y el oro. 

3 . Jugamos con las adivinanzas: 
* Adivina, adivina, adivinador. 

4 . Nos inspira mo s leyendo poema  s: 
* Pobre hombre. 
* Eldent ista  en la  selva . 

* Canguro para  todo. 
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[ SESl1ÓN DE APRENDIZAJE  1 ] 
 

Leemos el cuento "El flautista de Hamelin" 
 

I. Datos generales: 
1.1 . I.E. 
1. 2. Directo r 

1.3. Docentes investigadoras 

 
: N°10823 José Leonardo Ortiz 
: Ricardo Chero Silva 

: Magally Valderrama Diaz 

Karina Torres Asenjo 
1.4. Nivel : Primaria 
1.5. Grado y secci6n : 3° grado "C" 

1.6. N° de estudiantes : 25 
1. 7. Fecha : 23/09/2019 

 

IL Selección de área, competencia s, capacidades y actitudes, indicado res, valores e instrumentos 

de evaluación. 

 

 
Competencias/capacidades 

 
Desempeños 

Evidencias 

de 
aprendizaje 

Instrumento 

de evaluación 

 

Lee diversos tipos de textos en 

su lengua materna. 

Obtiene informaci6n del texto 
escrito. 

Infiere e interpreta informaci6n 
del texto. 

Reflexiona y evalua la forma, el 

contenido y el contexto del 

texto. 

 

• Identifica infonnaci6n explicita y 

relevante que se encuentra en distintas  
partes del cuento con algunos elementos  

complejos en su estructura y con 
vocabulario variado. 

■  Deduce la causa de un hecho o acci6n de 

un cuento de estructura simple con o sin 
imágenes. 

■  Opina acerca de personas, personajes y 

hechos expresando sus preferencias. 

 
 

Resuelve 

una ficha 
interactiva 

sobre  el 

cuento 
escuchado. 

 
 
 

 

 
Lista de cotejo 

 

 

Se desenvuelve en entorno s 

virtuales generados  por  las 

TIC. 

Personaliza entornos virtuales. 

Gestiona informaci6n del 
entorno virtual. 
Interactúa en entornos virtuales. 

 

*Configura aplicaciones y herramientas  

digitales cuando desarrolla actividades de 

aprendizaje. 
*Realiza diversas búsquedas de 

informaci6n y selecciona y utiliza lo más  
relevante según el prop6sito de aprendizaje. 

*Intercambia experiencias en espacios  
virtuales compartidos de manera 

organizada considerando las normas de 

trabajo cola• borativo. 

Fichas 

interactivas 

 
Participa de 
manera 
activa en el 

aula digital. 

 
 
 

 
 

Lista de cotejo 

 

III. Desarrollo de la actividad de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 

 

 

 
 

Inicio 

■  Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos respectivos. 
• Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse en el Aula Digital. 

■  Se comunica el prop6sito de la sesi6n: Leer un cuento para identificar de que trata; 

además intercambiaran opiniones sobre el mismo entre sus compañeros/ras. 

■  Se menciona que durante la sesi6n observaran c6mo ubican la informaci6n en distintas 
partes del texto, c6mo establecen relaciones de causa-efecto y la forma como emiten 

sus opiniones sobre el tema. 
■  Se da lectura, junto con los estudiantes, a dos normas de conv1vencrn que 

permitan poner en práctica el respeto y la tolerancia entre compañeros/as. 

 
 

 
 

10' 
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Desarrollo 

 
Antes de la lectura: 

■  Se presenta la imagen y el título del cuento que van a escuchar. 

• Leen el titulo y lo relacionan con la imagen del texto. 

• Se invita a una niña o niño a leer en voz alta el título del texto. Seguidamente, 
pregunto al grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?, ¿Por qué?, ¿para qué? 

 
 

El flautis ta  de Hamelin 

 
 

■  A partir de lo que observan, realizan  predicciones acerca  del  texto:  ¿Qué  tipo  de 

texto es?, ¿Qué observan en la imagen?, ¿De qué tratara el texto?, ¿Quiénes serán los 

personajes?,¿Cómo serán?, ¿Dónde se desarrolla el cuento?,¿Para qué crees que el autor 

escribi6 este texto? 

■  Se recoge las intervenciones de los estudiantes anotándolas en la pizarra o en un 
papelote. 

 
Durante la lectura: 

• Se les hace recordar a los estudiantes, para que van a leer. 

• Los estudiantes escuchan atentos y reproducen el audio del cuento, que se encuentra 

en  sus  dispositivos  virtuales  https//www.mundoprimaria.com/ver-video-  cuento? 

(Ver anexo N°l) 

I Escuchar cuento I 
Cuento El Flautista de Hamelin: adaptaci6n del original de los 

Hermanos Grimm 

• Leen el texto en forma individual y silenciosa. 

• Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 

comprendiendo de que trata cada uno. 

• ldentifican las  palabras  o  expresiones que no  entiendan  y  luego  las  releen,  de 

manera que puedan relacionarlas entre sí y deducir  su significado  por  el contexto  o 

por el diccionario en línea. 

• Ubican el nombre de los personajes. 

• Resaltan los hechos principales y las consecuencias de estos hechos. 

• Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr 
comprenderlo. 

 
Después de la lectura 

• Los estudiantes intercambian en pares  sus  comentarios  sobre  el  texto  que 
escucharon, se les formula la siguiente interrogante: ¿Qué fue lo que más les llamó la 

atención? 

■  En  forma individual, responden las  preguntas  de  la  ficha  de  comprensi6n  lectora 

interactiva del cuento escuchado, presentada en la Tablet del Aula de Innovaci6n 
Pedag6gica. (Ver anexo N°2) 

• Dialogan sobre el cuento leído e intercambian opiniones sobre los hechos ocurridos y las 

conductas de los personajes del cuento, así como la importancia de cumplir con lo 

prometido. 

• Se formulan las siguientes preguntas: ¿Qué les pareci6 este cuento?, ¿Creen que hizo 

bien el alcalde   en prometer algo y no cumplir?, ¿Cómo se sinti6 el flautista?, ¿Al final, 

el alcalde hizo lo correcto, por qué? ¿Qué hubieran hecho ustedes si fueran como el 

personaje principal?, ¿Qué aprendieron con este cuento? Se proyectan las respuestas de 

los estudiantes. 

• Finalmente, se felicita a los estudiantes por el trabajo realizado. 
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Selecciona la(s) respuesta(s) correcta(s) 

Se reunieron en la plaza principal. 

 

Anexo N°1: Cuento digita l "El fla utista  de Ha melin ". 
 
 

 
El mandamás del pueblo le miró fija• 

mente y soltó una gran carcajada. 

 
Jajajaja ¡Estás loco! ¿Crees que voy a 

pagarte un saco repleto de mone• das 

de oro por solo tocar la flauta? iVete 

ah o ra  mis mo  de  aq uí  y  no  v uelv as  n u nca  

más jovenzuelo! 

 
El flautista se sintió traicionado y de 

cidió vengarse del avaro alcalde. Sin 

decir ni una palabra. sacó su flauta de! 
bolsillo y de nuevo empezó a tocar una 
melodía todavía más bella que la que 

había encandilado a los ratones. Era 

tan suave y encantadora. que todos los 

niños de! pueblo comenzaron a 

arremolinarse junto a él para. 

escucharla. 

t:"  
Poco a poco se alej6 sin dejar de tocar 

y todos los niños fueron tras él. 

Atravesaron las montañas y al llegar a 

una cueva llena de dulces y golosinas . 

El flautista les encerró dentro. Cuand o 

los padres se dieron cuenta de que no 

se oían las risas de Jos pequeños  en las 

calles salí ron  de sus  bogares  a ver 

que sucedía. pero ya era demasia do 

tarde. Los niños habían desaparec ido 

sin dejar rastro. 

 
El gobernante y toda la gente del  

pueblo comprendieron lo que babia SU· 

cedido y salieron de madrugada a 

buscar al flautista para pedirle que es 

devolviera a sus niños. 

 
 

 
 
 
 
 
 

Anexo N°2: Ficha  intera ctiva  pa ra  la  comprensión lectora  del cuento, en el Aula  Digita l ProFutu ro 

 

 

 

 
COMPRENSIÓN LECTORA 

Preg un ta l  d e 14 06:42 
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"El campesino y el diablo" 
 

I. Datos generales: 

11.I.E. 
1.2. . Director 

1.3. . Docentes 

investigadoras 

 
1.4. . Nivel 

1.5. . Grado y secci6n 
1.6. . N° de estudiantes 

1.7. . Fecha 

 
: N°10823 José Leonardo Ortiz 

: Ricardo Chero Silva 

: Magally Valderrama Diaz 

Karina Torres Asenjo 
: Primaria 

: 3° grado "C" 
: 25 

: 25/09/2019 

 
 

 

IL Selección de área, competencias, capacidades y actitudes, indicadores, valores e instrumentos 
de evaluación. 

 
 

Competencias/capacidades 
 

Desempeños 
Evidencias 

de 
aprendizaje 

Instrumento 

de evaluación 

 
Lee diversos tipos de textos en 

 

• Identifica informaci6n explicita y 

relevante que se encuentra en distintas  
partes del cuento con algunos elementos  

complejos en su estructura y con 
vocabulario variado. 

• Deduce la causa de un hecho o acci6n de 
un cuento de estructura simple con o sin 

1magenes. 
■  Opina acerca de personas, personajes y 

hechos expresando sus preferencias. 

 

 
Resuelve 
una ficha 

interactiva 

sobre  el 
cuento 

escuchado. 

 

su lengua materna.  

Obtiene informaci6n del  texto  

escrito.  

Infiere e interpreta informaci6n 
del texto. 

Lista de cotejo 

Reflexiona y evalúa la forma, el  

contenido y el contexto del texto  

 

 

Se desenvuelve en entornos 

virtuales generados por las 
TIC. 

Personaliza entornos virtuales 
Gestiona informaci6n del 
entorno virtual 

 

*Configura aplicaciones y herramientas  
digitales cuando desarrolla actividades de 

aprendizaje. 
*Realiza diversas búsquedas de 

informaci6n y selecciona y utiliza lo más  
relevante según el prop6sito de 
aprendizaje. 

Fichas 

interactivas 

 
Participa de 
manera 

activa en el 

aula digital. 

 

 
 
 

 
Lista de cotejo 

Interactúa en entornos virtuales *Intercambia experiencias en espacios  
virtuales compartidos de manera 
organizada considerando las normas de 
trabajo colaborativo. 

  

 
III. Desarrollo de la actividad de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 

 
 

 
Inicio 

■  Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos respectivos. 

■  Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse en el Aula Digital. 

■  Comunico el prop6sito de la sesi6n: Leer un cuento para identificar de que trata; 

además intercambiarán opiniones sobre el mismo entre sus compañeros/ras. 

■  Se menciona que durante la sesi6n observaran c6rno ubican la informaci6n en 

distintas partes de! texto, c6rno establecen relaciones de causa-efecto y la forma 
corno emiten sus opiniones sobre el tema. 

■  Se selecciona, junto con los estudiantes, dos normas de convivencia que permitan 
poner en práctica el respeto y la tolerancia entre compañeros/as. 

 

SESION DE APRENDIZAJE 2 
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Desarrollo 

Antes de la lectura: 

■  Presento la imagen y el título del cuento que van a escuchar. 

• Leen el titulo y lo relacionan con la imagen  del texto. 

■  Invito a una niña o niña a leer en voz alta el título del texto. Seguidamente, pregunto 

al grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?, ¿Por qué?, ¿para qué? 
 

 
 

• A partir de lo que observan, realizan  predicciones  acerca del texto  ¿Qué tipo de texto 

es?, ¿Qué observan en la imagen?, ¿De qué tratara el texto?, ¿Quiénes serán los 

personajes?,¿Cómo serán?, ¿Dónde se desarrolla el  cuento?,¿Para  qué  crees  que  el 

autor escribió este texto? 
• Se recoge las intervenciones de los estudiantes y se proyectan en la pizarra. 

 
Durante la lectura: 

• Se les hace recordar a los estudiantes  el prop6sito de la lectura. 

Los estudiantes escuchan atentos la reproducci6n del audio del cuento, que se 

encuentra en sus dispositivos virtuales https://www.mundoprirnaria.com/ver-video• 

cuento?id=22458 

El campesin o  y el diablo 

 
 

 

Escuch ar  cuento 
 

 

■  Leen el texto en forma individual y silenciosa. 

■  Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 

comprendiendo de que trata cada uno. 

■  ldentifican las palabras o expresiones que no entiendan y luego las releen,  de 

manera que puedan relacionarlas entre  si y  deducir  su  significado  por el contexto  o 

por el diccionario en línea. 
■  Ubican  el nombre de los personajes. 

■  Resaltan los hechos principales y las consecuencias de estos hechos. 

• Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr 

comprenderlo. 

• Dialogan acerca del cuento leído. 

 
Después de la lectura: 
• Los    estudiantes     intercambian     en   p  a r  e s     sus    comentarios    sobre    el    texto 

q ue 

 

http://www.mundoprirnaria.com/ver-video
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Lo firmaron con tinra invisible. 

 

Anexo 1 
 

COMPREN SIÓN     LECTOR A     DEL   CUENTO 

 

 
 

 
 

 

 
El campesino    y el diablo 

 

 
 

 
 

 
 

 
COMENZAR 

 
 
 
 
 
 

C OM PR EN SI Ó N  LECTORA DEL CUENTO 

Pregunta l   de 12 05:17 

 

 

 

 
Pregunta 2 de 12 01:16 

 

 

jCOARECTOI 
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[ SESION DE APRENDIZAJE 3 l 
Leemos   y comprendemo s:    "La   ratita   presumida " 

 

I.   Datos generates: 

11. LE. 

1.2. Director 

1.3. Docentes investigadoras 

 
14  Nivel 

1.5. Grado y secci6n 

1.6. N° de estudiantes 

1.7. Fecha 

 

: N°10823 José Leonardo Ortiz 

: Ricardo Chero Silva 

: Magally Valderrama Diaz 
Karina Torres Asenjo 

: Primaria 

: 3° grado "C" 

: 25 

: 30/09/2019 

 
 

 
IV. Seleccion   de area,   competencia s,   capacidades    y actitudes,    indicadores,    valores e instrumentos de 

evaluacion. 

 

 
Competencias/capacidades 

 
Desempeños 

Evidencias 
de 

aprendizaje 

Instrumento 
de evaluación 

 
Lee diversos tipos de textos en 

su lengua materna. 

Obtiene información del texto 

escrito. 

Infiere e interpreta información 

del texto. 

Reflexiona y evalúa la forma, el 

contenido y el contexto del 
texto. 

 
• Identifica información explícita y 

relevante que se encuentra en distintas 

partes del cuento con algunos elementos 

complejos en su estructura y con 

vocabulario variado. 

• Deduce la causa de un hecho o acci6n de 

un cuento de estructura simple con o sin 

1magenes. 

• Opina acerca de personas, personajes y 

hechos expresando sus preferencias. 

 
 
 

Resuelve 

una ficha 

interactiva 

sobre el 

cuento 

escuchado. 

 
 

 

 

 
Lista de cotejo 

 

 

Se desenvuelve en entornos 

virtuales generados por las 

TIC. 
Personaliza entornos virtuales 

Gestiona informaci6n del 

entorno virtual 

Interactúa en entornos virtuales 

 

*Configura aplicaciones y herramientas 

digitales cuando desarrolla actividades de 

aprendizaje. 

*Realiza diversas  búsquedas  de 

informaci6n y selecciona y utiliza lo mas 

relevante según el prop6sito de aprendizaje. 

*Intercambia experiencias en espacios 

virtuales  compartidos  de  manera 

organizada 
considerando    las normas    de trabajo 
colaborativo. 

Fichas 

interactivas 

 
Participa de 

manera 

activa en el 

aula digital. 

 

 

 
 

 

Lista de cotejo 

 
V. Desarrollo  de  la actividad  de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 

 

 

 
 

lnicio 

• Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos  respectivos. 

• Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse en el Aula Digital. 

• Comunico el prop6sito de la sesi6n: Leer un texto para  identificar  de  que  trata; 

además intercambiaran opiniones sobre el mismo entre sus compañeros/ras. 

• Se menciona  que durante la sesión observarán como ubican la información en distintas 

partes del texto, c6mo establecen relaciones de causa-efecto y la forma como emiten 

sus opiniones sobre el tema. 

• Se selecciona, junto con los estudiantes, dos normas de convivencia que permitan poner 

en práctica el respeto y la tolerancia entre compañeros/as. 
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Desarrollo 

Antes de la lectura: 

• Presento la imagen y el título del cuento que van a leer. 

 
• Leen el título y lo relacionan con la imagen del texto. 

• Invito a una niña o niño a leer en voz alta el título del texto. Seguidamente, pregunto al 
grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?, ¿Por qué?, ¿Para qué? 

• A partir de lo que observan, realizan predicciones acerca del texto ¿Qué tipo de texto 

es?, ¿Qué observan en la imagen?, ¿De qué tratará el texto?, ¿Quiénes serán los 

personajes?,¿Cómo  serán?, ¿Dónde se desarrolla el cuento?, ¿Para qué crees que el 

autor escribió este texto? 

• Se recoge las intervenciones de los estudiantes y se proyectan en la pizarra. 

 
Durante la lectura: 

• Se les hace recordar a los estudiantes el propósito de la lectura. 

La ratita presumida 

 
 

 

Escuchar cuento 
 

 

• Los estudiantes escuchan atentos la reproducción  del audio  del  texto,  que  se 

encuentra en sus dispositivos virtuales https://www.mundoprirnaria.com/ver-video• 

cuento?id=22422 
• Leen el texto en forma individual y silenciosa. 

• Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 
comprendiendo de que trata cada uno. 

• Identifican las palabras o expresiones que no entiendan y luego las releen, de manera 

que puedan relacionarlas entre sí y deducir su significado por el contexto o por el 

diccionario en línea. 
• Ubican el nombre de los personajes. 

• Resaltan los hechos principales y las consecuencias  de estos hechos. 

• Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr 
comprenderlo. 

• Dialogan acerca del cuento leído. 

 
Después de la lectura: 

• Los estudiantes intercambian en  pares  sus  comentarios  sabre  el  texto  que 

escucharon, se les formula la siguiente interrogante: ¿qué fue lo que más les llamó la 

atención? 

• En forma individual, responden las preguntas de la ficha de comprensión lectora 

interactiva del cuento escuchado, presentada en la Tablet del Aula de Innovaci6n 

Pedag6gica. (Ver anexo N°l) 

• Dialogan sabre el cuento leído e intercambian  opiniones sabre los hechos ocurridos y 

las conductas de los personajes del texto. 
• Se formulan las siguientes preguntas: ¿Qué les pareció este cuento?, ¿Dé que trata el 

cuento?, ¿Quién  es el   p  r i n  c i p  a l ?,    ¿ Qué hacia la  ratita   con los animalitos 
que 

 

http://www.mundoprirnaria.com/ver-video
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Anexos 01: 
 

 

 
Pregunta 1 de 12 05:11 

 

 

 
 

 
Pr egunta  2 de 12 03:28 

 

 
 

CORREGIR 
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[ SESHJN DE APRENDIZAJE 4 ] 
 

"El monstruo del lago" 
 

I. Datos generates: 

1.1. I.E. 

1.2. Director 

1.3. Docentes investigadoras 

 
1.4. Nivel 

1.5. Grado y secci6n 

1.6. N° de estudiantes 

1.7. Fecha 

 

: N°10823 José Leonardo Ortiz 

: Ricardo Chero Silva 

: Magally Valderrama Diaz 
Karina Torres Asenjo 

: Primaria 

: 3° grado "C' 

: 25 

: 02/10/2019 

 
 

 
VI. Selección de área, competencias, capacidades y actitudes, indicadores, valores e instrumentos 

de evaluación. 

 

 
Competencias/capacidades 

 
Desempeños 

Evidencias 
de 

aprendizaje 

Instrumento 

de evaluación 

 
Lee diversos tipos de textos en 

su lengua materna. 

Obtiene infonnaci6n del texto 

escrito. 

Infiere e interpreta infonnaci6n 
del texto 

Reflexiona y evalúa la forma, el 

contenido y  el  contexto  del 

texto. 

 
■  Identifica infonnaci6n  explicita  y 

relevante que se encuentra en distintas 

partes del cuento con algunos elementos 

complejos en su estructura y con 

vocabulario variado. 

■  Deduce la causa de un hecho o acci6n de 

un cuento de estructura simple con o sin 

imágenes. 

• Opina acerca de personas, personajes y 
hechos expresando sus preferencias. 

 

 

Resuelve 

una ficha 

interactiva 
sobre el 

cuento 

escuchado. 

 

 

 
 

 
Lista de cotejo 

 

 
Se desenvuelve en entorno s 

virtuales generados por  las 

TIC. 

Personaliza entornos virtuales 

Gestiona inforrnaci6n del 

entorno virtual 
Interactúa en entornos virtuales 

 
*Configura aplicaciones y herramientas 

digitales cuando desarrolla actividades de 

aprendizaje. 

*Realiza  diversas  búsquedas   de 

informaci6n y selecciona y utiliza lo más 

relevante según el prop6sito de aprendizaje. 
*Intercambia experiencias en espacios 

virtuales  compartidos   de   manera 

organizada considerando las normas de 

trabajo colaborativo. 

Fichas 

interactivas 

 
Participa de 

manera 

activa en el 

aula digital. 

 

 

 

 

 
 

Lista de cotejo 

 
VII. Desarrollo de la actividad de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 

 

 

 
 

Inicio 

■  Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos respectivos. 

■  Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse en el Aula Digital. 

• Comunico el propósito de la sesión: Leer un texto para identificar de que trata; además 

intercambiaran opiniones sobre el mismo entre sus compañeros/ras. 

• Se menciona que durante la sesión observaran como ubican la información en distintas 

partes del texto, como establecen  relaciones  de causa-efecto y la forma  como  emiten 

sus opiniones sobre el tema. 

• Se selecciona, junto con los estudiantes, dos  normas  de  convivencia  que  permitan 

poner en práctica el respeto y la tolerancia entre compañeros/as. 
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Desarrollo 

Antes de la lectura: 

■  Presento la imagen y el título del cuento que van a leer. 

• Leen el titulo y lo relacionan con la imagen  el texto. 

 
• Invito a una niña o niño a leer en voz alta el título del texto.   Seguidamente,   pregunto 

al grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?,¿Por qué?, ¿Para qué? 

• A partir de lo que observan, realizan  predicciones  acerca  del texto ¿Qué tipo de texto 

es?, ¿Qué observan en la imagen?, ¿Dé que tratará el texto?, ¿Quiénes serán los 

personajes?,¿Cómo serán?, ¿Dónde  se desarrolla  el cuento?  ¿Para  qué crees  que el 

autor escribió este texto? 

■  Se recoge las intervenciones de los estudiantes y se proyectan en la pizarra. 

 
Durante la lectura: 

• Se les hace recordar a los estudiantes el propósito de la lectura. 

■  Los estudiantes  escuchan atentos  la reproducci6n  del audio del texto, que se encuentra 
en sus dispositivos virtuales https://www.mundoprimaria.com/ver-vid eo - 

cuento?id=22422 

El monstruo del Iago 

Portada • Cuentos cortos • El moostruo  del lilgo  

 
 

 

 

Escuch ar  cuento 

 
 

• Leen el texto en forma individual y silenciosa. 

• Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 

comprendiendo de que trata cada uno. 

• ldentifican las palabras o expresiones que no entiendan y luego las releen, de manera 

que puedan relacionarlas entre sí y deducir su significado por el contexto o por el 

diccionario en línea. 
• Ubican el nombre de los personajes. 

■  Resaltan los hechos principales y las consecuencias de estos hechos. 

■  Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr 

comprenderlo. 

■  Dialogan   acerca del texto leído. 

 
Después de la lectura: 

■  Los estudiantes intercambian en pares sus comentarios   sabre el texto que   escucharon, 
se les formula la siguiente interrogante: ¿Qué fue lo que más les llama la atención? 

• En forma  individual,  responden  las  p reguntas  de  la  ficha  de  comprensi6n  lectora 

 

http://www.mundoprimaria.com/ver-video-
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IDECIDIDA B 
... 

 

Anexo 01: 
 

Cuando la primera. de las muchachas 

salió del agua. para. vestirse. no encontró 
su ropa y avisó a todas las demás de lo  
que había sucedido. Asustadas 

co m e n za r o n  a  g r it a r  y a  p re g u n t ar s e  q ue  
podían hacer·¡No podían volver 

desnudas al pueblo! 

Devolvió todo lo que había robado  

excepto las cosas de la orgullo sa  

Untombina. Las chicas querían volver, 

pe r o  e l la .  s e g u ía  ne g án d o s e  a  im p lo r a  r  

y s e  q ue d 6 in rn 6 v il ,  e n la  or i l la .  ,  

m ir a n d o  a l  la go .  S u  a c t i tu d  c o n s ig u  ió  

enfadar al monstruo que. en un  arrebato 

de i r a sa l ió ine s p er ad a m e n te   de  la g o y  

de un 

Se acercaron al lago y en fila. comen bocado se la trag6.  

zaron a llamar al monstruo. Entre 
llantos. le rogaron que les devolviera la Todas jovencitas volv ieron a chillar  

ropa. Todas menos Untombina.   que  presas del pánico y corrieron al 

como hija del rey. se negaba a bum!- pueblo para contar al rey lo que había. 

lla.rse y a suplicar nada de nada. sucedido. Destrozado por la pena de 
cidió actuar: reclutó a su ejército y lo 

El monstruo escucb6 las peticiones y. 

asomando la cabeza. comenzó a escupir 
prendas, anillos y pulseras. que las 

chicas recogieron rápidamente. 

llevó al lago para acabar con el horrible 

ser que se había comido a su ni 

 
 

  

 

 

Anexo 02: 
 

 

COMPRENSION  LECTORA  DEL  CUENTO 

 
 

 
 

 
 

El  monstruo del Iago 

 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

CO MP R E N SI Ó N    LECT O R A  DEL CUE N T O 

Pregunta 3 de 12 03:32 
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[ SESHJNIDE APRENDIZAJE   5 ] 
 

 

I.  Datos generales: 
1.1.   LE. 

1. 2.   Director 

1.3.    Docentes investigadoras 

"El gran susto" 

 
• N°10823 José Leonardo Ortiz 

• Ricardo Chero Silva 

• Magally Valderrama Diaz 
Karina Torres Asenjo 

1.4. Nivel • Primaria 

1.5 Grado y sección • 3 ° grado "C" 

1.6. N° de estudiantes 25 

1. 7. Fecha • 04/ 10 /2019 
 

II.  Selección de área, competencia s, capacidades y actitudes, indicadores, valores e instrumento s 
de evaluación. 

 

 
Competencias/capacidades 

 
Desempeños 

Evidencias 

de 
aprendizaje 

Instrumento 

de evaluacion 

Lee diversos tipos de textos en 

su lengua materna. 

Obtiene información del texto 

escrito. 

Infiere e interpreta información 

del texto. 

Reflexiona y evalúa la forma, el 

contenido y el contexto del texto. 

■  Identifica información explicita  y 

relevante que se encuentra en distintas 

partes del cuento con algunos elementos 

complejos en su estructura y con 

vocabulario variado. 
■  Deduce la causa de un hecho o acción de un 

cuento de estructura simple con o sin 

imágenes. 

■  Opina acerca  de  personas, personajes  y 

hechos expresando sus preferencias. 

 

 
Resuelve 

una ficha 

interactiva 
sobre el 

cuento 

escuchado. 

 

 

 

 
 

Lista de cotejo 

 

 
Se desenvuelve en entorno s 

virtuales generados  por  las 

TIC. 

Personaliza entornos virtuales. 

Gestiona información del 

entorno virtual. 
Interactúa en entornos virtuales. 

■  Configura aplicaciones y herramientas 

digitales  cuando   desarrolla  actividades 

de aprendizaje. 

■  Realiza        diversas        búsquedas        de 

información  y  selecciona  y  utiliza  lo 

más relevante según el propósito de 

aprendizaje. 

■  Intercambia experiencias en espac1os 

virtuales compartidos de manera 

organizada considerando las normas de 

trabajo colaborativo. 

Fichas 

interactivas 

 
Participa de 

manera 

activa en el 

aula digital. 

 

 

 

 

 

Lista de cotejo 

 

III.  Desarrollo de la actividad de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 

 

 

 
Inicio 

■  Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos respectivos. 

■  Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse   en el Aula Digital. 

■  Comunico el propósito de la sesión. Leer un cuento  para  identificar  de  que  trata; 

además intercambiarán opiniones sobre el mismo entre sus compañeros/ras. 

■  Se menciona que durante la sesión observaran como ubican la información en distintas 

partes del texto, como  establecen  relaciones  de causa-efecto  y la forma  como emiten 

sus opiniones sobre el tema. 

■  Se selecciona,  junto  con los estudiantes,  dos normas  de convivencia  que permitan 
poner en práctica el respeto y la tolerancia  entre compañeros/as. 

 
10' 

 
Desarrollo 

Antes de la lectura: 

■  Presento la imagen y el título del cuento que van a escuchar. 

 
El gran susto 

 
70' 
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• Leen el titulo y lo relacionan con la imagen del texto. 

• Invito a una niña o niño a leer en voz alta el título del texto. Seguidamente, pregunto 
al grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?, ¿Por qué?, ¿Para qué? 

• A partir de lo que observan, realizan predicciones acerca del texto. ¿Qué tipo de 
texto es?,¿Qué observan en la imagen?, ¿De qué tratará el texto?, ¿Quiénes serán los  
personajes?, ¿Cómo serán?, ¿Dónde se desarrolla el cuento?,¿Para qué crees que el 

autor escribi6 este texto? 
■  Se recoge las intervenciones de los estudiantes anotándolas en la pizarra o en un 

papelote 

Durante la lectura: 

■  Se les hace recordar a los estudiantes, para que van a leer. 
Los estudiantes  leen el cuento que se encuentra en sus  dispositivos virtuales 

https://www calameo com/read/00634462359e9764fda62 (Ver anexo N° 1) 
■  Leen el texto en forma individual y silenciosa. 
■  Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 

comprendiendo de que trata cada uno. 
■  Identifican las palabras o expresiones que no entiendan y luego las releen, de 

manera que puedan relacionarlas entre si y deducir su significado por el contexto o 

por el diccionario en línea. 
■  Ubican el nombre de los personajes. 
■  Resaltan los hechos principales y las consecuencias de estos hechos. 

■  Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr 

comprenderlo. 
Después de la lectura 

• Los estudiantes intercambian en pares sus comentarios sobre el texto que escucharon, 

se les formula la siguiente interrogante: ¿Qué fue lo que más les llam6 la atenci6n? 
■  En forma individual, responden las preguntas de la ficha de comprensi6n lectora 

interactiva del cuento escuchado, presentada en la Tablet del Aula de I1movaci6n 
Pedag6gica. (Ver anexo N°2) 

■  Dialogan sobre el cuento leído e intercambian opiniones sobre los hechos ocurridos y 
las conductas de los personajes del texto. 

■  Se formulan las siguientes preguntas: ¿Qué les pareció este cuento?, ¿Por qué se 

asustó la niña?, ¿Por qué se asustó el ratoncito?, ¿Qué hubieras hecho en el lugar de la 
niña? ¿Qué aprendieron con este cuento? Se proyectan las respuestas de los  
estudiantes. 

■  Finalmente, se felicita a los estudiantes p o r e l  t r a b a j o realizado. 

 

 

 

Cierre 

■  Recapitulo las actividades trabajadas y consulto si consideran haber logrado el 
prop6sito de la sesi6n, asi como las normas de convivencia seleccionadas al inicio, 

pregunto: i,Que nos ayud6 a cumplir las normas?, ¿Qué normas no logramos 
cumplir?, ¿Qué podemos proponer para mejorar su cumplimiento? 

■  Realizo la metacognición: ¿Qué aprendí?, ¿Cómo lo aprendí?, ¿Qué logros obtuve?, 
¿Qué dificultades se me presentaron?, ¿Como las superé? 

 

 

REFLEXIONES DE APRENDIZAJE: 

¿Qué avances tuvieron mis estudiantes? 
¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? 
¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesión? 

¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no? 

 

V°B° 
  

Director Docentes investigadoras 
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Anexo 01 
 

 
Anexo 02 

 

 

COMPRENSIÓN LECTORA DEL CUENTO 

 

 
 
 
 
 

El gran susto 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

COMENZAR 

 
 
 
 

Pregunta  2   de    12 , , v , , v a    04:14 
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I.  Datos generales: 

1.1. . I.E. 

1.2. . Director 
1.3. . Docentes 

investigadoras 
 

1.4. . Nivel 

1.5. . Grado y secci6n 
1.6. . N° de estudiantes 

1.7. . Fecha 

"Juan sin miedo" 

 
: N°10823 José Leonardo Ortiz 

: Ricardo Chero Silva 

: Magally Valderrama Diaz 
Karina Torres Asenjo 

: Primaria 
: 3° grado "C" 

: 25 

: 21/10/2019 

 

 

II.  Selección de área, competencia s, capacidades y actitudes, indicadores, valores e instrumento s 

de evaluaci6n. 
 

 
Competencias/capacidades 

 
Desempeños 

Evidencias 

de 

aprendizaje 

Instrumento 

de evaluaci6n 

Lee diversos tipos de textos en 
■  Identifica información explicita y 

relevante que se encuentra en distintas  
partes del cuento con algunos elementos 

complejos en su estructura y con 

vocabulario variado. 
■  Deduce la causa de un hecho o acci6n de 

un cuento de estructura simple con o sin 

imágenes. 
■  Opina acerca de personas, personajes y 

hechos expresando sus preferencias. 

 
 

Resuelve 

una ficha 

interactiva 
sabre  el 

cuento 

escuchado. 

 
 

 

 
Lista de cotejo 

su lengua materna. 

Obtiene mformaci6n del texto 
escrito. 

Infiere e interpreta infonnac16n 
del texto. 

Reflexiona y evalúa la forma, el 

contenido y el contexto del 

texto. 

 
 

Se   desenvuelve en entornos 

■  Configura aplicaciones y herramientas 
digitales cuando desarrolla actividades 

de aprendizaje. 
• Realiza diversas búsquedas de 

información y selecciona y utiliza lo mas 

relevante según el prop6sito de 

aprendizaje. 
• Intercambia experiencias en espac1os 

virtuales compartidos de manera 
organizada considerando las normas de 

trabajo colaborativo. 

Fichas 

interactivas 

 
 

 
 
 

Lista de cotejo 

virtuales generados por las 

TIC. 

Personaliza entornos virtuales. 

Gestiona informaci6n del 
entorno virtual. 
Interactúa en entornos virtuales. 

Participa de 

manera 

activa en el 
aula digital. 

 

III.  Desarrollo de la actividad de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 

 

 

 
Inicio 

■  Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos respectivos. 
■  Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse en el Aula Digital. 

■  Comunico el prop6sito de la sesi6n: Leer un texto para identificar de que trata; 

además intercambiaran opiniones sabre el mismo entre sus compañeros/ras. 
■  Se menciona que durante la sesi6n observaran c6mo ubican la infonnaci6n en 

distintas partes del texto, c6mo establecen relaciones de causa-efecto y la forma 
como emiten sus opiniones sabre el tema. 

■  Se selecciona, junta con los estudiantes, dos normas de convivencia que permitan 
poner en práctica el respeto y la tolerancia entre compañeros/as. 

 
10' 

Desarrollo Antes de la lectura: 
• Presento la imagen y el título del cuento que van a escuchar. 

 
70' 

SESION DE APRENDIZAJE 6 
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■  Leen el titulo y lo relacionan con la imagen  del texto. 

■  Invito a una niña o niño a leer en voz alta el título del texto. Seguidamente, pregunto al 
grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?, ¿Por qué?, ¿Para qué? 

■  A partir de  lo que  observan,  realizan  predicciones  acerca  del texto.  ¿Qué  tipo  de 

texto es?,¿Qué observan en la imagen?, ¿De qué tratara el texto?, ¿Quiénes serán los 

personajes?, ¿Cómo serán?, ¿D6nde se desarrolla el cuento?,¿Para qué crees que el autor 

escribi6 este texto? 

■  Se recoge las intervenciones de los estudiantes anotándolas en la  pizarra  o en  un 

papelote 

 
Durante la lectura: 

■  Se les hace recordar a los estudiantes, para que van a leer. 

■  Los estudiantes escuchan y leen el cuento que se encuentra en sus tabletas 

https:Ilwww.mundoprim  aria.com/cuentos-infantiles-cortos/juan-sin-miedo (Ver 

anexo N°1) 

Juan sin miedo 

 
 

 

E scuc h a r  cuent o 
 

• Leen el texto en forma individual y silenciosa. 

• Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 
comprendiendo de que trata cada uno. 

• ldentifican las palabras o expresiones que no entiendan y luego las releen, de manera 

que puedan relacionarlas entre si y deducir su significado por el contexto o por el 

diccionario en línea. 

• Ubican el nombre de los personajes. 

• Resaltan los hechos principales y las consecuencias de estos hechos. 

• Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr comprenderlo. 

 
Después de la lectura 

• Los estudiantes intercambian   en pares sus comentarios   sobre el texto   que escucharon, 
se les formula la siguiente interrogante: ¿Qué fue lo que más te llarn6 la atenci6n? 

• En forma individual, responden las preguntas de la ficha de comprensi6n lectora 

interactiva del cuento escuchado, presentada en la Tablet del Aula de Innovaci6n 

Pedag6gica. (Ver anexo N°2) 

■  Dialogan  sobre el  cuento leído  e intercambian  opiniones sobre los hechos ocurridos y 

las conductas de los personajes del cuento. Se formulan las siguientes  preguntas:  ¿Qué 

les pareció este cuento?, ¿Qué aprendieron  con  este  cuento?  Se  proyectan  las 

respuestas de los estudiantes. 
■  Finalmente,   se felicita a los estudiantes    p o r    el trabajo realizado. 

 

 
Cierre 

 

• Recapitulo las actividades trabajadas y consulto si  consideran  haber  logrado  el 

propósito de la sesión, así como las normas de convivencia seleccionadas al inicio, 

 

http://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/juan-sin-miedo


122 
 

 

 



123 
 

 

 



124 
 

 

 



125 
 

 

 
 

 

I .  Datos generales: 

1.1. I.E. 

1. 2. Directo r 
1.3. Docentes investigadoras 

"El soldadito de plomo" 

 
: N°10823 José Leonardo Ortiz 

: Ricardo Chero Silva 

: Magally Valderrama Diaz 

Karina Torres Asenjo 
1.4. Nivel : Primaria 
1.5. Grado y secci6n : 3° grado "C" 

1.6. N° de estudiantes : 25 
1.7. Fecha : 08/ l l /2019 

 

II . Selecci6n de área, competencias, capacidades y actitudes, indicadores, valores e instrumentos 

de evaluaci6n. 

 

 

Competencias/capacidades 
 

Desempeños 
Evidencias 

de 
aprendizaje 

Instrumento 

de evaluación 

 

Lee diversos tipos de textos en 

su lengua materna. 
Obtiene infonnaci6n del texto 

escrito. 

Infiere e interpreta infonnaci6n 

del texto. 
Reflexiona y evalúa la forma, el 

contenido y el contexto del texto. 

■  Identifica información explicita    y 
relevante que se encuentra en distintas  

partes del cuento con algunos elementos  
complejos en su estructura y con 

vocabulario variado. 
■  Deduce la causa de un hecho o acci6n de 

un cuento de estructura simple con o sin 
imágenes. 

■  Opina acerca de personas, personajes y 

hechos expresando sus preferencias. 

 

 
Resuelve 

una ficha 
interactiva 

sobre  el 

cuento 
escuchado. 

 
 
 

 

Lista de cotejo 

 

Se desenvuelve en entornos 

virtuales generados por las 

TIC. 

Personaliza entornos virtuales. 
Gestiona informaci6n del 
entorno virtual. 
Interactúa en entornos virtuales. 

• Configura aplicaciones y herramientas  
digitales cuando desarrolla actividades  

de aprendizaje. 
• Realiza diversas búsquedas de 

infonnaci6n y selecciona y utiliza lo más 

relevante según el prop6sito de 
aprendizaje. 

• Intercambia experiencias en espac1os  

virtuales compartidos de manera 

organizada considerando las normas de 
trabajo colaborativo. 

Fichas 

interactivas 

 
Participa de 
manera 

activa en el 
aula digital. 

 
 

 
 
 

Lista de cotejo 

 
II I . Desarrollo de la actividad de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 

 
 
 

Inicio 

 
■  Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos respectivos. 
■  Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse en el Aula Digital. 

■  Comunico el prop6sito de la sesi6n: Leer un texto para identificar de que trata; además 
intercambiaran opiniones sobre el mismo entre sus compañeros/ras. 

■  Se menciona que durante la sesi6n observaran c6mo ubican la infonnaci6n en distintas 

partes del texto, c6mo establecen relaciones de causa-efecto y la forma como emiten 

sus opiniones sobre el tema. 
• Se selecciona, junto con los estudiantes, dos normas de convivencia que permitan 

poner en práctica el respeto y la tolerancia entre compañeros/as. 

 
10' 

Desarrollo Antes de la lectura: 
■  Presento la imagen y el título del cuento que van a escuchar. 

 
70' 
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■  Leen el titulo y lo relacionan con la imagen del texto. 

■  Invito a una niña o niño a leer en voz alta el título del texto. Seguidamente, pregunto 
al grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?, ¿Por qué?, ¿Para qué? 

■  A partir de  lo  que  observan,  realizan  predicciones  acerca  del  texto. ¿Qué  tipo  de 

texto es?, ¿Qué observan en la imagen?, ¿De qué tratará el texto?, ¿Quiénes serán los 

personajes?,¿Cómo serán?,¿ D ó nde se desarrolla el cuento? ¿Para qué crees que el 

autor escribió este texto? 

■  Se recoge  las  intervenciones  de los estudiantes  anotándolas  en  la pizarra  o en  un 

papelote. 
 

Durante la lectura: 

■  Se les hace recordar a los estudiantes, para que van a leer. 

■  Los estudiantes escuchan y leen el cuento que se encuentra en sus tabletas 
https://www.rnundoprimaria.corn/ver-video-cuento?id=2736 (Ver anexo  N°1) 

El soldadito de plomo 

Ponacb. c-nm,,      <:D11C>'<. El kf..n,u, ,tt,. plnmD 

 
 

 

 

Escuchar cuento 
 

■  Leen el texto en forma individual y silenciosa. 

■  Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 
comprendiendo de que trata cada 11110. 

■  ldentifican las palabras o expresiones que  no  entiendan  y  luego  las  releen,  de 

manera  que  puedan relacionarlas  entre sí y  deducir su significado  por el contexto  o 

por el diccionario en línea. 
■  Ubican el nombre de los personajes. 

■  Resaltan los hechos principales y las consecuencias de estos hechos. 

■  Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr 

comprenderlo. 

 

Después de la lectura 

■  Los estudiantes intercambian en pares sus comentarios   sobre el texto que   escucharon, 

se les fórmula la siguiente interrogante: ¿Qué fue lo que más te llarn6 la atenci6n? 

■  En  forma  individual,  responden  las  preguntas  de  la  ficha  de  cornprensi6n  lectora 

interactiva de! cuento escuchado, presentada en la Tablet del Aula de Innovaci6n 
Pedag6gica. (Ver anexo N°2) 

■  Dialogan sobre el cuento leído e intercambian opiniones sobre los hechos ocurridos y 

las conductas de los personajes del texto. 

■  Se  formulan   las   siguientes   preguntas:   ¿Qué   les   pareció   este   cuento?,   ¿ Qué 

aprendieron con este  cuento?  Se proyectan  las respuestas de  los estudiantes. 
■  Finalmente, se felicita a los estudiantes por el trabajo realizado. 

 

Cierre ■  Recapítulo  las  actividades   trabajadas y consulto  si se logró el  

http://www.rnundoprimaria.corn/ver-video-cuento?id=2736
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I. Datos generales: 
1.1. I.E. 

1.2. Director 
1.3. Docentes investigadoras 

"El extraño ornitorrinco" 

 
: N°10823 José Leonardo Ortiz 

: Ricardo Chero Silva 

: Magally Valderrama Diaz 
Karina Torres Asenjo 

 

1.4. Nivel : Primaria 
1.5. Grado y secci6n : 3° grado "C" 

1.6. N° de estudiantes : 25 
1.7. Fecha : 13/ l 1 /2019 

 

II.  Selección de área, competencias, capacidades y actitudes, indicadores, valores e instrumentos 

de evaluación. 

 

 

Competencias/capacidades 
 

Desempeños 
Evidencias 

de 
aprendizaje 

Instrumento 

de evaluación 

Lee diversos tipos de textos en 
su lengua materna. 
Obtiene información del texto 
escrito. 

Infiere e interpreta información 
del texto. 

Reflexiona y evalúa la forma, el 
contenido y el contexto del texto. 

■  Identifica infonnaci6n explicita y 
relevante que se encuentra en distintas  

partes del cuento con algunos elementos  
complejos en su estructura y con 

vocabulario variado. 
■  Deduce la causa de un hecho o acci6n de 

un cuento de estructura simple con o sin 
imágenes. 

■  Opina acerca de personas, personajes y 
hechos expresando sus preferencias. 

 
 

Resuelve 

una ficha 
interactiva 

sobre  el 

cuento 
escuchado. 

 
 
 

 
Lista de cotejo 

 

Se desenvuelve en entornos 

virtuales generados por las 

TIC. 
Personaliza entornos virtuales. 

Gestiona información del 
entorno virtual. 
Interactúa en entornos virtuales. 

• Configura aplicaciones y herramientas  
digitales cuando desarrolla actividades  

de aprendizaje. 
• Realiza diversas búsquedas de 

infonnaci6n y selecciona y utiliza lo más  

relevante según el prop6sito de 

aprendizaje. 
• Intercambian experiencias en espac1os  

virtuales compartidos de manera 

organizada considerando las normas de 
trabajo colaborativo. 

Fichas 
interactivas 

 
Participa de 

manera 

activa en el 
aula digital. 

 
 
 

 
 

Lista de cotejo 

 
III . Desarrollo de la actividad de aprendizaje: 

 
Momentos Actividad Tiempo 

 
 

 

Inicio 

■  Ingresan al AIP en silencio, saludan y se ubican en sus asientos respectivos. 
■  Reciben su tableta, la encienden y proceden a identificarse en el Aula Digital 

■  Comunico el prop6sito de la sesi6n: Leer un texto para identificar de que trata; 

además intercambiaran opiniones sobre el mismo entre sus compañeros/ras. 
■  Menciono que durante la sesi6n observaran c6mo ubican la infonnaci6n en distintas 

partes del texto, c6mo establecen relaciones de causa-efecto y la forma como emiten 
sus opiniones sobre el tema. 

■  Selecciono, junto con los estudiantes, dos normas de convivencia que permitan poner 
en práctica el respeto y la tolerancia entre compañeros/as. 

 
10' 

Desarrollo Antes de la lectura: 
• Presento la imagen v el título del cuento que van a escuchar. 

 
70' 
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 El extraño ornitorr inc o 
 

 

• Leen el título y lo relacionan con la imagen del texto. 

• Se invita a una niña o niño a leer en voz alta el título del texto. Seguidamente, pregunto 

al grupo clase: ¿Les gustaría leer este texto?, ¿Por qué?, ¿Para qué? 

• A partir   de lo   que observan, realizan predicciones acerca del texto ¿ Q u é   tipo de 

texto es?,¿Qué observan en la imagen?, ¿De qué tratara el texto?, ¿Quiénes serán los 

personajes?,¿Cómo serán?, ¿D6nde se desarrolla el cuento?,¿Para qué crees que el autor 

escribi6 este texto? 

• Se recoge las intervenciones de los estudiantes anotándolas en la pizarra  o en  un 

papelote. 

Durante la lectura: 

• Se les hace recordar a los estudiantes, para que van a leer. 

• Los estudiantes leen el texto que se encuentra en sus tabletas (Ver anexo N°01) 
https://www.!iveworksheets.com/w/es/lengua-castellana/169584 

• Leen el texto  en forma individual y silenciosa. 

• Vuelven a reproducir el audio del texto por segunda vez, pero párrafo por párrafo, 
comprendiendo de que trata cada uno. 

• Identifican las palabras o expresiones que no entiendan y luego las releen, de manera 

que puedan relacionarlas entre si y deducir su significado por el contexto o por el 

diccionario en línea. 
• Ubican  el nombre de los personajes. 

• Resaltan los hechos principales y las consecuencias  de estos hechos. 

• Pueden volver a leer el texto las veces que consideren necesario hasta lograr 

comprenderlo. 

Después de la lectura 

• Los estudiantes   intercambian   en pares sus comentarios sobre el texto   que escucharon, 
se les fórmula la siguiente interrogante: ¿Qué fue lo que más les llamó la atención? 

• En forma individual, responden las preguntas de la ficha de comprensión lectora 

interactiva del cuento escuchado, presentada en la Tablet del Aula de Innovaci6n 

Pedag6gica.     https://www.liveworksheets.com/w/es/lengu a-castellana/169584      (Ver 

anexo N°2) 

• Dialogan sobre el cuento  leído e intercambian  opiniones sobre los  hechos  ocurridos y 
las conductas de los personajes del texto. 

• Se formulan las siguientes preguntas: ¿Qué les pareció este cuento?, ¿Qué aprendieron 

con este cuento? Se proyectan las respuestas de los estudiantes. 
• Finalmente, se felicita a los estudiantes    p o r    el trabajo realizado. 

 

 

 

Cierre 

• Recapitulo las actividades trabajadas y consulto si  consideran  haber  logrado  el 

prop6sito de la sesi6n, así como las normas de convivencia seleccionadas al inicio, 

pregunto: ¿Qué nos ayudó a cumplir las normas?, ¿Qué normas no logramos cumplir?, 

¿Qué podemos proponer para mejorar su cumplimiento? 

• Realizo  la  metacognici6n:  ¿Qué  aprendí?,¿Cómo  lo  aprendí?,  ¿Qué  logros  obtuve? 
¡Qué dificultades se me p resentaron?, ·Como las SU  ere? 

 

 

Retlexiones de aprendizaje: 

¿Qué avances tuvieron mis estudiantes? 

¿Qué dificultades tuvieron mis estudiantes? 

¿Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesi6n? 

¿Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuáles no? 
 

V°B° 
  

Director Docentes investigadoras 

http://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-castellana/169584
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correcta. 

 

Anexo 02: 

 
 

iPon a prueba tu comprensión lectora con este juego! 
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Anexo 8: Solicitud 

 
"AÑO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION E IMPUNIDAD" 

 

 
Urrunaga, 28 de agosto del 2019 

 
SOLICITA: AUTORIZACION PARA APLICAR 

PROGRAMA DE INTERVENCIÓN 

 
 

SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°10823 

"JOSÉ LEONARDO ORTIZ" 

 
Mg. Ricardo Francisco Chero Silva 

Presente.- 

Nos es muy grato dirigirnos a usted para expresarle nuestro saludo cordial y 
a la vez hacer de su conocimiento que somos estudiantes del Programa de Maestría 
en Informática Educativa y Tecnología de la lnformaci6n y la Comunicaci6n de la 
Universidad Santo Toribio de Mogrovejo y requerimos aplicar la estrategia de 
intervenci6n y los instrumentos con los cuales se recogerá la información necesaria 
para poder desarrollar nuestra investigaci6n. 

 

El titulo de la investigaci6n es: "Uso del aula digital coma estrategia didáctica 
para mejorar los niveles de comprensi6n lectora en estudiantes de primaria", cuyo 

objetivo general es determinar la influencia del aula digital como estrategia 
didáctica en la mejora de comprensión lectora de los estudiantes del tercer grado de 
primaria de la I.E. N°10823 José Leonardo Ortiz. Y siendo imprescindible aplicar los 
instrumentos en menci6n, solicitamos a su digno despacho ordene a quien 

corresponda autorizar la aplicaci6n de nuestra investigaci6n requisito indispensable 
para obtener nuestra titulaci6n. 

 
Expresándole nuestros sentimientos de respeto y consideraci6n nos 

despedimos de usted, no sin antes agradecerle por la atenci6n que dispense a la 

presente. 
 

I 

 

 
alderrama Díaz 

Atentamente, 
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Anexo 9: Consentimiento informado 

 
INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADA 

 

N° 10823 "JOSE LEONARDO ORTIZ" 
 

 

 
"ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCl6N E IMPUNIDAD" 

 
 
 

CONSENTIMIENTO INFORMADO 

 
Yo   Ricardo    Francisco    Chero    Silva    identificado con DNI 

N°16735287, DIRECTOR DE LA INSTITUCl6N EDUCATIVA N°10823 

"JOSE LEONARDO ORTIZ",   doy mi consentimiento para que las 

maestrantes profesora Magally Veronica Valderrama Diaz y profesora 

Karina del Pilar Torres Asenjo, estudiantes del Programa de Maestría en 

Inform ática Educativa y Tecnología de la lnformaci6n y la Comunicaci6n 

de la USAT, apliquen su Programa de intervenci6n y recojan la 

informaci6n necesaria para su investigaci6n titulada: "Uso del aula digital 

como estrategia didáctica para mejorar las nivelesde comprensi6n lectora 

en estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E. N°10823"Jose 

Leonardo Ortiz". Cabe señalar, que la informaci6n que se recoja será 

estrictamente confidencial y no se usara para otro fin que no sea el 

estrictamente académico, por tanto, se protegerá la identidad de los 

estudiantes participantes. 

 

 
Urrunaga, 29 de agosto del 2019 
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