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Resumen 

 

La presente investigación tuvo como propósito diseñar una estrategia didáctica usando la 

herramienta digital Wordwall en la promoción de aprendizajes significativos en Educación 

Religiosa en estudiantes de secundaria. La metodología utilizada es de enfoque cuantitativo, 

método no experimental, de tipo descriptiva propositiva, paradigma positivista. Se aplicó 

como instrumento un cuestionario para recopilar datos e identificar el estado real y nivel de 

aprendizaje, este instrumento presenta 22 ítems, de los cuales, las 11 primeras preguntas, son 

de respuesta dicotómica y las 11 preguntas restantes se utilizó el test de Liker, en ambos 

casos se comprobó la confiabilidad del instrumento como Muy alto.  Los resultados que se 

obtuvieron del instrumento señalan que los estudiantes reconocen la importancia de usar 

Wordwall para adquirir aprendizajes significativos en el área de Educación Religiosa. La 

propuesta didáctica se compone de una experiencia de aprendizaje (EDA) que contiene 

sesiones de aprendizaje, se fundamenta en la teoría conectivista, el enfoque por 

competencias. Se usó la metodología catequética: ver, juzgar, actuar, revisar y celebrar. En 

resumen, la propuesta didáctica es una herramienta de utilidad y eficiente para promover el 

aprendizaje significativo en Educación Religiosa en estudiantes de secundaria. 

 

Palabras clave: Aprendizaje significativo, Educación Religiosa, enseñanza-aprendizaje, 

herramienta digital. 
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Abstract 
 

The purpose of this research was to design a didactic strategy usen the digital tool Wordwall 

in the promotion of meaningful learning in religious education in high school students. The 

methodology used is quantitative approach, non-experimental method, descriptive 

explanatory type. A questionnaire was applied as an instrument to collect data and identify 

the actual state and level of learning, this instrument has 22 items, of which the first 11 

questions are dichotomous response and the remaining 11 questions used the Likert test, in 

both cases the reliability of the instrument was found to be very high.  The results obtained 

from the instrument indicate that the students recognize the importance of using Wordwall 

to acquire significant learning in the area of religious education. The didactic proposal is 

composed of a learning experience (EDA) containing learning sessions, based on the 

connectivist theory and the competency-based approach. The catechetical methodology was 

used: see, judge, act, review and celebrate. In summary, the didactic proposal is a useful and 

efficient tool to promote meaningful learning in religious education in high school students. 

 

Keywords: Meaningful learning, religious education, teaching-learning, digital too
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Introducción 

La educación actual exige la aplicación de las herramientas digitales, así urge promover 

la práctica de estos recursos, a fin de corresponder a las exigencias del mundo moderno. Así, el 

mundo globalizado presenta innovaciones en los diferentes espacios de la sociedad, por 

consiguiente, urge replantear el actual sistema educativo, donde las tecnologías  ofrecen variadas 

herramientas digitales, que deben ser aprovechadas en el sistema educativo, con la finalidad  de, 

que todos puedan aprender usando los diferentes recursos tecnológicos en un clima de 

participación activa en la transformación de la enseñanza,  promoviendo aprendizajes                duraderos. 

            Por ello, en este contexto, es vital que los estudiantes utilicen las TIC, poniendo en 

práctica la competencia 28 del Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB):“Se 

desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC”, que le permita al estudiante 

desarrollar y promover sus capacidades y habilidades en el espacio virtual, en el desarrollo de 

su aprendizaje, como en el entorno donde se desenvuelve haciendo frente a las exigencias del 

mundo actual. se debe considerar como vital en el área de Educación Religiosa, con el uso 

responsable y ético donde al estudiante le sea familiar el uso de la misma (Currículo Nacional, 

2016). 

El área de Educación Religiosa se considera en el Currículo Nacional, abarcando los 

niveles inicial, primaria y secundaria de nuestro país, desarrollándose en una o dos horas 

pedagógicas a la semana. Cabe resaltar que, el hombre es un ser religioso por naturaleza, es 

decir, busca la presencia de un ser superior, la inclinación del ser humano hacia lo trascendental, 

es decir, los seres humanos tienen una tendencia innata hacia lo espiritual y buscan respuestas 

más allá de lo material (MINEDU, 2016).  

La presente investigación tiene como objetivo aplicar la competencia transversal 28 del 

Currículo Nacional de Educación Básica (CNEB), que se enfoca en el uso de herramientas 

digitales, específicamente Wordwall. Esta herramienta permitirá fomentar aprendizajes 

significativos e innovar en el proceso educativo, promoviendo una educación integral y de 

calidad. Asimismo, se busca que el estudiante sea protagonista de su propio aprendizaje, 

reflejando la comprensión de la doctrina cristiana y su relación con los demás. Finalmente, esto 

permitirá que el estudiante sea coherente en lo que piensa, dice y hace, manifestando un 

testimonio de vida cristiano y siendo un reflejo de Cristo en este mundo contemporáneo. 

(Currículo Nacional, 2016). 

El área de Educación Religiosa debe ser vista como un aspecto vital en el aprendizaje 
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integral                              de la persona, puesto que permite que los educandos desplieguen destrezas, habilidades 

y capacidades que les permita comprender         su fe y descubrir el sentido de su existencia y sobre 

todo poner en práctica expresiones de su religiosidad en relación con Dios, consigo mismo, la 

naturaleza y con su prójimo, demostrando coherencia entre lo que piensa, dice y hace (Currículo 

Nacional, 2016). 

Por ello, a nivel nacional la Oficina Nacional de Educación Católica (ONDEC) , y en 

cada diócesis se cuenta con una Oficina Diocesana de Educación Católica (ODEC), la cual tiene 

la responsabilidad de velar por una educación integral, en valores, conocimientos y en lo 

espiritual, de manera responsable y eficiente, desarrollando programas de capacitación, 

actualización de manera permanente, realizar monitoreo y acompañamiento pedagógico y 

pastoral, con el fin de contar con maestros eficientes y por ende estudiantes con un espíritu  

cristiano (R.M. N° 136-2016-MINEDU). 

De ahí que, es sumamente importante esta área, al promover el aspecto espiritual, 

religioso y trascendente del individuo. Es vital en la mejora personal, porque permite el desarrollo 

de competencias que promueva el fortalecimiento de su identidad donde se expresa intensamente 

su religiosidad, animando a desplegar modos de vida cristiano, teniendo como modelo a Jesús. 

Esta formación busca por ende realizar el bien común mediante el desarrollo personal y la mejora 

del entorno. Los estudiantes aprenden a través de variadas estrategias interactivas que demuestre 

ejemplo y coherencia entre lo que piensa, dice y hace, además de otras prácticas que estimulan 

su creatividad e innovación, buscando así un impacto positivo en la comunidad y la sociedad en 

general. (Revista de Educación Religiosa, 2022) 

Por consiguiente, un diagnóstico era necesario para detectar en qué medida los estudiantes 

comprendían la doctrina cristiana y del compromiso de llevar a la práctica lo  aprendido, que 

guarde íntima relación entre lo que piensa, dice y hace. Por ello se pudo identificar que en su 

mayoría los estudiantes presentan serias limitaciones para comprender  contenidos doctrinales y 

bíblicos a nivel literal, inferencial, crítico y creativo, olvidan rápidamente lo que aprenden, 

presentan dificultad para argumentar puntos de vista sobre dilemas morales, deficiente práctica 

de valores, dificultad para promover el razonamiento, pensar de manera crítica y formular 

respuestas de manera creativa; carencia de compromisos personales, ausencia de testimonio de 

vida; esto a causa de que no se considera la importancia del área en la vida de la persona, por ello 

es necesario aplicar herramientas digitales, buscando dinamizar y hacer más atractivo e 

interactiva el área, el mismo que se refleja al momento de realizar acciones pedagógicas lo que 
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origina serias dificultades en el logro de competencias, reflejando desconocimiento en la doctrina 

que profesan. 

Gonzáles (2022) señala que el uso de plataformas virtuales es fundamental para la 

comunicación en tiempo real entre estudiantes, siempre bajo la supervisión docente. Este 

acompañamiento permite desarrollar habilidades de aprendizaje, creatividad y reflexión crítica 

mediante actividades gamificadas. Además, la virtualización impulsa a los estudiantes a buscar 

estrategias propias, procesar información y aplicar metodologías colaborativas, lo que dinamiza 

su aprendizaje. 

Por su parte, Muñoz et al. (2016) consideran vital el uso de plataformas virtuales, pues, 

permiten realizar actividades como, crear, gestionar y distribuir cursos de formación a través de 

la web, así, el docente logra gestionar contenidos y actividades para el estudiante de manera 

presencial, sincrónica o asincrónica, según lo crea conveniente. 

 Al mismo tiempo el Santo Padre, en la Encíclica Laudato Si (2015) entiende la tecnología 

como una herramienta valiosa, gracias a la creatividad del hombre, don que Dios le ha concedido 

y que tiene la gran responsabilidad de desarrollarla en bien de la humanidad, por ello, solicita 

que, al usar las TIC, deban promover una educación acorde a las necesidades de niños y jóvenes, 

como también resalta el cuidado del entorno donde se desenvuelve, posibilitando el impulso 

interactivo del individuo. El Santo Padre, ha solicitado de manera encarecida que las tecnologías 

sean utilizadas para el beneficio de la educación y la naturaleza. Ha elogiado la utilidad de la 

tecnología e instaurado su uso para formar generaciones más jóvenes, con el objetivo de formar 

ciudadanos comprometidos y participativos que cuiden del entorno natural. Por otro lado, el Papa 

Francisco hizo un llamado a aprovechar las tecnologías en el mundo actual para fomentar el 

progreso educativo y la preservación responsable del medio ambiente. Destacó el potencial de 

las innovaciones tecnológicas, exhortando a utilizarlas para contribuir en la formación integral 

del ser humano. Su objetivo es promover ciudadanos auténticos, comprometidos y participativos 

que trabajen activamente en el cuidado del entorno natural. 

En la Exhortación Apostólica Evangelii Gaudium (2013) el Santo Padre manifestó que el 

uso de las redes sociales posibilita la tarea evangelizadora de seguir anunciando la Buena Nueva 

de la salvación, de tal manera que llegue a aquellos que aún desconocen el mensaje salvador, así, 

la Iglesia debe estar abierta a las nuevas posibilidades que ofrece el mundo digital para difundir 

el mensaje del Evangelio.  
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Frente a la problemática diagnosticada se desarrolla la presente investigación, buscando 

promover el aprendizaje significativo en el área de Educación Religiosa, con la propuesta Didac- 

Wordwall en estudiantes de secundaria. 

Por lo tanto, la pregunta problema queda planteada de la siguiente manera: ¿Influye la 

herramienta digital Wordwall en la promoción de aprendizajes significativos en estudiantes de 

secundaria del área de Educación Religiosa? En ese contexto se plantean las siguientes preguntas 

específicas: ¿Qué bases teóricas fundamentan Wordwall como herramienta digital para 

promover en estudiantes el aprendizaje significativo?, ¿Cuál es el nivel de aprendizaje en el área 

de Educación Religiosa en estudiantes de Educación Secundaria? Por ello, se presenta la 

propuesta Wordwall para promover el aprendizaje significativo en estudiantes en el área de 

Educación Religiosa. 

Justificación de la investigación 
 

       Existen varias razones que fundamentan la realización del presente estudio: 

Conveniencia: Nuestra sociedad actual necesita de personas con principios, que sean 

coherentes en su vida personal, que demuestren haber logrado el perfil de egreso, que cada 

individuo desarrolle sus habilidades y capacidades para ser competente en el entorno donde se 

desarrolla (Currículo Nacional, 2016). 

Implicancia práctica: Se busca óptimos resultados no sólo en religión sino también de 

otras áreas, por ello, el considerar investigaciones de este nivel, propiciará la mejora continua de 

la educación. 

En el aspecto social, Carneiro et al. (2021) sostienen que la función primordial en el 

campo educativo es lograr que los estudiantes optimicen sus aprendizajes. Por lo tanto, se debe 

promover el uso de las TIC, disponiendo un nuevo escenario entre docentes y estudiantes que 

desarrollen las aptitudes necesarias para garantizar éxito en educación. 

Valor teórico: Los resultados de este estudio servirán como modelo teórico a seguir, en 

base al uso de la herramienta digital Wordwall. 

Metodológicamente, el uso de Wordwall en el área de Educación Religiosa, permitirá 

implementar juegos, incorporar imágenes y audios, haciendo más dinámicas las sesiones de 

aprendizaje, adecuándose permanentemente según exigencias actuales. 
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Finalmente, se busca promover el uso de la herramienta digital Wordwall como medio 

para potenciar aprendizajes en el área de Educación Religiosa. Por tal razón se planteó el 

siguiente objetivo general: elaborar la propuesta Wordwall para promover logros significativos 

en el área de Educación Religiosa, para lo cual se plantearon 4 objetivos específicos, siendo el 

primero, diagnosticar el estado actual del aprendizaje en Educación Religiosa, el segundo 

determinar las características de la herramienta digital Wordwall para promover el aprendizaje 

significativo, el tercero describir el perfil de estudiantes que resolvieron el instrumento aplicado 

en la investigación y por último diseñar la propuesta de usar Wordwall para promover el 

aprendizaje significativo en Educación Religiosa. 

Revisión de literatura 

 

En el aspecto internacional, se revisó a los siguientes autores: 

Pérez (2019) realizó su estudio investigativo en Ecuador titulado “Uso      de herramientas 

tecnológicas para el aprendizaje lúdico de las matemáticas”, tuvo como finalidad introducir la 

tecnología utilizando el  procedimiento ADDIE para la enseñanza de matemática logrando que la 

enseñanza se tornara divertida, de fácil acceso y comprendida por los estudiantes. Enfoque 

descriptivo, propositivo y exploratorio, al combinar un paradigma mixto para su análisis y 

desarrollo. Implementar tecnología mediante la metodología ADDIE fue eficaz para la enseñanza 

de matemáticas fomentando íntegros aprendizajes y participativos por parte de los estudiantes.  

Los resultados obtenidos respaldan la aplicación lúdica tecnológica, la cual cumple con los 

objetivos, dado que ha manifestado su potencial hacia el desarrollo de aprendizajes significativos. 

Sarmiento y Niño (2021) en su investigación “Los juegos digitales y no digitales 

Wordwall y Educaplay como estrategia para la mejora de la comprensión lectora en estudiantes 

de grado tercero”. Dicha estrategia era generar un aprendizaje significativo a través del juego, 

por ello se estructuró alrededor de las actividades inmersas en las plataformas educativas 

Wordwall y Educaplay como apoyo central del proceso. Los resultados fueron óptimos, se 

fortaleció la comprensión lectora y el cambio en la práctica pedagógica. Por tanto, se destaca la 

necesidad de la lectura en vida cotidiana, puesto que abre oportunidades de crecimiento personal, 

mejor rendimiento académico, como también la forma dinámica e interactiva que puede ofrecer 

el entorno digital, siendo atractivo, innovador e interesante. 

Canorea (2023) en el estudio realizado en España “TIC, competencia digital y educación: 

una propuesta de intervención aplicada a la Formación Profesional”, utilizó herramientas 

digitales en el logro de mejora del aprendizaje. Se concluyó que las TIC presentan un aporte 
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significativo en educación, ya que aumenta la motivación de estudiantes. El docente, es guía del 

estudiante, experimentó opiniones constantes y evaluó el aprendizaje. El estudio resalta la 

importancia de la tecnología en la implementación de métodos de aprendizaje, que favorecen la 

adquisición de conocimiento significativo, la resolución de problemas independientemente del 

contexto y la preparación para la formación continua. La colaboración entre estudiantes, 

combinada con las TIC, facilita la socialización y aprender. El estudio destaca el valor de las TIC 

como poderosa para enriquecer la educación mejorando el aprendizaje profesional en España. 

Ortega (2022) realizó un estudio de investigación en Colombia titulado “Textos continuos 

y discontinuos para mejorar procesos de comprensión e interpretación empleando Wordwall”, el 

fin fue desarrollar una estrategia de gamificación en textos continuos y discontinuos mediante la 

herramienta Wordwall, de enfoque mixto (cualitativo- cuantitativo), la propuesta intenta mejorar 

la competencia lectora mediante juegos gamificados que implican elementos audiovisuales y 

mecánicas interactivas. La propuesta se fundamenta desde las orientaciones pedagógicas del 

Ministerio de Educación de Colombia. Los resultados fueron óptimos mejorando los aprendizajes 

en los estudiantes. 

Coca (2022) en la investigación realizada en Ecuador, denominada “Aula virtual para la 

enseñanza de la Educación Religiosa”, su objetivo fue desarrollar un aula virtual para la 

enseñanza de la ERE como herramienta de apoyo en el proceso educativo, de enfoque 

cuantitativo, el tipo de investigación es básica y aplicada a una población de nueve docentes. Su 

variable dependiente Aula Virtual de Aprendizaje y ERE como variable independiente. Se 

aplicaron encuestas digitales y cuestionarios para evaluar variables. A través de Moodle, se creó 

un aula virtual que permitió a los docentes recopilar recursos didácticos acordes al propósito 

evangélico, impulsando la formación integral de los estudiantes y fomentando motivación, 

disposición para aprender, compromiso y testimonio de fe en la sociedad. 

En el aspecto nacional se revisó las investigaciones de los siguientes autores: 

Moreno (2021) en su investigación denominada “Influencia de la plataforma Moodle en el 

rendimiento académico del nivel secundario”, en el mencionado estudio permitió un enfoque de 

investigación aplicado y un diseño cuasi experimental. La muestra de estudio, 32 estudiantes 

dividida en dos grupos: uno experimental con 17 estudiantes y otro de control con 15 estudiantes. 

Se aplicó un instrumento validado previamente para evaluar el rendimiento académico. 

En conclusión, podemos notar resultados satisfactorios en matemática en el nivel 

secundario. Esto sugiere que la implementación de esta plataforma tecnológica mejora el 

aprendizaje de los estudiantes. Es evidente el respaldo de Moodle ofreciendo una opción efectiva 
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para potenciar el proceso de enseñanza. 

Valero et al. (2023) en su estudio “Wordwall como recurso didáctico para mejorar la  

competencia lectora en niños peruanos”, tuvieron como objetivo evaluar qué tan eficaz resultaba 

Wordwall en el desarrollo de la lectura. Al final del experimento se concluyó que era efectiva la 

aplicación del mismo. Resumiendo, el estudio concluye que el uso de recursos interactivos como 

Wordwall favorece un óptimo aprendizaje en los estudiantes, estas pruebas respaldan la eficacia 

de esta herramienta al ámbito educativo. 

Rodríguez (2019) en su investigación “Aprendizaje en el área de Educación Religiosa y  

uso de TICs en estudiantes de secundaria”, se aplicó el enfoque cuantitativo, de diseño no 

experimental, descriptivo e inferencial. Buscaba verificar cómo el aprendizaje significativo en 

Educación Religiosa y la utilización de TICs se vinculaban para mejorar el aprendizaje, 

concluyendo en la importancia de incorporar las TIC en la enseñanza para preparar al 

estudiante ante las demandas actuales. 

Paniagua (2021) en su investigación “Dinamización de la enseñanza de la  

Educación Religiosa a través del aprendizaje significativo”. Esta investigación fue exitosa, se 

llegó a la conclusión que, aplicar la teoría del aprendizaje significativo, requiere que el estudiante 

tenga disposición para asimilar contenidos, hace alusión a la memoria, en la medida que no se 

vuelva mecánico, sino significativo, haciendo uso de ellos cuando lo requiera. Además de 

beneficiar al docente en su práctica pedagógica, contribuye a formar niños y jóvenes más 

humanos, que se valoren y promuevan cambios en bien de todos. 

 Condori (2022) en su investigación “Competencias digitales y aprendizaje significativo”, 

su objetivo fue determinar la relación entre las competencias digitales y el aprendizaje 

significativo, se realizó una metodología básica, cuantitativa, con un diseño no experimental, 

correlacional y de corte transversal. La muestra fue 74 alumnos universitarios, Se determinó la 

relación, por tanto, se recomienda como indispensable el uso de herramientas digitales, 

adaptándose a las exigencias del mundo moderno. 

Sandoval (2022) en su investigación denominada “Plataforma Moodle para mejorar 

aprendizajes del área de Educación Religiosa en estudiantes de secundaria”. Este estudio tuvo un 

enfoque cuantitativo, específicamente un diseño cuasi experimental con grupos de control y 

experimentales. La población estudiada comprendió a 240 estudiantes de 5° de secundaria de la 

Institución La muestra se conformó por 60 estudiantes en dos grupos, control y experimental. En 

el análisis de resultados se demostró que no se llegó al nivel destacado en Educación Religiosa. 

Esto reflejó que los sujetos estudiados presentaron dificultades en el logro de aprendizajes en 

esta área. Se encontraron deficiencias en el logro de competencias, dificultad en comprender 
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contenidos doctrinales, lo que motivó el uso de esta plataforma como herramienta para mejora 

de los aprendizajes. En ese sentido, se concluyó que, la herramienta en mención es efectiva 

debido a su capacidad interactiva para contribuir en la mejora de aprendizajes de los estudiantes. 

Por lo tanto, implementar esta plataforma implicaría que los estudiantes movilicen capacidades 

para el logro de las competencias en Educación Religiosa logrando el desarrollo de aprendizajes 

significativo. 

El presente trabajo de investigación se basa en la teoría del conectivismo, la cual establece 

una estrecha relación entre la tecnología y el aprendizaje de los estudiantes. Aunque las TICs han 

tenido un impacto gradual en el ámbito educativo, se reconoce la necesidad urgente de su 

implementación efectiva en este campo, como señala (Siemens, 2004). 

La teoría mencionada surge como una alternativa a sustentos tradicionales de corrientes 

como: conductismo, cognitivismo y constructivismo, que se considera limitada para satisfacer 

las necesidades de aprendizaje actuales. Según Fenwick (2001) la tecnología ha generado 

cambios significativos en la cotidianidad, incluida la transformación de la enseñanza. Esta nueva 

teoría se fundamenta en que la información está  en constante cambio y evolución. Es decir, 

cuando llega nueva información, la anterior queda relegada y obsoleta ante la actualización de 

los datos. En este contexto, esta teoría propone un enfoque más dinámico y adaptable, donde 

se valora la actualización constante de la información y su relevancia para el aprendizaje en un 

mundo en constante cambio tecnológico. 

La teoría conectivista representa una propuesta dentro de varias teorías de aprendizaje 

previas. Según Siemens (2007) quien es un defensor del conectivismo, en las últimas dos 

décadas, la tecnología ha tenido una gran influencia en nuestra vida cotidiana, comunicación y 

procesos de aprendizaje. Esto implica que la relación entre profesores y estudiantes se verá 

afectada por el empleo de medios que optimizan los procesos de aprendizaje formales y los 

mejores en general. El rol del docente se transforma en el de guía y referencia, lo que permitirá 

que los alumnos asuman la iniciativa y la autonomía en su aprendizaje. 

Por otro lado, la teoría constructivista, refiere, que el aprendizaje humano se cimenta a 

partir de prácticas aprovechadas en el transcurso de la vida (Osorio, 2015). Así, estudiantes 

edifican su aprendizaje participando de manera activa en el entorno. Es decir, las desconocidas 

instrucciones que se alcanzan son significativos en la medida que encuentran significado al 

relacionarse con el conocimiento anterior, además el aspecto social y cultural es vital en la 

construcción de nuevos aprendizajes, de ahí que, la participación será promovida suscitando 

motivación y dinamismo para aprender. 
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Encontramos variadas maneras de conceptualizar la enseñanza, “Desarrollo armónico e 

integral de las capacidades intelectuales, psicomotoras, aptitudinales, actitudinales, etc., del ser 

humano” (Pulgar, 2005). Teniendo en cuenta esta definición, se considera desarrollar 

aprendizajes íntegros en la vida del ser humano. 

  También se considera en la presente investigación la teoría del aprendizaje significativo. 

Ausubel (1983) manifiesta que toda enseñanza llevada a cabo por el estudiante se origina del 

realizado por el educando surge de instrucciones y prácticas primeras, sin embargo, este proceso 

abarca la capacidad emocional, motivacional y cognitiva de la persona. Se concluye que es el 

estudiante el protagonista de su aprendizaje, al relacionar lo que sabe con el nuevo aprendizaje, 

llevándolo a su vida cotidiana. 

Rodríguez (2004) en su obra “La teoría del aprendizaje significativo”, explica que el 

aprendizaje se manifiesta cuando la persona relaciona la información nueva con lo que ya sabe o 

conoce. Asimismo, Ausubel et al. (1978) afirman que le compete al docente tener que asumir el 

compromiso de guía para lograr un aprendizaje significativo, creando un ambiente que lleve al 

estudiante a observar por iniciativa, a construir su aprendizaje relacionando el nuevo aprendizaje 

con lo que ya conoce. 

En la actualidad, es necesario incorporar las TIC en la enseñanza – aprendizaje del área 

de Educación Religiosa, esta área juega un papel vital, en la sociedad actual, así el estudiante 

será capaz de alcanzar la doctrina cristiana para poder darla a conocer a través de su testimonio 

de vida en su actuar diario en relación con su prójimo. Por tanto, el docente del área en mención, 

desempeña una labor significativa en la enseñanza, que lleva a descubrir y comprender la Verdad 

Absoluta, usando su inteligencia y haciendo de la voluntad, su elección libre para actuar 

conforme a la Voluntad Divina. 

Aunque en algunos contextos educativos aún persisten la aplicación de métodos 

tradicionales, hoy usar las TIC ha permitido a docentes y estudiantes aprovechar equipos 

informáticos y aplicaciones web durante las sesiones de aprendizaje. 

Taranto et al. (2011) señalan que el mundo está notando cambios caracterizados por su 

rapidez y conectividad lo cual debe reflejarse en las prácticas de aprendizaje, según las exigencias 

de la globalización. 

El empleo de medios digitales ha reforzado el camino a la enseñanza de diferentes áreas, 

por tanto, el área de Educación Religiosa no debe ser ajeno a esta realidad como lo asegura el 

Papa Francisco, manifestando que la comunicación aporta espacios para difundir nuestra              misión 

como parte de la iglesia, y los espacios de internet, constituyen en la actualidad medios para el 

encuentro con Cristo. Así mismo expresa que, la era de la globalización, el aumento de la 
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desorientación, de la soledad sobre todo de los jóvenes, es evidente; ya que se  está dejando de 

lado la afectividad, la sociabilidad entre la familia, ahora tienen más acercamientos a estos 

espacios, ya no se visualiza un diálogo directo, de la presencia activa del ser humano con sus 

semejantes. Ello también nos motiva a usar las redes sociales de forma ética y responsable es así 

que nos invita que los jóvenes deben tener una orientación acertada para ingresar al mundo 

tecnológico con fuentes confiables que en vez de educar desorientan al hombre (Diario el 

Peruano, 2023). 

Un aspecto a tener en cuenta, usar las TICs en la enseñanza no certifica aprendizajes, sino 

que, se debe tener en claro que, sólo son herramientas que favorecerán de manera creativa el 

quehacer pedagógico (MINEDU, 2017). 

   Las competencias transversales del Currículo Nacional de Educación Básica Regular de 

Educación Secundaria se desarrollan en todas las áreas, de acuerdo a los              diferentes contextos 

significativos en que el docente considere trabajarlas. La competencia “Se desenvuelve en 

entornos virtuales generados por las TIC, promueve interactuar con responsabilidad en dichos 

entornos virtuales. Por otro lado, la competencia” Gestiona su aprendizaje de manera autónoma” 

busca la participación activa del estudiante en el logro de aprendizajes (MINEDU, 2016). 

El MINEDU (2016) precisa el desarrollo de las competencias 28 y 29 del Currículo 

Nacional de Educación Básica de Educación Secundaria, junto a las capacidades implicadas, 

las que se detallan a continuación: 

Fuente: Diseño Curricular Nacional de Educación Básica de Educación Secundaria (2016) 

 

El área de Educación Religiosa tiende a favorecer la dimensión espiritual, buscando la 

Verdad Absoluta para alcanzar la felicidad, así en el área de Educación Religiosa es vital que 

las personas descubran su dimensión espiritual y religiosa en su vida, cultura y relación con el 

otro (Currículo Nacional, 2016). 

Por otro lado, la Educación Religiosa en el nivel Secundario ha promovido el interés de 

diferentes pensadores en el desarrollo de la historia. Así, Paulo Freire, reconocido pedagogo 
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brasileño, sostiene que, la Educación Religiosa además de promover conocimientos de 

creencias y prácticas religiosas, también estimula la conciencia crítica fomentando el respeto 

hacia la diversidad cultural y espiritual. Sin embargo, John Dewey sostuvo que la educación 

debe ser una experiencia completa que involucre nuestra vida, incluyendo la dimensión 

espiritual, es decir, que la Educación Religiosa en la secundaria, según Dewey, nutre la mente 

y alimenta el espíritu, promoviendo lo trascendental en sus vidas. Por tanto, se deduce el grado 

de importancia de las TIC en la presente indagación, es útil       la aplicación de este recurso digital 

Wordwall para promover aprendizajes en Educación Religiosa, así, los estudiantes pueden 

comprender la doctrina cristiana, desarrollen habilidades con el fin de reflexionar para dar 

testimonio de vida cristiana en este mundo donde la moral                                              y buenas costumbres carecen de 

sentido (Zuluaga, 1994). 

Así el área presenta dos competencias, cada una de ellas con sus respectivas capacidades 

que se precisan a continuación: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Diseño Curricular Nacional de Educación Básica de Educación Secundaria (2016) 

 

El área de Educación Religiosa presenta triple enfoque, que promueve ser un auténtico 

cristiano, que viva a ejemplo de Cristo y que su relación en la comunidad donde se desenvuelve 

sea una experiencia agradable a los ojos de Dios, estos enfoques son: 

 

Humanista- cristiano, favorece al estudiante la capacidad de alcanzar una fe viva, 

aplicándola en su vida diaria, así, es capaz de expresar su identidad cristiana para experimentar 

la caridad y expresarlo a su prójimo, teniendo como modelo perfecto a Jesús. 

Cristocéntrico, promueve el accionar del estudiante teniendo como único modelo a 

Jesucristo, prototipo de hombre nuevo. 

Comunitario, contribuye a que el estudiante fomente la fraternidad en su familia, 

escuela, sociedad, por medio de un estilo de vida auténtico, donde sea coherente entre lo que 
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piensa, cree y hace.  

La herramienta digital Wordwall favorece el aprendizaje, de ahí que el uso de 

aplicaciones en dispositivos móviles, computadoras y portátiles es hoy parte de nuestra vida 

cotidiana considera su utilidad y facilidad para gestionar su uso (Calvo, 2022). 

Este programa Wordwall, tiene su base en la teoría del Conectivismo, se le ha 

denominado “teoría del aprendizaje en la era digital”, cuyo fin es exponer el aprendizaje en la 

era tecnológica cambiante. Siemens (2004) sustenta que en esta teoría el aprendizaje se da de 

modo fraccionado, es decir, no está completamente bajo el control individual 

Los programas de computador, están destinados a satisfacer un requerimiento específico 

en dispositivos como celulares inteligentes, tabletas o computadoras. Estas herramientas se 

crean con códigos específicos y direcciona al dispositivo que se utilice (Calvo, 2022). 

En este contexto, la aplicación Wordwall destaca como una opción versátil y               asequible 

para crear actividades atractivas. Según Formoso (2019) su uso permite cambiar fácilmente la 

plantilla y el tipo de actividad con un simple clic. Por otro lado, Silva (2021) elogia los variados 

modelos y opciones que ofrece dinamizando las sesiones de aprendizaje, haciéndolas atractivas 

y de fácil acceso, dichos juegos pueden realizarse desde cualquier dispositivo, donde los 

estudiantes lo realizan solos o turnándose, guiados por el facilitador.  

Martínez (2020) destaca que Wordwall facilita la creación de recursos educativos 

interactivos e imprimibles, compatibles con estudiantes y docentes sin necesidad de registro, y 

también permite rastrear la participación y puntaje obtenido, promoviendo la participación 

voluntaria y el deseo cada vez mejor. Afirmando que Wordwall se presenta como una 

herramienta digital valiosa, enriquece la obtención de aprendizajes, necesita amplia gama de 

actividades interactivas e imprimibles que hacen que las clases sean más interesantes y atractivas 

para los estudiantes. 

Cuentas (2022) docente de la facultad de Ingeniería de la Universidad Continental, 

implementó estrategias activas e interactivas con Wordwall, fomentando así el aprendizaje 

significativo. Estratégicamente motivó a los estudiantes por medio de vídeos cortos, seguidos 

por la aplicación práctica de la teoría mediante experimentos químicos realizados en casa. 

Posteriormente, para consolidar su aprendizaje, los estudiantes resolvieron actividades lúdicas 

diseñadas en Wordwall. Se observa que la herramienta digital Wordwall admite una serie de 

acciones y actividades en clase, teniendo en consideración su planificación. Es un recurso 

digital interactivo, que permitirán dinamizar nuestras actividades de aprendizaje, así, docentes 

y estudiantes se involucran en el empleo de la herramienta digital para hacer más interactiva el 

logro de aprendizajes. 
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Wordwall, como aplicación virtual, posibilita acomodar, preparar y disponer variadas 

actividades fáciles, interactivas e imprimibles, las mismas que se reproducen en cualquier 

dispositivo. Con este programa, se puede crear variadas actividades, como se observa en la 

imagen:  
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Fuente: Plataforma Wordwall (2021)
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Herramienta digital Wordwall 

 

Las herramientas digitales en educación hacen posible el trabajar y estudiar en línea a 

través de variados programas versátiles que se adaptan en el campo educativo, logrando adquirir 

aprendizajes significativos y duraderos en diversas asignaturas, con énfasis en lograr 

competencias, que comprendan la doctrina cristiana y reflexionen sobre ella (Salazar y 

Siguencia, 2018). 

La herramienta tecnológica que se utilizó fue Wordwall, por medio de esta herramienta 

se crearon juegos lúdicos haciendo más dinámicas e interactivas el desarrollo de las actividades 

propuestas. Se usó variadas plantillas e incorporaron imágenes y audios. Cabe resaltar que estos 

juegos se emplearon en cada una de las sesiones de aprendizaje propuestas. 

Wordwall presenta variedad de plantillas de fácil uso, al contenido elaborado según 

necesidad de los estudiantes y se adapta a trabajar las plantillas con alumnos de educación 

básica regular, en todos los niveles cambiando el nivel de contenido dentro de cada diseño                        

Además, Martínez (2020) destacó, Wordwall ayuda en la   creación de recursos 

educativos    interactivos e imprimibles, compatibles con estudiantes y docentes sin necesidad 

de registro, y también permite rastrear la participación y puntaje obtenido, promoviendo la 

participación voluntaria y el deseo cada vez mejor. 

Wordwall, así mismo presenta plantillas interesantes, creativas y útiles, que ayudan en 

la labor del maestro, también presenta distintas actividades. Por otro lado, puede usarse de 

forma presencial o virtual; permite autonomía del estudiante (Silva, 2021). 

Wordwall, como plataforma posibilita a los usuarios la creación de variados recursos 

didácticos personalizados, adecuados a distintas áreas, y la posterior compartición a través de 

un enlace web. Es idónea para generar diversos juegos interactivos, promoviendo el aprendizaje 

autónomo (Gonzáles y Gómez, 2021). 

Algunas de las características y beneficios de Wordwall: 

Variedad de actividades: Wordwall ofrece una amplia variedad de plantillas y herramientas 

de personalización, como juegos, cuestionarios, actividades de vocabulario, crucigramas, sopas 

de letras, entre otros. 

Algunas de las funciones de la herramienta: 

Crear mediante plantillas: cuestionarios y crucigrama. También hay juegos en laberinto. 

Editar cualquier actividad: No sólo se puede acceder a actividades pre creadas, se         

puede personalizar con mucha facilidad el material para adaptarlo al estilo de enseñanza.  
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La herramienta Wordwall es muy importante para la creación de actividades lúdicas 

multimedia, incluyendo juegos interactivos e imprimibles, con plantillas variadas para diseñar 

actividades de acuerdo a la temática que se trabaje (Valero, 2020). 

Entre la variedad de actividades tenemos: 

Cuestionario de opción múltiple: Contiene preguntas con múltiples opciones de respuesta. 

Unión de correspondencias: Requiere arrastrar la palabra correcta hacia su definición 

correspondiente. 

Rueda del azar: Gira la rueda para descubrir el siguiente elemento. 

Ordenar por grupo: Organiza elementos, arrastrándolos y soltándolos en el grupo adecuado. 

Abrir cajas: Toca cada caja para abrirlas, revelando su contenido después de abrir todas. 

Buscar coincidencias: Encuentra la respuesta correcta palpándola y elimina una a una hasta 

que ninguna quede. 

Cartas al azar: Reparte cartas aleatorias; quien obtenga todas las respuestas gana. 

Pares iguales: Toca un par de fichas para comprobar si son idénticas. 

Palabra faltante: Arrastra y suelta la palabra correcta en la oración incompleta. 

Juego de concurso: Resuelve un cuestionario de opción múltiple dentro de un límite de tiempo. 

Sopa de letras: Encuentra palabras ocultas en una cuadrícula. 

Persecución en laberinto: Corre hacia la zona de respuesta correcta en un laberinto. 

Verdadero o falso: Acierta la respuesta antes de que acabe el tiempo. 

Crucigrama: Rellena cuadrículas utilizando pistas para resolver el crucigrama. 

Voltear fichas: Explora fichas de dos caras, tocando para ampliar y deslizando para voltear 

(Wordwall, 2021). 

 

En conclusión, la herramienta digital Wordwall admite una serie de acciones y 

actividades en clase, teniendo en consideración su planificación. Es un recurso digital 

interactivo, que permitirán dinamizar nuestras actividades de aprendizaje, así, docentes y 

estudiantes se involucran en el empleo de la herramienta digital para hacer más interactiva el 

logro de aprendizajes. Wordwall posibilita acomodar, preparar y disponer variadas actividades 

fáciles, interactivas e imprimibles, las mismas que se reproducen en cualquier dispositivo. Con 

este programa, se crearon variadas actividades (Formoso, R. 2020). 

Materiales y métodos 

 

Se realizó un estudio de tipo descriptivo propositivo no experimental basado en el 

paradigma positivista de enfoque cuantitativo. Según Estela (2020), la investigación descriptiva 



24 

 

 

 

propositiva no solo se limita a observar, sino que también busca generar propuestas 

fundamentadas en un análisis detallado de un problema. Este enfoque permite tanto comprender 

la realidad del fenómeno estudiado como ofrecer soluciones para mejorarla. En este caso, el 

estudio describe la situación del aprendizaje en el área de Educación Religiosa y propone el uso 

de Wordwall como herramienta para promover el aprendizaje significativo en estudiantes de 

secundaria. 

Este estudio es de tipo descriptivo porque permite observar y describir un problema o 

situación específica sin intervenir directamente en ella. De acuerdo con Estela (2020), la 

investigación descriptiva se orienta a comprender las características y condiciones de un 

problema específico, lo cual en este caso permite analizar el contexto educativo y las 

características del proceso de enseñanza-aprendizaje en los estudiantes de secundaria.  

Esta investigación es propositiva en tanto que, el estudio tiene como objetivo formular 

una solución al problema identificado, planteando el uso de la herramienta educativa Wordwall. 

Según Estela (2020), la investigación propositiva busca, a partir del análisis detallado de un 

problema, proponer alternativas que contribuyan a su mejora. En este caso, la propuesta consiste 

en incorporar Wordwall para favorecer un aprendizaje significativo y efectivo en el área de 

Educación Religiosa. 

Diseño: 

 

 

 

  

 

 

 

  

                                              

Fuente: Estela (2020) 
 

Donde: 

M: Muestra de estudio. La realidad actual es la carencia de conocimientos doctrinales y 

testimonio de vida en estudiantes de Educación Secundaria. 

O: Información a recoger de los sujetos investigados. Diagnóstico del estado actual de 

aprendizajes en Educación Religiosa en estudiantes de secundaria. 

D: Diagnóstico y evaluación. Propuesta Wordwall para promover el aprendizaje significativo 

en Educación Religiosa en estudiantes de secundaria. 
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Tn: Enfoque teórico. Teorías de aprendizaje significativo de Ausubel, teoría conectivista y     

constructivismo. 

P: Propuesta de solución. Wordwall para promover el aprendizaje significativo en el área de 

Educación Religiosa en estudiantes de Educación Secundaria. 
 

Población muestral 

La población muestral de esta investigación estuvo conformada por 321 estudiantes del 

nivel de Educación Secundaria en el área de Educación Religiosa, cuyas características de 

selección obedecen a criterio del investigador, se trabajó con estudiantes de II.EE públicas.  

A partir de los resultados, surgirá una propuesta para dar solución a las dificultades 

encontradas. También se procederá a la validez de contenido de la propuesta, solicitando la 

validación de expertos especialistas en el área, metodólogos y estadísticos. (Sánchez, 2019) 

 

Técnicas e instrumentos  

La técnica utilizada en el presente estudio, por su viabilidad para el recojo de datos en 

aula es la encuesta y el instrumento es un cuestionario, cuyo objetivo fue identificar el estado 

actual y niveles de aprendizaje significativo en Educación Religiosa, en secundaria. Contiene 

22 ítems en su totalidad compuesto por 2 dimensiones: La primera de ellas es, Construir su 

identidad como persona amada por Dios, la segunda: Asumir su identidad de hijo de Dios en la 

Iglesia Católica. Las preguntas de la 1-11, para la primera dimensión se usó preguntas con 

respuesta dicotómica, donde la valoración considerada fue, 0 – 10 inicio,11-13 proceso, 14-17 

logrado y 18-20 destacado; y en la segunda dimensión, de la pregunta 11 a la 22 se utilizó la 

escala de Likert considerándose las opciones de la siguiente manera: mala, regular, bueno y 

muy bueno. Se aplicó la validez de contenido de la prueba por medio de juicio de expertos.  

Dicho cuestionario, fue sometido a los procesos de validez y confiabilidad, mediante KR20 y 

el Alfa de Cronbach respectivamente. El resultado del cuestionario en KR20 fue 0.810, 

confiabilidad Muy alta, en cuanto al Alfa de Cronbach tuvo como resultado 0.855 Muy alta, 

demostrando con ello que puede ser aplicado a toda la población de estudio. 

 

Procedimientos 

Se dialogó con los directivos de diferentes instituciones educativas de secundaria para 

solicitar el permiso respectivo para aplicar el instrumento. El cuestionario se aplicó en forma 

virtual, utilizando el formulario web, al inicio del mes de noviembre del presente semestre 

académico. 
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Procesamiento y análisis de datos 

Estudio de enfoque cuantitativo, donde se procedió al análisis de los datos obtenidos, 

para luego interpretarlos haciendo uso de la estadística descriptiva. Asimismo, se presentará las 

tablas y figuras, llegando a las conclusiones. Además, se utilizará el software estadístico SPSS 

y el Excel para tabular los datos que se convertirán en información relevante del estudio 

(Hernández et al. 2018). 

Resultados 

 

A continuación, en la tabla 1, de acuerdo a las características sociodemográficas de los 

estudiantes que desarrollaron el cuestionario sumaron 321 estudiantes de quinto grado del nivel 

secundario, de los cuales en cuanto a sexo, tenemos que,159 estudiantes son del sexo masculino, 

en 49.5 %, así mismo 162 estudiantes corresponde al sexo femenino; en cuanto a la edad se 

comprobó que 9 estudiantes fueron de 15 años ,equivale al 2.8 %, 143 estudiantes fueron de 16 

años, equivale al 44.5 %, 155 estudiantes fueron de 17 años lo que equivale al 48.3 %, 9 

estudiantes fueron de 18 años, equivale al 2.8 %, 4 estudiantes fueron de 19 años, equivale al 

1.2 % y 1 estudiante de 20 años equivale al 0.3 %. Así mismo, en cuanto a las II.EE , se tiene 

que, 11 estudiantes pertenecen a la I.E 10169”Señor de la Divina Misericordia”, corresponde 

al 3.4 %, 18 estudiantes pertenecen a la I.E 10143”Cristo Rey”, corresponde el 5.6 %, 18 

estudiantes de la I.E 10157” Inca Garcilaso de la Vega”, corresponde el 5.6 %, 28 estudiantes 

pertenecen a la I.E 10171 “Mariscal Ramón Castilla”, corresponde 8.7 %, 15 estudiantes 

pertenecen a la I.E 10181”César Vallejo”, corresponde 4.7 %, 15 estudiantes pertenecen a la 

I.E 10228 “Elina Vinces Llanos” corresponde 4.7 %, 14 estudiantes pertenecen a la I.E 10943 

“Humedades Bajo” corresponde 4.4 %, 13 estudiantes pertenecen a la I.E 11036 “27 de 

Diciembre” corresponde 4.0 %, 45 estudiantes pertenecen a la I.E“Enrique López Albújar” 

corresponde 14.0 %, 24 estudiantes pertenecen a la I.E “Gregorio Odra More” corresponde 7.5 

%,  15 estudiantes pertenecen a la I.E 10224 “Nicanor de la Fuente” corresponde 4.7 %, 15 

estudiantes pertenecen a la I.E  “San Pedro Nolazco” corresponde 4.7 %,  36 estudiantes 

pertenecen a la I.E  “Miguel Grau Seminario” corresponde 11.2 %, 19 estudiantes pertenecen a 

la I.E “Julio Ponce Antúnez de Mayolo” corresponde 5.9 %, 17 estudiantes pertenecen a la I.E 

“San Martín” corresponde 5.3 %, 18 estudiantes pertenecen a la I.E “Luis Negreiros Vega” 

corresponde 5.6 %,                  
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Tabla 1. Características sociodemográficas de los estudiantes que resolvieron Test de 

contenido religioso. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

Características 

Sociodemográficas 
N° de Estudiantes Porcentaje  

      
Sexo 321 100.0% 

Masculino 159 49.5% 

Femenino 162 50.5% 

   

   
Edad 321 100.0% 

15 años 9 2.8% 

16 años 143 44.5% 

17 años 155 48.3% 

18 años 9 2.8% 

19 años 4 1.2% 

20 años 1 0.3% 
  

 

   
Institución Educativa 321 100.0% 

I.E. 10169 "Señor de la 

Divina Misericordia" 
11 

3.4% 

I.E. 10143 "Cristo Rey" 18 5.6% 

I.E. 10157 "Inca Garcilaso de 

la Vega" 
18 

5.6% 

I.E. 10171 "Mariscal Ramón 

Castilla" 
28 

8.7% 

I.E. 10181 "César A. Vallejo 

Mendoza" 
15 

4.7% 

I.E. 10228 "Elina Vinces 

Llanos" 
15 

4.7% 

I.E. 10943 "Humedades Bajo" 14 4.4% 

I.E. 11036 "27 de Diciembre" 13 4.0% 

I.E. "Enrique López Albújar" 45 14.0% 

I. E. "Gregorio Odar More" 24 7.5% 

I.E. 10224 "Nicanor de la 

Fuente Sifuentes" 
15 

4.7% 

I.E. "San Pedro Nolazco" 15 4.7% 

I.E. "Miguel Grau Seminario" 36 11.2% 

I.E. "Julio Ponce Antúnez de 

Mayolo" 
19 

5.9% 

I.E. "San Martín" 17 5.3% 

I.E. "Luis Negreiros Vega" 18 5.6% 



28 

 

 

 

Figura 1. Representación por sexo de estudiantes encuestados con el Test de contenido 

religioso en porcentaje. 

Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

En la Figura 1. Se representa a la población estudiantil encuestada con el Test de 

contenido religioso por sexo, siendo el 50 % femenino y el otro 50 % al sexo masculino. 

 

Figura 2. Representación en edad de estudiantes encuestados 

         
Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

 

En la figura 2. Se representa a la población estudiantil encuestada con el Test de 

contenido religioso por edad, siendo el 2.8 % estudiantes de 15 años, el 44.5 % estudiantes de 

16 años, 48.3 % estudiantes de 17 años, el 2.8 % estudiantes de 18 años, el 1.2 % estudiantes 

de 19 años y el 0.3 % 1 estudiante de 20 años. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.8%

44.5%
48.3%

2.8% 1.2% 0.3%

15 años 16 años 17 años 18 años 19 años 20 años

Edad

Masculino
50%

Femenino
50%
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Figura 3. Número de Estudiantes encuestados por I. E 

 
 Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

 

En la figura 3 se representa a la población estudiantil que se encuestó por I.E, siendo las 

II.EE con mayor porcentaje, I.E “Miguel Grau Seminario” con el 11.2 % y la I.E “Enrique 

López Albújar “con el 14.0 % de estudiantes. 

 

                  Tabla 2. Nivel de Conocimiento del Test de contenido religioso. 

Nivel de 

Conocimiento 

N° de 

estudiantes 

Porcentaje de 

estudiantes 

Inicio 133 
41.4% 

Proceso 47 14.6% 

Logrado 32 10.0% 

Destacado 109 34.0% 

Total 321 100.0% 

           Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 
 

En la tabla 2 el nivel de calificación por parte de los entrevistados respecto a la variable 

aprendizaje significativo de la dimensión Construir su identidad como persona amada por Dios 

(Conocimiento) en términos de inicio, proceso, logrado o destacado es calificado como se ve 

en la en la Tabla 6 y la Figura 1, los encuestados señalan que el nivel de conocimientos que 

tienen es inicio en 41.4 %, proceso 14.6 %, logrado 10.0 %, en destacado 34 % considerando a 

la población de 321 estudiantes. 

 

 

3.4%

5.6%

5.6%

8.7%

4.7%

4.7%

4.4%

4.0%

14.0%

7.5%

4.7%

4.7%

11.2%

5.9%

5.3%

5.6%

I.E. 10169 "Señor de la Divina Misericordia"

I.E. 10143 "Cristo Rey"

I.E. 10157 "Inca Garcilaso de la Vega"

I.E. 10171 "Mariscal Ramón Castilla"

I.E. 10181 "César A. Vallejo Mendoza"

I.E. 10228 "Elina Vinces Llanos"

I.E. 10943 "Humedades Bajo"

I.E. 11036 "27 de Diciembre"

I.E. "Enrique López Albújar"

I. E. "Gregorio Odar More"

I.E. 10224 "Nicanor de la Fuente Sifuentes"

I.E. "San Pedro Nolazco"

I.E. "Miguel Grau Seminario"

I.E. "Julio Ponce Antúnez de Mayolo"

I.E. "San Martín"

I.E. "Luis Negreiros Vega"
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Figura 4. Porcentaje de estudiantes por nivel obtenido del test de contenido religioso. 

 

       Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

 

En la figura 4 se observa el nivel de conocimiento obtenido en la aplicación del Test de 

contenido religioso, siendo el 41.4 % en nivel Inicio, el 14.6 % en nivel Proceso, el 10.0 % en 

nivel Logrado y el 34.0 % en nivel Destacado. 

 

Tabla 3. Nivel de Aptitud del Test de contenido religioso. 

     

Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023                    
 

A continuación, en la tabla 3, respecto al nivel de aptitud de malo, regular, bueno y muy 

bueno se observa que los estudiantes encuestados señalan que el nivel de aptitud es regular con 

52.3 %. 

 

 

 

 

41.4%

14.6%
10.0%

34.0%

Inicio Proceso Logrado Destacado

Nivel de Conocimiento

Nivel de Aptitud N° de estudiantes Porcentaje de estudiantes 

Malo 1 
0.3% 

Regular 168 52.3% 

Bueno 82 25.5% 

Muy bueno 70 21.8% 

Total 321 100.0% 
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Figura 5. Porcentaje de estudiantes por categoría en aptitud - Test de contenido religioso 

 
 Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

 

            En la figura 5 se evidencia el nivel de Aptitud en porcentaje señalan que el nivel de 

aptitud es regular con 52.3 %. 

 

Tabla 4. Tabla cruzada Nivel de Conocimiento y Aptitud del Test de contenido religioso. 

Nivel de 

conocimiento 

Nivel de Aptitud 

Total 
Malo Regular Bueno Muy Bueno 

n % n % n % n % n % 

Inicio 1 0.3% 77 24.0% 33 10.3% 22 6.9% 133 41.4% 

Proceso 0 0.0% 19 5.9% 9 2.8% 19 5.9% 47 14.6% 

Logrado 0 0.0% 13 4.0% 14 4.4% 5 1.6% 32 10.0% 

Destacado 0 0.0% 59 18.4% 26 8.1% 24 7.5% 109 34.0% 

Total 1 0.3% 168 52.3% 82 25.5% 70 21.8% 321 100.0% 

 Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 
 

En la tabla 4, se muestra una tabla cruzada respecto a la variable Aprendizaje 

significativo en el área de Educación Religiosa, con la dimensión construir su identidad como 

persona amada por Dios (Conocimiento) y la dimensión asumir su identidad de hijo de Dios en 

la Iglesia Católica (aptitud) se muestra que los estudiantes encuestados se encuentran en inicio 

y regular respectivamente.  

 

 

 

 

0.3%

52.3%

25.5%
21.8%

Malo Regular Bueno Muy bueno

Nivel de Aptitud
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Figura 6. Porcentaje de estudiantes por categoría en aptitud - Test de contenido religioso 

 
Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

 

En la figura 6 se evidencia el nivel de conocimiento alcanzado por nivel y porcentaje. 

 

Tabla 5. Medidas direccionales o asociación d de Somers del Test de contenido religioso. 

Medidas direccionales    
Valor Error 

estándar 

asintótico
a 

T 

aproximada
b 

Significació

n 

aproximada 

Ordinal 

por 

ordinal 

d de 

Somers 

Simétrico 0.051 0.049 1.042 0.297 

NIvel de 

Conocimient

o 

dependiente 

0.053 0.051 1.042 0.297 

Nivel de 

Aptitud 

dependiente 

0.048 0.046 1.042 0.297 

a. No se presupone la hipótesis nula. 

b. Utilización del error estándar asintótico que presupone la hipótesis nula. 

Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 
 

En la tabla 5 a un 9 5% de confianza se estima que no existe asociación entre el nivel 

de conocimiento y aptitud en los estudiantes del nivel secundario en el área de Educación 

Religiosa. 

El Nivel de conocimiento y el nivel de aptitud son independientes. 

0.3% 0.0% 0.0% 0.0%

24.0%

5.9%
4.0%

18.4%

10.3%

2.8%
4.4%

8.1%
6.9%

5.9%

1.6%

7.5%

Inicio Proceso Logrado Destacado

Nivel de Conocimiento 

Malo

Regular

Bueno

Muy Bueno
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Tabla 6. Medidas Descriptivas del Conocimiento y Aptitud del Test de contenido religioso. 

Descriptivos 
 

   
Conocimiento  Aptitud 

 
Media 13.7921 4.0966 

95% de 

intervalo 

de 

confianza 

para la 

media 

Límite 

inferior 

13.2383 4.0265 

Límite 

superior 

14.3459 4.1666 

Media recortada al 5% 13.9608 4.1341 

Mediana 12.7273 4.1818 

Varianza 25.433 0.407 

Desviación estándar 5.04309 0.63812 

Mínimo 0.00 1.45 

Máximo 20.00 5.00 

Rango 20.00 3.55 

Rango intercuartil 10.91 0.91 

Asimetría -0.060 -0.835 

Curtosis -1.168 0.819 

                   Fuente. Cuestionario Test de contenido religioso – 16 de noviembre del 2023 

 

A continuación, en la tabla 6 se puede observar que, habiéndose investigado a una 

población estudiantil de 321 estudiantes se ha identificado que la Media representa al 

conocimiento en un (13.79 ± 5.04), en lo que respecta a la aptitud el (4.097 ± 0.64); en lo que 

respecta a la Mediana representa al conocimiento el 50 % de los estudiantes tienen una 

puntuación menor o igual de 12.73 y el otro 50 % supera este valor; siendo la puntuación 

mínima de 0 y la máxima de 20 puntos.  

En la aptitud se observa que el 50 % de los estudiantes obtuvieron una puntuación menor 

o igual de 4.18 y el otro 50 % supera esta cantidad siendo el valor mínimo de 1.45 y el valor 

máximo de 5 puntos. 
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Tabla 7. Correlación de Spearman entre el conocimiento y la aptitud del Test de contenido 

religioso. 

 

 

En la tabla 7 a un 95 % de confianza se estima que no existe relación entre las variables 

conocimiento y aptitud en estudiantes de secundaria. 

 

Discusión 

 

Según el objetivo específico 1. Diagnosticar el desarrollo del aprendizaje significativo 

en Educación Religiosa en estudiantes de secundaria. 

En la variable Aprendizaje significativo en el área de Educación Religiosa, en la 

dimensión Construir su identidad como persona amada por Dios se tiene que el nivel de 

conocimientos que tienen los estudiantes es inicio en 41.4 %, proceso 14.6 %, logrado 10.0 %, 

en destacado 34 %. En cuanto a la dimensión Asumir su identidad de hijo de Dios en la Iglesia 

Católica., se evidencia una aptitud considerando 0.3 % Malo, 52.3 Regular, bueno 25.5 % y 

Muy bueno 21.8 % a la población de 321 estudiantes. Se observó que al utilizar la herramienta 

Wordwall, es de gran ayuda en la construcción de aprendizajes significativos. 

Estos resultados coinciden con las conclusiones del trabajo de investigación realizado 

por Pérez (2019) en su investigación “Uso de herramientas tecnológicas para el aprendizaje 

lúdico de las matemáticas en estudiantes de noveno grado en un colegio de bachillerato en 

 

 

 

Correlaciones 

     

  
Conocimiento Aptitud 

Rho de 

Spearman 

Conocimiento 

Coeficiente de 

correlación 

1.000 0.017 

Sig. (bilateral) 
 

0.765 

N 321 321 

Aptitud 

Coeficiente de 

correlación 

0.017 1.000 

Sig. (bilateral) 0.765 
 

N 321 321 
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Ecuador”. El estudio adopta un enfoque descriptivo, propositivo y exploratorio, al combinar un 

paradigma mixto para su análisis y desarrollo. Por otro lado, Sarmiento y Niño (2021) en su 

investigación “Los juegos digitales y no digitales Wordwall y Educaplay como estrategia para 

mejorar la comprensión lectora en estudiantes de tercer grado”. 

Dicha estrategia fue desplegada enteramente desde la virtualidad y gracias a la tecnología se 

hizo uso de diferentes entornos y herramientas digitales para llevarla a cabo. Además, como su 

esencia era generar un aprendizaje significativo a través del juego, por ello se estructuró 

alrededor de las actividades inmersas en las plataformas educativas Wordwall y Educaplay 

como apoyo central del proceso. Terminada la investigación, se afirmó que los resultados 

fueron óptimos, se fortaleció la comprensión lectora y el cambio en la práctica pedagógica. Por 

tanto, se destaca la necesidad de la lectura en vida cotidiana, puesto que abre oportunidades de 

crecimiento personal, mejor rendimiento académico, como también la forma dinámica e 

interactiva que puede ofrecer el entorno digital, siendo atractivo, innovador e interesante. 

El reconocimiento de las TIC en educación, se refleja en las iniciativas promovidas por 

la Unión Europea y el Gobierno de España para favorecer la digitalización de las aulas. 

 En definitiva, este estudio destaca el valor de las TIC como poderosa para enriquecer la 

educación mejorando el aprendizaje Profesional en España. En resumen, la discusión sobre el 

diagnóstico del desarrollo del aprendizaje significativo en Educación Religiosa en estudiantes 

de secundaria puede fundamentarse en investigaciones previas que aborden la comprensión de 

los estudiantes, el uso de estrategias didácticas y la mejora de la clase de religión a través del 

aprendizaje significativo. Estos enfoques proporcionan un marco sólido para abordar este tema 

en una discusión de tesis. 

Según el objetivo específico 2. Determinar las características de la herramienta digital 

Wordwall para promover el aprendizaje significativo.  

Esta herramienta digital tiene como objetivo promover aprendizajes significativos en el 

área de Educación Religiosa. Esta propuesta utilizó una metodología práctica, fundamentada 

en la teoría del conectismo, que considera a la tecnología en íntima relación con el aprendizaje 

de los estudiantes. Así, considera que las TIC en educación ha tenido un impacto lento. 

Reconocer su impacto en el campo educativo se realizó con lentitud, pero su contribución a lo 

largo del tiempo ha permitido tener un reconocimiento en el campo educativo, Siemenes (2004). 

Quien refuerza que Wordwall es vital para lograr aprendizajes significativos. En el trabajo del 

autor Canorea (2023) en su estudio titulado “TIC, competencia digital y educación: una 
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propuesta de intervención aplicada a la Formación Profesional en España”, tenía como 

propósito utilizar herramientas digitales en el logro de mejora del aprendizaje. Se concluyó que 

las TIC presentan un aporte significativo en educación, ya que aumenta el interés de los 

estudiantes. Se sugiere emplear las TIC de manera híbrida, combinando la formación presencial 

con recursos disponibles de forma síncrona y asíncrona. El papel del docente se destaca, se 

convierte en guía del estudiante, experimentó opiniones constantes y evaluó el aprendizaje. El 

estudio resalta la importancia de la tecnología en la implementación de métodos de aprendizaje, 

que favorecen la adquisición de conocimiento significativo, la resolución de problemas 

independientemente del contexto y la preparación para la formación continua. La colaboración 

entre estudiantes, combinada con las TIC, facilita la socialización y aprender. El tiempo 

determinado para el desarrollo de cada sesión será de 2 horas semanales, sumando 20 horas 

académicas. Para el desarrollo de las actividades la secuencia metodológica será de inicio, 

desarrollo y cierre.  

Wordwall ha demostrado ser efectiva en la promoción del aprendizaje significativo en 

diferentes contextos educativos, su aplicación permitirá óptimos aprendizajes en religión. La 

investigación realizada demostró que usar la herramienta digital Worwall fomenta el 

aprendizaje en los estudiantes, por tanto, usar esta herramienta será vital para promover 

aprendizajes duraderos. 

El estudio se relaciona con el estudio realizado por Lara (2020) confirmando que la 

actividad lúdica incentiva el aprendizaje y motiva a adquirir aprendizajes. 

Según el objetivo específico 3. Determinar el perfil de los estudiantes encuestados. De 

acuerdo al perfil de los entrevistados sumaron 321 estudiantes localizados en el departamento 

de Lambayeque. El 49,50 % son de sexo masculino y el 50,50 % de sexo femenino. De los 

cuales el 2,80 % corresponde a los estudiantes de 15 años, el 44, 55 % a los estudiantes de 16 

años, los estudiantes de 17 años corresponden al 48,29 %, los estudiantes de 18 años se ubican 

en un 2,80 %, mientras que los estudiantes de 19 y 20 años les corresponde un 1,25 % y 0,31 

% respectivamente. Esta propuesta se basa en el constructivismo, refiere, que el aprendizaje 

humano se cimenta a partir de prácticas aprovechadas en el transcurso de la vida (Osorio, 2015). 

Así, estudiantes edifican su aprendizaje participando de manera activa en el entorno. Es decir, 

las desconocidas instrucciones que se alcanzan son significativos en la medida que encuentran 

significado al relacionarse con el conocimiento anterior, además el aspecto social y cultural es 

vital en la construcción de nuevos aprendizajes, de ahí que, la participación será promovida por 
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medio de recursos didácticos ,como la motivación y dinamismo para aprender. 

Estos resultados coinciden con las conclusiones del trabajo de investigación “Caracterización 

del estudiante de educación media superior en México estudió el perfil de estudiantes en 

México” realizado por la investigadora Gómez (2019), considerando variables como la edad, 

el grado y el sexo. Sus hallazgos son primordiales para comprender las características y 

necesidades de este grupo estudiantil, contribuyendo al diseño de políticas educativas más 

efectivas. En resumen, el estudio proporciona información valiosa que puede orientar la 

autonomía de la persona. En este caso, no se proporciona un estudio específico sobre el perfil 

de los estudiantes de nivel secundario, por lo que se brinda una respuesta basada en el 

conocimiento existente sobre la importancia de considerar estudios relevantes en el campo de 

la educación para abordar este tipo de análisis.  

Según el objetivo específico 4. Diseñar la propuesta de usar Wordwall para promover 

el aprendizaje significativo en el área de Educación Religiosa. Un estudio llevado a cabo por 

Pérez (2023), especialista en pedagogía y tecnología educativa, examinó el impacto de 

Wordwall en el aprendizaje de Educación Religiosa. La investigación incluyó participantes de 

diversas edades, grados y géneros, permitiendo una evaluación comprehensiva. 

Los resultados revelaron que Wordwall, al ofrecer una interfaz interactiva y dinámica, 

mejoró la retención del contenido religioso. Además, la adaptabilidad de Wordwall facilitó la 

personalización del contenido según el grado académico, garantizando la relevancia y 

adecuación del material didáctico. Esta evidencia respalda la propuesta de implementar 

Wordwall en la Educación Religiosa de Secundaria, subrayando su capacidad para promover 

un aprendizaje significativo al adaptarse a diversas necesidades y contextos, lo cual puede tener 

un impacto positivo en la retención de conocimientos y aptitudes de los estudiantes. 

Conclusiones 

 

Primera. A lo largo de este estudio, se ha buscado diagnosticar el estado actual del 

aprendizaje en el área de Educación Religiosa, con el fin de identificar desafíos y oportunidades 

que enfrentan los estudiantes en esta área. La investigación dio como resultado que, si bien 

existen esfuerzos por integrar herramientas tecnológicas innovadoras, aún persisten brechas 

significativas en la participación activa y el aprovechamiento de los contenidos doctrinales por 

parte de los estudiantes.  
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Segunda. Se analizó la herramienta digital Wordwall, cuya capacidad para promover el 

aprendizaje significativo fue evaluada detalladamente. Los resultados obtenidos sugieren que 

Wordwall, a través de sus diversas modalidades interactivas, favorece la dinamización del 

aprendizaje, permitiendo a los estudiantes una mayor comprensión y una participación más 

activa en el proceso educativo. Sus características de personalización, interactividad y 

gamificación contribuyen a generar un entorno de aprendizaje más atractivo y accesible, 

factores cruciales para fomentar la retención y la comprensión profunda de los contenidos 

religiosos. La propuesta Wordwall, es de uso fácil, con plantillas diseñadas para que docentes 

puedan agregar el contenido según las necesidades de sus grupos. Muestra versatilidad de sus 

diseños y se adapta a trabajar las plantillas con alumnos de educación básica regular, en todos 

los niveles cambiando el nivel de contenido dentro de cada diseño. 

Tercera. El perfil de los estudiantes que participaron en la aplicación del instrumento 

evidenció una diversidad de características en cuanto a su disposición para aprender y las 

habilidades digitales con las que cuentan. Esta información resultó fundamental para 

contextualizar los resultados y diseñar una propuesta adecuada para el uso de Wordwall en la 

enseñanza de la religión, ajustada a las necesidades específicas de los estudiantes y a los 

contextos educativos en los que se desenvuelven. 

Cuarta. Se propone la integración de Wordwall como una herramienta clave para 

promover el aprendizaje significativo en Educación Religiosa. La implementación de esta 

plataforma digital no solo fortalecería la comprensión de los contenidos doctrinales, sino que 

también permitiría a los estudiantes desarrollar habilidades críticas y reflexivas a través de 

experiencias de aprendizaje personalizadas, interactivas y colaborativas. Esta propuesta, 

alineada con los principios pedagógicos contemporáneos, ofrece un camino prometedor para 

enriquecer la enseñanza religiosa, facilitando la construcción de conocimientos de forma 

dinámica y participativa. Por tanto, se destaca el impacto positivo en el logro de las 

competencias del área de Educación Religiosa, promoviendo el aprendizaje significativo de los 

estudiantes. 

Recomendaciones 
 

Primera. Se recomienda integrar la propuesta educativa utilizando la herramienta 

digital Wordwall como un recurso para promover el aprendizaje significativo y duradero en los 

estudiantes. Esta integración debe seguir una didáctica activa, interactiva y lúdica, a través de 

proyectos colaborativos y experiencias de aprendizajes significativos (EDAS). Es esencial 
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realizar un seguimiento continuo y sistemático de los progresos obtenidos, registrando las 

mejoras en el desempeño de los estudiantes a lo largo de la aplicación de la propuesta. 

Segunda. Se debe maximizar el uso de Wordwall en el área de Educación Religiosa, 

dado que los estudiantes han identificado un impacto positivo de la herramienta en su proceso 

de aprendizaje en esta área curricular. Es relevante enfatizar las funcionalidades específicas de 

la plataforma que favorecen la comprensión y profundización en los contenidos, optimizando 

los resultados educativos en este ámbito. 

Tercera. Se recomienda realizar una exploración exhaustiva de las diversas plantillas y 

opciones interactivas que ofrece Wordwall para diseñar actividades didácticas innovadoras que 

favorezcan un aprendizaje profundo y personalizado. La flexibilidad de estas opciones permite 

ajustar las actividades a las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada estudiante, 

garantizando un proceso de aprendizaje más inclusivo y eficaz. 

Cuarta. El uso de la herramienta educativa Wordwall debe considerarse como una 

estrategia clave para optimizar los resultados académicos de los estudiantes. Su aplicación tiene 

el potencial de generar aprendizajes significativos que desarrollen competencias esenciales para 

que los estudiantes puedan enfrentar los desafíos y demandas del entorno educativo 

contemporáneo, contribuyendo así a su formación integral y hacer frente a las necesidades que 

exige la educación actual. 

Quinta. Es crucial promover programas de capacitación continua para los docentes, con 

el fin de empoderarlos en el uso y la aplicación efectiva de herramientas digitales como 

Wordwall. A través de estos procesos formativos, los maestros podrán adquirir las 

competencias necesarias para maximizar el impacto de la tecnología en su práctica pedagógica, 

lo que garantizará el éxito de los estudiantes en su proceso de aprendizaje. 
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Anexos  

Anexo 1: Autorizaciones para la aplicación del cuestionario 
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Instrumento: Test de contenido religioso 

https://docs.google.com/forms/d/1-RBhNYShL8bj-3GVeAiy2-BF2SRppV8GpwRZqbw2YIU/edit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://docs.google.com/forms/d/1-RBhNYShL8bj-3GVeAiy2-BF2SRppV8GpwRZqbw2YIU/edit
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Variables 
Dimension

es 
Indicadores Ítems 

Técnica e 

instrumento de 

recolección 

de datos 

 

Rangos 

DEPENDIENTE 

 

Aprendizaje 

significativo en 

el área de 

Educación 

Religiosa. 

 

 

 

 

 

 

 

 
Construir su 

identidad 

como persona 

amada por 
Dios. 

1.- Asume en su vida gestos que todo 

cristiano debe tener bajo la acción del 

Espíritu Santo en la misión 

evangelizadora. 

1.-En nuestra misión evangelizadora debemos demostrar que el 

Espíritu Santo nos ayuda a actuar como auténticos cristianos, por 

ello se debe manifestar en el siguiente gesto: 

Encuesta/ 

Cuestionario 

 

 

Inicio 0-10 

Proceso 11-13 

Logrado14-17 

Destacado 18-20 

 

 

Inicio 0-10 

Proceso 11-13 

Logrado14-17 

Destacado 18-20 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.- En la vida de un cristiano el Espíritu Santo juega un papel 

importante en la misión evangelizadora, porqué: 

2.- Interioriza el compromiso social 

de los cristianos laicos, actuando en 

coherencia con su fe. 

3.-Desde cuando la Iglesia nos considera fieles laicos: 

4.-Ser laico hoy en día significa: 

3.- Propone alternativas de solución a 

los grandes desafíos en el mundo 

actual a la luz del mensaje del 

Evangelio y la Tradición de la 

Iglesia. 

5.- El propósito de proponer alternativas de solución a los 
grandes desafíos en el mundo actual, es porque:  

6.-El hombre hoy en día va dejando de ser alguien para ser algo 
porque: 

4.- Propone compromisos personales 

de mejora ante los dilemas morales 

de la sociedad actual a la luz del 

mensaje del Evangelio y la Tradición 

de la Iglesia 

7.- El propósito de proponer compromisos personales de mejora 

ante los dilemas morales de la sociedad actual a la luz del 
mensaje del Evangelio y la Tradición de la Iglesia, es: 

8.- Es un ejemplo de compromiso personal en la mejora de la 

sociedad actual? 

5.- Demuestra con convicción la 

piedad popular como espacio de 

encuentro con Jesucristo frente a 

otras manifestaciones religiosas y 

espirituales. 

9.- Es un argumento convincente para demostrar que la piedad 

popular es un espacio privilegiado de encuentro con Jesucristo: 

6.- Demuestra con convicción 

expresiones de religiosidad en su 
10. La celebración religiosa de un santo o patrón de pueblo tiene 

su sustento en: 

Cuadro de Test de contenido religioso 
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Elaboración propia 

 

comunidad frente a otras 

manifestaciones religiosas y 

espirituales 

11.-Eres partícipe de las festividades que se celebran en tu 

comunidad para: 

 

Asumir su 

identidad de 
hijo de Dios 

en la Iglesia 

Católica. 

 

1.- Vive su dimensión religiosa, espiritual 

y trascendente a partir de la Liturgia de la 

Palabra como parte de la Celebración 

Eucarística, que le permita cooperar en la 
transformación de sí mismo y de su 

entorno a la luz del Evangelio y de las 

enseñanzas de la Iglesia proponiendo 

soluciones a los desafíos actuales. 

01.- En las celebraciones litúrgicas, cultos, misa te sientes 

conectado con Dios y con tu comunidad. 

Encuesta/ 

Cuestionario 

 

1 = mala 

 

2 =regular 

 

 

3 = Casi siempre 

 

4 = Siempre 

Mala 

Regular 

Bueno 

Muy bueno 
02.- Las lecturas bíblicas te ayudan a reflexionar sobre tu vida y a 
tomar decisiones responsables. 

03.- Participar de la celebración Eucarística(misa) te inspira a 

actuar como auténtico cristiano. 

2.- Promueve momentos de oración 

considerando los Tiempos Litúrgicos, en 
diversos contextos desde un 

discernimiento espiritual, con acciones 

orientadas a la construcción de una 
comunidad de fe guiada por las 

enseñanzas de Jesucristo y de la Iglesia. 

04.- En tus momentos de oración, consideras los Tiempos 

Litúrgicos y los adaptas a las necesidades de tu familia y 
comunidad.  

05.- Compartes momentos de oración con tu prójimo. 

3.- Demuestra coherencia entre lo que 

cree, dice y hace en la toma de decisiones 

que favorecen a su formación vocacional 

respondiendo a los desafíos de la realidad 
a la luz del mensaje bíblico y los 

documentos del Magisterio de la Iglesia. 

06.- En tus decisiones personales, tienes en cuenta los desafíos de 

la realidad a la luz del mensaje bíblico y los documentos del 

Magisterio de la Iglesia. 

07.- Tus creencias, palabras y acciones están alineadas con tu 

vocación de verdadero cristiano. 

4.- Asume su rol protagónico a partir del 
humanismo cristiano y su vigencia frente 

a la moral actual, a partir de las 

enseñanzas de Jesucristo y de la Iglesia. 

09.- Consideras que el humanismo cristiano es una base sólida 

para la construcción de una sociedad más justa y fraterna. 

 

 

10.- Crees que las enseñanzas de Jesucristo y de la Iglesia son 

relevantes para la moral actual. 

11.- Estás dispuesto a actuar como verdadero cristiano para 

promover la justicia y la paz. 
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Matriz de consistencia 

Título: “Wordwall para promover el aprendizaje          significativo del área de Educación religiosa en estudiantes de secundaria”.  

Problema Objetivos Hipótesis Variables /dimensiones Metodología 

Problema general Objetivo general 

La 

investigación 

cuantitativa no 

exige la 

formulación de 

Hipótesis. 

Variable:  

Aprendizaje significativo en el 

área de Educación Religiosa 

Dimensiones: 

• Construye 

significativamente su 

identidad como persona 

amada por Dios 

• Asume significativamente 

la experiencia del 

encuentro personal y 

comunitario con Dios 

 

 

Enfoque: 

Cuantitativo. 

Método: 

Descriptivo 

Diseño:  

No experimental. 

Población:  

321 estudiantes. 

Técnica: 

Encuesta 

Instrumento: 

Cuestionario 

Escala valorativa 

 

¿Influye la herramienta digital Wordwall en la 

promoción de logros de aprendizaje en el área de 

Educación Religiosa en estudiantes de 

secundaria? 

Proponer una didáctica empleando la herramienta 

digital Wordwall para promover resultados óptimos en 

el área de Educación Religiosa en estudiantes de 

secundaria.  

Problemas específicos Objetivos específicos 

• ¿Qué bases teóricas fundamentan la 

herramienta digital Wordwall para promover 

el aprendizaje significativo en estudiantes de 

secundaria?,   

• ¿Cuál es el nivel de aprendizaje en el área de 

educación religiosa en estudiantes de 

secundaria? 

• Diagnosticar el estado actual del aprendizaje en el 

área de Educación Religiosa, 

• Determinar las características de la herramienta 

digital Wordwall para promover el aprendizaje 

significativo,       

• Describir el perfil de estudiantes que resolvieron el 

instrumento aplicado en la investigación. 

• ¿Diseñar la propuesta didáctica usando la 

herramienta Wordwall promoverá el 

aprendizaje significativo en el área de 

educación religiosa en estudiantes de 

secundaria? 

• Diseñar la propuesta de usar Wordwall para 

promover el aprendizaje significativo en el área de 

Educación Religiosa en estudiantes de secundaria.                                                    
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Confiabilidad de instrumentos de medición 

KR20-AUTOMATIZADO 
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Link de Propuesta didáctica DIDAC-WORDWALL para promover el aprendizaje significativo 

en el área de educación religiosa en secundaria: 

https://drive.google.com/file/d/1oaMBNLiIDyGg0HBUY0g59KtE_w0_5RR1/view?usp=shar

ing 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1oaMBNLiIDyGg0HBUY0g59KtE_w0_5RR1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oaMBNLiIDyGg0HBUY0g59KtE_w0_5RR1/view?usp=sharing

