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Resumen 

 

En una institución educativa de Huancabamba del C.P: Tuluce del distrito de Sóndor se 

observó un desempeño deficiente en la competencia "Resuelve problemas de cantidad" entre 

estudiantes de primer grado de secundaria. Ante esto, la investigación buscó evaluar el impacto 

de un programa educativo apoyado en el Podcast como herramienta pedagógica. Dada la 

preocupante situación inicial donde el 100 % de los estudiantes no alcanzaba el nivel deseado 

en el primer bimestre de 2025, se implementó una estrategia innovadora basada en 

metodologías activas. El estudio, caracterizado por un enfoque cuantitativo de naturaleza 

aplicada y diseño cuasiexperimental, involucró a 18 estudiantes distribuidos en grupos 

experimental y control. Se utilizaron pretest y postest para evaluar el logro de la competencia 

matemática antes y después del programa. Los resultados evidenciaron diferencias 

significativas a favor del grupo que participó en sesiones con el uso del Podcast como 

herramienta pedagógica, logrando un incremento promedio de 5.22 en el pretest a 11.2 en el 

postest lo cual representa un incremento del 114.5 %. La propuesta, respaldada por expertos y 

sustentada en teorías como el conectivismo, aprendizaje basado en la comunicación y el 

constructivismo, resultó pertinente y efectiva. La experiencia no solo potenció las habilidades 

matemáticas, sino que generó un ambiente de aprendizaje dinámico, participativo, interactivo, 

creativo y motivador, subrayando el rol crucial de la tecnología educativa para potenciar el 

aprendizaje matemático. 

 

Palabras Clave:  Podcast, Competencia matemática, Resolución de problemas, Interacción, 

Herramientas digitales 
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Abstract 

 

At an educational institution in Huancabamba, Tuluce District, Sóndor, poor performance was 

observed among first-year secondary school students in the "Solve Quantity Problems" 

competition. Given this, this research sought to evaluate the impact of an educational program 

supported by podcasts as a pedagogical tool. Given the worrying initial situation, where 100 % 

of students did not reach the desired level in the first two months of 2025, an innovative strategy 

based on active methodologies was implemented. The study, characterized by an applied 

quantitative approach and a quasi-experimental design, involved 18 students divided into 

experimental and control groups. A pretest and posttest were used to evaluate the achievement 

of mathematical proficiency before and after the program. The results showed significant 

differences in favor of the group that participated in sessions using the podcast as a pedagogical 

tool, achieving an average increase from 5.22 in the pretest to 11.2 in the posttest, representing 

an increase of 114.5 %. The proposal, supported by experts and grounded in theories such as 

connectivism, communication-based learning, and constructivism, proved relevant and 

effective. The experience not only enhanced mathematical skills but also generated a dynamic, 

participatory, interactive, creative, and motivating learning environment, highlighting the 

crucial role of educational technology in enhancing mathematical learning. 

 

Keywords: Podcast, Mathematical Literacy, Problem-solving, Interaction, Digital Tools 
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Introducción 

 

Actualmente, encontrándonos en una época post pandemia, la gran mayoría de docentes 

buscábamos como enfrentar este momento crucial realizando nuestra labor pedagógica con los 

métodos tradicionales, pero el encuentro con el trabajo remoto y la virtualidad descuadró mucho 

nuestra labor rutinaria; en su gran mayoría los maestros buscábamos diversas herramientas 

tecnológicas que nos permitan realizar nuestro trabajo educativo pero mostrábamos grandes 

dificultades en sus aplicaciones a falta de conocimiento. El uso de los recursos tecnológicos era 

esencial para enfrentar estas situaciones como los vividos durante la pandemia, presentamos 

aquí algunas evidencias para demostrar las carencias y dificultades que en la actualidad 

enfrentan los docentes de la zona norte del Perú en cuanto al manejo y uso de los recursos 

tecnológicos. 

Se realizó una encuesta a docentes que actualmente cumplen funciones o se encuentran 

en plena actividad donde obtuvimos los siguientes resultados, el 6,7 % de los docentes 

encuestados desconocen totalmente las estrategias útiles para su labor pedagógica, el 13,3 % 

dicen que aplican el uso de herramientas tecnológicas pero con mucha dificultad debido al 

desconocimiento; el 13,3% dice que no tendría dificultad para utilizarlos en su labor pedagógica  

en sus manejos, mientras que 66,7 % de los maestros buscan la innovación tecnológica y se 

capacitan constantemente para ponerlo en práctica en su labor docente; de este porcentaje del 

66,7 % añadido el 13,3 % que no presentan dificultad para la aplicación de herramientas 

tecnológicas en su labor docente y que nos resulta un 80 % que estarían dispuestos a realizar 

un trabajo aplicando la tecnología e innovación. 

Dependiendo de la zona de trabajo, tanto rural y urbanos marginales o zonas totalmente 

urbanizadas, así como la situación económica de la población escolar, el 73,3 % de los docentes 

ven con mayor acogida por los estudiantes el uso del WhatsApp para poder para poder participar 

del proceso de aprendizaje, el 13,3 % de los docentes consideran que los estudiantes muestran 

mayor acogida con el uso de las aulas virtuales. El 6,7 % dicen que la mayor acogida por los 

estudiantes es el uso de las video llamadas al igual que 6,7 % lo dicen dan el uso del correo 

electrónico, Esto demuestra que la mayor dificultad está en las herramientas que requieren señal 

de internet como lo son las aulas virtuales, video llamadas o correos electrónicos y la gran 

mayoría lo ve más factible el uso del WhatsApp gratuito para poder participar de su proceso de 

aprendizaje sin dificultades. 

En vista que  gran porcentaje de estudiantes de zona urbano marginal y rural consideran 

el WhatsApp como la mejor alternativa para participar en su proceso de aprendizaje; el 26,7 % 
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de los docentes realizan su  trabajos pedagógico mediante él envió de documentos, audio y 

video, aun sin contar con señal de internet, el 20 % considera el uso de fotografía para poder 

realizar su actividad pedagógica, es decir la gran mayoría de docentes de zonas urbanos 

marginales y rural ven el uso del WhatsApp como una herramienta eficaz y completa parta ser 

usado aun sin contar con señal de internet para realizar una labor pedagógica efectiva. Las redes 

sociales cumplieron una parte importante en el campo laboral pedagógico principalmente zona 

de alejadas del país y barriadas de la costa de difícil cobertura de señal de internet donde el 

WhatsApp en su edición gratuita se convierte en un medio de comunicación útil para la 

realización de una actividad de aprendizaje tanto para estudiantes y maestros. 

La creación de nuevos recursos educativos haciendo uso de la tecnología muestra un gran 

aporte en el proceso formativo de nuestros estudiantes, haciendo el uso y no uso del internet en 

las aulas se busca mejorar la labor pedagógico y obtener mejores resultados de proceso de 

aprendizaje haciendo uso de creatividad e innovación. Según la publicación de radio programas 

el 6 de julio del año 2020, la pandemia del 2020 puso a prueba la creatividad y la adaptación 

de los docentes. Cinco de ellos demostraron que es posible enseñar de manera favorable aun en 

circunstancias difíciles presentadas en este momento. Sin embargo, se destaca la necesidad de 

reemplazar los métodos tradicionales de enseñanza, que comúnmente se realizan a través de la 

lectura generando cansancio y falta de atención de los estudiantes.  

La pandemia puso a prueba la creatividad y la resiliencia de zonas más alejadas de la de 

la región. Sin embargo, más de 21000 docentes en instituciones educativas públicas demoraron 

capacidad para adaptarse y superara los desafíos, aplicando nuevas técnicas de educación 

innovando su labor pedagógica para brindar una educación de calidad en estos tiempos difíciles. 

En el año escolar 2020, diversos estudiantes de Piura se enfrentaron a una serie de retos en la 

aplicación de la educación virtual. Sin embargo, algunos docentes como Janeth Pizarro, 

directora del colegio N° 20028 del sector El Faical, demostraron su compromiso y creatividad 

para encontrar soluciones y continuar brindada educación a sus alumnos incluso en condiciones 

desafiantes. La maestra ideo un plan combinando la tecnología y la comunidad, donde los 

escolares utilizan celular de sus familiares para acceder a las clases virtuales a través del 

WhatsApp en la mayoría de casos.  

Es hora de cambiar la percepción de que los estudiantes de la sierra reciben una educación 

deficiente, ya que hay maestros que trabajan incansablemente para brindar un mejor servicio 

educativo, demostrando que la dedicación y el esfuerzo superan cualquier inconveniente. La 

dedicación de Roger Zurita, docente de matemáticas y física de la institución educativa “Santa 

Rosa”, no conoció limites durante la época difícil de la pandemia, ya que alquilo una 
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motocicleta para recorrer el distrito y brindar clase a sus estudiantes en sus propios hogares. El 

menciona que la ayuda fue necesaria para algunos estudiantes que no podían participar en el 

programa “Aprendo en Casa” debido a problemas técnicos, ya que la señal de internet era débil 

o la batería de sus celulares se agotaban permitiendo afianzar o retroalimentar las experiencias 

de aprendizajes trabajadas en su momento. 

Diversos maestros se transportaban de forma no convencional para llegar a sus 

estudiantes, el  maestro Milter Castro, utilizaba un caballo para llegar a zonas lejanas y realizar 

su labor pedagógica inclusive en áreas que no tenían acceso a la televisión o la radio, y ayudado 

por bocinas, retransmiten clases de áreas específicas y fundamentales; la institución educativa 

15206, ubicada en la comunidad de Sanga, Ayabaca, muestra un ejemplo de la dedicación de 

los docentes que se esfuerzan por brindar educación a pesar de los obstáculos presentados, en 

un gesto que refleja la dedicación y el compromiso de los docentes la profesora Ismeny 

Guerrero es captada en una escena emotiva cumpliendo su labor con un estudiante en el sector 

Yacupampa Ayabaca, ambos tomando medidas de precaución contra la pandemia, la maestra 

recorría las viviendas de sus estudiantes que no tenían dispositivos móviles o no comprendían 

las clases remotas del programa de “Aprendo en casa” por diversa dificultades presentadas , 

ante ello la maestra toma  iniciativa  visitando los alumnos brindándoles apoyo adicional. 

Eliany Vargas Jauregui, docente del colegio emblemático Nuestra Señora de Fátima, hace 

uso de un móvil denominado “Nudo” a escolares de Piura donde comparten sus aprendizajes 

en distintos formatos. Esta aplicación se da por la necesidad de comunicarse con sus alumnas y 

complementar su aprendizaje debido a las dificultades en la poca accesibilidad a las clases 

virtuales, útil para difundir y compartir las producciones de los estudiantes, en formatos como 

podcast y textos (blog). A falta de recursos tecnológicos y medios de comunicación, 21 mil 

docentes, de 5 mil 112 colegios públicos de Piura  reorganizado ante las necesidades exigidas 

por pandemia para cumplir con su labor pedagógica en zonas rurales, existe una percepción 

errónea sobre la complejidad técnica que implica la creación de podcasts, desmotivando a los 

docentes a utilizar esta tecnología limitando el desarrollo de actividades innovadoras que 

fortalecen la interacción y el aprendizaje significativo de los estudiantes. 

El reto final es encontrar la forma de capacitar a los docentes para aprovechar al máximo 

las ventajas tecnológicas y superar todas las dificultades que encuentren en su trabajo cotidiano, 

caso contrario optará por seguir utilizando métodos obsoletos que no van de acuerdo con las 

necesidades modernas. 
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Revisión de la Literatura 

 

Antecedentes internacionales  

Noreña et al (2023), presentan su investigación titulada “El uso del podcast educativo 

como estrategia pedagógica para fortalecer las habilidades de la expresión oral en la institución 

educativa Josefina Muñoz Gonzales del municipio de Rionegro de Antioquia”, en esta 

propuesta busca fortalecer habilidades de expresión oral a  través del podcast como herramienta 

didáctica; contribuyendo significativamente a la motivación e interés de los estudiantes para 

asumir nuevos retos y alcanzar los objetivos de aprendizaje. Esta investigación tiene como 

objetivo general establecer la relación que se da entre el uso del podcast educativo y el 

fortalecimiento de las habilidades de expresión oral en los estudiantes del grado sexto tres de la 

Institución Educativa Josefina Muñoz González del municipio de Rionegro, Antioquia. Lo 

propuesto en este en este proyecto en mención muestra mucha cercanía con lo plateado en el 

presente trabajo de investigado al hacer uso del Audacity como herramienta pedagógica, ya que 

se busca elaborar productos que enriquezcan la interpretación y comprensión de un contenido.  

Pineda (2022), manifiesta en su proyecto Estrategias didácticas apoyada en objetivo 

específico y apunta a una similitud en relación al trabajo que realizaremos mediante el uso del 

Audacity y el desarrollo del podcast. El proyecto de Pineda ayuda a los maestrantes para 

mejorar las prácticas, especialmente a los profesores de la Institución Educativa Municipal 

Liceo Sur Andino, donde se promueva el desarrollo de competencias y el uso de las tecnologías 

de la información y la comunicación, pues es importante tener en cuenta este tipo de estrategias 

didácticas a través de Podcast como herramienta digital busca desarrollar competencias como 

la indagación, exponer algunos conocimientos científicos o dar respuesta a problemáticas o 

ejercicios abstractos y que  al estudiante hacia la motivación e interés en una forma interactiva.  

Montaño et al. (2021), entrega en su investigación titulada Uso de recursos TIC en la 

enseñanza – aprendizaje de la Matemática, donde pretende que los docentes de los centros 

educativos “Tierra Verde” y “Playa Rica” utilicen los recursos TICs en el proceso enseñanza 

aprendizaje de la asignatura Matemática donde estudiantes comprendan mejor los contenidos; 

desarrollar la autonomía, cooperación, capacidad de análisis, síntesis y lograr el aprendizaje 

significativo. Se demostró que los docentes tienen bajo conocimiento en uso de herramientas 

tecnológicas y TICs, para ello propusieron el presente trabajo con la finalidad de que los 

estudiantes perciban la matemática motivada, divertida y significativa. Considero este estudio 

relacionado con el presente proyecto ya que se da el Podcast como una alternativa para el 

proceso de enseñanza-aprendizaje utilizado como herramienta pedagógica capaz de motivar el 
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trabajo docente y el proceso de aprendizaje de los estudiantes y obtener mejores resultandos en 

el desarrollo de competencias en el aprendizaje significativo mediante el análisis y síntesis. 

 

Antecedentes nacionales  

Llancari (2024) comparte su estudio sobre la relación del Podcast y las competencias 

comunicativas en estudiantes del sexto de primaria – Huancayo; donde la investigación busca 

demostrar la efectividad el uso del podcast en los estudiantes y desarrollar las competencias 

comunicativas, a través de un estudio aplicado utiliza un método mixto y diseño metodológico 

cuasi experimental, llevando a cabo un estudio experimental con un grupo control y un grupo 

experimental en dos instituciones educativas, realizándose la validez y confiabilidad de los 

instrumentos de medición  validándose  el proyecto experimental con expertos; aplicado por un 

periodo de seis meses obteniéndose resultados favorable afirmando que el podcast ayuda a 

desarrollar las competencias comunicativas. En similitud, el objetivo propuesto del presente 

proyecto iguala a su práctica, pero aplicado para el área de matemática específicamente en la 

comprensión de un problema ya que esto es indispensable para ejecutar su resolución de forma 

correcta.  

Quevedo (2024) investiga la relación entre el podcast y la comunicación verbal en 

estudiantes de primero de secundaria en una institución educativa 5050 San Pedro 2024, 

demostrando la existencia de una relación significativa entre podcast y la comunicación verbal. 

Relacionamos esta importancia al podcast para poder obtener información de un problema 

matemático y llevarnos a la comprensión plena de una situación problemática. 

Vásquez (2022), presenta su investigación “El Podcast como Herramienta Educativa para 

Fortalecer las Competencias Comunicativas en Niños de 6to. de primaria de la institución 

educativa Caminito del Perú”, considera que, el déficit de lectoescritura es un problema extenso 

resultando la restricción de la inteligencia y conllevando a la disminución de las oportunidades 

laborales. Comprometido a potenciar habilidades comunicativas mediante el uso de podcast, e 

incorporándolo al proceso de la lectura. Este estudio considera la misma necesidad presentada 

en este proyecto quien busca aportar de sus conocimientos a través del uso de la tecnología para 

cubrir las brechas trazadas en el campo educativo específicamente en la comprensión de una 

lectura y poder desarrollar sus habilidades comunicativas y analizar la información de forma 

igual a lo presentado en una situación problemática. 

Gastañaudi (2023) investiga la percepción y estrategia didáctica “Integración del podcast 

en la enseñanza-aprendizaje de Ciencias de la Comunicación, Universidad Nacional de 

Trujillo”, donde el objetivo de este estudio se enfocó en examinar la percepción de los alumnos 
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y estudiantes y sugerir una táctica pedagógica que incorpore el podcast en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. El autor demuestra que el uso del podcast en el trabajo educativo genera 

muy buenos resultados. 

Gastañaudi (2023) en este contexto, se presenta una propuesta didáctica para mejorar la 

competencia oral de los estudiantes del segundo grado de educación secundaria, en respuesta a 

las necesidades actuales y sus circunstancias que enfrentan los estudiantes en este entorno, es 

importante ver la problemática como una oportunidad para seguir comprometiéndose con la 

educación, asimismo, ayudarles en la mejora de la expresión oral. Se realiza la investigación 

con el objetivo de diseñar una propuesta didáctica utilizando el podcast narrativo para el 

desarrollo de la competencia oral de estudiantes de segundo grado de secundaria de la 

Institución Educativa San Francisco de Lagunas. El impacto de este trabajo es que los 

estudiantes desarrollen y se desenvuelvan de manera efectiva y eficiente en esta sociedad tan 

competitiva haciendo uso de una correcta expresión oral. La similitud de esta investigación es 

que ambas buscan mejorar la comprensión lectora a través de la narración de un texto haciendo 

el uso del podcast para el desarrollo la competencia comunicativa. 
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Revisión de la literatura 

 

El impacto significativo del uso de la tecnología en el proceso de enseñanza aprendizaje 

La tecnología revoluciona considerablemente el proceso de aprendizaje ya que por medio 

de ella tenemos acceso a la información entregándonos en grandes cantidades la gran variedad 

de recursos educativos lo que posibilita a nuestros estudiantes aprender de forma autónoma y a 

su propio ritmo. Decimos que también personaliza su aprendizaje ya que atiende  sus 

necesidades individuales permitiendo mejorar eficazmente su aprendizaje y facilitar el trabajo 

colaborativo y la intercomunicación entre sus pares; la tecnología ayuda también a desarrollar 

habilidades como la alfabetización digital, la resolución de problemas y creatividad, es 

accesible también parta estudiantes con necesidades especiales o que viven en zonas lejanas, a 

la vez permite tener un aprendizaje más flexible adaptada tanto en tiempo y lugar , la tecnología 

se convierte también en un gran aliado en la labor pedagógica ya que permite enriquecer el 

contenido temático para beneficio de los estudiantes.  

Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC), han revolucionado la 

educación, ofreciendo nuevas oportunidades para mejorar la enseñanza y el aprendizaje, Es 

evidente que la tecnología se adapta a las necesidades individuales de cada estudiante (Mayer, 

2009); las TICs es un medio de colaboración muy eficaz entre los docentes y estudiantes ya 

permite la labor pedagógica basados en una realidad virtual. (Harasim, 2012) Mediante estos 

recursos de gran utilidad en el proceso educativo y el uso de las Tics muestra grandes desafíos 

en cubrir netamente esta brecha digital que limita su utilidad en algunos estudiantes. 

(Warschauer, 2004) Para ello se propone que la integración efectiva de los TICs requiere de 

apoyo y formación de docentes en forma permanente (Koehler, 2013). Cabe resaltar que las 

evaluación y calidad de los diferentes recursos digitales útiles para el proceso de enseñanza 

aprendizaje es muy necesaria para garantizar efectividad en el aprendizaje". (Anderson, 2010) 

La tecnología presenta diferentes ventajas en todo el proceso de enseñanza aprendizaje 

tales como el acceso a la información actualizada, la personalización del aprendizaje, el 

desarrollo de habilidades digitales, la mejora de la motivación y el interés, el acceso a recursos 

educativos de alta calidad, la automatización de tareas administrativas, la mejora de la 

comunicación con los estudiantes, el incremento de la eficiencia e interactividad, así como la 

optimización de la evaluación y retroalimentación. 

La tecnología de la información y comunicación permite realizar el proceso de enseñanza 

aprendizaje de acuerdo a necesidades y habilidades individuales, facilita también el trabajo 

colaborativo para el aprendizaje y la creación de comunidades en línea. Se puede realizar el 
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trabajo sincrónico y asincrónico, así también como el aprendizaje hibrido, permitiendo a los 

docentes utilizar diversos recursos educativos en línea. 

En general esta transformación presenta diversos beneficios comprometidos en calidad 

de la educación y su accesibilidad a cualquier sistema educativo permitiendo también a los 

estudiantes a aprender a través de experiencias prácticas y diversas simulaciones. Las TICs 

también generan la mejora de la empleabilidad de los estudiantes al proporcionales diversas 

habilidades para triunfar en el campo laboral. 

La tecnología de la información y comunicación influyen considerablemente en el 

desarrollo de las competencias educativas del siglo XXI, las TICs proporciona herramientas y 

recursos para desarrollar habilidades y el pensamiento crítico y resolución de problemas , 

facilita la comunicación y el trabajo colaborativo entre los actores educativos mediante correos 

y recursos en línea, puede proporcionar herramientas y recursos para el desarrollo de la 

creatividad y la innovación , ayudando también a desarrollar las habilidades en la alfabetización 

digital de fácil adaptabilidad y flexible para aprender de manera autónoma. 

La tecnología libre y accesible es muy importante para la equidad educativa contando 

como ventajas el acceso universal permitiendo a los estudiantes tener un acceso educativo 

independientemente de su lugar y economía, presentándose aun con costo cero de licencias para 

beneficios de muchos que muestran interés en su formación. Se personalizar de acuerdo a sus 

características individuales de cada persona y facilita la colaboración mejorando la educación 

entres sus actores que a la vez opta recibir una información actualizada y constante. Tenemos 

como ejemplo de tecnología libre y accesible en educación como el software libre (Linux, 

OpenOffice, y GIMP), los recursos educativos abiertos (Khan Académy, Coursera y edX), las 

plataformas de aprendizaje en línea (Moodle y Wordpress) y las herramientas de colaboración 

(Google Docs y Trello). La capacitación del personal educativo en el uso de esta tecnología es 

fundamental, ya que ofrece oportunidades en la innovación y experimentación. 

 

Competencia: Resuelve problemas de cantidad 

La competencia "Resuelve problemas de cantidad" es una de las competencias 

matemáticas establecidas en el Currículo Nacional de la Educación Básica del Perú. Se refiere 

a la capacidad de los estudiantes para comprender y manejar conceptos numéricos y 

cuantitativos para resolver problemas en diversos contextos. 

 Dentro de los aspectos clave, se tiene la comprensión de números y operaciones 

(entender significados y propiedades de números y operaciones), el uso de estrategias (emplear 

estrategias para realizar cálculos y resolver problemas), la representación (representar 
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cantidades de diferentes maneras) y la resolución de problemas (aplicar conocimientos para 

solucionar problemas en contextos variados). 

Las capacidades asociadas al desarrollo del pensamiento matemático incluyen la 

habilidad de traducir cantidades a expresiones numéricas, lo que permite representar diversas 

situaciones mediante números y operaciones; la capacidad de comunicar la comprensión sobre 

los números y las operaciones, explicando con claridad los conceptos matemáticos 

involucrados; el uso de estrategias y procedimientos de estimación y cálculo, que implica 

seleccionar y aplicar métodos adecuados para resolver problemas; y la capacidad para 

argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, justificando de 

manera lógica y fundamentada las operaciones. 

La importancia del desarrollo del pensamiento matemático, siendo fundamental para el 

desarrollo y fortalecimiento de habilidades matemáticas. Además, su aplicación en la vida 

diaria, siendo útil para la resolución de situaciones cotidianas y la toma de decisiones 

informadas. 

Los enfoques pedagógicos se centran en la contextualización del aprendizaje (establece 

relaciones entre los aprendizajes y situaciones reales y significativas para los estudiantes). Así 

mismo, se promueve el uso de recursos didácticos variados que apoyan al aprendizaje 

atendiendo a la diversificación en el proceso enseñanza aprendizaje.  

La comunicación efectiva es fundamental en el proceso enseñanza aprendizaje, ya que 

facilita la comprensión al promover la claridad en la transmisión de ideas y conceptos; fomenta 

la participación al generar la interacción y retroalimentación entre los pares; y se desarrolla 

habilidades comunicativas y de pensamiento crítico. Además, mejora la motivación 

fortaleciendo el interés y la confianza de los estudiantes, y facilita la colaboración impulsando 

el trabajo en equipo y compartir ideas en diferentes entornos. 

Las habilidades comunicativas influyen en la formación y el éxito integral de los 

estudiantes, muestran un gran impacto en diversas áreas del desarrollo. En lo personal, 

contribuye a fortalecer la autoestima y la confianza, favorece a las relaciones interpersonales y 

a la resolución de conflictos. En cuanto a lo académico, mejora el rendimiento académico, 

desarrolla las habilidades de investigación y promueve una mayor participación en clase. Y por 

último en lo profesional, potencia la comunicación en el entorno de trabajo facilitando el 

desarrollo de habilidades de liderazgo y mejora la resolución de conflictos en cualquier contexto 

de trabajo. 

Las competencias matemáticas, según el Currículo Nacional de educación básica son: 
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Resuelve problemas de cantidad, esta competencia implica que los estudiantes están en la 

capacidad de comprender y representar cantidades y números de manera clara y precisa, 

realizan calculas y operaciones matemáticas básicas, resuelven problemas que involucran 

cantidades y números utilizando diversas estrategias.  

Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio, en esta competencia se describe 

patrones en diferentes contextos, identifica equivalencias entre diferentes objetos cantidades o 

medidas, analiza y describe cambios en diferentes contextos como posición, tamaño o forma. 

Resuelve problemas de forma movimiento y localización, indica que los estudiantes están en la 

capacidad de comprender y describir formas geométricas, analizar y describir movimientos en 

diferentes contextos y localizar y describir posiciones como la ubicación de un objeto en el 

espacio o en relación con otros objetos. 

Resuelve problemas de ordenamiento, datos e incertidumbre, esta competencia implica la 

capacidad que tiene el estudiante para ordenar y organizar datos de manera lógica y coherente, 

interpretarlos para extraer información relevante y tomar decisiones informadas, los estudiantes 

son capaces de reconocer y manejar la incertidumbre en los datos y las decisiones que se toman 

de manera informada basada en el análisis e interpretación de datos. 

La enseñanza de la matemática se centra en la teoría de la resolución de problemas que 

implica la búsqueda de soluciones en un espacio de estados, es decir donde se inicia el problema 

y posibles soluciones que se puedan alcanzar durante su resolución; la búsqueda de solución de 

problemas consiste en identificar patrones para luego seleccionar el camino más adecuado hacia 

la solución.  (Newell y Simon, 1972) Según la carga cognitiva enfatizamos la importancia de 

gestionarla durante la resolución del problema. Sweller (1988) De esto se propone un enfoque 

sistemático para la resolución de un problema que incluya su definición, la recopilación de 

datos y la evaluación de soluciones Kepner y Tregoe (1965); destacando también la importancia 

de un enfoque reflexivo y sistemático para la resolución de problemas Dewey (1910). 

Enfatizamos también la importancia del pensamiento crítico para la resolución de problemas 

incluimos el análisis, evaluación y síntesis de información. Bloom (1956), y a la vez destacar 

la importancia del desarrollo de habilidades del pensamiento crítico para la resolución de 

problemas complejos. (Paul y Elder, 2006) 

Es muy importante la colaboración y el trabajo en equipo para resolver problemas 

complejos. Katzenbach y Smith (1993), y a la vez proponer un enfoque colaborativo para la 

resolución de problemas que incluya la participación activa de todos los miembros del equipo. 

(Drexler y Sibbet, 1988) 
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El Audacity como herramienta emergente para la educación 

El Audacity, software libre  convertido en una herramienta para la creación de postcad y 

darle uso en la labor pedagógica, se elabora contenidos de audio que permiten a los estudiantes 

vivenciar los hechos narrados de una situación significativa, así también como audios 

completos y resumidos de entrevistas y puntos clave de un tema determinado en pocos segundo 

con la intención de complementar y comprender los contenidos educativos esenciales, el 

Audacity se constituye como una herramienta pedagógica de fácil uso aun para aquellos que no 

cuentan con la experiencia requerida en la creación y edición de un audio, y luego ser exportado 

en diversos formatos WAV, MP3, y OGG que fácilmente puede ser circulados en redes sociales, 

correos electrónicos o por algún otro medio digital, el Audacity presenta una gran variedad de 

alternativas para su edición como el cortar, pegar, la mezcla de archivos de audio, la 

trasformación de voces, y efectos que harán del Postcad un medio totalmente motivador e 

innovador para el proceso de la enseñanza - aprendizaje, es así como lo determina en su libro 

titulado “Using Audio in Education”. (Smith, 2018) 

Como en toda actividad del proceso de aprendizaje, la motivación es clave para poder ser 

efectiva y la utilización de un postcad influye de manera muy favorable en su desarrollo y a la 

vez que pueden ser utilizados en cualquier momento y lugar por los alumnos permitiéndoles 

enriquecer sus conociendo a su propio ritmo. (Deyamport, 2016) Se menciona también las 

ventajas de los postcads, que se presentan en diversas formas que permiten a los oyentes recibir 

la información de manera impactada y motivadora. (Smith, 2018) El podcast tiene la capacidad 

de presentarse con ejemplos de la vida cotidiana permitiéndole al estudiante su la relevancia e 

importancia. (López, 2019), en ellos se puede mantener la interactividad que generen preguntas 

opiniones y emitan respuestas o juicios (Hernández, 2018). Mediante el postcad se puede 

efectuar también la retroalimentación, evaluación a nuestros alumnos que les permita realizar 

la reflexión y lograr la mejora de su aprendizaje (Rodriguez, 2020), el postcad definitivamente 

eleve el nivel de conocimiento de los estudiantes ya que se convierte en una fuente de 

información permanente que enriquece el logro de conocimiento de nuestros alumnos. (Garcia, 

2017) 

 La motivación se convierte en un arma poderosa en el proceso de educativo, escalando 

la confianza de su capacidad para el aprendizaje. (Martínez, 2019), para ello la motivación 

complementa el desarrollo de su creatividad y la resolución de problemas diversos de 

situaciones significativas. (Sánchez, 2020) 

Audacity se utiliza en una variedad de actividades educativas que fomentan la creatividad 

y el aprendizaje activo, como la creación de Podcasts educativos, grabaciones y audio libros, 
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así como la edición, mejora y publicación de contenidos sonoros. Así mismo, para la 

elaboración de guías de estudio y materiales educativos para estudiantes de idiomas, además 

facilitar la creación de música, efectos y sonidos originales. Además, permite realizar el análisis 

de audio. 

 

Podcasting en la educación 

Un podcast educativo es un programa de audio circulado en línea con la finalidad de 

educar e informar sobre un tema en específico, es de estructura clara que incluye una 

introducción, un desarrollo y una conclusión de forma clara y concisa recomendable realizarlo 

entre 15 a 60 minutos y debe ser una y publicación de periodo regular. 

El podcasting es un formato de audio mientras que los video educativos son formato 

video; un podcast suele ser de mayor duración que un video educativo, el video educativo puede 

incluir elementos interactivos mientras que los podcast son más lineales, el podcast posee una 

característica de espontaneidad, el podcasting posee un formato flexible y accesible que puede 

ser utilizado para una variedad de propósitos educativos. 

Los podcasts ofrecen muchos beneficios, entre ellos su valor como herramienta para 

mejorar la expresión y la escucha, así como fomentar el desarrollo de habilidades 

comunicativas. Además, promueve la práctica de la escritura y la edición de contenidos, 

desarrolla y fortalece la confianza y habilidades de escucha activa de los estudiantes. 

Contribuye al análisis y evaluación crítica de la información y el desarrollo de la empatía. Al 

crear y producir sus propios pódcast los estudiantes desarrollan habilidades de toma de 

decisiones, responsabilidad, investigación y planificación, así como el pensamiento creativo y 

colaboración. 

Los podcasting ejercen influencia en el desarrollo de las competencias comunicativas, ya 

que promueve la mejora de la comunicación verbal expresando ideas de manera clara y 

coherente, fortaleciendo en la estructura y organización de los mensajes. Además, se desarrolla 

habilidades de escucha activa, mejora la capacidad de adaptación a diferentes audiencias y 

contextos comunicativos. Asimismo, se impulsa la habilidad de edición y revisión, 

favoreciendo una comunicación más precisa, reflexiva y efectiva. 

Existen investigaciones que respaldan el valor pedagógico del podcasting como 

herramienta inclusiva y potenciadora de la comunicación educativa. Tales como, el proyecto de 

podcasting en la educación secundaria, estudio realizado en una escuela en Estados Unidos, en 

donde se evidenció que la creación de podcasts utilizando Audacity mejoró la expresión y 

escucha de los estudiantes. (Miller, Using Podcasts to improve Student Engagement and 
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Motivation, 2017). De igual manera, la investigación desarrollada en la Universidad de España 

mostró que el uso del podcasts mejoró la expresión oral en estudiantes de idiomas. (García, 

Using Podcasts to improve Oral Skill in language Learning, 2019), y, por último, un estudio 

realizado en la Escuela especial en Australia mostró que la utilización de podcasts utilizando 

Audacity para grabar y escuchar podcasts mejoró la habilidad de escucha de los estudiantes con 

discapacidad auditiva (Lee, Using Podcasts to improve Listening Skill in Studients with Hearing 

Impairment, 2018). 

En esta era tecnológica muchos docentes hacen uso del podcast, siendo útil para poder 

exponer definiciones complejas mediante ejemplos tipos o proponer alternativas para la 

resolución de una situación problemática. (Deyampor 2016), esto conlleva a que los alumnos 

estén en condiciones de parafrasear un postcad educativo e identificar datos puntuales 

evaluando la información recibida y debatir sus implicaciones. (Smith, 2018); nuestros 

educandos también están en condiciones de crear sus propios audios o postcad educativos 

mediante su investigación para exponer sus ideas centradas de un tema determinado y así poder 

utilizar su creatividad y habilidades para expresarse y la realización de un trabajo colaborativo. 

(López, 2019) El podcast se convierte en un instrumento potente para realizar la 

retroalimentación de una actividad de aprendizaje mediante casos adicionales y ofrecer nuevas 

alternativas de solución. (Hernández, 2018), se puede hacer uso también del postcad para ser 

presentado luego genera momentos de plenarias, debates, exposiciones de diversos puntos de 

vista y así trabajar también la competencia general del pensamiento crítico y resolución de 

problemas. (Rodríguez 2020) 

El podcast se constituye como una herramienta valiosa para el aprendizaje de la 

matemática, el docente puede utilizar este medio para explicar detalladamente un concepto 

matemático y aun debates interactivos teniendo como beneficiarios directos a los estudiantes 

por este postcad puede ser repetidos muchas veces hasta conseguir el entendimiento real, 

además es beneficioso ya que es elemento motivador donde se puede crear escenas reales para 

narrar un problema propuesto, definitivamente el uso del postcad es beneficioso en muchos 

aspectos. Es recomendable considerar tiempos reducidos y pero que abraque la idea completa 

para que esto se torne aún más interesante utilizando un lenguaje sencillo. 
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Materiales y métodos 

 

Enfoque de la investigación 

Este estudio utiliza un enfoque cuantitativo y una técnica experimental, conforme a las 

sugerencias propuestas por Hernández et al. (2014), dado que busca tratar una problemática de 

la vida real en un contexto local específico; optimizando la investigación de los estudiantes de 

secundaria a través del uso del podcast como herramienta pedagógica para la comprensión y 

resolución de problemas de cantidad en los estudiantes de primer grado de secundaria de la IE 

de Tuluce en el área de matemática. El diseño experimental es apropiado ya que posibilita 

identificar conexiones causales entre las dos variables y evaluar el impacto de la intervención 

educativa al comparar los resultados del pretest y el postest, ya que se recolectarán y analizarán 

datos numéricos con el objetivo de obtener conclusiones que sean útiles para una población más 

extensa, este estudio se orienta hacia un enfoque cuantitativo. 

 

Diseño metodológico 

Dado el enfoque aplicado de la investigación, se empleará un diseño cuasiexperimental, 

siguiendo las directrices de los escritores Hernández et al. (2014) y Bernal (2016). Existirá una 

mediación antes y después del examen para dos grupos: el control y el experimental. Aunque 

el grupo de control continuará utilizando la metodología tradicional, el grupo experimental 

examinará la variable: uso del Podcast como herramienta pedagógica para la comprensión y 

resolución de problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado de educación 

secundaria. Para potenciar el entendimiento, se presenta el siguiente esquema. 

 

GE : O1 ---------- x ---------- O3 

GC : O2    O4 

 

Donde: 

G.E.: Grupo Experimental usará el Podcast como herramienta pedagógica para la 

comprensión y resolución de problemas de cantidad.  

G.C.: Grupo de Control no se usará el Podcast como herramienta pedagógica para la 

comprensión y resolución de problemas de cantidad.  

O1: Pretest al grupo experimental 

O2: Pretest al grupo control 
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O3: Postest al grupo experimental 

O4: Postest al grupo control 

x:  Manipulación de la Variable Independiente: El uso Podcast como herramienta 

pedagógica para la comprensión y resolución de problemas de cantidad.  

 

Población, muestra y muestreo de estudio 

 

Población 

El grupo como objeto de estudio y "compendio de todos los casos que se ajusten a una 

serie de características" (Hernández et al. 2014, p. 174), se compone de 18 alumnos del primer 

año de secundaria de la Institución Educativa “Santa Rosa”, localizada en el centro poblado de 

Tuluce del distrito Sóndor de la provincia de Huancabamba, en la región de Piura. Estos 

alumnos poseen diversas particularidades en común: provienen de áreas rurales en su totalidad; 

con dificultades en su alimentación, actitud y comportamiento (muchos son agresivos; algunos 

son sumamente silenciosos, callados y pasivos; y algunos son alegres y festivos). Ellos y sus 

progenitores desempeñan tareas de agricultura, ganadería, comercio, albañilería o tareas 

eventuales. 

 

Tabla 1 

Población de estudiantes del primer grado nivel secundario de la I.E. Santa Rosa 

Grado 
Alumnos por Sexo / Sección Alumnos por Sección 

H M 

Primero 11 7 18 

Total 11 7 18 

Nota: Resumen estadístico 2024, la Institución Educativa “Santa Rosa” 

 

Muestra 

Siguiendo Hernández et al. (2014), la muestra se seleccionó a 18 estudiantes del primer 

grado de la I.E. Santa Rosa, de los cuales 9 conformarán al grupo control y 9, el experimental. 
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Tabla 2 

Muestra de estudio 

Grupos Número de estudiantes 

Experimental 9 

Control 9 

Total 18 

Nota: Resumen estadístico 2024, la Institución Educativa “Santa Rosa” 

 

Se consideraron los criterios de exclusión e inclusión para la elección de la muestra a 

todos los estudiantes inscritos en las sesiones primer grado de la Institución Educativa de 

Tuluce, que asisten a las clases con regularidad y llevan a cabo las tareas estipuladas.  

 

Muestreo 

Para este estudio, se seleccionó un método de muestreo no probabilístico, dado que el 

tamaño de la muestra está preestablecido y la población está compuesta por alumnos bajo la 

supervisión del investigador durante el curso académico, escogidos de manera deliberada o por 

conveniencia. 

 

Métodos técnicas e instrumentos de recolección de datos 

 

Métodos 

En este estudio se siguió la metodología basada en la aplicación del método inductivo y 

el método empírico. El primero se utilizó para obtener datos particulares e identificar patrones 

en el comportamiento y desempeño de los estudiantes de la institución educativa. A su vez, el 

método empírico se aplicó mediante la observación espontánea de clases en el ámbito 

académico, lo que permitió analizar directamente las prácticas pedagógicas y las interacciones 

que se desarrollaron durante el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

 

Técnicas 

Para obtener información se empleó diversas técnicas como es la encuesta, entendiéndola 

como un método de recopilación de datos que se aplica mediante preguntas dirigidas a una 

muestra de personas con el propósito de conocer sus opiniones, comportamientos, 

características o percepciones sobre un tema específico. Permitió obtener información relevante 
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y directa de los estudiantes, facilitando el análisis de los factores que inciden en su proceso de 

aprendizaje y desarrollo de competencias. 

 

Instrumentos 

Se utilizó un cuestionario, el cual se diseñó para recopilar datos a través de preguntas 

previamente elaboradas, con el fin de determinar el nivel de desarrollo de la competencia 

investigativa en los estudiantes del grupo seleccionado. Este instrumento se aplicó en dos 

momentos: antes (pretest) y después (postest) de la implementación de la estrategia. Su 

elaboración contempla diversas acciones, como diseñar el esquema temático, diseñar las 

preguntas o problemas, incluir instrucciones claras, realizar una prueba piloto, validar el 

instrumento con expertos, efectuar revisiones y ajustes necesarios, aplicar el cuestionario a los 

grupos de estudio, y finalmente analizar e interpretar los resultados para plantear las 

conclusiones del estudio. 

 

Técnicas de procesamiento de datos 

Los datos del cuestionario se procesaron mediante el uso de los programas informáticos 

Microsoft Excel y SPSS, lo que permitió realizar tablas y una presentación descriptiva de los 

datos.  

 

Normas éticas 

La presente investigación se desarrolló respetando los principios éticos fundamentales 

que garantizan la integridad y el respeto hacia los participantes. Con el principio de autonomía 

se reconoce el derecho de cada persona a tomar decisiones libres e informadas antes de su 

participación en el estudio, contando además con la autorización del director de la Institución 

Educativa Santa Rosa de Huancabamba. El principio de beneficencia busca promover el 

bienestar de los participantes, cuidando los posibles riesgos y beneficios académicos derivados 

de su participación. Con el principio de no maleficencia, se minimizaron los peligros cognitivos 

y emocionales para evitar cualquier tipo de daño. Y, por último, con el principio de integridad 

se garantizó la correcta citación de las fuentes y el manejo responsable de los datos obtenidos. 
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Resultados y discusión 

Teniendo en consideración los objetivos de la investigación se presenta en forma 

ordenada los resultados obtenidos de acuerdo a cada uno de ellos. Para diagnosticar el nivel de 

la competencia: “Resuelve problemas de cantidad”, se aplicó el pretest a los estudiantes de 

primero de secundaria que pertenecieron a la muestra.  

Al llegar a los resultados y la discusión se precisa que el objetivo: compara el nivel de 

desarrollo de las competencias comunicativas entre los estudiantes que utilizan el podcast y los 

que no lo utilizan en una I.E. Tuluce – Huancabamba 2025, se encontró lo siguiente: 

 

Tabla 3 

Pretest – Grupo Control: Niveles de logro de la competencia comprensión y 

resolución de problemas de cantidad 

Niveles de Logro Frecuencias % del Total % Acumulado 

Inicio 

En Proceso 

Logrado 

Destacado 

09 

00 

00 

00 

100 % 

0 % 

0 % 

0 % 

100 % 

0 % 

0 % 

0 % 

Total  100 %  

Fuente: Pretest – Grupo Control 

Fecha: 02 de julio de 2025 

 

Figura 1 

Pretest – Grupo Control: Niveles de logro de la Competencia Comprensión y 

Resolución de Problemas de Cantidad 

 

Fuente: Tabla 1  

Fecha: 02 de julio de 2025 
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Los datos del pretest aplicado al grupo control (n=9) revelan una situación inicial crítica 

en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias evaluadas. La distribución de frecuencias 

muestra una concentración absoluta en el nivel más bajo de la escala de logro, evidenciando 

deficiencias significativas en las capacidades iniciales de los estudiantes. 

 

Análisis por Nivel de Logro: 

 

Nivel Inicio (Frecuencia: 9 estudiantes – 100 %): 

La totalidad de los participantes del grupo control se ubicó en el nivel "Inicio" durante la 

evaluación pretest, lo que representa el 100 % de la muestra. Esta concentración unánime en el 

nivel más básico de desempeño indica que los estudiantes presentan dificultades fundamentales 

y generalizadas para demostrar las competencias comunicativas matemáticas evaluadas. En 

términos del Currículo Nacional del Perú, el nivel "Inicio" implica que los estudiantes están 

comenzando a desarrollar los aprendizajes previstos o evidencian dificultades significativas 

para alcanzarlos, requiriendo mayor tiempo y acompañamiento pedagógico. 

Nivel en Proceso (Frecuencia: 0 estudiantes – 0 %): 

La ausencia total de estudiantes en este nivel intermedio sugiere que ningún participante 

logró demostrar un progreso parcial o emergente en las competencias evaluadas. Esta situación 

refuerza la caracterización de las dificultades como profundas y no como deficiencias puntuales 

o parciales. 

Nivel Logrado (Frecuencia: 0 estudiantes – 0 %): 

La inexistencia de estudiantes que alcanzaran el nivel de logro esperado era anticipable 

considerando la concentración en el nivel inicial, confirmando que ningún participante del 

grupo control poseía las competencias comunicativas matemáticas desarrolladas al momento 

del pretest. 

Nivel Destacado (Frecuencia: 0 estudiantes – 0 %): 

Consistentemente, no se registraron desempeños sobresalientes, lo cual es coherente con 

el perfil general de bajo rendimiento inicial identificado.  
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Tabla 4 

Puntuaciones alcanzadas por el grupo experimental  

Niveles de Logro Frecuencias % del Total % Acumulado 

Inicio 

En Proceso 

Logrado 

Destacado 

08 

01 

00 

00 

89 % 

11 % 

0 % 

0 % 

89 % 

100 % 

0 % 

0 % 

  100 %  

Fuente: Pretest – Grupo Experimental 

Fecha: 02 de julio de 2025 

 

Figura 2 

Pretest – Grupo experimental: Niveles de logro  

 

Fuente: Tabla 2 

Fecha: 02 de julio de 2025 

 

Los datos del pretest aplicado al grupo experimental (n=9) revelan una situación inicial 

crítica en cuanto a su “puntuación alcanzada”. La distribución de frecuencias muestra una 

concentración predominante en el nivel más bajo de la escala de logro, evidenciando 

deficiencias significativas en las capacidades iniciales de los estudiantes. 

 

Análisis por Nivel de Logro: 

Nivel Inicio (Frecuencia: 8 estudiantes - 89%) 

En Proceso: (Frecuencia: 1 estudiantes - 11%) 

Logrado y Destacado: Ningún estudiante alcanzó estos niveles. 
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El análisis detallado de los nieles de logros alcanzados por el grupo experimental, 

compuesto por 9 estudiantes, revela una distribución que indica un desempeño grupal 

predominante bajo, de manera específica, se observa que 8 de los 9 estudiantes, equivale al 89 

% del total, se encuentran clasificados en el nivel “Inicio”, lo que sugiere que la gran mayoría 

de los participantes están en una etapa temprana de desarrollo respecto a los logros evaluados. 

Por otro lado solo 1 (uno) estudiante representando el 11 % del grupo se ubica en el nivel 

“En Proceso”, indicando un avance ligeramente mayor pero aún limitado. Es notable que no se 

registran estudiantes en los niveles de superiores de “Logrado” ni “Destacado”, lo cual pone en 

manifiesto la ausencia de alumnos que hayan alcanzado estándares más elevados de desempeño 

según los criterios de evaluación aplicados. 

 

Tabla 5 

Puntuaciones alcanzadas por el grupo control 

Niveles de Logro Frecuencias % del Total % Acumulado 

Inicio 

En Proceso 

Logrado 

Destacado 

07 

02 

00 

00 

78 % 

22 % 

0 % 

0 % 

78 % 

100 % 

0 % 

0 % 

Total  100 %  

Fuente: Postest – Grupo Control 

Fecha: 02 de julio de 2025 

 

Figura 3 

Postest – Grupo control: Niveles de logro 

 
Fuente: Tabla 3 

Fecha: 10 de Setiembre de 2025. 
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La tabla refleja la distribución de 9 estudiantes del grupo control según su nivel de logro 

alcanzado en una evaluación post-test, mostrando los siguientes resultados: 

 

Nivel Inicio: 7 estudiantes, representando el 78 % del total, indicando que la mayoría de los 

participantes se encuentran en una fase inicial de desarrollo respecto a los logros evaluados. 

Nivel En Proceso: 2 estudiantes, correspondiente al 22 % del total, sugiriendo un avance 

limitado hacia un nivel intermedio de logro. 

Nivel Logrado: 0 estudiantes (0 %), mostrando que ninguno alcanzó el estándar considerado 

como logrado. 

Nivel Destacado: 0 estudiantes (0 %), indicando ausencia de desempeños sobresalientes según 

los criterios de evaluación. 

Se muestra evidentemente la concentración en Niveles Bajos: El 78 % de los estudiantes 

están en "Inicio", y el 22 % en "En Proceso", totalizando el 100 % de los estudiantes en estos 

dos niveles inferiores. La ausencia de Logros Superiores: La falta de estudiantes en "Logrado" 

y "Destacado" sugiere desafíos significativos en alcanzar estándares más altos de desempeño. 

Total, de Estudiantes: 9 en total (7 en Inicio + 2 en Proceso). 

El grupo control muestra un perfil de logros predominantemente inicial, indicando 

posibles limitaciones en la efectividad de las estrategias aplicadas o en la preparación de los 

estudiantes. 

Los resultados del postest para el grupo control revelan que, de un total de 9 estudiantes, 

7 (78 %) se clasifican en el nivel "Inicio" y 2 (22 %) en "En Proceso", sin estudiantes en los 

niveles "Logrado" ni "Destacado". Este patrón indica un desempeño grupal caracterizado por 

logros mayoritariamente iniciales, poniendo de relieve áreas de oportunidad para intervenciones 

pedagógicas orientadas a potenciar el avance y mejorar los logros de los estudiantes están 

mostrando los resultados: 
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Tabla 6 

Aplicación del postest al grupo experimental 

Niveles de Logro Frecuencias % del Total % Acumulado 

Inicio 

En Proceso 

Logrado 

Destacado 

02 

02 

03 

02 

22,2 % 

22,2 % 

33,3 % 

22,2 % 

22,2 % 

44,4 % 

77.7 % 

100 % 

  100%  

Fuente: Postest – Grupo Experimental 

Fecha: 10 de Setiembre de 2025. 

 

Figura 4 

Postest – Grupo experimental. Niveles de logro 

 

 
Fuente: Tabla 4 

Fecha: 10 de Setiembre de 2025 

 

El análisis de los resultados del post-test aplicado al grupo experimental revela una 

distribución de los estudiantes en diferentes niveles de logro, indicando un panorama diverso y 

con logros notables en comparación con el grupo control. 

Inicio: 2 estudiantes (22.2 % del total) se encuentran en este nivel, sugiriendo que una parte de 

los estudiantes aún está en una fase inicial de desarrollo. 

En Proceso: 2 estudiantes (22.2 %) están en este nivel, indicando un grupo con avances 

parciales. 

Logrado: 3 estudiantes (33.3 %) alcanzaron este nivel, mostrando un logro significativo según 

los criterios de evaluación. 
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Destacado: 2 estudiantes (22.2 %) se ubican en este nivel superior, reflejando desempeños 

sobresalientes. 

Los estudiantes distribuidos en todos los niveles de logro, indican variabilidad en el 

desempeño. Un total de 5 estudiantes (55.5 %) alcanzaron los niveles "Logrado" y "Destacado", 

sugiriendo un impacto positivo de la intervención. En contraste con el grupo control 

previamente analizado (mayoría en "Inicio"), el grupo experimental muestra un perfil más 

favorable. 

 

Tabla 7 

Comparativa Grupo Control vs. Grupo Experimental 

Nivel de Logro Grupo Control Grupo Experimental 

Inicio 7 (78 %) 2 (22.2 %) 

En proceso 2 (22 %) 2 (22.2 %) 

Logrado 0 (0 %) 3 (33.3 %) 

Destacado 0 (0 %) 2 (22.2 %) 

               

La distribución de logros sugiere que la intervención o tratamiento aplicado al grupo 

experimental tiene un impacto positivo en el desempeño de los estudiantes, mostrando mayor 

proporción de estudiantes en niveles "Logrado" y "Destacado" en comparación con el grupo 

control. 

 

 Análisis Descriptivo 

Los datos presentados corresponden a un diseño experimental con medidas prepost, 

compuesto por un grupo control y un grupo experimental, cada uno con 9 participantes (N=18 

total), sin pérdidas en el seguimiento. 

En el grupo control, los resultados obtenidos evidencian que en el pretest se registró una 

media de 4.11 con una desviación estándar (DE) de 4.01, dentro de un rango de 0 a 10 puntos. 

En los resultados del postest, se observa que la media aumentó a 4.89 con una desviación 

estándar de 4.78 y un rango de 0 a 12 puntos, evidenciando un incremento promedio de 0.78 

puntos en el desempeño general del grupo tras la intervención. 

En el grupo experimental, los resultados muestran que en el pretest se obtuvo una media 

de 5.22 con una desviación estándar (DE) de 4.60, dentro de un rango de 0 a 12 puntos. En el 

postest, después de la aplicación de la intervención, la media aumentó a 11.2, con una 

desviación estándar de 6.74 y un rango de 0 a 19 puntos, lo que muestra un incremento promedio 
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de 5.98 puntos en el rendimiento del grupo, evidenciando una mejora significativa en 

comparación con los resultados del pretest. 

 

Análisis Inferencial 

Línea Base (Pretest): Los grupos no presentaron diferencias estadísticamente significativas al 

inicio del estudio: 

• t de Student: t(16) = -0.546, p = 0.593 

• U de Mann-Whitney: U = 34.5, p = 0.621 

Esta equivalencia inicial valida la aleatorización y permite atribuir diferencias posteriores a la 

intervención. 

Efectos Post-intervención (Postest): Se observaron diferencias estadísticamente significativas 

entre grupos: 

• t de Student: t(16) = -2.299, p = 0.035 

• U de Mann-Whitney: U = 19.0, p = 0.062 

• Prueba t robusta de Yuen: t(11.4) = 2.197, p = 0.050 

 

Prueba t para Muestras Independientes 

Prueba t para Muestras Independientes 

    Estadístico gl p 

Pretest_ST 
T de Student -0.546 16.0 0.593 

U de Mann-Whitney 34.5  0.621 

Postest_ST 
T de Student -2.299 16.0 0.035 

U de Mann-Whitney 19.0  0.062 

Nota. Hₐ μControl ≠ μExperimental 

  

Prueba T Robusta para muestras independientes 

Prueba T Robusta para muestras independientes 

    t df p 

Pretest_ST Test de Yuen 0.461 12.0 0.653 

Postest_ST Test de Yuen 2.197 11.4 0.050 
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Supuestos 

Prueba de Normalidad (Shapiro-Wilk) 

  W p 

Pretest_ST 0.873 0.020 

Postest_ST 0.939 0.279 

Nota. Un valor p bajo sugiere una violación del supuesto de normalidad 

 

Verificación de Supuestos 

Normalidad (Shapiro-Wilk): 

• Pretest_ST: W = 0.873, p = 0.020 (violación del supuesto de normalidad) 

• Postest_ST: W = 0.939, p = 0.279 (distribución normal) 

La violación de normalidad en el pretest sugiere la necesidad de considerar alternativas no 

paramétricas o pruebas robustas. 

 

Prueba de Levene para homogeneidad de varianzas 

  F gl gl2 p 

Pretest_ST 0.515 1 16 0.483 

Postest_ST 1.374 1 16 0.258 

Nota. Un valor p bajo sugiere una violación del supuesto de varianzas iguales. 

 

Homogeneidad de varianzas (Levene): 

• Pretest_ST: F(1,16) = 0.515, p = 0.483 

• Postest_ST: F(1,16) = 1.374, p = 0.258 

Ambas mediciones cumplen el supuesto de homogeneidad de varianzas. 

 

Interpretación de Resultados 

La intervención experimental demostró efectividad significativa. El grupo experimental 

mostró una mejora sustancial (incremento de 5.98 puntos) comparado con el grupo control 

(incremento de 0.78 puntos). 

La significancia estadística se mantiene tanto en la prueba paramétrica tradicional 

(p=0.035) como en la prueba robusta de Yuen (p=0.050), la cual es más apropiada dada la 

violación de normalidad en el pretest. El test no paramétrico de Mann-Whitney, aunque no 



36 

 

 

 

alcanza significancia convencional (p=0.062), muestra una tendencia hacia la significancia 

estadística. 

La magnitud del efecto observado, con el grupo experimental alcanzando más del doble 

de la puntuación del grupo control en el postest (11.2 vs 4.89), sugiere no solo significancia 

estadística sino también relevancia práctica de la intervención implementada. 

 

Análisis Integral de Resultados 

Evaluación metodológica del diseño 

El estudio presenta un diseño experimental aleatorizado con medidas repetidas (pre-post) 

y grupo control, considerado el estándar de oro para evaluar intervenciones. La ausencia de 

pérdidas (0 % de deserción) fortalece significativamente la validez interna y minimiza sesgos 

por datos faltantes, un logro notable en investigación experimental que frecuentemente enfrenta 

tasas de deserción del 10-30 %. 

Análisis de equivalencia basal y validación experimental 

La homogeneidad inicial entre grupos (p=0.593 en t de Student; p=0.621 en Mann-

Whitney) confirma la efectividad de la aleatorización y establece una línea base sólida. Esta 

equivalencia es crucial para la validez interna del diseño, ya que permite atribuir con confianza 

las diferencias posteriores a la intervención experimental rather than a diferencias preexistentes 

entre grupos. 

 

Magnitud y Relevancia del Efecto 

Análisis de Cambio Intragrupo: 

• Grupo control: Incremento relativo del 19 % (4.89/4.11 = 1.19) 

• Grupo experimental: Incremento relativo del 115 % (11.2/5.22 = 2.15) 

 

Análisis de Cambio Intergrupo 

La diferencia de medias en el postest (6.31 puntos) representa una magnitud de efecto 

considerable. Utilizando la desviación estándar pooled del postest (~5.76), se obtiene un tamaño 

del efecto d de Cohen ≈ 1.10, clasificado como "efecto grande" según los criterios 

convencionales (Cohen, 1988). 

 

Robustez estadística y triangulación de evidencia 

La convergencia de múltiples aproximaciones estadísticas fortalece las conclusiones: 

• Prueba paramétrica tradicional:  p = 0.035 (significativo) 
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• Prueba robusta de Yuen:   p = 0.050 (significativo en el límite) 

• Prueba no paramétrica:   p = 0.062 (tendencia marginal) 

Esta triangulación metodológica es particularmente valiosa dado el incumplimiento del 

supuesto de normalidad en el pretest. La prueba de Yuen, diseñada específicamente para 

manejar violaciones de normalidad y outliers, proporciona evidencia robusta del efecto de la 

intervención. 

 

Interpretación de la variabilidad 

 

Análisis de Dispersión 

El grupo experimental muestra mayor variabilidad en los resultados del postest (DE = 

6.74 vs. DE = 4.78 en control), sugiriendo respuestas heterogéneas frente a la intervención 

aplicada. Esta heterogeneidad indica diferentes niveles en la dispersión de los datos reflejando 

que no todos los participantes respondieron de la misma manera a la intervención. 

Estos resultados podrían deberse a diferentes niveles de respuesta individual entre los 

estudiantes, así como a la presencia de variables moderadoras no controladas. Asimismo, es 

posible que se hayan producido efectos diferenciales según las características personales o 

académicas de los participantes. 

 

Análisis de Rangos 

El rango ampliado en el grupo experimental (0-19 vs. 0-12 en control) incluye tanto no 

respondedores (valor mínimo = 0) como respondedores excepcionales (valor máximo = 19), 

sugiriendo la necesidad de análisis de subgrupos en futuras investigaciones. 

 

Consideraciones sobre potencia estadística 

Con n = 9 por grupo, la potencia estadística es limitada (aproximadamente 60-65% para 

detectar efectos medianos). Sin embargo, la detección de efectos significativos con esta muestra 

sugiere que el efecto real es sustancial, ya que solo efectos grandes pueden alcanzar 

significancia con muestras pequeñas. 

 

Validez externa y generalización 

Entre sus principales fortalezas destacan el diseño experimental robusto, el control 

riguroso de variables extrañas y el uso de mediciones estandarizadas, garantizando precisión y 

consistencia en la evaluación de los datos. 
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Así mismo, es importante reconocer ciertas limitaciones que afectaron la amplitud de la 

generalización de los resultados. Entre ellas se incluyen el reducido tamaño muestral, que limitó 

la representatividad de la población; así mismo se dio un posible sesgo de selección que no se 

evaluó a profundidad y también el contexto específico en donde se desarrolló el estudio. 

Los resultados sugieren que la intervención no solo es estadísticamente significativa sino 

también prácticamente relevante. El efecto observado trasciende la mera significancia 

estadística para alcanzar relevancia educativa. 

 

Consideraciones para la práctica 

Dentro de las consideraciones para la práctica se evidencia que la estrategia de 

intervención fue eficaz en la mejora de los resultados, aunque en la variabilidad en las 

respuestas se resalta la necesidad de personalizar las estrategias pedagógicas. Además, existen 

participantes no respondedores, lo que sugiere implementar enfoques alternativos para atender 

a sus necesidades y optimizar su impacto educativo. 

 

Recomendaciones para investigación futura 

Se incluyen como recomendaciones, la replicación del estudio con muestras más amplias 

que permitan confirmar los hallazgos y fortalecer su generalización. Se sugiere además realizar 

un análisis de variables moderadoras para identificar los posibles predictores de respuesta y 

efectuar un seguimiento a largo plazo que evalúe la sostenibilidad de los efectos observados. 

Además, se propone incorporar un análisis cualitativo complementario que ayude a comprender 

los mecanismos de cambio y desarrollar estudios de implementación orientados a valorar la 

viabilidad y aplicabilidad de la estrategia de intervención en contextos educativos reales. 
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Discusión  

 

La presente investigación se centró en evaluar el impacto del uso del podcast como herramienta 

pedagógica para la comprensión y resolución de problemas de cantidad en la IE Tuluce – 

Huancabamba. Los resultados obtenidos demuestran que el uso del podcast generó mejoras 

significativas en el desarrollo de competencias comunicativas matemáticas, específicamente en 

la expresión oral, expresión escrita y comprensión lectora de problemas. 

Desde la perspectiva de la teoría del aprendizaje multimodal (Mayer, 2009), el uso del podcast 

como herramienta pedagógica se presenta como una estrategia efectiva para mejorar la 

comprensión de conceptos matemáticos en estudiantes de secundaria. La naturaleza auditiva 

del podcast, al ser complementada con estrategias de apoyo visual y actividades prácticas, 

habría facilitado la comprensión y retención de conceptos matemáticos complejos, lo que se 

alinea con la idea de que la combinación de diferentes modalidades de representación promueve 

aprendizajes más profundos y significativos. 

Los resultados de la investigación muestran un incremento significativo en la comprensión de 

conceptos matemáticos en el grupo experimental, con un aumento del 115% en la puntuación 

promedio. Esto sugiere que el uso de podcasts puede ser una herramienta valiosa para mejorar 

el rendimiento académico de los estudiantes. Estos hallazgos se alinean con los resultados de 

investigaciones previas, como Noreña et al. (2023) y Pineda (2022), quienes encontraron que 

el uso de podcasts mejoró la expresión oral y la comprensión de conceptos matemáticos en 

estudiantes de secundaria. 

En particular, Noreña et al. (2023) encontraron que el uso de podcasts como estrategia 

pedagógica fortaleció las habilidades de expresión oral en estudiantes de secundaria, lo que 

coincide con los resultados de la presente investigación. De manera similar, Pineda (2022) 

encontró que el uso de podcasts mejoró la comprensión de conceptos matemáticos en 

estudiantes de secundaria, lo que sugiere que el uso de podcasts puede ser una herramienta 

efectiva para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. 

La mejora en la expresión oral y escrita de los estudiantes también es un resultado importante, 

ya que coincide con los hallazgos de García (2019) y Lee (2018), quienes encontraron que el 

uso de podcasts mejoró la expresión oral y la escucha en estudiantes de idiomas y con 

discapacidad auditiva, respectivamente. Esto sugiere que el uso de podcasts puede ser una 
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herramienta efectiva para mejorar las competencias comunicativas matemáticas de los 

estudiantes. 

Además, la investigación de Llancari (2024) encontró que el uso de podcasts mejoró la 

comprensión de conceptos matemáticos en estudiantes de primaria, lo que sugiere que el uso 

de podcasts puede ser una herramienta efectiva para mejorar el rendimiento académico de los 

estudiantes en diferentes niveles de escolaridad. 

En términos de la teoría de la carga cognitiva (Sweller, 1988), el uso de podcasts puede ayudar 

a reducir la carga cognitiva de los estudiantes al presentar la información de manera clara y 

concisa, lo que les permite enfocarse en la comprensión de los conceptos matemáticos. Además, 

el uso de podcasts puede ayudar a promover la autorregulación del aprendizaje, ya que los 

estudiantes pueden escuchar los podcasts en su propio ritmo y revisar la información según sea 

necesario. 

Esta investigación sugiere el uso de podcasts como una herramienta efectiva para mejorar la 

comprensión de conceptos matemáticos en estudiantes de secundaria. Sin embargo, es 

importante considerar las limitaciones y futuras investigaciones para explorar el impacto del 

podcast en diferentes contextos educativos y niveles de escolaridad. 

Los hallazgos de esta investigación tienen importantes implicaciones pedagógicas. En primer 

lugar, sugieren que el uso del podcast puede ser una estrategia efectiva para mejorar las 

competencias comunicativas matemáticas de los estudiantes. En segundo lugar, destacan la 

importancia de considerar las diferencias individuales en el aprendizaje y de implementar 

estrategias de personalización y acompañamiento diferenciado. 

En este sentido, los educadores pueden considerar el uso de podcasts como una forma de 

proporcionar a los estudiantes una forma flexible y accesible de revisar y reforzar su 

comprensión de conceptos matemáticos. Además, es importante que los educadores reciban 

capacitación y apoyo para implementar el uso de podcasts de manera efectiva en labores 

pedagógicas. 

Entre las limitaciones del estudio se encuentra la muestra relativamente pequeña y el contexto 

específico de una institución educativa rural, lo que podría limitar la generalización de los 

resultados. Futuras investigaciones podrían explorar el impacto del podcast en diferentes 

contextos educativos y niveles de escolaridad, así como analizar los efectos a largo plazo de 

esta intervención.  
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Conclusiones 

 

La investigación realizada en la institución educativa Tuluce Huancabamba, proporciona 

evidencias robustas y concluyentes sobre el impacto positivo y transformador del podcast como 

herramienta pedagógica para mejorar significativamente la competencias comunicativas 

matemáticas y la resolución de problemas de cantidad, recomendando su institucionalización 

acompañada de capacitación docente, un trabajo personalizado para maximizar su efectividad 

en beneficio de los estudiantes en el desarrollo de habilidades matemáticas y comunicativas 

esenciales. 

La implementación del Podcast como herramienta pedagógica en el proceso de enseñan- 

aprendizaje resultó en un desarrollo significativamente superior de competencias comunicativas 

en el grupo experimental en comparación con el grupo control, evidenciando un impacto 

positivo y relevante tanto estadística como prácticamente, lo que sugiere su valor como 

estrategia efectiva para potenciar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades comunicativas 

necesario para comprensión y resolución de problemas matemáticos. 

La implementación de Podcast como herramienta pedagógica muestra un impacto 

positivo significativo en el desarrollo de competencias comunicativas, enfrentando desafíos 

como la diversidad de respuestas individuales y la presencia de estudiantes no respondedores, 

subrayando la necesidad de estrategias de personalización y monitoreo continuo para optimizar 

su efectividad y asegurar el beneficio para todos los estudiantes. 

El Podcast como herramienta pedagógica demuestra un impacto positivo y significativo 

en el desarrollo de competencias comunicativas matemáticas, evidenciando mejoras 

sustanciales en la expresión oral, expresión escrita y comprensión lectora de conceptos 

matemáticos en el grupo experimental, lo que confirma su valor como recurso efectivo y 

transformador para fortalecer la comunicación matemática y el aprendizaje integral de los 

estudiantes en el área. 
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Recomendaciones 

 

La institución educativa Tuluce de Huancabamba debe implementar una política integral 

que priorice el podcast en la enseñanza de la matemática, abarcando institucionalización 

curricular, capacitación docente, recursos tecnológicos investigación y escalamiento para 

mejorar aprendizaje a posicionarse como referente de innovación educativa rural, fortaleciendo 

competencias clave en estudiantes. 

La institucionalización del podcast en la institución educativa Tuluce- Huancabamba, 

implica una implementación progresiva en tres fases: piloto ampliado para validar 

replicabilidad, consolidación de un repositorio de podcast matemático según el currículo 

sistematización con protocolos claros de uso y evaluación. Además, se sugiere realizar estudios 

comparativos, documentar características del podcast y establecer monitoreo continuo para 

asegurar sostenibilidad escalabilidad del impacto en competencias comunicativas matemáticas. 

Se recomienda una intervención diferenciada con podcast, basada en un diagnóstico 

inicial de perfiles de aprendizaje, acompañamiento personalizado y potenciación de ventajas, 

complementada con investigación cualitativa para refinar la estrategia y atender las necesidades 

diversas de los estudiantes, optimizando así el desarrollo de competencias comunicativas 

matemáticas. 

Implementar un programa pedagógico integral que combine el uso del podcast con el 

desarrollo de competencias comunicativas en matemática, abarcando expresión oral, escrita y 

comprensión lectora. Este programa incluiría secuencias didácticas específicas, evaluaciones 

diferenciadas por dimensiones, creación de materiales complementarios, capacitación docente 

especializada y un seguimiento longitudinal para asegurar la efectividad y sostenibilidad del 

impacto en el desarrollo de estas competencias en estudiante. 
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Anexos 

Anexo 1. Matriz de consistencia. 

El Podcast como herramienta pedagógica para la comprensión y solución de problemas de cantidad en estudiantes de primero de secundaria

Problema  Objetivos  Hipótesis  Variable  Metodología  

Problema general  

¿Cómo lograr la comprensión y 

resolución de problemas de 

cantidad? 

 

Problemas específicos  

¿Cuál es el estado actual de la 

comprensión y resolución de 

problemas de cantidad en 

estudiantes de primero de 

secundaria? 

 

¿Qué características 

fundamentales debe poseer el 

podcast para el logro de la 

comprensión y resolución de 

problemas de cantidad en 

estudiantes de primero de 

secundaria? 

 

¿Qué resultados se obtienen al 

usar el podcast para el logro de 

la resolución y comprensión de 

problemas de cantidad, en 

estudiantes de primero de 

secundaria?  

Objetivo general  

• Evaluar el impacto del uso 

podcast como herramienta 

pedagógica para la 

comprensión y resolución de 

problemas de cantidad en una 

IE Tuluce- Huancabamba 

2025.  

 

Objetivos específicos:  

• Comparar el nivel de 

desarrollo de las competencias 

comunicativas entre los 

estudiantes que utilizan el 

podcast y los que no lo utilizan 

en el área de matemática. 

• Identificar las principales 

dificultades y ventajas que 

experimenten a los 

estudiantes al utilizar podcast 

en el proceso de aprendizaje. 

• Evaluar el impacto del uso de 

podcasts en la capacidad de 

expresión oral - escrita y la 

comprensión lectora de un 

problema propuesto de los 

estudiantes en el área de 

matemática. 

El uso del podcast como 

herramienta pedagógica 

impacta positivamente en la 

comprensión y resolución 

de problemas de cantidad 

en lo estudiantes de primer 

grado de secundaria de la IE. 

Tuluce. Huancabamba, 

durante el año 2025.  

Variable Independiente:  

Podcast como herramienta 

pedagógica  

Variable dependiente:  

La comprensión y resolución de 

problemas de cantidad en los 

estudiantes 

Enfoque:  

Cuantitativo  

Diseño:  

Cuasiexperimental.  

Muestra:  

Total, de participantes: 

18.  

Grupo control: 9.  

Grupo experimental: 9  
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Anexo N°: Matriz de operacionalización de variables 

Variable Competencia Dimensión Nº 

ítems 
Ítem 

Comprensión 

y resolución 

de problemas 

de cantidad 

(Variable 

dependiente) 

Resuelve 

problemas de 

cantidad 

Traduce 

cantidades en 

expresiones 

numéricas 

5 

1. Un hospital recibe pacientes con COVID-19, este hospital tiene cinco pisos y en cada piso 

hay 25 habitaciones con 3 pacientes en cada una. ¿Cuántos enfermos con COVID-19 hay 

en el hospital? 

2. A las 5 de la tarde la temperatura de una ciudad es de 10° sabiendo que la variación de la 

temperatura hasta la 10 de la noche es de -15° ¿Cuál fue la temperatura hasta las 10 de la 

noche? 

3. Un kilo de manzanas cuesta 3.50 soles y un kilo de naranjas cuesta 2.00. Si compras 2 kilos 

de manzanas y 3 kilos de naranjas, ¿cuánto pagarás en total? 

4. María, ahorra 15.00 soles por semana. ¿Cuánto habrá ahorrado en 5 semanas? 

5. Un granjero tiene 25 gallinas y 18 patos. Si vende 10 gallinas y compra 12 patos más, 

¿cuántas aves tiene ahora en total? 

Comunica su 

comprensión 

sobre los 

números y las 

operaciones 

5 

6. Un estudiante tiene 120 soles para comprar útiles escolares. Decide gastar 3/5 de este dinero 

en libros y el resto en cuadernos. Calcula cuánto dinero gasta en libros y cuanto en 

cuadernos. Explica como realizaste los cálculos y porque usaste estas operaciones. 

7. Se tiene 15 flores en un florero y 7 en otro. Si juntas todas las flores, ¿cuántas tendrás en 

total? ¿Qué operación matemática utilizaste? 

8. Si una hora tiene 60 minutos y ya han pasado 20 minutos, ¿cuántos minutos quedan para 

que termine la hora? 

9. Un granjero tiene 12 ovejas y 8 vacas. Si quiere repartir sus animales en corrales, de manera 

que cada corral tenga el mismo número de animales ¿Cuantos animales podría haber en 

cada corral?, explica como lo pensaste y que operaciones utilizaste. 
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Explique, cómo realizó sus cálculos y que operaciones a utilizado para obtener la respuesta 

de las preguntas finales. 

Usa estrategias 

y 

procedimientos 

5 
11. Si por cada dos tapitas de gaseosa la bodega de doña Mirka me regala una botella de 

gaseosa llena; si tengo cinco tapitas ¿Cuántas gaseosas como máximo puedo tomar? 



 

 

48 

 

 

 

de estimación y 

cálculo 

12. Se desea cortar palos 40 cm de leña para utilizar en un fogón, pero en el bosque 

encontramos un tronco de 2 metros ¿Cuántos palos de leña podemos obtener? 

13. Se estima que hay 50 personas en una sala. Si cada 2 minutos entran 5 personas más, 

¿cuántas personas habrá en la sala después de 10 minutos? 

14. Un avión recorre una distancia de 500 kilómetros para llegar a su destino. Si el avión vuela 

con una velocidad de 250 kilómetros por hora, estima cuanto tiempo tomara el viaje luego 

calcula el tiempo exacto usando la fórmula tiempo = distancia: velocidad 

15. En un estacionamiento, hay 10 filas con 7 autos en cada fila. Si se agregan 3 autos más a 

cada fila, ¿cuántos autos habrá en total? 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre las 

relaciones 

numéricas y las 

operaciones 

5 

16. Si se divide la sambumba 8 porciones iguales y se venden 3 porciones, ¿Qué fracción de 

la sambumba queda? 

17. ¿Es cierto que ½ saco del café    es igual a otro que posee 2/4 del saco? 

18. Observa la siguiente secuencia: 2, 5, 11, 23, ... ¿Cuál es el siguiente número? ¿Cómo 

puedes describir la regla que sigue esta secuencia? 

19. El profesor Paredes plantea la siguiente situación a sus estudiantes: ¿Es cierto que 5 + (3 

x 2) es igual a (5 + 3) x 2?, ¿Como explica usted esta situación? 

20. ¿Es cierto que (a + b) x c = a x c + b x c para cualquier número a, b y c? ¿Cómo puedes 

demostrarlo utilizando 4 ejemplos particulares y luego generalizar? 
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“INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN DE COMPRENSIÓN Y RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMA DE CANTIDAD” 

El presente instrumento servirá para medir el nivel del logro de las capacidades de la competencia: 

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD de los estudiantes del segundo grado de educación 

secundaria. 

 

Apellidos y nombres: ………….…………………………………………………………………………. 

Fecha:                                          Duración: 90 minutos 

Escala de valoración: (En relación al desarrollo de cada capacidad) 

      0-10: Inicio      11-14: Proceso      15- 20: Logrado 

Resuelve cada uno de los siguientes problemas en los recuadros en blanco evitando borrones en su 

desarrollo 

CAPACIDAD 1:  

Traduce cantidades a expresiones numéricas 

1. Un hospital recibe pacientes con COVID-19, este hospital tiene cinco pisos y en 

cada piso hay 25 habitaciones con 3 pacientes en cada una. ¿Cuántos enfermos con 

COVID-19 hay en el hospital? 

 

 

2. A las 5 de la tarde la temperatura de una ciudad es de 10° sabiendo que la variación de la 

temperatura hasta la 10 de la noche es de -15° ¿Cuál fue la temperatura hasta las 10 de la 

noche? 
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3. Un kilo de manzanas cuesta 3.50 soles y un kilo de naranjas cuesta 2.00. Si compras 2 kilos 

de manzanas y 3 kilos de naranjas, ¿cuánto pagarás en total? 

 

 

 

 

 

 

4. María, ahorra 15.00 soles por semana. ¿Cuánto habrá ahorrado en 5 semanas? 

 

 

5. Un granjero tiene 25 gallinas y 18 patos. Si vende 10 gallinas y compra 12 patos más, 

¿cuántas aves tiene ahora en total? 

 

 

 

 

 

 

 

CAPACIDAD 2:  

COMUNICA SU COMPRENSIÓN SOBRE LOS NÚMEROS Y LAS OPERACIONES: 

6. Un estudiante tiene 120 soles para comprar útiles escolares. Decide gastar 3/5 de este dinero 

en libros y el resto en cuadernos. Calcula: ¿Cuánto dinero gasta en libros y cuanto en 

cuadernos? Explica como realizaste los cálculos y porque usaste estas operaciones. 
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7. Se tiene 15 flores en un florero y 7 en otro. Si juntas todas las flores, ¿cuántas tendrás en 

total? ¿Qué operación matemática utilizaste? 

 

 

 

 

 

8. Si una hora tiene 60 minutos y ya han pasado 20 minutos, ¿cuántos minutos quedan para que 

termine la hora? 

 

 

 

 

 

9. Un granjero tiene 12 ovejas y 8 vacas. Si quiere repartir sus animales en corrales, de manera 

que cada corral tenga el mismo número de animales ¿Cuantos animales podría haber en cada 

corral?, explica como lo pensaste y que operaciones utilizaste.  

 

 

 

 

 

10. La pastelería doña Dora: tiene que entregar 4 tortas de cumpleaños con 12 velitas cada una 

¿Cuántas velitas faltarían colocar en cada torta? 

                               

torta 01                torta 02                 torta 03                      torta 04 

Si:            es al número de velas que tiene cada torta 

Y         es el número de velas faltantes en cada torta 
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Indicar el número de velas que tiene cada torta, y el número de velas que le falta a cada torta: 

  

 

Torta 01:                                                                                                                                                                           

 

Torta 02:                                                                                                                                                                           

 

Torta 03:                                                                                                                                                                                  

 

Torta 04:                                                                                                                                                                           

 

 

El número total de velas que tiene las 4 tortas es:   _______________________ 

El número total de velas faltantes en las 4 tortas es:   _______________________ 

 

 

Explique, cómo realizó sus cálculos y que operaciones a utilizado para obtener la 

respuesta de las preguntas finales: 

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ 

 

CAPACIDAD 3: 

USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE ESTIMACIÓN Y CÁLCULO 

 

11. Si por cada dos tapitas de gaseosa la bodega de doña Mirka me regala una botella de 

gaseosa llena; si tengo cinco tapitas ¿Cuántas gaseosas como máximo puedo tomar? 

 

 

 

 

 

=             =             

=             =             

=             =             

=             
=             
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12. Se desea cortar palos 40 cm de leña para utilizar en un fogón, pero en el bosque 

encontramos un tronco de 2 metros ¿Cuántos palos de leña podemos obtener?  

 

 

 

 

 

13.  Se estima que hay 50 personas en una sala. Si cada 2 minutos entran 5 personas más, 

¿cuántas personas habrá en la sala después de 10 minutos? 

 

 

 

 

 

14. Un avión recorre una distancia de 500 kilómetros para llegar a su destino. Si el 

avión vuela con una velocidad de 250 kilómetros por hora, estima cuanto tiempo 

tomara el viaje luego calcula el tiempo exacto usando la formula tiempo = 

distancia: velocidad 

 

 

 

 

15. En un estacionamiento, hay 10 filas con 7 autos en cada fila. Si se agregan 3 autos más a 

cada fila, ¿cuántos autos habrá en total? 
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CAPACIDAD 4: 

ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE LAS RELACIONES NUMÉRICAS Y LAS OPERACIONES: 

16. Si se divide la sambumba 8 porciones iguales y se venden 3 porciones, ¿Qué fracción de 

la sambumba queda? 

 

 

 

 

17. ¿Es cierto que ½ saco del café es igual a otro que posee 2/4 del saco? 

 

 

 

 

 

18. Observa la siguiente secuencia: 2, 5, 9, 17, ... ¿Cuál es el siguiente número? ¿Cómo puedes 

describir la regla que sigue esta secuencia? 

 

 

 

 

 

 

19. El profesor Paredes plantea la siguiente situación a sus estudiantes: ¿Es cierto 

que 5 + (3 x 2) es igual a (5 + 3) x 2?,¿Como explica usted esta situación? 
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20. ¿Es cierto que (a + b) x c = a x c + b x c para cualquier número a, b y c? ¿Cómo puedes 

demostrarlo utilizando 4 ejemplos particulares y luego generalizar? 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA SANTA ROSA 

HUANCABAMBA 

PLAN DE CLASE N°01 

SEGUNDO PERÍODO 

 

ÁREA MATEMÁTICA DOCENTE MARCOS ANTONIO 

MALCA CHUICA 

TEMA  OPERACIONES BÁSICAS CON NUMEROS NATURALES 

GRADO 1° PERÍODO II TIEMPO 50 minutos 

ESTANDAR Analizar y evaluar el podcast modelo para identificar estructura y claridad.   

PROPOSITOS DE 

APRENDIZAJE 

. Desarrollar habilidades de escucha activa y comprensión auditiva mediante 

contenidos en podcast: operaciones básicas de números naturales.   

METODOLOGÍA 

ACTIVIDADES 

INICIALES 

• El docente presenta un de podcasts referente a situaciones matemáticas 

sencillas haciendo uso de las operaciones matemáticas básicas. 

• Los estudiantes escuchan y participan de forma oral dando sus 

respuestas a las situaciones planteadas. 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

• El docente pide a los estudiantes calcular y enunciar en voz alta en la 

sumas y restas sencillas.   

• El estudiante toma atención al reproducir un podcast de 3–4 minutos 

que explique un problema de multiplicación con números naturales.   

• Los alumnos toman notas: números involucrados, pasos explicados, 

terminología usada.   

• En forma individual resuelven un conjunto de 4 operaciones (dos 

sumas, una resta, una división) siguiendo el modelo auditivo.   

• El docente circula, plantea preguntas y retroalimenta. 

ACTIVIDADES DE 

ELABORACIÓN Y 

CONSTRUCCIÓN DEL 

CONOCIMIENTO 

• El estudiante de forma grupal representa gráficamente una recta 

numérica de los números naturales basándose en la explicación 

recibida en el podcast. 

• El docente mediante un listado de números naturales mayores pide a 

los estudiantes ordenarlos de forma ascendente y/o descendentes según 

sea el caso. 

ACTIVIDADES DE 

SOCIALIZACIÓN DEL 

CONOCIMIENTO 

• El docente pide a cada grupo exponer sus productos terminados 

despejando dudas encontradas. 

• Los estudiantes exponen activamente sus productos utilizando 

expresiones fundamentales de los números naturales. 
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EVALUACIÓN (SABER, HACER, SER) 

1. Observación directa de la participación en equipos y aportes en la discusión.   

2. Preguntas orales al cierre para verificar comprensión de los números naturales. 

PLAN DE MEJORAMIENTO 

Estudiantes con dificultades de comprensión auditiva: entrega de transcripción parcial del podcast.   

Estudiantes avanzados: investigar otro uso de los naturales (p. ej., en informática).   

RECURSOS (DIDÁCTICOS, GUÍAS, TALLERES, OTROS) 

• Dispositivo con altavoces o proyector.   

• Smartphones, tabletas o computadoras con micrófono.   

• Aplicaciones de grabación de audio (gratis).   

• Hojas de guion y plantillas (encabezado, puntos clave).   

• Pizarra y marcadores. 

BIBLIOGRAFÍA 

• Ficha de matemática de segundo grado. 
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FICHA DE TRABAJO 

PODCAST CONOCIENDO NUMEROS NATURALES INTRODUCCIÓN 

  

Hola, te habla el profesor Marcos Malca. Esta vez vamos a conocer los números naturales. Se 

conoce como número natural a todos los que utilizamos para contar. 

 

Es decir, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, etc. El número cero sirve para representar al vacío o a la nada. 

Fascinante, ¿verdad? Estos números son solo positivos. 

 

Y podemos realizar diversas operaciones como la suma, la resta, la multiplicación, la división. 

Por ejemplo, si sumamos 14 más 15 nos da 29. Si restamos 20 menos 15 nos da 5. Si dividimos 

20 entre 5 nos da 4. Y si multiplicamos 7 por 2 nos da 14. 

 

Estas definiciones te servirán mucho para resolver problemas matemáticos, como el que viene 

a continuación. Problema número 1.  

 

 

Vamos a resolver este problema. Para resolver este problema es necesario sacar los datos.  

Tenemos que son número de cajas, 5 cajas. 

Número de lapiceros por caja, 80 lapiceros. De una vez que sacamos los datos, vamos a 

solucionar este problema. La primera pregunta. 

 

Si en una caja posee                       lapiceros, ¿cuántos lapiceros tendrá en total?  

¿Cómo resolvemos esta pregunta?  

 

Si en una caja hay 80 lapiceros, en otra caja también hay 80 lapiceros. En otra también 

hay 80 lapiceros. En otra también hay 80 lapiceros. Y en una quinta caja también hay 80 

lapiceros.  

Juan posee 5 cajas de lapiceros. Y cada caja contiene 80 lapiceros. 

La pregunta, ¿cuántos lapiceros tendrá en total?  

Segunda pregunta. Si desea guardarlos en caja de 100 lapiceros, ¿cuántas cajas 

necesitará?  

Tercera pregunta. Si le regalan 40 lapiceros más, ¿cuántos lapiceros tendrá en total?  

Cuarta pregunta. De los lapiceros que posee, ¿regala 200 a otra persona? ¿Cuánto le 

quedaría? 
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Quiere decir que todas las cajas tienen la misma cantidad de lapiceros. Cuando yo veo esta 

situación, lo único que voy a hacer es ________________   los números de cajas por la cantidad 

de lapiceros que hay en cada caja. 

 

Es decir, la cantidad se está _______________. Multiplico 5 por 80. Y 5 por 80 es    

 

Es decir, en total hay 400 lapiceros.  

 

Vamos a resolver ahora la segunda pregunta. Si desea guardarlos en cajas de 

lapiceros, ¿cuántas cajas necesitará?  

Aquí yo quiero formar grupos de 100. 

 

Como yo sé que en total tengo  lapiceros, voy a formar un grupo de a 100, otro 

grupo de a 100, otro grupo de a 100, otro grupo de a 100. Voy a formar grupos pequeños de 

una misma cantidad. En este caso son grupos de a 100. 

 

Para saber cuántos grupos se van a formar, cuántas cajas voy a necesitar, lo único que voy a 

hacer es ________________ el total entre la cantidad de lapiceros que quiero que vaya por cada 

caja. Como quiero formar grupos de a 100, entonces divido  entre 100, sale 

. Es decir, voy a formar 4 grupos, o sea, 4 cajas estaré necesitando.  

 

La tercera pregunta. 

Si me regalan 40 lapiceros más, ¿cuántos lapiceros tendré en total? Yo tuve 400 lapiceros.  

Si me están regalando, quiere decir que voy a hacer una operación de __________, porque la 

cantidad está aumentando. Por lo tanto, si me regalan 40 lapiceros, entonces voy a obtener... Si 

me regalan quiere decir que voy a tener más. 

Es decir, voy a realizar una suma. Entonces, como tengo  lapiceros, le sumamos 

40 y tendremos 440 lapiceros. 

 

Para la cuarta pregunta. 
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De los lapiceros que poseo, ahora voy a regalar . ¿Cuántos me quedarán? A esta 

pregunta el regalar significa que voy a tener menos ahora. Por lo tanto, se quedará como una 

resta. 

 

Lo que voy a hacer es, 400 de los lapiceros que tengo, menos 200 que regalé, entonces me 

quedará 200 lapiceros. Qué fácil, ¿verdad? Sencillo. Si lo deseas, puedes volver a escuchar. 

 

Vamos, adelante. 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA SANTA ROSA             

HUANCABAMBA 

PLAN DE CLASE N°02 

SEGUNDO PERIODO 

 

ÁREA MATEMÁTICA DOCENTE MARCOS ANTONIO 

MALCA CHUICA 
TEMA  OPERACIONES COMBINADAS CON NUMEROS NATURALES 

GRADO 1° PERIODO II TIEMPO 50 minutos 

ESTANDAR Analizar y evaluar el podcast modelo para identificar estructura y claridad.   

PROPOSITOS DE 

APRENDIZAJE 

Desarrollar habilidades para resolver problemas que involucren múltiples 

operaciones. 

METODOLOGIA 

ACTIVIDADES 

INICIALES 

Comenzar con una breve revisión de las operaciones básicas (suma, resta, 

multiplicación y división). 

5 x 4 = 20 

5-5= 0 

20: 4 = 5 

5 + 4= 9 

Explicar el concepto de operaciones combinadas y la importancia del orden de las 

operaciones, preguntar a los estudiantes si han utilizado operaciones combinadas 

en situaciones cotidianas. 

• ¿En qué momento se aplica una situación matemática donde se utilice una 

operación combinada? 

• El estudiante narra una situación donde se aplica una operación combinada. 

ACTIVIDADES 

DE 

APRENDIZAJE 

• Escuchar un podcast educativo que explique las operaciones combinadas 

mediante un problema de vida cotidiana. 

 

• Mientras escuchan, los estudiantes toman notas sobre los conceptos clave y 

ejemplos presentados en el podcast. 
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• El docente explica a los estudiantes las prioridades y reglas básicas para resolver 

operaciones combinadas 

• Reglas básicas: 

1. Se resuelve primero las multiplicaciones y divisiones en el orden que se 

presentan y finalmente las sumas y restas presentadas., si hubiera conectores 

de agrupación como paréntesis, llaves, corchetes, se comienza resolviendo 

desde la agrupación más contenida 

ACTIVIDADES 

DE 

ELABORACIÓN 

Y 

CONSTRUCCIÓN 

DEL 

CONOCIMIENTO 

• Comentar en grupo los conceptos aprendidos del podcast. 

• Aclarar dudas y profundizar en el tema del orden de las operaciones. 

• Preguntas guía:"¿Por qué es importante seguir un orden en las operaciones?" 

• "¿Qué sucede si no seguimos el orden correcto?" 

Actividad Práctica (10 minutos): 

• Resolver problemas similares al audio presentado donde aplique las estrategias 

planteadas.  

• Los estudiantes trabajan en parejas para resolver los problemas y lo expresan en 

un lenguaje cotidiano para luego compartir sus respuestas con la clase. 

ACTIVIDADES 

DE 

SOCIALIZACIÓN 

DEL 

CONOCIMIENTO 

• Resumir los conceptos aprendidos sobre operaciones combinadas y el orden de 

las operaciones. 

• Preguntar a los estudiantes cómo se sienten respecto a las operaciones 

combinadas y si tienen alguna duda. 

• Asignar una tarea para practicar más problemas de operaciones combinadas en 

casa. 

Evaluación: 

• Observación de la participación en la discusión y el análisis. 

• Revisión de las notas tomadas durante el podcast. 

• Evaluación de la resolución de problemas en la actividad práctica. 

• Adaptaciones: 

• Para estudiantes con dificultades, proporcionar ejercicios más sencillos y apoyo 

individualizado. 

Para estudiantes avanzados, ofrecer problemas más desafiantes y actividades de 

investigación adicionales. 

EVALUACIÓN (SABER, HACER, SER) 

1. Observación directa de la participación en equipos y aportes en la discusión.   

2. Preguntas orales al cierre para verificar comprensión de los números naturales. 
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PLAN DE MEJORAMIENTO 

Estudiantes con dificultades de comprensión auditiva: entrega de transcripción parcial del podcast.   

Estudiantes avanzados: investigar otro uso de los naturales (p. ej., en informática).   

RECURSOS (DIDACTICOS, GUIAS, TALLERES, OTROS) 

• Dispositivo con altavoces o proyector.   

• Smartphones, tabletas o computadoras con micrófono.   

• Aplicaciones de grabación de audio (gratis).   

• Hojas de guion y plantillas (encabezado, puntos clave).   

• Pizarra y marcadores. 

BIBLIOGRAFIA 

Ficha de matemática de segundo grado de matemática 

 

 

OPERACIONES COMBINADAS 1 

 

Hola a todos, bienvenidos a nuestro podcast de matemática. Hoy vamos a resolver un problema 

interesante sobre las operaciones combinadas con números naturales.  

 

 

 

 

Imagina que Juan está en una tienda comprando lápices. 

 

Él compra 5 ajas de lápices y cada caja contiene 8 lápices. Entonces, Juan tiene inicialmente 5 

por 8 que es igual a 40. O sea, Juan tiene 40 lápices. 

 

Luego, Juan decide regalar 8 lápices a su hermano. Esto significa que ahora él tiene 40 menos 

8. Es decir, 32 lápices. Finalmente, Juan compra 10 lápices más para añadir a su colección. 

 

Así que ahora tiene 32 más 10 igual a 42 lápices. En resumen, después de todas estas 

operaciones, Juan tiene un total de 42 lápices. Es un buen ejemplo como podemos usar las 

operaciones combinadas para resolver problemas cotidianos. 

 

Esperamos que hayan disfrutado resolviendo este problema con nosotros. 

Juan compra 5 cajas de lápices que contiene 8 lápices cada una, luego decide 

regalar 8 lápices a su hermano, pero después comprar 10 lápices más para 

completar su colección. ¿Cuántos lápices tiene ahora Juan? 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA SANTA ROSA 

PLAN DE CLASE N°04 

SEGUNDO PERÍODO 

 

ÁREA MATEMÁTICA DOCENTE MARCOS ANTONIO 

MALCA CHUICA 

TEMA  CONOCIENDO A LOS NUMEROS ENTEROS 

GRADO 2° PERIODO II TIEMPO 50 

minutos 

ESTANDAR Relacionar la experiencia de producción de audio con la 

comunicación matemática. 

PROPÓSITOS DE 

APRENDIZAJE 

Comprender a fondo el concepto de números enteros y la relevancia en 

el mundo que nos rodea. 

METODOLOGÍA 

ACTIVIDADES 

INICIALES 

• El docente presenta un podcast denominado “Historia de los Números 

Enteros". 

https://www.youtube.com/watch?v=MzEd1uRm7ng&ab_channel=Pr

%C3%A1cticaDocenteEFPEM2022 

• Los estudiantes escuchan activamente de forma individual o en parejas 

tomando notas guiada (conceptos clave, ejemplos, curiosidades). 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

• El docente mediante plenaria realiza la siguiente pregunta: “¿Para qué 

usamos los números enteros en la vida diaria? 

• Los estudiantes mediante lluvia de ideas responden a la interrogante. 

• El docente reproduce un fragmento de un podcast sobre los números 

enteros, explicando la definición y la ubicación de los números enteros 

en la recta numérica en gráfica. 

ACTIVIDADES DE 

ELABORACIÓN Y 

CONSTRUCCIÓN 

DEL 

CONOCIMIENTO 

• El estudiante de forma grupal representa gráficamente una recta 

numérica de los números enteros basándose en la explicación recibida 

en el podcast. 

• El docente mediante un listado de números enteros mayores, pide a los 

estudiantes ordenarlos de forma ascendente y/o descendentes según sea 

el caso. 
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ACTIVIDADES DE 

SOCIALIZACIÓN 

DEL 

CONOCIMIENTO 

• Los estudiantes exponen activamente sus productos utilizando 

expresiones fundamentales de los números enteros. 

EVALUACIÓN (SABER, HACER, SER) 

1. Observación directa de la participación en equipos y aportes en la discusión.   

2. Preguntas orales al cierre para verificar comprensión de los números enteros. 

PLAN DE MEJORAMIENTO 

• Estudiantes con dificultades de comprensión auditiva: entrega de transcripción parcial del 

podcast.   

• Estudiantes avanzados: investigar otro uso de los naturales (p. ej., en informática). 

RECURSOS (DIDÁCTICOS, GUÍAS, TALLERES, OTROS) 

• Dispositivo con altavoces o proyector.   

• Smartphones, tabletas o computadoras con micrófono.   

• Aplicaciones de grabación de audio (gratis).   

• Hojas de guion y plantillas (encabezado, puntos clave).   

• Pizarra y marcadores. 

BIBLIOGRAFÍA 

• Ficha de matemática de segundo grado. 
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NÚMEROS ENTEROS 

En el capítulo de hoy hablaremos sobre los números enteros, muchas veces necesitamos 

representar numéricamente estados de la naturaleza, como también podemos representar 

situaciones de la vida cotidiana, para los cuales los números naturales no son suficientes y por 

ello empleamos los números enteros, que además de incluir los números naturales como el 1, 

el 2 o el 3 incluyen también a los____________________________, nuestra pregunta es para 

qué sirven los números enteros, sirven para representar ejemplos de números 

________________________, podemos mencionar la temperatura del invierno antártico, otro 

ejemplo que podemos mencionar es la profundidad a la que se encuentra el lecho del mar, 

también podemos mencionar fechas muy importantes o muy relevantes como la fecha en que 

se fundó la antigua Roma, hay muchos ejemplos que de este modo también podemos indicar 

temperaturas como por ejemplo menos 30 grados, profundidades como menos 10.000 metros o 

años muy pero muy remotos como ______________, en todas estas situaciones hacemos o 

tomamos como referencia a un origen o un punto de partida convencional el cual representamos 

con el cero o en convención tomamos el nivel del mar como el punto de altitud cero o también 

otra situación o otro ejemplo el nacimiento de cristo el cual marca el año cero de la era cristiana 

es decir que ya pasaron más de 2.000 años desde su llegada al mundo tomando el cero como 

punto de partida convencional representamos los datos que estén por debajo de él con el signo 

menos y todos aquellos que estén por encima con el _____________, esto nos ayuda a poder 

entender situaciones relativas de la vida cotidiana es decir que cada vez que se elige asignar 

cero a una situación particular se necesitan los números positivos y negativos para indicar los 

sectores divididos por la marca del cero espero y esta pequeña explicación les ayuden a 

comprender los números enteros. 

 

A). Dados los siguientes números ubicar en la recta numérica de los números enteros: 

 

 

a.     20 

b.   -154 

c.     1000 
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d.    -578 

e.      2 

f.     -245 

g.      255 

h.    -480 

Comparar:    

 

-453                          985                 278  754 

-25                              95                  -79          754  

287                      -    432                -975        0 

-542                            25                   87                  -87 

-187                          154                     0                        2 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA SANTA ROSA 

PLAN DE CLASE N°05 

 

ÁREA MATEMÁTICA DOCENTE MARCOS ANTONIO 

MALCA CHUICA 

TEMA  DOMINANDO LA OPERACIONES BÁSICAS CON LOS NUMEROS 

ENTEROS ➕➖✖️➗ 

 

GRADO 

 

2° 

 

 

PERIODO 

 

II 

 

TIEMPO 

90 minutos 

ESTANDAR Relacionar la experiencia de producción de audio con la comunicación 

matemática. 

PROPOSITOS DE 

APRENDIZAJE 

 

Realizar sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con números enteros de 

forma eficiente y precisa 

METODOLOGÍA 

ACTIVIDADES 

INICIALES 

• Escuchar un podcast donde se aplique la regla para sumar y restar, 

multiplicar y dividir números enteros, en ejemplos claros y sencillos. 

(Ejemplo: "Suma y Resta de Enteros:  

• Tomar notas sobre todos los ejemplos resueltos en el podcast. 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

El docente pide a los estudiantes calcular y enunciar en voz alta en la 

sumas y restas sencillas.   

• El estudiante toma atención al reproducir un podcast de 3–4 minutos 

explicando un problema de multiplicación con números enteros.   

• Los alumnos toman nota de puntos específicos de pasos explicados 

utilizando la terminología apropiada. 

• En forma individual resuelven un conjunto de 4 operaciones (dos 

sumas, una resta, una división) siguiendo el modelo auditivo.      

ACTIVIDADES DE 

ELABORACIÓN Y 

CONSTRUCCIÓN 

DEL 

CONOCIMIENTO 

• Cada estudiante recibirá una ficha de situaciones problemáticas donde 

resuelven aplicando reglas de suma, resta multiplicación y división de 

números enteros, según el parámetro del desarrollo del ejemplo tipo 

ACTIVIDADES DE 

SOCIALIZACIÓN 

DEL 

CONOCIMIENTO 

• En forma individual explican sus resultados obtenidos. 

EVALUACIÓN (SABER, HACER, SER) 
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1. Observación directa de la participación en equipos y aportes en la discusión.   

2. Preguntas orales al cierre para verificar comprensión de los números enteros. 

PLAN DE MEJORAMIENTO 

Estudiantes con dificultades de comprensión auditiva: entrega la transcripción parcial del 

podcast.  Estudiantes avanzados: investigar otro uso de los naturales (p. ej., en informática).   

RECURSOS (DIDÁCTICOS, GUÍAS, TALLERES, OTROS) 

• Dispositivo con altavoces o proyector.   

• Smartphones, tabletas o computadoras con micrófono.   

• Aplicaciones de grabación de audio (gratis).   

• Hojas de guion y plantillas. 

• Ficha práctica resuelta y propuesta 

• Pizarra y marcadores. 

BIBLIOGRAFÍA 

• Ficha de matemática de segundo grado. 
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SUMA Y RESTA DE NÚMEROS ENTEROS 

¿Qué onda? Hoy veremos suma y resta de números enteros por el método de debo y tengo, así 

que pon mucha atención. Los números negativos son los _____________________que cero y 

los números ________________son los números mayores que cero, los números negativos se 

caracterizan por estar acompañados del signo de menos o de resta y los números positivos se 

caracterizan por estar acompañados por el signo de suma o más, pero si el número no tiene 

ninguno de estos dos signos tenemos que asumir que es________________, para poder resolver 

estas operaciones mediante este método te voy a pedir que los números positivos los veas como 

dinero que tienes y los negativos como dinero que debes, dicho esto veamos unos ejercicios. 

Aquí tengo__________________, el treinta que es positivo lo voy a colorear de azul y el menos 

diez que es negativo lo voy a colorear de rojo, ¿recuerdas que dijimos que los números positivos 

iban a ser dinero que teníamos y los negativos dinero que debíamos? Pues si tengo treinta y 

debo diez aún me quedan____________, o sea que tengo veinte, facilísimo ¿verdad? Vamos a 

ver otro ejercicio. 

 

Aquí tengo más______________________, el más veinte que es positivo lo voy a colorear de 

azul y el menos cincuenta lo voy a colorear de rojo, ¿recuerdas que dijimos que los números 

positivos iban a ser dinero que teníamos y los negativos dinero que debíamos? Pues si tengo 

veinte y debo cincuenta aún quedo a deber treinta pesos que es ________________   porque es 

una deuda, facilísimo ¿verdad? Vamos a ver otro ejercicio. Aquí 

tengo________________________, el menos sesenta y cuatro que es negativo lo voy a colorear 

de rojo y el más cincuenta y cuatro que es positivo lo voy a colorear de azul, ¿recuerdas que 

dijimos que los números positivos iban a ser dinero que teníamos y los negativos dinero que 

debíamos? Pues si debo sesenta y cuatro y tengo cincuenta y cuatro quedo a deber diez y se 

expresa como _____________ porque es una deuda, facilísimo ¿verdad? Aquí tengo menos 

diecisiete menos ochenta y tres, el menos diecisiete que es negativo lo voy a colorear de rojo y 

el ________________que es negativo también lo voy a colorear de rojo, ¿recuerdas que dijimos 

que los números positivos iban a ser dinero que teníamos y los negativos dinero que debíamos? 

Pues si debo diecisiete y debo ochenta y tres al final debo cien y se expresa como 

_____________ recuerda que es un número negativo porque es una deuda, facilísimo ¿verdad? 

Vamos a ver otro ejercicio, aquí tengo setenta y cinco menos treinta y cinco, el setenta y cinco 

que aunque no tiene signo sabemos que es positivo así que lo voy a colorear de azul y el treinta 

y cinco que es negativo lo voy a colorear de rojo, ¿recuerdas que dijimos que los números 
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positivos iban a ser dinero que teníamos y los negativos dinero que debíamos? Pues si tengo 

setenta y cinco y debo treinta y cinco me quedan cuarenta, o sea que 

tengo__________________, facilísimo ¿verdad? A continuación, te dejaré unos ejercicios, 

¿podrás resolverlos? Espero ver tus respuestas en los comentarios. Espero que este tema te haya 

gustado, por favor regálame un like, comenta, compártelo y suscríbete para que puedas seguir 

viendo mis videos. 

 

Nos vemos la próxima, ¡hasta luego! 
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MULTIPLICACIÓN Y DIVISIÓN Z 

  

La regla de los signos, también se le llama ley de los signos, para empezar con este tema les 

diré que la ley de los signos solo se utiliza en multiplicaciones y divisiones. Ahora si vamos a 

ver la regla de los signos. Recuerda que en matemáticas los paréntesis significan multiplicación, 

positivo por positivo me da un resultado positivo, positivo por negativo me da un resultado 

negativo, negativo por positivo me da un resultado negativo y negativo por negativo me da un 

resultado positivo. 

Como te puedes dar cuenta cuando multiplicamos dos signos que son iguales como estos el 

resultado siempre va a ser ______  y cuando multiplicamos dos signos diferentes como estos el 

resultado siempre va a ser ________. Aquí arriba de mi cabeza voy a dejar la regla de los signos 

para que te puedas apoyar cuando hagamos los ejercicios. Algo muy importante que te quiero 

contar es que siempre vas a multiplicar primero los signos y después los números. 

Ahora vamos a ver nuestro primer ejemplo, tengo más tres por menos dos, lo primero que voy 

a hacer es multiplicar los signos, positivo por negativo me da un resultado ______ y ahora 

multiplico los números, tres por dos es igual a seis, el resultado es _____, ahora tengo menos 

tres por menos dos, negativo por negativo me da positivo y tres por dos me da como resultado 

seis. Ahora vamos a ver nuestro siguiente ejemplo, tengo menos diez por más cinco, recuerda 

primero multiplicamos los signos, negativo por positivo me da como resultado ____  y diez por 

cinco me da como resultado cincuenta, el resultado es _______ cincuenta. Vamos a ver nuestro 

siguiente ejemplo, tengo más dos por más dos, positivo por positivo me da positivo y dos por 

dos me da cuatro. 

Vamos a ver otros ejemplos, menos cinco por menos dos, negativo por negativo me da positivo 

y cinco por dos es igual a diez. Ahora más cuatro por menos seis, positivo por negativo me da 

negativo y cuatro por seis es igual a veinticuatro. Ahora tengo más cuatro por más cinco, 

positivo por positivo me da resultado positivo y cuatro por cinco, veinte. 

El siguiente es menos siete por más tres, negativo por positivo es ____________ y siete por tres 

es igual a veintiuno. Ya viste, está facilísimo, recuerda que la regla de los signos también se 

puede utilizar en divisiones. Vamos a ver unos ejemplos, tengo más quince entre menos tres, 

positivo entre negativo me da resultado ________ y quince entre tres me da como resultado 

cinco, el resultado final es___________. 

Ahora menos veinte entre más dos, negativo entre positivo es ______________y veinte entre 

dos me da como resultado diez, el resultado final es menos diez. Ahora más ocho entre más 
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cuatro, positivo entre positivo me da positivo y ocho entre cuatro es dos. Ahora menos cien 

entre menos diez, negativo entre negativo es ___________y cien entre diez me da como 

resultado diez, así que mi resultado final es más diez. 

Algunas veces tendrás que hacer operaciones un poco más largas utilizando la ley de los signos, 

en este caso tengo menos cinco por menos dos por menos tres. Lo primero que voy a hacer es 

multiplicar los primeros dos, menos cinco por menos dos, negativo por negativo me da ______ 

y cinco por dos, diez y el menos tres se baja exactamente igual. Ahora multiplico sus signos, 

positivo por negativo me da _____  y diez por tres es igual a treinta, por lo tanto, mi resultado 

final es________. 
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Problema Matemático 

Un avión vuela a una altitud de 500 metros sobre el nivel del mar. Luego, desciende 200 metros 

y después asciende 150 metros. ¿A qué altitud se encuentra el avión después de estas 

maniobras? 

 

Operaciones con Números Enteros con signos 

En este problema, se utilizan números enteros con signos positivos y negativos para representar 

la altitud y los cambios en la altitud. 

- La altitud inicial es +500 m (número entero positivo). 

- El descenso es -200 m (número entero negativo). 

- El ascenso es +150 m (número entero positivo). 

La solución implica sumar y restar números enteros con signos positivos y negativos. 

Cálcula: 

500 + (-200) = 500 - 200 = 300 

300 + 150 = 450 

Este problema requiere la aplicación de operaciones con números enteros con signos positivos 

y negativos, lo que implica entender cómo sumar y restar números enteros con diferentes signos. 

 

¡Ahora tu…! 

 

1. Un avión vuela a una altitud de 800 metros sobre el nivel del mar. Luego, desciende 100 

metros y después asciende 250 metros. ¿A qué altitud se encuentra el avión después de 

estas maniobras? 

 

2. Un ave vuela a una altitud de 1000 metros sobre el nivel del mar. Luego, desciende 400 

metros y después asciende 50 metros. ¿A qué altitud se encuentra el ave después de estas 

maniobras? 

 

3. La temperatura de un determinado lugar llega a 40° C. Luego, desciende 20°C asciende 

15°C. ¿A qué temperatura llega hasta este momento? 

 

4. La sensación de frio de un determinado lugar llega a 4° C. Luego, desciende 2°C asciende 

5°C. ¿A qué grado llega la sensación de frio hasta este momento? 
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RECREATE CON LA MATEMÁTICA 

PROBLEMA CON LAS 4 OPERACIONES 

 

 

1. Roberto compra 8 cajas de lápices que contiene 11 lápices cada una, luego decide regalar 5 

lápices a su hermano, pero después comprar 12 lápices más para completar su colección 

¿Cuántos lápices tiene ahora Roberto? 

 

2. María compra frutas en el mercado si compra 12 cajas de papayas que contiene 12 papayas 

cada una, luego decide regalar 40 papayas a su hermano, pero después compra 100 papayas 

más para completar su negocio ¿Cuantas papayas tiene ahora María? 

 

3. El señor Armando decide compra 5 cajas de pernos para surtir su ferretería cada caja contiene 

250 piezas de pernos de diferentes formas, luego decide vender 754 piezas y luego decide 

comprar dos cajas mas ¿Cuantas piezas tiene ahora la ferretería de don Armando?  

 

4. En una granja hay 80 aves entre patos y pavos, si luego de unos días mueren 5 patos y 4 

pavos, pero a próximos de celebrar la fiesta de fin de año se deciden comprar 50 aves más, 

que luego de unos meses se reproducen en el doble de cantidad que tiene hasta el momento, 

¿cuántas aves tendrán para la venta en fiestas de año nuevo? 

 

5. En una excursión de colegio van 30 estudiantes del primer grado, si luego se incorporan 7 

estudiantes más quedan incomodos por la falta de asientos decidiéndose bajar 10 estudiantes, 

a cuanto asiendo el pago total de la movilidad cada pasajero paga 5. Soles por estudiante. 
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA SANTA ROSA 

HUANCABAMBA 

Talleres educativos en matemática 

 

 PROBLEMAS CON LAS 4 OPERACIONES  

1. Roberto compra 8 cajas de lápices que contiene 11 lápices cada una, luego decide regalar 

5 lápices a su hermano, pero después comprar 12 lápices más para completar su colección 

¿Cuantos lápices tiene ahora Roberto?  

 

2. María compra frutas en el mercado si compra 12 cajas de papayas que contiene 12 papayas 

cada una, luego decide regalar 40 papayas a su hermano, pero después compra 100 papayas 

más para completar su negocio ¿Cuantas papayas tiene ahora María?  

 

3. El señor Armando decide compra 5 cajas de pernos para surtir su ferretería cada caja 

contiene 250 piezas de pernos de diferentes formas, luego decide vender 754 piezas y luego 

decide comprar dos cajas mas ¿Cuantas piezas tiene ahora la ferretería de don Armando?  

 

4. En una granja hay 80 aves entre patos y pavos, si luego de unos días mueren 5 patos y 4 

pavos, pero a próximos de celebrar la fiesta de fin de año se deciden comprar 50 aves más, 

que luego de unos meses se reproducen en el doble de cantidad que tiene hasta el momento, 

¿cuántas aves tendrán para la venta en fiestas de año nuevo?  

 

5. En una excursión de colegio van 30 estudiantes del primer grado, si luego se incorporan 7 

estudiantes más quedan incomodos por la falta de asientos decidiéndose bajar 10 

estudiantes, a cuanto asiendo el pago total de la movilidad cada pasajero paga 5 Soles por 

estudiante. 
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PLAN DE CLASE N°01 

SEGUNDO PERÍODO 

ÁREA MATEMÁTICA DOCENTE MARCOS ANTONIO 

MALCA CHUICA 

TEMA  CONOCIENDO LOS NÚMEROS RACIONALES 

GRADO 2° PERÍODO II TIEMPO 50 minutos 

ESTANDAR Relacionar la experiencia de producción de audio con la comunicación 

matemática. 

PROPÓSITOS 

DE 

APRENDIZAJE 

Comprender a fondo el concepto de números racionales y su relevancia 

en el mundo que nos rodea. 

METODOLOGÍA 

ACTIVIDADES 

INICIALES 

• El docente presenta un podcast denominado “La Historia Secreta de 

los Números"). 

https://www.youtube.com/watch?v=V6Pki7ypFVM 

• Los estudiantes escuchan activamente de forma individual o en 

parejas tomando notas guiada (conceptos clave, ejemplos, 

curiosidades). 

ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE 

• El docente mediante plenaria realiza la siguiente pregunta: “¿Para 

qué usamos los números racionales en la vida diaria? 

• Los estudiantes mediante lluvia de ideas responden a la interrogante 

• El docente reproduce un fragmento de 1–2 minutos de un podcast 

sobre los números racionales. 

https://www.youtube.com/watch?v=V6Pki7ypFVM, explicando la 

definición y la ubicación de los números en la recta numérica. 

ACTIVIDADES DE 

ELABORACIÓN Y 

CONSTRUCCIÓN 

DEL 

CONOCIMIENTO 

• El estudiante de forma grupal representa gráficamente una recta 

numérica de los números racionales basándose en la explicación 

recibida en el podcast. 

• El docente mediante un listado de números racionales mayores pide 

a los estudiantes ordenarlos de forma ascendente y/o descendentes 

según sea el caso. 

ACTIVIDADES DE 

SOCIALIZACIÓN 

• Los estudiantes exponen activamente sus productos y utilizando 

expresiones fundamentales de los números racionales. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=V6Pki7ypFVM
https://www.youtube.com/watch?v=V6Pki7ypFVM
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DEL 

CONOCIMIENTO 

 

EVALUACIÓN (SABER, HACER, SER) 

1. Observación directa de la participación en equipos y aportes en la discusión.   

2. Preguntas orales al cierre para verificar comprensión de los números racionales. 

PLAN DE MEJORAMIENTO 

Estudiantes con dificultades de comprensión auditiva: entrega de transcripción parcial del 

podcast.   

Estudiantes avanzados: investigar otro uso de los naturales (p. ej., en informática). 

RECURSOS (DIDÁCTICOS, GUÍAS, TALLERES, OTROS) 

• Dispositivo con altavoces o proyector.   

• Smartphones, tabletas o computadoras con micrófono.   

• Aplicaciones de grabación de audio.   

• Ficha trabajo del estudiante.   

• Pizarra y marcadores. 

BIBLIOGRAFÍA 

• Ficha de matemática de segundo grado de matemática 
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Historia secreta de los números racionales 

 

Después de haber escuchado el audio introductorio de la “Historia secreta de los números 

racionales”, responde las siguientes preguntas: 

• ¿Como se originó los números racionales? 

• ¿Quiénes conforman el conjunto de los números racionales? 

• ¿El CERO es un número racionales? ¿Que representa? 

• ¿De cuantos dígitos está conformado el sistema decimal de los números racionales? 

• ¿Representa gráficamente la recta de los números racionales? ¿Y describe su 

composición? 

COMPARAR: 

4/7                   7/2 

1,08                  10,08 

-45,7                  21,98 

25, 5                 32,75 

4/7                   7/2 

1,08                 10,08 

4,7                  21,98 

5, 5                 32,75 

4/7                   7/2 

1,08                  10,08 

5,7                  2,98 

25, 5                 32,75 

II.- En la siguiente recta numérica, señala la ubicación aproximada de los siguientes 

números racionales 

 

 

a) 2,54  

b) -70   

c) 79,5 

d) 1,252 

e) 17,5 

f) 75/3 

g) 8 

h) 2/7 

i) 909 

j) -27 

k) 892 

l) 548 


